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PRESENTACIÓN 

A partir del próximo 17 de junio, y durante un mes, 
Estados Unidos se convertirá en la sede del Campeonato 
Mundial de fútbol. Durante ese tiempo, miles de millones 
de personas en el mundo entero seguirán atentamente los 
resultados de sus respectivas selecciones nacionales. 

MATERIALES no podía permanecer ajeno a este 
importante aconteCimiento deportivo. Esa es la razón de 
que tengan en sus manos un número especial dedicado al 
fútbol. Queremos desarrollar una serie especial de 
MATERIALES, dedicada a acontecimientos específicos 
que se vayan produciendo y que tengan interés para los 
jóvenes que estudian español. Éste es el primer número de 
esta serie. 

l Por qué un número especial sobre fútbol? Yo creo que 
razones hay muchas, pero me limitaré a señalarles la que 
me parece más importante. El fútbol es un deporte 
profundamenre enraizado en las culturas hispanas. Sirva 
como botón de muestra que cinco de los 24 países 
clasificados para el Mundial son hispanohablan tes: España, 
Méjico, Argentina, Colombia y Bolivia. Tenemos 
asegurado que en el Mundial también se hablará español. 

T enemas una novedad, esperamos que agradable, en este 
número. Se trata del concurso de la quiniela. El popular 
juego español de la quiniela se lo ofrecemos a ustedes. 
Anímense a participar y acierten, que recibirán un 
estupendo premio. 

Como éste es el último número que sacaremos antes del 
verano sólo me queda desearles que disfruten sus merecidas 
vacaciones veraniegas y de manera muy especial a aquéllos 
que van a viajar a España, decirles que se lo pasen muy 
bien en mi país. 

¡Hasta la vuelta! 

Emilio García Prieto 
Consejero de Educación 



ACTIVIDAD 

''Formando equipos'' 

Luis Lázaro 

Consejería de Educac ión 

EmbajaJa J e E p<lñ<l 

Washingt on , O.C. 

Nivel: 

Elemental (escuela elemental y 

secundaria). 

Tipo de actividad: 

Juego. 

Objetivos lingüísticos: 

· Funciones lingüísr icas: 

Petic iones. 

Expresiones de necesidad. 

Dar algo a algui en. 

Rechazar o aceprar una proposición. 

- Estructuras grammi cales: 

Oracionc · intcrTogativas. 

-Á reas léx icas: 

Culo res y prendas deportivas. 

Destrezas lingüísticas: 

Compren, ión y expresión oral. 

Comprensión lectora. 
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Organización: 

G rupos de cinco alumnos. 

Materiales: 

- Información de todos los equi pos partic ipante:; en [¡;¡ 

fase fina l ( páginas 6-9). 

- Dibuj o de camisetas, pantalones y medias 

(página 5 ). 

- Lápices de colores. 

Procedimiento: 

Se di vide a la c lase en grupos de c i.nco alumnos . A 

cada grupo se le proporc io nan las cuatro hojas de 

in formac ión sobre todos los equipo (p<ígin as 6-9). 

El maestro h<~ce J o. fotocop ias de la hoja de 

camisetas, panta lones y medias , asf como de las banderas 

y las "figuras" , (los pri ncipa les jugadores), de todos lo 

eq uipos. En una de las fotocop ias puede e lim inar la 

pa labra que define el color de las prendas deportivas en 

cuatro de cada grupo (éstas serán "conwdines", podrán 

tene r el colo r que los a lumnos deseen) . 

Se trata de que cada grupo de alumnos logre cinco 

"equipos completos", formados por camiseta, 

pantalón, medias, bandera y figura de cada selección. 

Para ello e l mae tro en trega a cnda grupo a l comienzo 

de la sesión tres elementos de cada grupo (camiseta , 

medias, ... ), e legidos a l azar. Los alumnos, a la ,·i ·ra de lo 

que ya tienen , deciden qué equipo1:. va n a intentar 

formar, y p intan las prendas deportivas del color q ue 

ponga, (o de l que a ellos les con venga s i no tiene 

ninguno) . 

Se inicia en tonces un turno de intervenc iones por 

grupos, (comenzando por sorteo) . El portavoz del grupo, 

(que debe ser rota t ivo), después de consulta r en un 

tiempo máximo Je tre inta segundos a 1:ru:. compañeros, 

dec ide: 

a) Ped irle a lgún elemento que le falte a l profesor, 

(camiseta , pantaló n , med ias, bandera o figura) . En este 

caso e l profesor le entrega lo ped ido a l azar, sacándolo 

del mon tón de estos elementos q ue le deben haher 

quedado. 

b) Cambiar con h otros grupo un e lemento 

conc reto, dic iendo por ejemplo: 

"Nece~iw una cami~ew verde , 

unas medias blancas, 

un pantalón azul , 

la bandera de Colombia, 

el mejor jugador de Bélgica , ¡quién me lo 

puede cambiar?" 

El equipo que posea este elemento y esté dispuesto a 

cambia rlo, lo hará saber por medio de su portavoz, que 

además preguntará a l primer equipo q ue está dispuesto a 

dar a cambio, prod uciendo frase Jcl t ipo: 

¿Qué me das 1 nos das a cambio7 . 

¿Y a cambio qué nos clas? . 

¿Qué {nted.es darme a cambio?. 

Toma. 
No nos interesa. 

S i ambos equipos están de acuerdo , se produce e l 

trueque, de lo con trario, puede haber otro equ ipo 

inrc re aJo. Si no e así, pR a el turno a l siguiente 

equ ipo. 

Lógicamente , en las primeras rondas, se debiera optar 

más por pedir elementos a l profesor, para completar al 

menos ci nco de cflda uno . Con posteriorid::~d , es más 

lógico inten tar cambiar con otros compañeros. 
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A los anfitriones ya 
les ha caído la lotería 

por organizar el 
Mundial. Son cabezas 
de serie y eluden a las 

superpotencias. Su 
delantera, con Wegerte 

y Wynalda, puede 
romper moldes a poco 
que sepan aprovechar 
los balones facilitados 

por Tab Ramos. 

Es uno de los países 
tricampeones del 
mundo y el actual 

poseedor del titulo. 
Hablamos por lo tanto 

del gran favorito a priori. 
Vogts ha trasladado a 
Matthaus al puesto de 

libero y le está costando 
adaptarse. De medio 

campo para arriba, los 
alemanes son letates. 

Sangre, sudor, 
lágrimas y más de un 
d1sgusto le costo a la 

selección argentina 
llegar a la tase final. El 

0-5 ante Colombia 
pasará a su historia 

negra. Sin embargo casi 
todos piensan que va a 
estar. como mlnimo, en 

semifinales. 

Decir Italia hoy por 
hOy es decir Arrigo 

Sacchi. La personalidad 
del seleccionador roba 

protagonismo a los· 
propios jugadores. 

Jugará la pnmera fase 
en Nueva York, garantía 
de apoyo Incondicional 

por pane de los 
emigrantes transalpinos. 

Sus últimas 
participaciones se 

cuentan por fracasos. 
para lo que de ellos se 

espera. Muchos 
consideran a Brasil 

como gran favorito. Su 
once titular es. a la vez, 

rocoso y fantasioso. 
Bebeto y Romano son 

los encargados de 
marcar las diferencias. 

Los de Van Himst 
sufrieron más de la 

cuenta cuando lo tenlan 
todo a su favor. 

Dubovsky y compañía 
SE! lo pus1eron difícil. De 

un tiempo a esta parte 
no fallan a la cita 

mundialista. El eterno 
Enzo Scifo sigue siendo 

la pieza clave del 
engranaje. 

o 
Meo la 

Lapper Armstrong A9oos 

0 0 0 
La las 
0 

~. e Dooley Harkes 
8 0 0 

Ramos 
0 

Wegerle 0 0 Wynalda 

Seleccionador: Bora Milutinovic 

0 
Kopke 

Kohler 
0 

Matthaus 
0 

He()er 

Etfenberg Buchwald Brehme 
0 0 0 0 0 

Haessler Moeller 

Kllnsmann 0 0 Riedle 

Seleccionador: Berti Vogts 

Chamot MacAIIister 
0 8 :) 0 

Borelli Ruggeri 
Pérez Simeone 
0 0 .21 

Redondo Maradona 
0 

Balbo (:) Q Batlstuta 
Seleccionador: Alflo Basile 

PagV uca 
Benarrlvo Costacurta Baresi 

0 o 0 
Maldinl 

0 
0 Albertinl 0 Signorl 

Donadoni 0 Baggto D. 0 

BaggioR. 0 0 Casiraghi 

Seleccionador: Arrigo Sacchi 

0 
Taffarel 

o 0 0 o 
Jorglnho Rocha Ricardo Branco 

o 0 ' \.;.) () 
Mauro S. Dunga Rai Zinho 

Bebeto 0 () Romario 

Seleccionador: Carlos Alberto Parreira 

0 
Preud'homme 

Medved Albert Grun Smidts o 0 0 ::> 
Staelens Van der Elsl Scifo Boffin 

0 0 o 0 

Nílis 8 Ü Degryse 

Seleccionador: Paul Van Himst 

SUS, EXITOS , ; . . . 
• Participaciones en Mundiales: 
Cuatro: 1930, 1934, 1950. t 990. 

• Mejor clasificación: 
Semillnallsta en 1930 

• Mejor partido en un Mundial: 
3.0 contra Bélg1ca 
en Uruguay '30 

• Participaciones en Mundiales: 
Doce: t934, t938,1954. 1958, 
t962, 1966. 1970, 1974, 1978, 
1982. 1986 y 1990. 

• Mejor clasificación: 
Campeón en 1954. 1974 y t990. 
3 vece11 subcampeÓJ'l 

• Mejor panido en un Mundial: 
3·2 contra Hungrfa en Suiza '54 

2 vrus l • 1 va 4• 

• Participaciones en Mundiales: 
Diez: 1930, 1934, 1958. t962, 
1966. 1974. 1978. 1982. 1986 y 
t990 

•Mejor clasificación: 
Campeón en 1978 y 1986. 
• 2 veces subcampeón ---­
•Mejor partido en un Mundial: 
3-1 contra Holanda 
en Argentina 78 

oPartJCipaciones en Mundiales: 
Doce: 1934,1938.1950. 1954. 
1962. 1966, 1970, 1974, 1978. 
1982, 1986 y 1990. 

•Mejor clasificación: 
Campeón en t934, 1938 y 1982. 
1 vez cubcampeón 

• Mejor partido en un Mundial: 
3-1 contra Alemania 
en España '82 1 vez J• l Vtz •• 

!.SUS EXITOS_ ---
• Partidpacmnes en Mundiales: 
Catorce: 1930. f 934. 1938,1 950. 
1954, 1958, 1962, 1966, 1970. 1974. 
1978. i 982. 1986 y 1990. 

;Mejor clasificación: 
Campeón en 1958. 1962 y 1970. 
t vez subc • .:am~peó::::::.:n ___ _ _ 

• Mejor panido en un Mundial: 
4-1 contra Italia en México 70 

2VKQJ• ( nz:4• 

• Pan1cipaciones en Mundiales: 
Ocho: t930. 1934. 1938, 1954. 
1970. 1962. 1986 y 1990. 

• Mejor clasificación: 
Cuarto puesto en 1986. 

• MeJOr partido en un Mundial: 
1-1 contra España en México '66 

Ramos es. con 
mucho, el mejor 
jugador 
estadounidense 
técnicamente 
hablando. Juega 
en eiBetis. 

TabRAMOS -; 

32 anos le 
contemplan. Nació 
el21-3-1961. 
en la selección 
como en el Bayem 
juega como libero. 
Ya sabe lo que es 
ser campeón del 
mundo. 

Lothar MAITHAUS -

DI o Armando MARA DONA 

Uegará al 
Mundial con 27 
alias. Ha s1do 
declarado mejor 
jugador del afio. 
Nació el 18·2·1967 
y la Juventus le ha 
asegurado de por 
vida. 

Roberto BAGGIO 

Nació en Río el 
29-1-1966 y juega 
en el Barcelona. 
Ha estado 
apartado de la 
selección bastante 
tiempo. Se han 
dado cuenta que 
es insustituible. 

ROMARIO Da Souza _ 

Cualquiera diría 
que Scifo jugará 
su tercer mundial. 
Lo hará con 28 
años. nene 
cuerda para rato. 
E.l MOnaco qu1ere 
hecer de e! su 
buque insignia 

EnzoSCIFO . 



La gran revelación 
del Mundial de Italia. 

Estuvieron a un paso de 
alcanzar las semifinales. 

Roger Milla •amenaza• 
con volver a sus 42 

años. No están en buen 
momento, pero de ellos 

se puede esperar 
cualquier cosa. Por algo 

se les llama los leones 
indomables. 

Tercera presencla en 
un Mundial de una 

selecclón que asombró 
en 1986, con hombres 

como Ezakf o Ttmoumi. 
La óelantera, formada 

por Chaouch y Hadji. es 
lo más destacado de un 

equipo liderado en el 
centro del campo por 

EI·Ghrissl. 

Condiciones las tiene 
todas para ser la gran 

sorpresa del Mundial. El 
potencial de Nigería es 
incalculable, con gran 
cantidad de ¡ugadores 

en Europa. Léase 
Amokachi. Okocha. 

Mutiu, Keshi, Wilfred, 
Ricky. Yekini, Finidi. 

lkpeba ... 

Jugar a 3.600 metros 
de altura en La Paz 

resulta decisivo. Las 
doctrinas de Xabier 

Azkargorta, ei "Bigotón", 
también. Ecuador, 

Venezuela y, sobre todo, 
Uruguay no han tenido 

más remeó10 que 
claudicar. Hombres como 
Erwin "Piatlni" Sánchez o 

el propio Etcheverry 
deslumbraron. 

las apuestas sitúan 
a Colombia entre los 
grandes favoritos. La 

exhibición en el 
Monumental de River no 

ha pasado ~nadvertlda. 

Maturana sabe que 
posee un blOQue rnuy 

compacto con un genio 
en ataque: Asprilla. 

Valderrama ha vuelto 
por sus fueros. 

Llegó a la Copa 
América como invjtado 

y salió como 
subcampeón. Mejía 

Barón ha conseguido 
formar un conjunto muy 
sólido al que se le va a 
respetar. La pareja LU1s 
Garcfa-Hugo Sánchez. 

sl es capaz de llegar en 
condiciones. d~ 

mucho que hablar. 

EL.EOUJPO DPO L •• ... 

0 
Bert 

Tataw Yakan Akem Nde 

0 8 0 o 
Mboul! Pagal Embe Mbarga 
o o o o 

Omam-Biylk 0 0 Tchaml 

Seleccionador: Vacante 

EL EQUIPO TIPO . : _ __ 

0 
Azml 

Abrami 
0 

NaJ_~:.bet Mashabl Haddrioul 
(.:) 0 0 

Tahar Daoudi El Haddaoul El·Ghriss 
o o e;) 0 

Chaouch 0 0 Hadjl 

Seleccionador: Abdellah Blinda 

Eguavon lroha Keshi Okechukwu 

0 o 8 0 
Okocha Mutiu Finidi 

o 0 0 
Amokachl 

o 
Yekini 
0 

Amunike 
o 

Seleccionador: Clemence Westerhof 

fl .fOUIPO TIPO ~ ·" ::: 

Borja 

0 o 

0 
Trueco 
Rirnba 

0 
Quinteros 

Baldivleso 

Cristaldo 
0 o 

Sandy 
SánchezE. 

0 o o 0 
Melgar Etcheverry 

0 Ramallo 

Seleccionador: Xabier Azkargorta 

Có~ba 
o 8 0 

Herrera Perea Mendoza W.Pérez 

. .z> 0 ~~ (:) 
Alvarez Gómez Valderrama Rincón 

Valencia 0 0 Asprilla 

Seleccionador: Francisco Maturana 

0 
Campos J. 

St(Jez 0 0 J. R(Jírez 
R. Ramlrez Guliérrez 

0 0 0 o 
Patino Ambriz G1 Aspe Gali11d0 

LGarcia O 0 HugoS. 

Seleccionador: Miguel Mejía Barón 

SUS EXITOS : r.~:.- .~•-;..,; 
• Participaciones en Mundiales: 
Dos: 1982 y 1990 

• Me1or clasificacrón: 
Cuartos de llnal en 1990 

• Mejor pamdo en un Mund1a1: 
1·0 contra Argentina 
en llalia'90 

•Participaciones en Mundiales: 
Dos: 1970 y 1986. 

•Me1or claslficac1on: 
Octavos de final en 1986. 

• Mejor partido en un Mundial: 
3·1 contra Portugal 
en México"86 

•ParticipaCiones en Mund1a1es: 
Ninguna: Es su primera 
partJcipaclón 

• Mejor clasificación: 
Ninguna 

• Mejor partido en un Mundial: 
4·1 contra Costa de Marfil en 
fase clasificatoria de USA '94 

• Mejor clasificación: 
Eliminada en la primera ronela. 

• Mejor part1do en un Mundial: 
2-0 contra Brasil en fase 
c1asif1catona de USA "94 

• Me¡or ctasificae>on . 
Octavos de final en 1990. 

•Me¡or partido en un Mundial: 
1·1 con Aleman1a en ttaha "90 

• Participaciones en Mund1ales: 
Nueve: 1930, 1950. 1954. 1958. 
1962. 1966, 1970, 1978 y 1986. 

•Me¡or clasificación· 
Cuartos de final en 1970 y 
1986. 

•Me¡or par11do en un Mundial: 
4-0 contra El Salvador 
en Mé~IC0'70 

Fran ols OMAM·BIYIK 

Con tan sólo 22 
años, Hadji se ha 
convertido en el 
gran !dolo de la 1 
afictón marroquí. l. 
Juega en el Nancy 
francés y su 
velocidad es el 
arma a explotar. 

El racingUJsta 
Mutiu despertó el 
interés de los 
ojeadores en la 
pasada Copa de 
Afnca. Su fuerte 
es el juego aéreo 
y la velocidad. 
Tiene 23 anos. 

MUTIUAde o u 

Apenas tiene 23 
años. Tras su 
paso efimero por 
el Albacete recaló 
en su país y no 
hace mucho fichó 
por Colo Colo. 
Está lesionado de 
1mportanc1a 

Marco Antonio ETCHEVERRV 

Asprilla se gano 
el calificativo de 
·oon· en 
Argentina. No se 
olvidan de él. 
nene 24 años '1 el 
Parma no tiene 
intención de 
Cle¡arfe marchar, 

faustlno ASPRIUA 

No diga Hugo, 
diga gol. Los años 
no pasan por él. El 
delantero rayista 
sabe que es su 
última oportunidad 
de destacar en un 
Mundial, a sus 35 
años. 

Hu oSANCHEZ 



Especular con las 
posibilidades de Esp~a 

a seis meses del 
Mundial es muy 

complicado. Lo que es 
seguro es que en los 

tres partidos de la fase 
previa paralizará el país. 
Las preferencias de casi 

todos se encaminan a 
un emparejamiento con 

Estados Unidos. 

los rusos o 
exsoviéticos Siempre 

llegan al Mundial con un 
equipazo, pero la suene 

y los árbitros no es1an 
con ellos. Hay tensiones 

internas, porque 
algunos jugadores no 
quieren a Sadyrin. De 

momento España ya los 
ha eludido en la primera 

fase. 

Todo el mundo critica 
su estilo de juego y les 

acusa de veteranos. pero 
ahí están. Que se lo 

pregun1en a los daneses. 
En el pasado Mundial se 

plantaron en cuartos e 
Italia las pasó moradas 

para apearles. Su centro 
del campo es de primera 

línea en Inglaterra. 

No era sencillo el 
grupo que les tocó en 
suerte a los rumanos. 

pero se ganaron a pulso 
la clasificación. La 
columna vertebral. 

formada por Belodedicl. 
Hagi y Raducioiu. es de 
las más poderosas del 

Campeonato. Han tenido 
problemas. cambio de 
seleccionador Incluido. 

Holanda es una 
incógnita, hasta en 

tanto en cuanto no se 
conozca el nombre de 

su seleccionador. Johan 
Cruyff no termina de 

decidirse. La tiS13 de 22 
estara plagada de 

estrellas, con Gullít 
incluido siempre que 

Cruyfl se haga cargo del 
equipo. 

Practicamente está 
dicho todo con nombrar 
a Balakov, Kostadinov. 
Penev y Stolchkov. Su 

hazaña en el Parque de 
1 · los Prlncipes 
conmocionó el fútbol 

europeo. Vuelven a la 
fase final después de su 

medio fracaso en 
México-86. Serán un 
hueso duro de roer. 

.EL ~EOUJPO TIPO.' . . 
o 

Zubizarreta 
ferrer Alkorta Nada! Glner 

0 o 0 
Caminero Hierro 

0 
o 0 Goicoechea 

8 () 
Luis Enrique Bakero o 0 Julio Salinas 

Seleccionador: Javier Clemente 

:R ·EOUIPO TIPO _ · 

8 
Tcherchesov 

Nikiforov Gorlukovich Onopko lvanov 

0 0 0 0 
Dobrovolski Shalimov 

0 0 0 0 
Kanchelskts Kolyvanov 

luran O 0 Kiriakov 

Seleccionador: Pavel Sadyrin 

'EL.EOUIPO TIPO ~, · -· : 

o 
Bonner 

lrwln Kernaghan McGrath Phelan 

0 () 0 0 
Houghton Keane Townsend Staunton 

0 0 0 0 

Quinn 0 0 Aldrldge 

Seleccionador: Jackie Charlton 

EL EOUIPO TIPO _ .. 

0 
Prunea 

Petrescu Po~scu Belodedici Selx...rnes 
0 o 0 0 

L.upescu Sabau Hagi MUnteanu 

o 8 0 o 
Raduciolu 0 0 Dumitrescu 

Seleccionador: Angellordanescu 

8 
DeGoeij 

Van Gobbel Koeman R. De Boer F. 
0 0 ,-:--,. 0 

1.) '-' 
0 Wouters (:) Koeman E. ,) 

Overmars Rijkaard Bergkamp 

De Boer R. 0 0 Roy 

Seleccionador: Dick Advocaat o J. Cruyff .............. 

o 
Mikhailov 

Kremenliev lvanov Hubchev Tsvetanov 
0 o 0 o 
Yankov Letchkov Balakov 

0 0 o 
Kostadinov Penev Stoichkov 

0 0 o 
Seleccionador: Dlmitar Penev 

SUS EXITOS . .. . 
• Participaciones en Mundiales: 
Ocho: 1934. 1950, 1962. 1966, 
1978. 1982. 1986 y 1990. 

•Mejor clasificación: 
Cuarto puesto en 1950 

•Mejor partido en un Mundial: 
1-0 contra lnglalerra en Brasii'SO 

SUS ()CITOS _ 
• Paniapaciones en Mundiales: 
Siete: 1958, 1962, 1966, 1970, 
1982, 1986 y 1990. 

• Mejor clasificaciOn: 
Cuarto puesto en 1966. 

•Mejor partido en un Mundial: 
2-1 con1ra Hungria 
en Inglaterra '66 
· FIFA contabiliza como URSS 

SUS EXIJO S _.. . . '. 
• Participaciones en Mundiales: 
Una: 1990 

•MeJor clasrficación: 
Cuartos de final en 1990 

•Mejor partido en un Mundial: 
1-1 contra Holanda en Italia '90 

SUS EXITOS 
• Participaciones en Mundiales: 
Cinco: 1930. 1934. 1938. 1970 y 
1990. 

•Me¡or clasificaCión: 
Octavos de final en 1934, 1938 
y 1990. 

• Mejor partido en un Mundial: 
2·0 contra la URSS en Italia '90 

• Participaciones en Mundiales: 
Cinco: 1934, 1938, 1974, 1978 y 
1990. 

• Me¡or clasificaCión. 
Subcampeón en 1974 y 1978. 

• Mejor partido en un Mundial: 
2-o contra Brasil 
en Alemania '7 4 

• Participaciones en Mundiales: 
Cinco: 1962, 1966, 1970 1974y 
1986. . 

' • Mejor clasificación: 
Octavos de final en 1986. 

•MeJor partido en un Mundial: 
1-1 contra lfaUa en México '86 

Hace poco ha 
batido el récord de 
Camacho. Con 32 
años, últimamente 
se alterna con 
Busquets en el 
Bar9<1, pero para 
Clemente es 
sagrado. 

Andonl ZUBIZARRETA 

El Valencia lo 
sufrió en sus 
carnes. Serguei 
Kiriakov, delantero 
del Karlsruher. es 
habilidoso, rápido 
y, además, 
goleador. Nació el 
1-1-1970. 

Serguel KIRIAKOV 

Ha sido el 
1raspaso del año 
en Inglaterra. 8 M. 
United pagó por él 
al Nottingham 700 
millones de 
pesetas. Y sólo 
1iene 22 anos. Es 
todo po1encia . 

Roy KEANE 

Gica Hagi nació 
el 5-2·1965. Su 
futuro en el 
Brescia no está 
claro, pero es el 
Jider de Rumania. 
El y Raducioiu 
pueden desnivelar 
cualquier partido. 

Glea HAGI 

Roberto Baggío 
ha impedrdo que 
Bergkarnp sea 
nombrado meJor 
jugador del año. El 
holandés dellnter 
es1á deshnado a 
ser una de las 
estrellas. 

Stolchkov tiene 
la oportunidad de 
reafirmarse en el 
Mundial. Sus 
pugnas con las 
defensas 

Hristo STOICHKOV 



Conjunto exótico 
que se está 

consolidando como una 
de las potencias 

asiáticas. Sus objetivos 
se centran en superar la 

primera fase. Viejos 
conocidos de la afición 

española por su choque 
en el Mundial de Italia. 

partido en el que Michel 
tue trigoleador. 

Leo Beenhakker se 
ha hecho cargo de esta 
selección que es novel 

en las lides mundiafJStas. 
Los sauditas acabaron 

con las esperanzas 
japonesas de exportar su 

imperio futbolístico a 
Estados Unidos. 

También venció por 4-3 a 
Irán en el partido 

definitivo. 

El equipo amarillo se 
ha consolidado como 

una potencia europea. 
Con un ataque 

fonnrdable y la potencia 
flslca de los equipos 
nórdicos. los suecos 

pueden dar más de un 
susto en una cita en la 

que no tienen nada que 
perder. 

La descalificación de 
Yugoslavia permitió al 

combinado griego 
meterse en un grupo 

asequrble, en el que la 
suerte les sonrió. Sin el 

apoyo de sus 
abnegadOs seguidores, 

su rendimiento baja 
muchos enteros. Grecia 

es toda una Incógnita. 

La gran revelación 
en el Grupo 11 de 

Europa. Noruega dejó 
fuera de combate a una 

seleoción como 
Inglaterra y también 

superó a Holanda. 
Mucnos apuestan por 

ellos como la sorpresa 
del Mundral. La mayoría 
de sus jugadores juegan 

en el Reino Unido. 

Roy Hodgson ha 
sabido mantener el 

sislema de juego 
Implantado por Stielike. 
De¡ó fuera a Portugal y 

Escocia. e incluso la 
Italia de Arrigo Sacchi 

se rnclmó en Berna. Su 
poderío lo ponen 

Chapursat y Knup. 
ambos en la 
Sundesliga 

Cho
.0 
1111-Young 

Chu Jo[l9-5on Parte Jeung·Bae 
8 o 0 0 

Hong Myung-Bo Klm Pan-Yeun 

Noh Jung·Yoon 0 flaSeok.Ju 
8 Shin Hong·GI 0 

Gu Sang-Bum 0 Hwang Sun-Hoog 
0 Kim Joo-Song 0 

Seleccionador: Kim-Ho 

0 
Al Daeya 

Al Khlawi Al Dsañ Madanl Al Jawad 
0 0 0 0 

Saleh Al Mualnea Ami11 Al Muwallid 

0 o 0 0 
Owalran 0 Q Falatah 

Seleccionador: Leo Beenhal<ker 

0 
Ravelli T. 

Erlksson Nilsson Ljung Kaamart 
0 0 0 0 

lngesson Tbern Zetterberg Schwarz 

0 0 8 o 
Oahlin 0 0 Brolin 

Seleccionador: Tommy Svensson 

o 
Apostolakls Mlnou Kalltzakis 

0 Manolas Kolitsidakls 0 
0 0 

Alexandrls 
r2J 0 0 0 

Tsalouhidis Nioplias Maragos 

Saravakos 0 0 Dlmitriadis 

Seleccionador: Alketas Panagoulias 

El EQUIPO ·TIPO - . _: . :~· ,:_ 

0 
Thorstvedt 

Berg H. Bjoernebye Bratseth Halle 

0 0 o 0 
Bohlnen 

G 
Flo 
-.:) 

Jakobsen Rekdal 

0 ' 7' -· 
Johnsen 0 ...) Fjoertoft 

Seleccionador: Egil Olsen 

,. .... 

Ouentin 1 
v 

Paseo lo 
Hottlger Herr Gelger 

0 o (:) 

- '" J Ohrel Sforza Bickel Sutter 
·) ,J ) ::.; 

Knup 0 0 Chapuisat 

Seleccionador: Roy Hodgson 

SUS· EXIJOS ~·~, i>.~ - · 
• Participaciones en Mundiales: 
Tres: 1954. 1986, 1990. 

• Mejor clasificación: 
Eliminada siempre en la primera 
ronda. 

• Mejor partido en un Mundial: 
1-1 contra Bulgarra 
en México '86 

sus· EXITOS. 
• Participaciones en Mundiales: 
Ninguna: Es su primera 
participación. 

•Mejor olasifrcación: 
Ninguna 

• Mejor partido en un Mundial: 
4·3 contra Irán en fa fase 
clasificatorra de USA '94 

• Participaciones en Mundiales: 
Ocho: 1934, 1938, 1950, 1958, 
1970, 1974, 1978.1990. 

•Mejor clasificación: 
Sube<~mpeón en 1958. 
- l YU J• 1 Ve.l 4• 

• Mejor partrdo en un Mundial: 
3·1 contra Alemania 
en Suecia '58 

SUS_EXITOS . . ·_ . 
• Participaciones en Mundiales: 
Ninguna: Es su primera 
participación 

• Mejor clasificaciÓn: 
Ninguna 

• Mejor partido en un Mundial: 
1·0 con1ra Rusia en la fase 
clasíficatoria de USA '94. 

sus onos·.· . 
• Partlcrpaciones en Mundiales: 
Una: 1938. 

• Meror clasrfiCacrón: 
Octavos de final en 1938. 

•Mejor partido en un Mundral. 
2·0 contra Inglaterra en la fase 
clasrticatoria de USA '94. 

- · --- -
•Me1or clasrircacrón: 
Cuartos de llnal en 1938 y 
1954. 

• Mejor panrdo en un Mundial: 
2·1 contra Italia en Suiza 54 

Nacido el 
17-1-66, 'Caballo 
Loco" juega en el 
Daewoo Royals. 
Es el goteador de 
su selección y el 
hombre con 
mayor proyección 
mundial. 

El cancerbero Al 
Daeya es un 
seguro de vida 
bajo los palos y, 
para muchos, fa 
clave de que 
estén en el 
Campeonato del 
Mundo. 

ALDAEVA 

A sus 24 años. 
Thomas Srolin ya 
disputó el Mundial 
de Italia que le 
permi~ó dar el 
salto al Parma. Su 
juventud y 
desparpajo. sus 
mejores virtudes. 

Thomas BROLIN . 

Con 31 años, 
Dimitris Saravakos 
pone la 
experiencia y el 
saber estar en fa 
delantera griega. 
Es además el 
auténtico lfder del 
equipo. 

Dimitris SARAVAKOS · 

El cancerbero 
del Tottenham, 
también con 31 
años, manda 
desde la portarla. 
Está considerado 
como uno de los 
mejores arqueros 
de la Liga Inglesa. 

8 Borussia 
Dortmund lo ha 
tasado en 2.000 
millones de 
pesetas y, a sus 24 
años. los mejores 
equipos del mundo 
tiene~ su nombre 
en la agenda 

• Stephane CHAPUIS •• '·~~,:; •. ;l.:b· • 



EE.UU. SERA LA CAPITAL DEL FUTBOL 
Nueve son las sedes escogidas por la organización. 
Desde Los Angeles hasta Nueva York, el fútbol será 
durante un mes el deporte-rey en Estados Unidos. 
Las predicciones meteorológicas. a seis meses vista 

Estadio 

A Rose Bowl 
San Francisco 

Estadio 

B Starlloro 
Detroll 

ES!adio 
Pontiac Stlverdome 
Chlcago 

Estadio e Soldter Rekf 

Boston 

Estadio o Foxboro 
Dalias 

C1 
V 

C2 

C3 
V 

C4 

V 
84 

A1 
V 

A2 

El 

Estad<> 
Cotton Bowl 
NewYorkl 
New Jersoy 
Eslad>o V 

E2 E Goants 
Orland_o_ Fl 

[Estadio 1 V 

F CilM Bowl f2 

¡:::ngto::JJH~3 
=~~l E4 

__ Partidos 1 Ola 2 3 3 

81 
V 
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Cl 
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C3 
01 
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02 1 
03 
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04 ---
1 

1 
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2 3 

V 

A3 
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A2 

2 

81 
V 

83 
B4 
V 

82 

C4 01 
V V 

C2 03 

E1 F4 
V V 

E3_ F2 

E4 F1 
V V 
E2 F3 

1 

2 3 3 

del inicio, hablan de un calor sofocante. Brasileños, 
argentinos y africanos estarán como en su salsa. Los 
estadios son un ingenio de modernidad y de lo que 
se trata es de atraer al público americano. 
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ACTIVIDAD 

''¿Quién ganará el mundial?'' 

Luis Lázaro 

Con ·ejería de Educación 

Embajada de España 

Washington, D.C. 

Nivel: 

Intermedio. 

Tipo de actividad: 

Debate. 

Objetivos lingüísticos: 

- Funciones COtl"tunicativas: 

Exponer nuestros puntos de vista de un modo 

ordenado y lógico, para convencer a los demás. 

- Area léxica: 

El mundo del fútbo l. 

Destrezas lingüísticas: 

Compren ión y expresión oral. 

Comprensión lectora. 

Organización: 

Grupos de cinco alumnos. 

Grangntpo. 

Materiales: 

- Informac ión de rodos los equipos participantes en la 

fase final (páginas 6-9). 

- Tabla para puntuar a los equipos (página 13). 

Procedimiento: 

Se divide a la clase en grupoii de cinco alumnos. A 
cada grupo se le proporcio na lns cuatro hojas de 
información sobre codo lo · equipo · (páginas 6-9). 

Los alumnos, anal izando la información sobre los 
equipos que se les ha entregado, deben encontrar su 
"favorito": el equipo que va a ganar el campeonato 
mum.l ial de fútbol. Para ello t ienen que decidir, 
discutiendo enrre ellos: 

1. - Qué factores van a tener en cuenta par::1 decidir e l 
fav orito. Cada grupo confecciona su "lista" di! cosas 
a tener en cuenta para designar a l favorito (aunque 
en la tabla para puntuar ya se incluyen muchos 

facrorc~, ellos pueden quitar y poner todos a4uéllos 
que estimen convenientes). 

MAYO-JUNIO 1994 MATERIALES • 



2.- Qué importancia le van a dar a cada uno de estos 

factores. Asimismo decidirán qué importancia 
cuantitativ¡:¡ d¡:¡n a cada factor, (no es lo mismo 

haber sido campeón del mundo que haber 

partici pado una vez en e l mundial , por ejemplo). 

Nosotros proponemos la siguiente tabla, para que el 

profesor se haga una idea y se la comente a los 

alumnos, pero no para que se la proporcione: 

* Por part icipación en los mundiales an teriores: 
2 punws por participación . 

* Por resultado~ en los mundiales: 

- Por haber sido campeón: 
5 puntos por campeonato. 

- Por haber sido suhcampeé>n: 

3 punto por cada subcampeonato. 

- Por h aber obtenido el tercer puesto: 
2 puntos. 

- Por haber obtenido el cuarto puesto: 

1 punto. 
- Por otros resultados: 

Opumo . 

* Por jugar "en casa" (ser el anfitrión): 

4 puntos. 

* Por ser el favori to a ¡;>rio ri: 
4 puntos. 

* O tros factores: 
- Por ser el último campeón: 

- Por tene r jugadores muy conocido : 
- Por ser un equipo revelación : 

Una vez que se hayan puesto de acuerdo en la 
confección del baremo, con la información de todo' los 

equipos presente, irán completando la ta bla de la página 

] 3, para obtener, una vez sumada todas las 
puntuaciones, su equipo favorito. 

Po r último, cada grupo pre, entará sus resul tados a roda 

la clase, que discutirá cuál es el baremo más adecuado, y 
por tanto, el equ ipo favorito de todo el gran grupo. 

NOTAS: De acuerdo con nuestra tabla de val or::tc ión, se 

obtendría la iguiente puntuac ión: 

l. A lemania 57 puntos 
2. Brasi 1 S S puntos 

3. Ita li a 45 puntos 
4. Argentina 36 punto 

5. Suecia 22 puntos 

6. México 18 pun tos 
7. Bélgica 17 puntos 

8. Espar"ta 1 7 puntos 
9. HolanJa 16 puntos 

10. Rusia 15 puntos 

11. Estados Unidos 12 puntos 
12. Suiza 12 puntos 

13. Bulgaria 10 puntos 
14. Rumania 10 punto 

15. Corea del Sur 6 puntos 

16. Bo livia 4 puntos 
17. Can1erún 4 puntos 
18. Colombia 4 puntos 
19. Marruecos 4 puntos 

20. Irlanda 2 puntos 

21. Noruega 2 puntos 
22. Arabia Saudí O puntos 

23 . G recia O puntos 

24. N igcria O puntos 

Nuestro fa vorito sería gor tanto ALEMANIA, eguido a 

escasa Jistan cia de BRASIL. 

G MATERIALES MAYO-JUNIO 1994 
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ACTIVIDAD 

''Fútbol--Trivial'' 

Carmen Moreno 
Con ejería de Educación 
Embajada de España 
Wa hingLOn, D.C. 

Nivel: 
Element:-tl a intermedio 

Tipo de actividad: 
Juego de preguntas. 

Objetivos lingüísticos: 
-Área~ léxica~: 

Vocahu lario relacionado con el fútbol. 
- Estrucruras gramaticales: 

Presente de indicativo. 
Lo& comparativos. 

Destrezas lingüísticas: 
Comprensión lectora. 

Organización: 
Grupo · de seis parejas. 

Materiales: 
- Ficha ''.FÚTBOL" (páginas 18- 19) 
- T arje ras de preguntas l , ll y lll (páginas 15-L 7) 

Procedimiettto: 
L<~s tarjcnts con preguntas de selección múltiple e ·rán 

hasadas en los rexros J e las págin<~s l8-19 donJe J e manera 
esquemdtica se describen las reglas de fú tbol. el cometido de 
cada ¡ugador, las jugadas, los pases y las fa ltas m{is 
importanrcs. Asimismo, hay algunas preguntas 4ue deben 
conte tan-e ut ili:ando la lógtca y el conocimiento Jel munJn 
y de l<1 lengua e ·paño la que rengan los estudiantes. 

H ay tres tipos de tarjetas: 

Ü: nivel elemental 

0 : mvel intermedio 

~:n ivel intermedio a lto 

Entcndemo por nivel el grado de conocimiento de la 
lengua e ·p¡:u1o la necesario para comestar a la~ preguntas. Ello 

faci lita 1<'1 adaptación de 18 :1crividad al nivel Jc cada grupo, 
puesto que puede utilizarse cada lote por separado o distintas 

comhinac iones: O+ D: D + L o Ü + D + ~. 

Un olo lote no tiene uficicntes pregunta p<lra jugar el 
juego que se proponen continuación, por lo 4ue se pueden 
utilizar la · preguntas para que los alumnos realicen, en parejru. 
y por e crito, un ejercicio Je :.elección múluple con la 1 O 
pregunras dellore correspondiente. 

"El fútho l-rnvial" 
CaJa "partido" lo jugarán dos equipos de un máximo de 

tres parejas y será moJcrnJl> po r Lll1 "árbitro''. 

Cada pareja tendr<1 una copin de la ficha "FÚTBOL" 
(p<ígin<~s 18-19). Se les dmán unos minutos para familiarizar e 
con elln y a continuación se colocarán las mrjetas de 
pregunta:; (páginas 15- 17) en el centro, hoca abajo, junto nl 
árb itro. 

Se sorteará la salida y el :írhirro entregará una tarjeta a 
cada equ ipo y les dan1 do~ minutos para contestar. Si antes de 
este tiempo algún equipo encuentra la respuesta adecuada, se 
procederá a repartir otra tarjeta a cada l'l.Ju ipo. Conviene que 
no e lean en vo: alta la~ pregunta:. y h1~ re~pue ·ras para que 
lo jugadores no se l<~s aprcnJan de memoria dema iaJo 
pronto. 

El árb itro (o el profesor) puede escoger entre eparar la~ 
preguntas por n iveles de Jificuh ad ) repartir cada vez tarjetas 
de un determinado nivel, n barn.ja rlas todn~ juntas y repartirlas 
a l azar. 

La preguntas Ü valen 0.25 puntos. 

La · preguntas D valen O. 50 punto~. 
La preguntas 6 valen 1 punto. 

Cada punto equivale a un gol. El equipo que meta más 
goles en un tiempo determinado (por ejemplo 15 minuto ) 
gana el partido. 

olucuín: 

0: lA; 2C; 18; 4C; 5C; 6C; 7A: 88; 98; lOA 

D : IC; 28; 18: 4B; SA; 6R; 7C; 8A; 9C; LOR 

f1 : l A; 2C; 3C; 4A; 5C: 6A; 7A: 8B: 9C; 101'\ 
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Los equipos tienen: El balón es: 

A. 11 jugadores A. blanco y verde 
B. 8 jugadores B. gris y negro 
C. 12 jugadores C. blanco y negro 

............................................................................................................................................... ¡······· .............................................................................................................................. . 

El partido dura: 

A. 45 minutos 
B. una hora y media 
C. dos horas 

Los jugadores pueden tocar el 
balón con: 

A. sólo las piernas 
B. todo el cuerpo 
C. todo el cuerpo menos los brazos 

y las manos 

~ ¡ .................................................................................. ·-··· ........................................ ······· ....... -~ ······························································· ...................................................... ·-··············· 

Un sinónimo de "eh uf ' es: ® El fútbol es un deporte: 

A. quique A. individual 
B. saque B. de parejas 

~ C. disparo C. de equipo 

······· ·· ······· · ············ ·· ··································· ··· ··········· ································ ·· · ·········· · ············· · ··t·········· · ·· ····· ··· ··· ·· ·······~-······················ ··· ·· ·· ·········· · ··· ~······· ··· ····· .................................... _. 

Los jugadores pueden ser: ® 
A. porteros 
B. árbitros 
C. controladores 

Las botas son de: 

A. tela 
B. cuero 
c. plástico 

············-···············--······· .. ············--·····--·····--··--·--................................................................... ~ ........................................................................................................................... .. 

® Cada gol vale: 

A. dos puntos 
B. un punto 
C. depende 

El saque de banda se debe hacer 
con: 

A. 
B. 
c. 

las manos 
la cabeza 
la cintura 



Casi todos los jugadores de un equipo 
son: 

A. 
B. 
c. 

porteros 

entrocampistas 
centrocampistas o defensas 

Una tarjeta roja indica: 

A. 
B. 

c. 

el j uego debe parar 

expulsión de un jugador 
fuera de juego 

·····················································································-··············································r······························································· ··································································· .. ····· .. ····· .. 

00 Cuando un jugador saca la pelota de [!] El balón se diferencia del de otros 

banda: deportes por: 

A. debe utilizar sólo una mano A. el material 

B. debe mantener los pies en el suelo B. el color 

c. debe hacerlo desde el centro del c. la forma 

campo 

~ 
································ ···· ··············· ································ ··················································:···································· ·············································· ····················· ···· ························ ......... .. .... . 

El área del portero es: 

A. la más pequeña 
B. igual que las otras 

C. la mayor 

Los tacos de las botas son para: 

A. agarrar mejor la pelota 

B. hacer más daño al 

contrario 
C. agarrarse mejor al terreno 

La falta de penalti se comete: 

A. fuera del campo 

B. cerca del portero 
C. en el centro del campo. 

Los defensas están para: 

A. defender al portero 
B. defender al árbiro 

C. defender a sus compañeros 

.... ...................... ...................... ..... ................ .................. ........................................... ~ ...................... .... ............. ................................. ····· ......... ................ ... .... ....... ..................... ......... . 

El balón es blanco y negro para: 

A. que sea más barato 
B. que se vea mejor en la televisión 

C. para apreciar su velocidad 

En qué otra situación utilizarías la 

palabra "regatear" : 

A. para echar agua a las plantas 

B. para negociar un precio 

C. para defender tu argumento 

frente a los demás 



El regate , el remate y el pase son: ~ Los delanteros deben: 

A. maneras de jugar el balón A. proteger al portero 
B. tipos de faltas B. cometer penaltis 
C. partes del campo C. marcar goles 

............................................................................................................................................... ··~·· ........................................... ······ ·········· ................................... ········ ............................. . 

La palabra "fútbol" es un préstamo del 
inglés. También es correcto decir en 
español: 

A. 

B. 

c . 

soccer 
piebalón 
balompié 

A Estar '1uera de juego" en un contexto 
distinto del fútbol significa: 

A. 

B. 

c. 

no enterarse de nada 
estar fuera del campo 
no practicar deportes 

......................................................... ..................................... ~········· · .. ····-~· - ····················· · ·! ..................................................................................................................................... . 

¿Qué 9I.YQQ de palabras propias del 
fútbol crees que viene del inglés? : 

A. chut, comer, portero 
B. balón, penalti, gol 
C. chut, gol, penalti 

Cuando el árbitro saca una tarjeta 
amarilla a un jugador, éste debe: 

A. tener cuidado para no cometer otra 
falta grave 

B. salir unos minutos del campo 
C. disculparse 

Pierde el partido el equipo que: 

A. marca menos goles 
B. tiene menos delanteros 
C. tiene el peor portero 

~ Un jugador está "fuera de juego" cuando: 

A. está siendo atendido por el 
masajista 

B. le hacen un pase estando delante 
de todos los jugadores del otro 
equipo, excepto el portero 

C. recibe el pase dentro del área de 
penalti 

... . ............ . .. . ......................... . .......................... . ..... . ....... . ........... . ...... . .... . ... . ...... ................... . . ··~· • ••••••••• • •••• • •••••• • • • • o • • ••••••••••••••••• • • ••• • •••••••• • •••••••• • ••••••••••• • •• • • ••••• ••••• • •• •••••••• • • • •• • •••• • •••••••••••••••• 

El campo es: 

A. más pequeño que el de fútbol 
americano 

B. más pequeño que el de baloncesto 
C. más grande que el de tenis 

Un lanzamiento en rosca: 

A. entra directamente en la 
portería 

B. gira en el aire 
C. se lanza con la punta del pie 



SAQUE 

REMATE DE 
CABEZA 
Se remata la pelota 
con un golpe de 
cabeza. 

En el saque 
de banda, se usan 
las manos para 
lanzar la pelota por 
encima de la cabeza 
con un movimiento 
rotundo del cuerpo. 
Los pies no deben 
levantarse del suelo. 

REGATE 
El futbolista lleva el balón 
con el interior o exterior del 
pie, manteniéndolo a una 
distancia adecuada para no 
perder 
el control. 
Los ojos no están 
pendientes de la 
pelota, sino que 
miran a los 
compañeros de 
equipo y a los 
defensores. 

& EL PASE 
Para que un pase 
sea reglamentario, el 
receptor debe tener 
un defensor más 
cercano a la porterfa 
en el momento de 
efectuar el pase. 

& DEMARCACIONES 
Portero: Protege la portería. Puede utilizar 
ambas manos (P). 
Defensas: Cuatro o cinco defensas que 
evitan que los jugadores en ataque disparen 
a gol (D). 
Centrocampistas: De dos a cuatro 
jugadores. Juegan tanto en defensa como en 
ataque {C). 
Delanteros: 
De dos a cuatro jugadores. Su objetivo 
es marcar goles (A). 
EL BALÓN: 
De cuero. Inflado, 
su peso oscila 
entre 396 y 453 
g. Los colores "..:';-::-- Córner 
blanco y negro 
permiten que los 
jugadores , 
juzguen el efecto Area ~ 
y la velocidad que del portero ~· 
lleva la pelota. 

Portería 

Áreade_/ 
penalti 

e Esquema habitual: 
Portero, 

cuatro defensas, 
cuatro centrocampistas 

~ y dos atacantes. 

~~ 

LA BOTA 
De cuero con 

tacos 
intercambiables 

para distintos 
terrenos de 

juego. 

&l EL ORO EN 1988 
URSS 

:K ~ 

&¡FALTAS 
Se concede un penalti 
cuando se comete una falta 
dentro del área de penalti. 
El jugador designado tiene 
una oportunidad de chutar 
a gol a una distancia de 11 
metros de la portería. Las 
faltas incluyen el uso de 
manos, carga ofensiva, 
patadas y zancadillas. 

Los árbitros utilizan tarjetas 
amarillas para amonestar al 
jugador por una falta grave. 
Dos tarjetas amarillas 
indican expulsión. La tarjeta 
roja indica falta 
muy grave y 
expulsión 
inmediata. 

,.~ 

:1~ 
B FUERA DE JUEGO 

~ - · . . . .. .. 

~ 
Si el futbolista que recibe el pase 
está situado en el terreno del equipo 
contrario y más cerca de la portería 
que sus adversarios, en el momento 
de efectuarse la cesión, se dice que 
está en fuera de juego. 

1.\ 
~ . t l.!) 

Equipo infográfico: M. Carrasco, D. Desilets, M. Doelling, R. Domínguez, J. Goertzen, D. W. Gude, K. Gude, M. Hernández, A. Lucas, J. MuÑoz, G. Sampedro, O. Sánchez, M. Stevenson, R. Toro, J. Velasco 
El Mundo, Associated Press v El Periódico. 

Fuentes: The US Rowing Association, Summer Games Access, C.O.O.B., What's What in Sports, The Book of Rowing 
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liBASES 
• El objetivo de este 
deporte es meter la 
pelota en la portería 
usando cualquier 
parte del cuerpo 
excepto las manos y 
los brazos. 
• Un gol supone un 
tanto. 
• Los equipos constan 
de 11 jugadores. 
• Cada equipo tiene 
derecho a sólo dos 
sustituciones. 
• Un partido consta de 
dos partes de 45 
minutos cada una sin 
tiempos muertos 
formales. 
·El tiempo 
interrumpido por 
lesión se suele añadir 
al final del partido. 

liLA TÉCNICA 
CONTROL 
El cuerpo 
relajado 
absorbe el 
impacto del 
balón. 

Control con 
el pecho. 

Control con 
la cadera . .. 

n. ste deporte, que ya practicaban hace dos milenios los 
chinos y los romanos, es el más jugado y popular del 
mundo. Más de la mitad de la población mundial siguió la 
Copa del Mundo de Fútbol de 1990 por televisión. 

Para Estados Unidos en lo 
que respecta al fútbol, 

marcar un gol es bastante 
insólito, pero nosotros 
vamos contracorriente ,, 

Alexi Lawtes.. Eouiuo..Ollrnnlco de EEUU 

liEL CHUT 
Se controla la dirección de 
la pelota. 

e La pelota 
se lanza recta 
y baja. Sirve 
para. un pase~ 
preCISO ... ~ 

• La pelota se 
lanza recta y 
sube. 

' 
LANZAMIENTO EN ROSCA ' , 
~(j 

• La pelota 
se desvía 
hacia la 
derecha. 

e La pelota 
se desvía 
hacia la 
izquierda. 

e Disparo en rosca en un 
tiro libre. 

~ 

.¡; e 1 :;,o."!! .......... : .......... A .......... ..-8A.a -~ 



ACTIVIDAD 

''Ahora, a entrenar'' 

Javier Santos-Asensi 
ConsulaJo General de Espai'la 
San Francisco, California 

Nivel: 

Elementa l a intermedio (escuela elemental) . 

Tipo de actividad: 

lntegración áre:Js de Lengua Española y Educación 
Física. 
juego competitivo. 

Destrezas: 

Comprensión y expresión oral. 

Objetivos lingüísticos: 

- Funciones comunicativas: 
Dar y obedecer instrucciones. 

- Estructuras grammicale : 
El imperativo . 

- Áreas léxicas: 
Partes del cuerpo. 
Vocabulario relacionado con el fútbol. 

jt 
~ t/-

con ~ 1 pie (suew ) O 
i~ 

con el pie (sucfc;J 1----

----- . JT' o" 

""" ,, ,.,,,, o " " ,, '"""'~ 
~--

Objetivos psicomotrices: 

Recepción y control de objetos en movimiento. 
Desplazamiento de objetos estáticos y en 
movimiento. Lmzamiento de objetos estáticos. 

Organización: 

Trabajo indiviJual, en pa rejas y en gru pos. 

Materiales: 

- Gráficos (página 20-22) 

Procedimiento: 

l. Controlando el balón. 

El profe·or a istido por un alumno , aventajado o de 
cursos superiores al que dará instrucciones clara y 
concisas en español, demostrará las distintas forma de 
controlar un balón. Se pueden utilizar, como muestra el 
gráfico, diferen tes partes del cuerpo , de acuerdo con la 
trayectoria del balón (horizontal o descendente) y Je si 
el balón se desplaza por e l aire o por el suelo. 

0 ,' i/ -, ,/, ,. 

,o 
con las tibias '~"' con el muslo 

G 

~ 
~o 

"on .:1 pie (empeine imerinl} 
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Una vez que los estudiantes e tén famil iarizado· con las técn icas de control del balón, la practicarán en parejas 
frente a una pared, turnándose como lanzadore y receptores del balón. El lanzador pedirá que el receptor controle e l 
balón con diferentes panes del cuerpo. 

Finalmente, se organizará la clase en grupos de se is jugadores. Un jugador estará en el centro, y sus compañero , en 
corro a su a lrededor, le lanzarán balones (tanto por el aire como por el suelo), al tiempo que le indicAn qué tipo de 
control de can que haga. 

2. Avanzando con el balón. 
De nuevo el profesor y un alumno Jcmostrarán cómo se conduce un balón, golpeándolo sucesivamente con 

suavidad. Los golpes se dan con diferentes parte del pie. 

Los estudiantes, supervisados por el profesor tomarán 
tumo para conducir el balón cuidando de no perder el 
control sobre el mismo. Primero lo harán con e l 
empe ine interior, después con el exterior, y finalmente 
con el empeine total. 

MAYO-.JUNIO 1994 MATERIALES f) 



Finalmente se agrupará la clase en cuatro equipos. Los jugadores de cada equipo se a linearán siguiendo el gráfico, 
primero en formación rectilínea, y después en zig-zag. El primero de la línea avanzará con el balón entre su 
compañeros, que le pedirán que desplace el ba lón con distintas pan es del pie. Una vez terminado el recorrido, el 
jugador se pondrá a la cola y un nuevo jugador iniciará el avance . 

Figura -a- Figura -h-

3. Lanzamiento de banda y de portería. 
De nuevo el profesor y un alumno apoyándose en los gráficos demostr:=~rán cómo e efectúan los saques de banda y 

las distintas modalidades de saque de puerta. U na vez que los estudiantes hayan tenido oportunidad de familiarizarse 
con las nuevas técnicas, se agrupa rán en cuatro equi pos, que competirán , por tumos en dos categorías: distancia y 
preci ión 

a.-con d pie y de volea b .-con la m:wo rod:mdo 

a) Distancia de lanzamiento: los jugadores de cada 
equipo se prepararán frente a una línea trazada en el 
suelo y lanzarán el halón de acuerdo con la modalidad 
que indique el profesor (¡ saque de banda!, ¡ con el pie!, 
¡con la mano rodando!, ... ). Ganará e l punto aquel 
equ ipo que haya lanzado el balón más lejos, siempre que 
haya seguido las imtrucciones del profesor. 

c.-con la mano y lateral d.-con la mano y por arriba 

b) Precisión de lanzamiento: es un a var[antc de la prueba anterior. Se busca la precisión en lugar de la tlistancia. 
Cada equipo tendrá un lanzador y un receptor a los dos extremo· del campo de juego. Por turnos lanzarán el balón de 
acuerdo con la molla lidad que Les Jiga el profesor . Ganará el punto aquel equipo que lance el halón aproximándose 
más al receptor. Si el receptor, además, consigue controlar e l balón, su equipo recibirá dos puntos. 

!Lustraciones: G abriel Bañeres, en "Enseñanza del Fútbol", Gymnos Editorial. Mad rid, 1982. 
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.A C T 1 V 1 O A O 

''Juguemos un partido'' 

Luis Lázaro 

Consejería de Ed ucación 

Embajada de Espaiia 

Washington, O.C. 

Nivel: 

Elemen tal. 

Tipo de actividad.: 

Juego de estra tegia. 

Objetivos lingüísticos: 

- Áreas léx icas: 

Colores, vocabulario re lacionado con el deporte . 

Destrezas lingüísticas : 

Comprensión y expres ión oral. 

Comprensión lectora. 

Organización: 

Grupos de cinco alu mnos. 

Materiales: 

· Información de todo los equipos partic ipantes en la 

fa~c fina l, el calendario de la competic ión y los 

estadios donde se jugarán los encuentros (páginas 6-

1 0). 

·Tablero de juego (página 23) . 

-Tarjetas de preguntas (página 25-27 ). 

· Dado (p<'ígina 24 ). 

Procedimiento: 

Se d ivide a la clase en grupo de cinco a lumnos: dos 

parejas part icipantes y un árbitro. A cada grupo se le 
proporciorum dos copias de las cinco hojas de 

información sobre equipos, calendario y estadios 

(páginas 6-10) y un tablero de juego (página 28). 

Asimismo, a cada :1rhitro se le proporcionan todas las 

pregunta · (páginas 25-27) previamente recortadas. 

Cada pareja participante recorta us on ce jugadores, 

(que están en la misma hoja que el rablero de juego). 

Tendremos así ya el "equipo oscuro" por un lado y el 

"equipo c laro" por otro, (nótese que los porteros de 

ambos equipos llevan un uniforme dist into al del resto 

de sus compañeros, como ocurre en La realidad). 

Colocación de los jugadores: Cada pareja deberá 

colocar sus jugadores en el tablero, (el árbi tro deberá 

evitar que vean la colocación de la pareja contraria, 

poniendo un papel enrre medias o bien cortando el 

tablero por la mitad) . Lo h ará n de este modo: e l portero 

en l;:~ primera fila (A o H), y el resto repartido entre las 

tres -iguientes (B-C-0 o 0-F-E), del modo que quieran, 

pero nunca deben poner menos de dos ni m::ís de cinco 

en ninguna fi la. Un planteamiento ''defensivo" 'erfa por 

ejemp lo, 5-3-2, mientras que uno más ofensivo sería 4-

2-4 . En el curso c..l e la partida los jugadores podrán estar 

por mdo el tablero, a excepción del portero, que siempre 

estará en la primera fila. 

MAYO·JUNIO 1994 MATERIALES ~ 



Objetivo: Meter uno de lo jugadores propio- en 

cualquiera de las tres casillas si ruadas detrás del portero 

comrario, y marcadas con la palabra "GOL". 

Desarrollo del juego: Por tumo, cad<' pareja tira un 

dado, y mueve uno de sus jugadores tantas casillas como 

indique el datlo hacia delante, detrás, derecha o 

izquierda, pero siempre de forma perpendicular o 

paralela, nunca en diagonal, teniendo en cuenta que 

nunca puedes saltar por encima ni estar en la misma 

ca illa que un jugador propio. í puedes ir a la casilla 

ocupada por un jugador contrari o, excepto si e el 

portero (éste es " intocable"). En este caso e l árbitro hará 

una preguma a La pareja a tacante. Durante 30 segundos, 

(o el tiempo que el maestro decida), esa pareja (y la otra 

tatnbién), deberán consult~1r su información acerca del 

mundia l y contestar a la pregunta formulada. Si lo 

hacen corrccramente, el jugador rival será retirado del 

tablero. Si la respuesta no es correct<1, se pregunta (ya 

sin tiempo, para contestar inmediatamente), a la otra 

pareja . i la conresran bien, . e retira el jugador ::tmca me, 

de lo contrario, éste volverá a la posición desde la que 

partió. 

Regla del "fuera de juego": Esm regla sólo e aplicable 

en las dos últimas casillas (A-Bo H-G). Nunca puede 

haber una ficha atacante detrás de todos los defensas del 

equipo rival (por ejemplo, no podemos mover una fich a 

propia a la fila B, si todas las contrarias a excepción del 

portero, que no cuenta , están en e o má adelantadas). 

También se puede dej ar a un contra rio en fuera de juego, 

moviendo hacia adelante un defensor (si éste es el único 

que quedaba detrás del atacante). C uandL) se deja a un 

jugador en fu era de juego, éste se coloca do nde decida el 
Jefensor. 

NOTA: Si esta regla crea mucha confusión entre lo" 

alumnos, por no estar habituados a l concepto de "fuera 

de juego", se puede rrcscindir de ella. 

Final de la partida: Se puede marcar un tiempo para 

la finalización de la partida (20, 25, JO minutos) . Gana 

el juego la pareja que am es consiga dos goles (éstos han 

de conseguirse con la puntuación exacta: 1, 2 o 3 (si 

están situados a una, do o tres cHsilla de Ji ·umcia del 

GOL) y en diferentes posiciones (no es posible meter los 

dos goles en 5 por ejemplo). Si pasado el tientpo 

marcado ninguna de h'ls parejas consigue do goles, gana 

la que haya consegu ido uno. Si las dos han conseguido 

uno o ningun.o, gana la que renga más jugadores en el 

tablero. Si cicnen el mi mo número de goles y de 

jugadores, se produce un empate. 
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* ¿A qué equipos beneficiará el calor 
que hará en Estados Unidos durante 
el mundial? 

® Brasil-Argentina-Africanos 

• ¿Qué estadio es el número 8 en 
cuanto a capacidad de espectadores? 

® Foxboro Stadium. Boston 

• ¿Cuántos equipos visten camiseta 
blanca sin rayas? 

® 5 (USA, Alemania, Bulgaria, 
Arabia Saudi, Grecia) 
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• ¿Cuántos partidos se jugarán en la 
primera fase del campeonato? 

® 36 

• ¿Qué estadio es el número 9 en 
cuanto a capacidad de espectadores? 

® R. F.Kennedy. Washington 

• ¿Cuántos equipos tienen alguna 
prenda negra en su uniforme? 

® 3 (Alemania, España, 
Argentina) 

-- :~~~~~·;=~~:1~~;~~~~~~~~; ,: r ~;~;;;,~;:~~;.~~~~;;.~: · r :;,~;;;~~~~~;;;~1:;;,~~ · 
¡ ; . . 

® 12 ® Chicago, Boston, Dalias ® Rumania 

. . 

-- -;;~;::~;g~~.~~:~d~~:i::.~~.~~, r ~;~~~::,~~~;~~:.~~~;~:;~; l ~~~~~u~~=~~z~~~~=~~~;~~;~~~; 
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® Rose Bowl. los Angeles ® Los Angeles, Orlando, ® Azul (lo llevan 8 equipos) 
Washington 

··-·-·········· ............... ........................................... ..................... ! ......................................................... ....................... .......... 1 ...................................................................................... .. 

• ¿Qué estadio es el número 2 en ·¿En qué ciudades se jugarán ·¿Cuántos países europeos jugarán 
cuanto a capacidad de espectadores? partidos el día 11 de julio? el mundial? 

® Stanford. San Francisco ® En ningn lugar ® 13 

............................. ..................... ..... ..... ....................................... i ..... ........ ~ ..... 4 .. . .......................... ......... ... ... . .. . ...... .. . .. . ......... -~ ................... . .. . .. ..... ........ . ................................................ . 

*¿Qué estadio es el número 3 en l * ¿Cuántos partidos se jugarán en ! • ¿Cuántos países africanos jugarán 
cuanto a capacidad de espectadores? ciudades de la costa este de los el mundial? 

Estados Unidos? 
® Giant Stadium. N. York 

® 23 
. . 

® 3 (Camerún, Marruecos, 
Nigeria) ................................... .............................................. ................ r .......................................................................................... ¡ ................................. ...................................................... . 

• ¿Qué estadio es el número 4 en • ¿Cuántos partidos se jugarán en · Cita los dos países asiáticos que 
cuanto a capacidad de espectadores? ! ciudades de la costa oeste de los ! jugarán el mundial. 

Estados Unidos? 
® Pontiac Si lverdome. Detroit ® Corea del Sur, Arabia Saudí 

® 14 

.......................... ......................................................................... r· ·············· ...................................... ................................ ..... r············································ ···················· .. ················· ····· 

*¿Qué estadio es el número 5 en ' • ¿Cuántos partidos se jugarán en ' ·¿Qué equipos americanos (del 
cuanto a capacidad de espectadores? ciudades del interior de los Estados norte o sur) están en el mundial? 

Unidos? 
® Cotton Bowl. Dalias 

® 15 
. . 

® Estados Unidos, Argentina, 
Brasil, México, Bolivia, Colombia 

................................................................................................... r .......................................................................................... ¡···························· ........................................................... . 
• ¿Qué estadio es el número 6 en , *¿Cuántos partidos se disputarán en , * ¿Qué equipo de los 24 fue 
cuanto a capacidad de espectadores? j total en el mes de junio? j semifinalista en 1930? 

~ 1 

® Citrus Bowl. Orlando ® 36 ® Estados Unidos 

,_ ............................................................................................ t····· .. ····························· .. ··········· .. ·······································f·····················--······· ········--·············· .. ·······"··· .. ········--···--··• 

• ¿Qué estadio es el número 7 en 
cuanto a capacidad de espectadores? 

® Soldier Field. Chicago 

. . 
• ¿Cuántos partidos se disputarán en 
total en el mes de julio? 

® 16 

• ¿Qué equipo es "letal" (mortal) de 
medio campo para arriba? 

® Alemania 



• ¿A qué equipo le costó "más de un 
disgusto" llegar a la fase final del 
campeonato? 

® Argentina 

• ¿Qué país hubiera preferido 
emparejarse con Estados Unidos? 

® España 

• ¿Qué selección dejó fuera del 
mundial a Inglaterra? 

® Noruega 

~;~;:;:~;:~: ;"~::~~::~j~~:;~ r ;;e~~~"~~;s;~i;,~;;; ::,~: :,1: ¡_ ~;n;;;,;~i;~;l~~~;:~~~~:;:al -
mundial. ¿Cuál? 

® Italia ® Rusia 
® Suiza 

: . .............................. ..... ... ... .. ····· ...................................... ·;······ ................................................................. ····· ..... ········(···· ····· ............. ............... ········ .............................. ....................... ~ .. .. . 

~Q::.::ecdón es "fantasiosa"? ' :~~,~~~0'ipo eumpeo tiene muchos ¡:,, ;~.?:,~nde se jugó el mundial de 
® Eire (Irlanda) ® En España 

oo O oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo o ooooOooooooooOoO •oOOOOO oo o•OO O~ o oooo o ooo o o oO+•••oooooo o oooooooOoooooooo oo o • oOooOoOOOOOooo• ••• O o OOO oo ooo oo ooo oooooooo•o •• f• • •oooo•oO • •••• • • • • ••oo •• • •••"•• • • • •••••••• • • • "''"'''""'''" ' ''''''''"'''''' ' '''''""""Mooon 

• ¿Que equipo europeo "sufrió más 
de la cuenta" para llegar al mundial? 

® Bélgica 

* ¿Qué equipo "se ganó a pulso" la 
clasificación en un grupo dificil? 

® Rumania 

*¿Dónde se jugó el mundial de 
1986? 

® En México 

00 000 00000000 •ooooooo 0 0 000 0000 0 00 , oooO••OO•o oOOO o • • • •• ooo " ' ' ''''" ooooo ooooooo• oo • ooooOo~ o o"' ' '' oo•o• ••• ''"' ""''"'' "'"''"''''"'''"' ••••• ooo ooooo o ooooo o o oooo o ''"' ooo •• •1• ooao ''"'' o oooo OOOoo ooo o o ooo oooOO oO OoO Oo ooOoO oooO+OO OO+OO 0 0 0000 O+oooooooo oooooOOO o o oooooooo OO oo•0\00 00 , , 

• Cuál es el equipo de los "leones 
indomables"? 

® Camerún 

• Hay un equipo que es una 
incógnita, pero que tiene muchas 
estrellas ... , ¿cuál? 

® Holanda 

• ¿Dónde se jugó el mundial de 
1970? 

® En México 

······· ····· · · ··········· ··· ·· · · ··· ········ · ········· · · · ·············· ·· ···············~ ·· · · · · ·· ·· ······ · · ·· · ···· ···· · ·········· · · · ············ · ···· · ··· ············· ····· · · ·····r···· · · · ······ · ···· · ········· · ···· ·· · ··· ·············· ················· · ··· · ··· · · · · ·· · ···········-..... 

* ¿Qué selección asombró en 1986? • ¿Qué equipo hizo una "hazaña" en ¡:,: • ¿Dónde se jugó el mundial de 
el Parque de los Príncipes? 1978? 

® Marruecos 
® Bulgaria ® En Argentina 

! 
. . 

' "''"''"'' ' ''''""'"''"''''''" ' '''"''"''''''''''''' ' '''''' ' '''"'''''?''''''''''"'''"''''''''''''''' ' '' ' '*''''''''''''''''''' ' '''''''''''''''''' ' ''' ' ''''''''!••••••••••••ooooo•••••••••• • •••••• • • ••• • •.o••••••••••• • ••••••• • • •••••••oooo•ooo o oooooO•oO•" '""'"'" '' 

: : 

• ¿Qué equipo africano tiene un 
"potencial incalculable"? 

® Nigeria 

• De los equipos presentes en este 
mundial, ¿cuál se enfrentó con 
España en el mundial de Italia? 

® Corea del Sur 

• ¿Dónde se jugó el mundial de 
1954? 

® En Suiza 

. . .. ........................................................... ........ .............. f ........................ .............. ... ................................................ r ..................................................................................................... .. 
; ~ 

• Jugar a gran altura resulta 
decisivo ... ¿para qué país? 

® Bolivia 

• ¿Qué equipo sudamericano tiene un 
"genio en ataque"? 

® Colombia 

*¿Qué equipo ganó a Irán en el *¿Dónde se jugó el mundial de 
último partido para venir a este 1930? 
mundial? 

® Arabia Saudí 

• Un equipo europeo puede ''dar más 
de un susto". ¿Cuál? 

® Suecia 

® En Uruguay 

• ¿Dónde se jugó el mundial de 
1990? 

® En Italia 

·· ·· ····~--~-~~-~-~~-~ ;~~-~-~ ·~·:·~~;~~;······· ········ ········ · ··r · · · ··~--~-~~-~-~~-~~~~-;i·~~-~ -~~-~~~-~~~~~· · · · · ······t···· ·~- -~~~~~~--~~-;~~-~-~;·~~~~:~; -~·~· · · .............................. . 
subcampeón de la Copa América? cuando no le apoyan sus seguidores? 1950? 

® México ® Grecia ® En Brasil 



• ¿Dónde se jugó el mundial de 1966? 

® En Inglaterra 

• ¿Qué equipo fue campeón del 
mundo en el año 1934? 

® Italia 

• ¿Qué equipo quedó en cuarta 
posición en el campeonato del 
mundo del año 1986? 

® Bélgica 

. :~:~~:,:::::~~=:~:;~, :~ 1 ~;~~+ :~~:~~~;;~~;~;;~~~~~~- -~ :~:~:~::~:~~:;:~:~u:::;~co 
: .... , .. , ................ .......................................................................... f .......... ...................... .......................................................... ~ ............................................................. ...................... . 

* ¿Dónde se jugó el mundial de 1958? 

® En Suecia 

• ¿Qué equipo fue campeón del 
mundo en el año 1958? 

® Brasil 

. . 

• ¿En qué estadio de los que se 
jugará el mundial se supone que hará 
más calor en julio? 

® Cotton Bowl - Dalias 

, .... ................................................................................................ ;-························································· ... ·· · ~············ · ······· · ·····r··· · · ··· · ·· ······ · ·· · ········ · ···· · ···· · ······ · · .................................. . 

* ¿Qué equipos han sido 
subcampeones del mundo en dos 
ocasiones? 

® Argentina, Holanda 

• ¿Qué equipo fue campeón del 
mundo en el año 1962? 

® Brasil 

• En México'86, ¿qué equipo ganó a 
Portugal 3 - 1? 

® Marruecos 

-· ~~;~;;;~~;~;~;;;J~~;:~, -~~;;; ;;~¡;:;~;;;;~~:~~' r ;;;n~;:m~~:;::~.~=~~~;~~.~~: 
® Alemania ® Brasil 

® Mattaus, Maradona, Hugo 
Sánchez, Zubizarreta 

... ~~;~;;;~~z~~~;;;:: ~~~ r ~~;;;;;~~;~;~;;;~:~:: ·:~, . ;~~;; ;~.~~~;,:~;~~;;~ :~ 
® Alemania ® Holanda ® México (9) 

® Alemania ® Holanda ® Brasil (14) 

................................................................................... ............. ...... t·········· ·········· ···· ··· ········· ···· ·········· ··································· ···· ·= .................. , .............. .......... ... , .. ........ .............................. . 

* ¿Qué equipo fue campeón del 
mundo en el año 1978? 

• ¿Qué equipo fue subcampeón del 
mundo en el año 1958? 

• ¿Qué equipo(s) europeo(s) ha(n) 
jugado más copas mundiales? 
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''Gol o penalti'' 

Carmen García 
Consejería de Educación 
Embajada de España 
Washington OC. 

Nivel: 

lmennedio. 

Elemental (~ctividad complementaria). 

Tipo de actividad: 

D iscernir entre verdadero o fa lso. 

Juego. 

Objetivos lingüísticos: 

-Funciones comunicativa : 

Confirmar datos. 

Hacer operaciones matemáticas. 

-E tructura gramaticales: 

Presente de indicativo del verbo "ser'' . 

Pretérito perfecto simple. 

Imperativo·. 

-Área léxica: 

Vocabula rio relativo al fútbol. 

Destrezas Lingüísticas: 

Compren · i6 n auditiva. 

Expresión oral. 

Organización: 

Trabajo individual y en grupos de cinco. 

Materiales: 

-Ficha "Equipo de Espaí'ia" (página 31) 

ACTIVIDAD 

Procedimiento: 

Como tarea para hacer en casa, el profesor dará a cada 
all1mno una copia de la ficha "Equipo de Espl.lña" y le 
asignará un jugador para que, sobre é l, escriba dos 

oraciones verdaderas y dos falsas. 

Se organiza la clase en grupos de c inco: dos parejas que 

competirán entre e llas y un árbitro. Cada pareja tend rá 
una copia de la ficha "Equipo de España". e repartirán 

a l azar entre los á rbitros las o rac iones que escribie ron los 
alumnos en casa. 

El árbitro lee una frase con un dato, verdadero o falso, 

de la biografía de un jugador. Los a lumnos comprueban la 

frase en sus fo tocopias. Si es verdadera tienen que 

repetirla, si e fa lsa no. El primer a lumno que la repite 
siendo verdadera, marca un go l para su equipo. S i es falsa 

y la repite le meten un penal ti a ·u equipo y p ierde un 

punto. En ca o de que la orac ió n sea verdadera y ninguna 

de las dos parejas la repita en 20 segundos, los dos 

equipos pierden un pun to. 

Ejemplo: 

Profesor: ~ Goicoechea es portero. 

(es fa lsa, a l equipo que la repita le marcan un pena lti y 
pierde un punto ). 

Profesor: - Zubizarreta es portero. 

(es verdadera, el equipo que la repita marca un. gol y gana 
un punto. 
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Selección española 

Actividad complementaria: "Operaciones 
matemáticas" 

Materiales: 
- Ficha "Equipo de España" (página 31) 

- instrucciones (página 30) 

Procedimiento: 

Cada pareja debe tener la información acerca de un 
jugado r, que verá sólo uno de lo. r~lumnos, y una ficha 

de in trucciones. El a lumno con la información realizará 

las operaciones matemáticas que le indique ·u 

compañero. Con la cifra final el compañero ad ivinará la 

edad del futbolista. 

Ejemolo: 

El alumno A tie ne la información de los jugadore. de 

España, incluyendo, sus edades. 

El a lumno B tiene sólo las inst rucciones que tiene que 
dar al A. 

INSTRUCCIONES (ALUMNO B). 
OPCIÓN 1 
1.- Multiplic<• la edad dt: un jugador, (ll ierro, por ejemplo), 

por do~ . 

2.- Al resultado súmale cinco. 3.- Multipl ica esa suma por 
c incuenta. 

4.- A esf'J cifm résrale 340. 
5.- Al resultado súmale 1 J 5. 
6.- Al resultado añádcle un número de 1 a 1 O. 
7.- Dame el resu lrado. 

Alumno A: 2431. 
Alumno B: Hierro tiene 24 aíios. 

OPCIÓN 11 
1.- Multiplica la edad J c un jugador, (Bakero por ejemplo), 

por cuatro. 
2.- Al resuil ado súmalt.: seb. 
3.- Multiplica esa suma pnr 25. 
4.- A esa cifra résrale 180. 
5.- Al re~uftndo súmale 45 . 
6.- Al resultado añádcle un número de l a lO. 
7.- Dame el resultado. 

Alumn~1 A: 3022. 
A lumno B: Bakero tiene 30 años. 

NOTA: La edad que se tiene que adivinar son siempre los dos 
números Je la izquierda. Los alumnos con los daros ,le los 
futbolista. tienen que intenrar averiguar el rnJCo. Se debe 
jugar varias vece. antes de.: descubrir e l truco. Lnvi te a que los 
alumnnh se conv ierron en adivino~ y Jescuhmn la edad de sus 
amigo· o famil iares. 
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N2 JUGADOR PUESTO E. 

J. Clemente Entrenador 

Zubizarreta Portero 

Defensa 

EQUIPO 

España 

Barcelona 

Barcelona 

Valencia 

Real Madrid 

COMENTARIOS 

Fue jugador del Bilbao. Se retiró por 
una lesión. Fue entrenador del 
Bilbao y del Español. 

Es el español que ha sido más veces 
internacional. Ya jugó los mundiales 

del86 y 90. 

Siempre jugó con el Valencia. 

Giner Defensa Valencia Siempre jugó con el Valencia. 

·· · ·~· ···J·········~·i~~·;~·················r·····~~~~~;~~·~~·i~~~······t····;~·····r····~~~·~ .. ~·~~·;;~···· ·· · -r· ········~~;i·~·~;·~·~; ·~~~i·~;~·i~~·~·~~·~~~· ·· ·················· 

; i ;~,:~~~~: l ~~,:~;~;~ . ~; : ~:~~~~~: 1 :~:,::~:,~:,~;:;~~: 
: : : : . ···········r·····································r············ .. ········ · ···· ··· ········· · ·T··············~···· · ···· ··························· · ·r············· · ········· · ······· · ············· · ····· ·· ························ · · · ·· · ···· 

8 ~ Nada! Centrocampista ~ 27 Barcelona i Fue jugador del Mallorca. 

···········!············ ·· ························[·········································i··············t··· ·························· ··· ······l·········································· ··············· ······························· 
9 ~ Julio Salinas ~ Delantero ~ 31 ~ Barcelona : Jugó el mundial de ltalia'90. 

:; l §ng~e~ :::::~~~~,;~ I ~: I ::~7~:~~rid ' ::~:~::7::i,f~~;~::-:~ 
····~ ·~ ... 1 ......... ~~·~~···· · ·· .. ·········-r····~~~~~~~ .. ················ · l···~~······\··· · ··~·~~···~~~~~~·····r········· ~~~·;~·~~~~~·~~·~· ·~·~;~·~~;~: ........................ .. 

:~ I :::·j~5 1 :::iL~p.sta It l :i:~:\i·~~ 1 ::::::::::::::::::::: 
;~ 1 ~~,~~ i ~~~;~;~~o I~i i ~;~~;~; :: ~:; ,~~~~~, ~~~?·;~~ , 
16 ! Kiko : Delantero ! 21 At. de Madrid Medalla de oro Olimpiada 92. 

::r ::,~:;L , ::::~;i~ r~ ¡ ·· ::,::,~:;~"~ · ·:~::~::::::::::::~:~- : 

* 

* 

Estos son los jugadores españoles disponibles para di putar el últ imo encuentro de clasificación para el 
mundial de Esrados U nidos, contra Dinamarca, el día 17 de noviembre Je J 993. El número que figura en 
la tabla es el J e sus dorsales en esa ocasión. 

Los jugadores subrayados son los que rea lmente actuaron en ese partido. 



ACTIVIDAD 

''Gran concurso de la quiniela'' 

Isabel Fernández 
Oficina uc Educaci,)n 
Embajaua de España 
Washi.ngton D.C. 

Gumersindo Quevedo 
Oficim1 de Educación 
Embajada de Espati a 
Ottawa, Canada. 

NiveL: 
Intermedio. 

Tipo de actividad: 
Rellenar un impreso. 
Concurso. 

Objetivos Lingüísticos: 
- Funcione· comunicativa : 

1 nterpretació n de instrucciones. 
-Áreas léxicas: 

Vl)cabu la rio de fúthol. 

Destrez;as lingüísticas: 
Comprensión lectom. 

Organ íz;ación: 
Parejas y gran grupo. 

Materiales: 
-Qu iniela (página 34) 
-Texto ·: "La Quiniela'' (páginaJ2) y ' 'Bases del concurso" 
(página 33). 

Procedimiento: 

l. Textos. 
Tras la lec tura Je la base· del conc urso (página 33) y del 

texto "La Quiniela", ·e n.:aliza la actividad de verdade ro o 
falso que aparece a continuación. 

"LA QUINIELA" 

La quiniela es un juego de azar muy popular en la sociedad 
española. Utiliza los resultados de los partidos de fútbol para 
otorgar premios basándose en la combinación de pronósticos. 
Se juega semanalmente y cada jugador tiene tres opciones en 
cada uno de los partidos de esa semana. Aquella quiniela que 
acierte los 14 resu ltados de los 14 partidos, se llevará el 
premio de mayor cuantía. Los que acierten 13 resultados 
ganarán el segundo premio y así sucesivamente hasta los de 
once aciertos. Los premios suelen estar muy repartidos, pues 
a menudo hay más de una quiniela acertante de 14, 13. 12 y 
11 , lo que obliga a repartir entre todos los de esa categoría el 
premio asignado. A veces se da el caso de no llegar a cobrar 
ningún premio los que aciertan 11 resultados, por haber 
demasiados acertantes en las categorías superiores. En caso 
de no haber acertantes de 14, se acumula el premio para la 
semana siguiente, denominándose "el bote". 

Verdadero o falso 

Una vez leído el texto de la quiniela y las bases del concurso, 
decide si In~ siguientes fra~es son verdaderas o fa lsa~. 

1. La quinie la es un juego matem;;lnco e infalible. 
2. Se juega en combinaci6n con los partidos 

de balonce&to. 
3. Ganan todas las personas que jueg;m. 
4. C::~da jugador tiene 3 opciones en cad <l partido. 
5. Siempre hay alguien que gan a. 
6. En el concurso hay que acertar qutén gananí 

la primera runda del mundial de furhol. 
7. Cada clase podrá enviar tantas 

quinielas como alumnl)S. 
8. Si no élcicrra nadie, ~e reparte 

el dinero entre todos. 

Soluci<ín : 

1-F, 2-F. 3-F, 4-V, S-V, 6-V, 7-F, 8-f. 

V/F 

V/F 
V/F 
V/F 
V/F 

V/F 

V/F 

V/F 
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2. Concur o de la Consejería de Educaci6n. 

La Consejería de Educación de la Embajada de España les invita a participar en un concurso basado en e l juego de 
las quinielas, con motivo de la celebración en EEUU del Campeonato Mund ial de Fútbol. 

L::~s bases de d icho consurso son las siguientes: 

Bases del concurso "La Quiniela" 

l. La Con cjcría J e Educación de la Embajada de E paí'i.a, otor,gará un premio que consistirá en material 
didáctico por valor de $200.00 (doscientos dólares) a la clase y profesor acertantes de ·los 14 resu ltados de la 
primera ronda del Campeonato Mundial de Fútbol, que se celebrará en EEUU entre junio y julio de 1994. 

2. Sólo se podrá rellenar un bloque (de los ocho que aparecen) en cada qu iniela. 

3. En caso de haber más de un acertante de 14, se rifará el premio entre dichos acertantes. 

4. En caso de quedar desierta la categor(a de acertantes de 14, e procederá a otorgar el premio cnn·e los 
acertantes de L3, y en caso de haber más de uno, se procederá también a una rifa para obtener un ólo acertante. 

5. La qu inielas deberán ser enviadas a: 
Consejería de Educación 
2375 Pennsylvania Ave., N.W. 
Washington, D.C. 20037 

6. La fech<1 límite de recepción de las quinielas en esta Consejería es el 15 de junio de 1994. 

7. Los nornbres de los concursantes premiado serán puhlicados en el número 17 de "MATERI~LES", en 
el m.es de noviembre de 1994. 

Alternativa l. Participación en e l concurso de la 
Consejería 

Para partic ipar en el concur o de la Consejería se 
recomienda leer detenidamente las bases que aparecen 
especificadas má arriba. 

Se reparte una copia de la quiniela y las instrucciones 
para rellenarla ( p~gina 34) a cada parej a de alumn0s. 

Para decidir qué pronóstico poner en la quiniela que 
participará en el concurso, el profesor/a iní preguntando 
a las disti ntas parejas qué signo poner en cada partido. 
Esta qu iniela se enviará a la Consejería, y una vez 
finalizada la primera ronda del Mundial 94, se 
adj udicará el premio a aquella cla ·e que haya acertado 
los 14 re ultado . 

Se recomienda guardar una fotOcopia ele la quiniela 
enviada. 

Alternativa 2. Concur o dentro de la clase. 
Las parejas de alu mnos re llenan la quiniela iguienclo 

las instrucci.ones. Dichas quinielas son guardadas por la 
profesora quien en el siguiente curso escolar deberá, o 
bien otorgar un rremio a los accrtantes de 14, o bien 
colocar los nombres de lo. acertl'ln.tes en e l pm>el 
informativo de la clase. 
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LOTERIAS y APUESTAS DEL ESTADO SENCILLO-M ULTIPlE 

seNCILlAS: Malque en lo tQnO ele PAONOSTICOS 14 Sognos po. "'-• lm•n.mo 11. 
MULTW'LES: Morque lo$ pronc>siJCOS SOlO en lJIOQoe 1 ven ~ tON oe COMB•O<ACoONES 1> 

C80ila que .ncique al númOfO do OOBLES y TRIPlES p<<l"'Sicodos La liJ Quiniela 
,..-----------., 

P R O N O S T e o s 

1 Alemania · Bolivia X 2 

España · Corta del Sur 2 X 2 

Colombia • Rumania 3 1 X 2 

Estados Unidoa · Suiza 4 1 X 2 

Halia • Irlanda 5 1 X 2 

Camorún · Sutda 6 1 X 2 

Noruega • lléxico 7 1 X 2 

Bélgica • llarrutcoa 8 1 X 2 

Btuil • Rusia 9 1 X 2 
Holanda • Arabia Saudi 10 1 X 2 
Atgtntint • Grtda 11 1 X 2 
Nigttia • Sulgaria 12 1 X 2 
Alomania · España 13 1 X 2 
Eslados Unidos · Colombia 14 1 X 2 

• BLOQUES ..... 

INSTRUCCIONES PARA RELLENAR LA QUINIELA 
l. Cada partido tiene tres posibles resultado : 1, X, y 2. 

Ell significa que el equipo ganador será el primero nombrado. 

El 2 significa que el equipo ganador será el segundo nombrado. 

La X significa que los equipos empatan. 

Nigeria • Bulgaria "ti (gana N igeria) 

Ej. M>\L[] Al•mania • E 1paña 13 1 X (gana España) 
81EN [g] Estados Unidos • Colombia 14 1 2 (los dos equipos empatan) 

• 

2. Se marcará (con un aspa) una sola casilla (de las tres posibilidades) por cada partido. 

3. Cada quiniela consta de ocho bloques que repre entan ocho pronóstico independientes. 

4. En cada quiniela deberán constar el nombre y la dirección del responsable del pronóstico. 

e MATERIALES MAYO·JUNIO 1994 
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