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JUSTIFICACION

El area de Plastica y Pretecnologia se presenta dentro del disefio Curricular con un plantea-
miento y un enfoque préctico y abarcativo, en el sentido de que trata de contemplar no solo su
aspecto expresivo-decorativo a través de las manualidades, dibujo o pintura, sino que concede
mucha importancia al modo cémo el alumno accede ya desde los primeros meses de vida al
contacto con los objetos, intentanto educar los movimientos finos de las manos en tanto en
cuanto se acomodan a la distinta forma, tamario y textura de los objetos (actividades de prehen-
sion, manipulacién, etc.) asi como las coordinaciones manuales y viso-manuales necesarias
para el control de esos objetos en reposo y posteriormente en movimiento. Cogiendo las cosas,
soltandolas, el alumno puede observar como reaccionan los objetos ante sus propias acciones.

Se trata pues de potenciar y encauzar desde el principio esquemas de accién a partir de la
manipulacién activa de los objetos reales que se le presentan (inteligencia practica). Es decir, se
trabajan, entre otros, aquellos aspectos referidos a la presion y experimentacion sobre distintos
objetos, desarrollando la coordinacién ojo-mano y la acomodaciéon de ésta a los distintos objetos
asf como la coordinacién de dos praxias (coordinaciéon de acciones en funcién de una intencién o
fin determinado) entre si que se sustentan en el periodo senso-motor y seran el fundamento de
las actividades propias del campo laboral, para que a través y desde esta «experimentacion
constructiva» que va teniendo de los objetos, el alumno pueda desarrollar su conocimiento
espacial, fisico y l6gico-matematico que supondra |la base sobre la cual posteriormente la inteli-
gencia conceptual se asiente al poder manejar la representacion de esos objetos que ha manipu-
lado y sobre los que tiene logradas las coordinaciones manuales y viso-manuales
correspondientes.

En este sentido hemos intentado desarrollar todas aquellas habilidades bdsicas en las que estan
implicadas las praxias elementales: coger, amasar, cortar, etc., sin olvidar que no se puede
disociar la actividad manual del proceso reflexivo de pensar; no es cortar por cortar, sino que el
alumno corta un material determinado (papel, plastilina, etc.) con un instrumento determinado
considerado en principio como objeto que prolonga la accién de la mano (punzén, etc.) y poste-
riormente como objeto que prolonga la accién del brazo-mano llegando incluso a realizar accio-
nes por si mismo (martillo, aguja, etc.) hasta lograr hacer algo que para él tenga un significado,
primero egocéntrico y que poco a poco se ird socializando en el grupo de sus compafieros, dando
lugar a la funcién de comunicacion que la actividad plastica tiene.

Y es a partir precisamente de la ejercitacion de las distintas habilidades manipulativas basicas
en contacto con diversos materiales e instrumentos cuando sus gestos se van haciendo cada vez
mas precisos y coordinados, pudiendo experimentar diferentes sensaciones y reacciones al ir
venciendo las distintas dificultades y resistencias que éstos le plantean potenciando la repre-
sentacion, ademas del conocimiento fisico de los objetos. Y asi, teniendo presentes los dos ejes
fundamentales en los que se ha apoyado hasta ahora, es decir, la actividad manipulativa y la
posibilidad de simbolizacién, el alumno llega a la expresion y representacién por medio del
grafismo de las imagenes de aquellos objetos que antes ha manipulado constructivamente
utilizando para ello los instrumentos gréaficos bésicos (tiza, ceras, lapiz, etc.) cuyo manejo implica
el desarrollo de las praxias necesarias para la digitacion del instrumento asi como la coordina-
cion viso-motora y disociacién manual-digital que le conducirdn progresivamente al dominio de
los habitos motores necesarios para las actividades de preescritura.

Ha sido precisamente este enfoque el que ha presidido la elaboracién de los objetivos especifi-
cos: 1.1; 1.2; 1.3; 2.2; 2.3.

Paralelamente y con el fin de potenciar la sensibilidad tactil y el reconocimiento visual de los
distintos materiales y objetos que le rodean, a partir de sus cualidades fisicas, asi como la
interiorizacién y fijacién del esquema gréafico de los objetos dirigiendo la atencion del alumno,
siempre que lo necesite, hacia las distintas partes y seleccion de detalles fundamentales de cada
uno de dichos objetos, nos parecié oportuno incluir ademas los siguientes objetivos especificos:
21y 24,



Es evidente que al tiempo que el alumno va realizando sus primeras construcciones con palillos,
plastilina o sus primeras reproducciones graficas, ademas del conocimiento fisico que estos
materiales le aportan y la estructuracion que paralelamente va haciendo del espacio correspon-
diente, sea grafico o no, se va educando su sensibilidad y descubriendo cada vez nuevas posibi-
lidades de plasmar sus ideas con nuevos materiales y herramientas dando lugar a actos inteli-
gentes (puesto que ya hemos visto que no son exclusivamente manipulativos) que tratan de
favorecer una cierta autonomia personal y confianza en si mismos («poder pensar con las
manos»), teniendo siempre muy presente que la adquisicion de estos conocimientos practicos
sean lo mas dtiles y rentables posibles con miras a su posterior realizacién profesional.

En este sentido y teniendo en cuenta el andlisis que Piaget hace de las praxias, es evidente que
no es necesario esperar a la adolescencia para iniciar al alumno en la coordinacién y ejercitacién
de las operaciones bdsicas de cualquier realizacion profesional puesto que al haber adquirido las
habilidades correspondientes (cortar, modelar, perforar, etc.) en sus niveles mas elementales,
ayudandose de los instrumentos mas sencillos, lo estamos familiarizando ya desde entonces
con las actividades y operaciones que le van a facilitar su incorporacién al mundo laboral. Con el
desarrollo de las habilidades pretecnolégicas se pretende que el alumno que ya sabe cortar lo
haga con distintos instrumentos (cuchillo, alicates, sierra, etc.) y sobre distintos materiales que
ofrecen mayor resistencia (metal, corcho, madera, etc.)

De este modo no se presenta ninguna ruptura entre lo que se pretende ensefiar en Plasticay en
Pretecnologia, puesto que una es la base de la otra y en las dos se intenta fomentar la capacidad
de expresion, comunicacion, realizacién y creacion del alumno y como consecuencia una mejor
adaptacion personal, a partir de un amplio abanico de actividades en las que tenga cabida las
posibilidades intelectivas de cada uno de los alumnos.

Es obvio que no se trata tanto de que fabrique cosas ahora, sino de que se maneje con aquellos
materiales e instrumentos que luego ya perfeccionara en la F.P. Esta es la intencion del objetivo
especifico: 2.5,

Es necesario advertir sin embargo que no hemos pretendido enfrentar al alumno a un largo
listado de materiales e instrumentos. Solamente hemos contemplado aquellos mas usuales
incluso los que puede llegar a realizar en su propia casa (clavar puntas, colocar un enchufe, etc.)
puesto que, como ya hemos apuntado anteriormente, serd misién de la Formacion Profesional
impartir una formacién mas especifica, teniendo en cuenta los intereses, habilidades y posibili-
dades que puede ofrecer el ambiente donde el alumno se desenvuelve y vive.
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OBJETIVOS GENERALES

1.

Desarrollo de la Motricidad Fina.

2. Adquisicion de las habilidades y destrezas para el desarrollo de la

Capacidad expresivo-artistica y prelaboral
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA

1.1. Desarrollo ténico-muscular y coordinacion éculo motora de las extremi-
dades superiores.

1.2. Desarrollo de habilidades manipulativas bésicas.

1.3. Conocimiento y utilizacion de los instrumentos graficos basicos
(grafomotricidad).
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

2. ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICAYY PRELABORAL

27

2.2,

2.3.

2.4,

2.5,

Distincion de los diversos materiales a través de los sentidos.

Desarrollo de habitos de observacion y retentiva.

Desarrollo de la expresion plastica y decorativa bidimensional.

Desarrollo de la expresion pléastica y decorativa tridimensional.

Desarrollo de habilidades y destrezas pretecnolégicas.
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OBJETIVOS OPERATIVOS






1.1.

DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA

Desarrollo ténico-muscular y coordinaciéon 6culo-motora de las extremidades

superiores.

Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.1.1.
1.1.2.

1.1.11a.

1.1.11b.

El alumno abrird la mano al dar masajes tactilmente sobre su dorso.

El alumno contraera los musculos del brazo, haciendo un movimiento de
freno cuando el profesor, deje caer su brazo después de habérselo le-
vantado.

El alumno acomodaréd la mano a objetos de distinta forma, eshmu-
landosela al contacto con los mismos.

Dado un objeto familiar: biberon, sonajero o la presencia de la madre o

sustituta... etc., presentados siempre dentro de su.campo visual, el ’

alumno intentard un movimiento de acercamiento con el brazo al objeto.

Sin ser necesario el movimiento de extensién y flexién del brazo el
alumno aprehendera diversos objetos (sonajero, biberén, etc.) presenta-
dos a su alcance dentro de su campo visual.

El alumno manipulard objetos familiares (biberén, chupete, sonajero,
mufiecos) y geométricos de distinto colorido, mirdndolos.

El alumno cogera objetos estirando y flexionando el brazo, presentados
por el profesor dentro de su campo visual y no a su alcance directo.

El alumno, presionara sobre objetos flexibles, esponjas, mufiecas de
goma peluche, cerrando la mano.

Dados objetos de distinta forma y consistencia (cordones, botones, pie-
dras) el alumno los cogera con la mano, de uno en uno.

De entre objetos muy pequefios (migas de pan, semillas) el alumno las
cogera con los dedos indice y pulgar.

El alumno sacara objetos que vea en un recipiente colocado a su alcance
por el profesor y que permita el paso de la mano.

El alumno metera objetos dentro de un recipiente que le ofrece el profe-
sor, y que permite el paso de su mano.

El alumno ensartara anillos de 2 a 5 cm. de didmetro interior en un
cilindro de 1 cm. de diametro con una base plana.

El alumno apilara dos o tres bloques de plastico, de 5 cm. de lado con las
manos.

El alumno abrira y cerrard puertas y cajones tirando y empujando la
manecilla situada al alcance de su ano.

El alumno enroscara objetos de cinco cms. de didmetro y contorno no liso,
presentados por el profesor.

El alumno desplazara su mano en distinta direccion: ascendente, descen-
dente diagonal, circulos, siguiéndola con la mirada.

El alumno golpeara con las manos un cojin o similar, colocado enfrente
de él y a la altura de su pecho al menos durante cinco minutos,
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Cdédigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

i

1.1.18a.

1.1.18b.

1. 1.20.

1124,

1.1.22.

1.1.23.

1.1.24.
1:1.25.
1:1:28.
T.5.27.
1.1.28.

1.1.29a.
1.1.29b.

1.1.30a.
1.1.30b.

1.1.30c.

El alumno introducird con la mano en un recipiente de 50 x 50 x 30 cm.
objetos de distinta consistencia, corchos, bolas grandes, semillas sacan-
dolas de otra caja de las mismas dimensiones.

Elalumno introducira con las dos manos en un recipiente de 50 x 50 x 30
cm. objetos de distinta consistencia: arena, corchos, bolas, botones gran-
des, semillas, sacandolas de otra caja de las mismas dimensiones.

El alumno transportara tacos de un extremo a otro de la clase que pre-
viamente habia recogido del suelo, cuando el profesor se lo indique.

Con la parte interna de la mano apoyada sobre la mesa el alumno levan-
tara los dedos juntos, a excepcion del pulgar, separando las yemas lo mas
posible de la mesa.

El alumno abrira las manos lentamente hasta tenerlas extendidas vy los
dedos separados, realizando el ejercicio las cerrard nuevamente.

Con la parte interna de la mano apoyada sobre la mesa, el alumno levan-
tara alternativamente los dedos, pulgar, indice y medio ayudado con la
otra mano.

El alumno tocara el pulgar con todos los restantes dedos de la mano, uno
tras otro, imitando la accion del profesor.

Con los dedos pulgar e indice el alumno introducira en una caja de 50 x
50 x 30 cm. objetos muy pequenos: bolitas, garbanzos, botones... sacan-
dolos de la misma forma de otra de las mismas dimensiones.

Con la mano abierta el alumno presionara sobre objetos de consistencia
diversa: bolas de plastilina, globo, cojin, arena, aplastandolos sobre la
mesa.

El alumno exprimird objetos flexibles, mufecos de goma, esponja,
cerrando con fuerza su mano.

El alumno abrira lentamente la mano dejando caer la arena que tiene en
ella por abertura suave de los dedos mefiique y anular desde una altura
de 10 cm. aproximadamente hasta llenar un hoyo de 3 cms. de profundi-
dad y 10 cms. de didmetro.

El alumno introducira con los dedos indice y pulgar, o indice, pulgar y
medio, alfileres en una almohadilla o clavijas de 8,5 cms. de diametro de
lado, en un panel con perforaciones ajustados al grosor de las clavijas.

El alumno desenvolverd un paquete de tamafio mediano que no esté
atado ni pegado, sin rasgar el papel.

Dado un caramelo con papel enrroscado en sus extremos, el alumno
quitara el papel del mismo. ,

Cogiendo con las dos manos objetos de peso y consistencia variable:
ligero-pesado, grande-pequefo, duro-blanco... El alumno los transportara
a un lugar indicado por el profesor: cerca-lejos, arriba-abajo.

Cogiendo con una mano objetos de peso y consistencia variable: ligero-
pesado, grande-pequeio, duro-blando... el alumno los transportara a un
lugar indicado por el profesor: cerca-lejos, arriba-abajo.

El alumno transportaréd objetos de peso y consistencia variable: ligero-
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Cédigo OBJETIVOS OPERATIVOS

pesado, grande-pequefio, sostenidos con un solo dedo, introduciendo
éste en el asa correspondiente.

1.1.30d. Sosteniendo objetos de peso y consistencia variable, sobre la palma de la
mano el alumno los transportara, a un lugar indicado por el profesor.

1.1.31. Dada una bolsa vy bolas de distinto tamafio, el alumno las introducira en
ella, sosteniendo la bolsa con la otra mano.

H:: 32 El alumno hara girar sobre si mismo una pelota con una mano, impri-

miéndole un movimiento de rotacién sobre su eje.
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12

DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA

Desarrollo de habilidades manipulativas basicas

Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

T2

1.2.2a.

1.2.2b.

1.2:2¢.

1.2.6a.

1.2.6b.

1.2.8a.

1.2.8b.

1.2.9.

1.2.10a.

1.2.10b.

121 1:

Con un movimiento digito-palmar, el alumno amasara plastilina, libre-
mente con ambas manos, sobre la mesa.

El alumno realizard un churro de plastilina de 25 ¢cm., presionando con la
mano sobre la mesa. i

Con masa plastilina situada encima de la mesa el alumno formara una
bola de por lo menos 5 cm. de didmetro, moldeandola por presién circular
de la palma de la mano contra la mesa.

Dados varios trozos de papel, el alumno hara bolas presionando con un
movimiento dipto-palmar.

El alumno rasgara trozos de periddico con los dedos, sin tener en cuenta
el tamano del rasgado.

Dadas un punzén y una barra de plastilina previamente extendida por el
alumno sobre una plancha de corcho, cartén, este picara libremente con
el punzoén sobre la plastilina sin salirse de sus limites, mas de dos veces.

Dados los distintos vagones de un tren de juguete, que se unen por
alcayatas, el alumno los enganchara formando un tren.

Dados un carrete de 1 m. de largo por 15 cm. de diametro, el alumno
enrrollard un plastico fuerte, previamente enganchado en el carrete, des-
planzando éste hacia adelante por presion sucesiva de dedos y palma de
la mano.

El alumno enroscara una madeja de hilo grueso alrededor de un carrete
de 20 cm. de longitud y 5 de didmetro que hace girar moviéndolo con las
dos manos, y que ha sido previamente enganchado al carrete por el
profesor.

El alumno ensartara bolas de diversos colores en un cordén plastificado o
barra metdlica que sostiene con la otra mano y cuyo grosor permita el
paso de las bolas.

Dado un tablero con orificios de distintas formas, casas, arboles, etc., el
alumno encajara la forma en el orificio correspondiente en cada silueta.

Dado un cubo de 20 x 20 x 20 cm. perforado y sus correspondientes
formas geométricas circulo, cuadrado, tridngulo, rombo, el alumno intro-
ducira cada forma por su hueco correspondiente.

El alumno enhebrard bolas y objetos de distintas formas con un orificio
minimo de 0,5 cm.

Con presién correcta del punzoén el alumno picara el interior de una figura
amplia, dibujada en un folio sujeto a una plancha de corcho.

El alumno picard correctamente sin salirse de los margenes de un camino
de 5 cm. de ancho y 10 cm. de largo.

Ante un dibujo simple realizado en tablex formado por lineas rectas y
curvas (coche) el alumno pegard pequefias bolas de plastilina sobre el
contorno.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.2.12,

1.2.156a.
1.2.15b.

1.2.16a.

1.2.16b,

1.2.17a.

1.2.17b.

T.2:18%

1.2.20a.

1.2.20b.

1.2:21.

1.2:22,

1.2:23.

1.2.24a.

1.2.24b.

1.2.24c.

En un dibujo con lineas rectas y curvas (coche) colocado sobre una plan-
cha de corcho, el alumno clavara chinchetas por presién del dedo pulgar,
sobre el contorno del dibujo.

Dado una tiza de cartén de 50 cm. de largo por 15 de ancho, el alumno
pondra pinzas en un cartén por presion del dedo indice y pulgar sobre la
base de la pinza colocando al menos diez.

El alumno doblara una cuartilla de papel en un minimo de cuatro doble-
ces libremente. .

El alumno rasgara con los dedos trozos pequeiios de papel.

El alumno rasgara con los dedos tiras de papel marcado por el profesor el
comienzo (con una distancia minima entre ellos de 2 cm.

Ante la presencia de juguetes de cuerda que se enrosquen facilmente, el
alumno pondréa en funcionamiento uno de ellos después de haberle dado
cuerda con una mano sujetdndolo con la otra.

El alumno sacara la punta del lapiz sirviéndose del sacapuntas.

De diversos tacos cuyos bordes superpuestos encajan perfectamente el
alumno construira formas segin un modelo (casa, puente, etc...).

Con bloques de plastico triangulares, rectangulares, semicirculares, cua-
drangulares... el alumno construird montajes: puente, casa, segun
modelo propuesto.

El alumno realizard bolas y churros de barro con un moviminto digito-
palmar.

El alumno cortara papel libremente con tijeras.

El alumno cortara un folio con tijeras en diversas tiras que no tienen que
ser igualmente anchas.

El alumno cortara con tijeras en papel flecos de 10 cm. de longitud pre-
viamente marcados, no rebasando el limite superior aunque no siga fiel-
mente las lineas trazadas.

Dada una figura de contorno amplio y sencillo balén, casa... el alumno
pegara en su contorno papelillos previamente pellizcados.

El alumno deshilara el borde de un tejado de tramo gruesode 15 x 15 cm.
de longitud, hasta un limite de 2 cm.

En un tablex perforado sobre el que‘ se ha dibujado una figura sencilla
(tomate, etc.) el alumno enhebrarda con macarrdn alternativamente el
contorno perforado de la figura (4/5).

El alumno reproducara con barro o plastilina objetos de formas simples a
base de bolas o churros que recuerde, en lineas generales, el modelo que
se le presenta.

Con churros de plastilina elaborados por el alumno previamente, este
formara aros uniendo por presion los extremos de cada churro.

El alumno elaborara una cadena de plastilina de por lo menos cinco aros
sobre la mesa.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.2.25.

1.2.26a.

1.2.26b.

1.2.26¢.

1.2.27a.

1.2.27b.

1.2.28a.

1.2.28b.

1.2.29.

1.2.30a.

1.2.30b.

1.2.373,

1.2.32a.

1.2.32b.

1.2.33.

1.2.34.

1.2.3ba.

El alumno clavara con la ayuda del martillo puntas de cabeza ancha
semi-clavadas, en un corcho.

El alumno lijara los bordes de una chapa de madera ajustando el papel de
lija a su mano.

El alumno lijara la superficie de un taco de madera sirviéndose de un
porta-lija con tal que deje una huella visible.

El alumno lijard un tablero enmasillado (estando la masilla seca)
empleando el taco porta-lijas.

El alumno cogera con unas pinzas de hielo o de enfermera al menos tres
trozos de algodon, goma, espuma, etc...

El alumno sacaréa con un alicate adecuado puntas, semiclavadas en una
plancha de corcho.

Con churros de plastilina elaborados por el alumno previamente, éste
hara la silueta de un dibujo ideado por él. Se considera positiva la con-
ducta, si una vez que le haya dado significado, hay un parecido global con
el significante.

Presentados al alumno varios churros de plastilina y un dibujo esquema-
tico (pez, gato, pato, etc.) este cubrira con plastilina las lineas del dibujo
sin que se vea el trazado ni sobrepase las lineas en longitud.

Ante la consigna del profesor el alumno formara figuras (culebra, caballo,
pala, pan, etc.) con plastilina. Se considera positiva la conducta cuando
hay un parecido global con el significante y presenta al menos dos deta-
lles propios de dicha figura.

Dado un folio doblado a una distancia de 3 cm. del borde, que le sirve de
pauta, el alumno seguird doblando en sentido envolvente presionando
con los dedos en cada doblez.

Con lineas marcadas en un folio con una separacién de 3 cm. el alumno
doblard entre dichas lineas, presionando con los dedos cada doblez.

El alumno doblando un folio por las lineas marcadas en él, que tienen un
grosor de 0,5 cm. y una separacion entre ellas de 4 cm. marcara por
presion de los dedos, cada doblez.

'El alumno doblaré un folio por la mitad superponiendo y ajustando los

extremos y presionando con los dedos sobre el doblez.

En un folio, con una doblez que les sirve de pauta, el alumno lo doblard
por su anverso y reverso alternativamente en sentido paralelo a la doblez
trazada, formando un acordeén. Se considera positiva la conducta, aun-
que las dobleces no sean iguales de anchas y realice por lo menos tres.

El alumno plegara una servilleta cuadrada de papel en forma de tridngulo
con tres dobleces ajustando los extremos.

Dado un folio, el alumno lo cuadrara por superposicion de un lado corto
sobre uno largo doblando y cortando después con los dedos de la parte
sobrante.

El alumno realizara un sombrero de papel con una hoja doble de periddico
doblando sus partes, siguiendo las instrucciones del profesor.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

.2.35b.

.2.36.

.2.37.

2.38.

:2.38.

.2.40.

241,

2.42.

.2.43a.

.2.43b.

244,

.2.45a,

.2.45b.

.2.46.

.2.47.

.2.48a.

.2.48b.

Con una hoja doble de periddico, el alumno realizard un barquito, por
doblado simple de sus partes.

El alumno hara un collar, ensartando bolas pequefias y grandes de distin-
tos colores, alternando por lo menos dos tipos segtin la consigna dada por
el profesor, en un sedal de 50 cm. de largo.

El alumno picara con el punzén entre dos lineas separadas unos 4 cm.
que se van acercando entre si hasta formar una raya.

Dada una figura de trazos amplios, no geométrica, el alumno la punzara
de modo muy seguido y sin salirse de su contorno logrando que la figura
pueda desprenderse por la zona punteada.

Dado un tablex perforado y clavijas de distinto color y forma, el alumno
formara una figura (flor, tren) que se le propone como modelo.

Con piezas de distintas formas geométricas y color, que tienen un orificio
en el centro, el alumno clavara con puntas, con ayuda del martillo, for-
mando figuras segun distintos modelos.

El alumno clavard con el martillo cuatro puntas.de 4 cm. en sendos
vértices de un cuadrado de 10 cm. de lado, previamente dibujado en
madera.

Dado un folio en el que se han trazado lineas paralelas con 1 cm. de
separacién el alumno cortarad con las tijeras entre ellas sin tocarlas y
separandolas en tiras.

El alumno cortara por el interior de una linea recta ancha por 20 cm. de
larga, sin salirse mas de 2 veces del trazado en negro.

El alumno cortard por el interior de una linea quebrada de 1/2 cm. de
ancho por 20 cm. de largo, sin salirse més de tres veces del recorrido en
un tiempo maximo.

El alumno cortara con la tijera figuras amplias: gato, montafa, sol... for-
madas por lineas rectas y curvas, ajustandose a su contorno.

El alumno recortara con tijeras un circulo de 10 cm. de radio en cartulina,
previamente trazado a lapiz, sin salirse de la circunferencia.

El alumno recortard con tijeras un circulo de 5 cm. de radio en tela
plastica, previamente trazado a boligrafo sin salirse de la circunferencia.

El alumno cortard con los dedos, una figura amplia formada por lineas
rectas: cuadrado, casa, mesa, ajustdndose a la linea en un 50% aproxi-
madamente del trazado.

En una l[dmina en la que se ha dibujado el 3 con un grosor de 1 cm. y una
altura minima de 10 cm., el alumno recortara con las tijeras por su parte
externa o interna.

El alumno rellenara totalmente la superficie de una figura sencilla (flor,
arbol, casa, pajaro) con papelillos de seda que ha pellizcado y enrollado
previamente. ;

Dados objetos de forma cilindrica el alumno los cubrira pegando papelitos
de seda que ha pellizcado, enrollado y engomado previamente, sin dejar
espacios en blanco.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1

1.2.564a.

1

.2.49.

.2.50a.

.2.50b.

251

.2.52a.

.2.52b.

2.53.

.2.54b.

:2.55,

.2.56.

.2.57.

.2.58a,
.2.58b.

.2.59,

.2.60.
2.61.

.2.62a.

El alumno pegaré concéntricamente cinco circulos de diferentes radios
comprendidos entre 3 y 6 cm. de radio, ordenandolos de mayor a menor,
después de haberios recortado.

Dado un tablex agujereado en el que estd marcado la silueta de una
figura (gato, perro, casa, arbol) el alumno la pespunteara con hilo plastico,
rodedndola sin dejar ningun trozo en blanco.

Dada la silueta de un paisaje o figura (montala, sol, casas, arbol) dibujada
en cartén y perforada a intervalos de 0,5 cm. el alumno |la pespunteara
con una aguja previamente enhebrada por el profesor.

Dada una aguja, el alumno la enhebrara pasando el hilo por su orificio.

Dado el dibujo de una greca formado por lineas rectas, en papel cuadricu-
lado, el alumno la realizara a pespunte en un tablex perforado, con hilo
plastico.

Sobre un cuadrado de 20 cm. de lado de cafiamazo plastico, el alumno lo
zurzira con macarron plastico totalmente.

Con un trozo de arpillera de 20 x 30 cm. el alumno hard puntos sencillos
de costura con lana de colores: punto de hilvan, pespunte y punto de cruz.

El alumno recompondra una figura, cortada en cinco trozos, de modo que
por lo menos dos de ellos permita descifrar la figura de que se trata,
pegandola sobre un folio.

Dada una figura dibujada sobre una tablilla y troceada en cinco partes
iguales el alumno la recompodra, uniendo las partes correspondientes de
la tablilla.

Ante la lamina correspondiente: castillo, puente, etc., el alumno cons-
truird con tacos de madera de distina forma y color la figura que repre-
senta la lamina, teniendo un minimo de 8 piezas cada una.

Dados seis cubos (rompecabezas) de los cuales dos caras forman parte de
dibujos familiares para el alumno y las 4 restantes en blanco, este las
combinara entre si formando la figura propuesta como modelo.

El alumno pintard totalmente un tablero de 50 x 50 cm. con pincel de
cerda fina, dandole tres manos.

Dada una cuerda de 30 ¢cm. de longitud el alumno hara un nudo simple.

Dado un cordén de 50 em. el alumno hara por lo menos tres nudos
sucesivos, apretados.

Con un corddon de 50 cm. el alumno hard un lazo después de haber
realizado un nudo previo.

Dados dos cordones, el alumno los anudara formando uno solo.

En un hilo de alambre de 20 cm. de largo en el que el profesor ha marcado
una ranura inicial con la lima, el alumno seguira marcando ranuras con-
secutivas separadas entre si 3 cm. hasta terminar el hilo.

El alumno doblara un trozo de cable rigido con las manos hasta que forme
angulo recto.
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OBJETIVOS OPERATIVOS

Cadigo
1.2.62b. El alumno construira un cuadrado de 10 cm. de lado con un cable rigido
doblando con las manos.
1.2.63. El alumno construira un tridngulo de 10 cm. de lado con un cable rigido

dobléandolo con las manos.
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1.3.

DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA

Conocimiento y utilizacién de los instrumentos gréficos basicos (grafomotricidad).

Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3a.

1.3.3b.

1.3.3c.

1.3.6a.

1.3:6b.

1.3.6a.

1.3.6b.

1.3.7a.

1.3.7b.

1.3.8a.

1.3.8b.

El alumno emborronara libremente con sus dedos untados en pintura
(roja, azul, amarilla) en espacios grandes describiendo movimientos
amplios.

El alumno cogiendo la tiza o |apiz con los dedos indice y pulgar, dominan-
dolo y controlando con la presién adecuada, realizaré trazos verticales, de
arriba-abajo, de izquierda-derecha, derecha-izquierda.

Sobre la pizarra el alumno trazaré rayas Ilbremente describiendo movi-
mientos amplios.

El alumno rayara libremente con el Iaprz en un folio haciendo movimien-
tos ampllos

En un papel situado en la pared el alumno trazara rayas libremente con
un pincel grueso describiendo movimientos amplios.

El alumno punteara a lapiz o pincel en el interior de varias figuras geome-
tricas conocidas.

En la mesa de arena el alumno trazara con el dedo indice un circulo como
el que el profesor le presente en una ldmina como modelo. Se considera
positiva la conducta cuando el alumno cierra el circulo.

Eligiendo un instrumento: pincel, tiza, pintura de dedos, lapiz de cera que
se halla en su presencia, el alumno dikujard un circulo en el encerado,
folio, mural (segun el instrumento utilizado) como el que el profesor le
presenta como modelo. Se considera positiva cuando el alumno cierra el
circulo.

En la mesa de arena, el alumno trazara con su dedo indice rayas vertica-
les y horizontales igual a lo que le presente, en una lamina, el profesor
como modelo.

Eligiendo un instrumento (pincel, tiza, pintura de dedos, cera...) que se
halla en su presencia, el alumno dibujara rayas horizontales y verticales
sobre un papel siguiendo el modelo que el profesor prev:amente le pre-
senta.

En la mesa de arena el alumno trazara con su dedo indice una cruz como
la que presente en una lamina el profesor como modelo. Se considera
conducta satisfactoria cuando la cruz presenta claramente diferenciados
sus angulos.

Eligiendo el instrumento correspondiente: pincel, tiza, pintura de dedos,
lapiz, que se hallan en su presencia, el alumno dibujara una cruz en el
encerado, folio, mural (segiin instrumento usado) como el que le presenta
el profesor como modelo. Se considera positiva la conducta cuando la
cruz presenta claramente diferenciados sus angulos.

En la mesa de arena el alumno trazara con el dedo indice un cuadrado
como el que el profesor le presenta en una ldamina como modelo. Se
considera positiva la conducta si estan diferenciados los 4 dngulos.

Eligiendo instrumentos: pincel, tiza, pintura de dedos, |apiz que se hallan
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Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.3.9.

1.3.10a.

1.3.10b.

1.811.

1.3.12a.

1.3.12b.

1.3.12¢.

1.3.13a.

1.3.13b.

1.3.14.

1.3.185,

1.3.16.

1.3.17.

en su presencia, el alumno dibujard un cuadrado en el encerado, folio o
mural (segun el instrumento utilizado) como el que le presenta el profesor
como modelo. Se considera positiva, si estan diferenciados los cuatro
angulos.

En un folio en el que hay dibujados caminos formados por lineas parale-
las, rectas, curvas y quebradas de 0,5 cm. de ancho el alumno marcara
con el lapiz una linea continua desde el principio hasta el final del camino
sin salirse de sus limites.

Ante el dibujo de figuras simples realizando sobre un folio o el encerado,
el alumno contorneara con los dedos mojados en pintura, o con un pincel
grueso la silueta de la figura.

Presentados al alumno lapices de distintos colores, este punteara con
alguno de ellos, contornos de figuras ya conocidas: circulos, cuadrados,
triangulos.

Sobre un dibujo amplio de figuras geométricas tamafio folio realizado con
puntos a intervalos de 2 cm. el alumno uniré los puntos con el lapiz
completando el dibujo.

Ante el dibujo de trazos simples realizado sobre un folio, o en el encerado,
el alumno rellenard su interior con tiza o pintura de cera.

El alumno realizard rayados con lapiz o pincel, de diferentes espacios y en
diferentes direcciones, siguiendo un modelo.

El alumno rellenara con el lapiz sin dejar espacios en blanco, caminos
comprendidos entre lineas rectas, curvas, quebradas y onduladas de 0,5
cm. de ancho.

En la mesa de arena el alumno trazara un tridangulo con el que le presenta
el profesor como modelo. Se considera positiva la conducta si estan dife-
renciados claramente los 3 angulos.

Eligiendo un instrumento pincel, tiza, pinturas de dedos... etc. que se
hayan en su presencia, el alumno dibujard un triangulo en encerado,
folio, mural (segln el instrumento elegido) como el que el profesor le
presenta como modelo.

Se considera positiva la conducta cuando los 3 dngulos estan claramente
delimitados.

El alumno trazara curvas en sentido ascendente y descendente en el
encerado, mural o papel preparado con ayudas graficas (puntos, rayas,
etc.) y con el instrumento correspondiente, tiza, pintura de dedos, pincel,
lapiz.

Con el instrumento correspondiente: tiza, pincel, pintura de dedos, lapiz,
el alumno trazara ondas grandes y pequefias, como las que le presente el
profesor como modelo, en el encerado, mural o papel, con las ayudas
graficas (puntos, raya, etc.) marcadas en cada uno.

El alumno trazara en el encerado, mural o papel con el instrumento
correspondiente: tiza, pincel, pintura de dedos o lapiz, arcos en sentido
dextrogiro y sinistrogiro, como los que le presenta el profesor como
modelo con las ayudas gréficas (rayas, puntos, etc.) marcada en cada uno.

El alumno trazara bucles de izquierda a derecha primero en sentido
ascendente y después en descendente, en el encerado, mural o papel,
como el que le presenta el profesor como modelo, con pincel, tiza, pintura

a
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

1.3.20.

1.8.21,

1.3.22.

1.3.28

1.3.24.

1.3.25.

1.3.26.

1:3:27:

1.3.28.

1.3.29.

1.3.30a.

1.3.30b.

de dedos o lapiz, con las ayudas graficas (rayas, puntos, etc.) marcadas en
cada uno de ellos.

Eligiendo un instrumento, pincel, tiza, pinturas de dedos, lapiz que se
halla en su presencia, el alumno trazara de izquierda a derecha bucles
grandes y pequefios alternativamente: en el encerado, folio, mural (segin
el instrumento utilizado) como los que el profesor le presenta como
modeleo, con las ayudas graficas (rayas, puntos, etc.) marcados en cada
uno de ellos.

El alumno trazara de izquierda a derecha bucles y rectas alternativa-
mente: en el encerado, mural o papel con el instrumento correspon-
diente: tiza, pincel, pintura de dedos o lapiz, con las ayudas gréficas
(rayas, puntos, etc.) marcada en cada uno.

El alumno trazard de izquierda a derecha bucles alternativamente en
sentido ascendente y descendente en el encerado, mural o papel, con el
instrumento correspondiente: tiza, pincel, pintura de dedos o lapiz, con
las ayudas gréaficas (rayas, puntos, etc.) marcada en cada uno.

El alumno trazara curvas con el lapiz e sentido ascendente y descendente
en un folio de cuadricula grande como las iniciadas por el profesor en el
mismo.

El alumno trazara ondas grandes y pequefas primero en sentido ascen-
dente y después descendente con el lapiz en un folio de cuadricula
grande como las iniciadas por el profesor en el mismo.

El alumno trazara arcos en sentido dextrogiro y sinistrogiro con el lapiz en
un folio de cuadricula grande como las iniciadas por el profesor en el
mismo.

El alumno trazara bucles, de izquierda a derecha, primero en sentido
ascendente y después en descendente con el lapiz en un folio de cuadri-
cula grande como las iniciadas por el profesor en el mismo.

El alumno trazara de izquierda a derecha bucles grandes y pequefios
alternativamente con el lapiz en un folio de cuadricula grande como las
iniciadas por el profesor en el mismo.

El alumno trazard de izquierda a derecha bucles y rectas alternativa-
mente con el lapiz en un folio de cuadricula grande con las iniciadas por
el profesor en el mismo.

El alumno trazara de izquierda a derecha bucles con el ldpiz en sentido
ascendente y descendente alternativamente, en un folio de cuadricula
grande, como las iniciadas por el profesor en el mismo.

El alumno trazara espirales de dentro en sentido dextrogiro y sinistrogiro
siguiendo un modelo dado.

El alumno trazara bucles en sentido ascendente y descendente alternati-
vamente, en papel rayado de 0,7 cm. de separacion, sin ayuda, siguiendo
el modelo propuesto por el profesor.

Con la mano en la arena el alumno trazara con el dedo indice un rombo
como el que el profesor le presenta en una lamina como modelo. Se con-
sidera positiva la conducta si estan diferenciados los cuatro angulos.

Eligiendo un instrumento: pincel, tiza, pintura de dedos, lapiz, que se
hallan en su presencia el alumno dibujara un rombo en el encerado, folio
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Codigo OBJETIVOS OPERATIVOS

o mural (segutin el instrumento utilizado) como el que le presenta el profe-
sor como modelo. Se considera positiva si estan diferenciados los cuatro
angulos.

1.3.31a. El alumno realizara calcados con papel transparente lineas y formas ya
conocidas, curvas, bucles, cuadrados, triangulo... etc.

1.3.31b. El alumno calcara grecas sencillas empleando una hoja de papel carbén
colocada y sujeta bajo la hoja de dibujo.

1.3.32a. El alumno escribird en su cuaderno letras y numeros (4, 9) iguales a las
propuestas por el profesor por combinacién de circulos y rectas.

1.3.32b. El alumno escribird en su cuaderno trazos en circulos y curvas formando
letras (a, r, d) iguales a las propuestas por el profesor.

1.3.32¢6. El alumno escribird trazos con ondas, formando letras (n, m, i) iguales a
las propuestas por el profesor.

1.3.32d. El alumno escribird en su cuaderno trazos con bucles formando letras (e,
I, Il, f) iguales a las propuestas por el profesor.

1.3.32e. El alumno escribird en su cuaderno trazos con curvas formando letras (i,
u, c r, v, x 6,3, 2)iguales a las propuestas por el profesor.

1.3.32f. El alumno escribira en su cuaderno trazos con curvas y rectas formando
letras (p, t, s, I, 4, 7, 5) iguales a las propuestas por el profesor.

1.3.32g. El alumno escribird en su cuaderno trazos con circulos y bucles, for-
mando letras (g) iguales a las propuestas por el profesor.

1.3:.3Zh. El alumno escribird en su cuaderno trazos con curvas y bucles formando

letras (b, h, |, v, z, 8) iguales a las propuestas por el profesor.
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2.1

ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y
PRELABORAL '

Distincion de los diversos materiales a través de los sentidos

Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2. [
2.1.2a.
2.1.2b.

Z.1.3a.

2.1.3b.

2.1.3c.
2.1.3d.
2.1.3e.

2.1.3¢f.

2.1.3g.
213h.
2.1.3i.
2.1.3].
2.1.3k.

2.1.4.

El alumno distinguira los dos estados fisicos: mojado, seco de una toalla
con los ojos tapados, manifestandolo verbalmente.

El alumno distinguira los estados blando y duro de distintos materiales
tocdndolos con los ojos cerrados y manifestandolo verbalmente.

El alumno distinguira los estados liso, rugoso de distintos materiales
tocandolos con los ojos cerrados manifestandolo verbalmente.

Dadas dos bolas del mismo tamano de plastilina y barro respectivamente,
el alumno entregara a un companero la bola de barro, una vez identifi-
cada por el tacto, con los ojos cerrados.

Dados un ovillo de hilo, otro de lana y otro de cordel, el alumno sefalara
la que se utiliza para hacer calceta, previa comprobacion tactil.

Dado un saco de arpillera, un jersey de lana y una prenda de fieltro, el
alumno entregara previa comprobacion tactil, al profesor, la prenda que
le solicita por el material con que esta confeccionado.

Presentadas al alumno una hoja de papel, otra de cartulina y otra de
cartéon, el alumno seleccionara nombrandola, aquella que sirve para
construir un gorro por plegado.

El alumno sefalara previa comprobacion tactil una cartulina, diferen-
ciandola de una de carton de la misma forma y dimension que se le
presenta al mismo tiempo.

Presentados al alumno un trozo de madera de superficie lisa, una plancha
de corcho y un trozo de cuero, de las mismas dimensiones, este los
entregara al profesor nombrandolos previa exploracién tactil, con los ojos
tapados.

Presentados al alumno una plancha de corcho y un trozo de plastico, de
las mismas dimensiones este los entregara al profesor nombrandolos,
previa exploracion tactil, con los ojos tapados.

Presentados al alumno una plancha de plastico y un trozo de cuero, de las
mismas dimensiones este las entregara al profesor nombrandolos previa
exploracion tactil, con los ojos tapados.

Presentados al alumno una plancha de madera y otra de hierro de la
misma forma y tamano este entregara a un companero la plancha de
hierro, diferenciandola de la de madera por comprobacion tactil o peso.

Presentados al alumno alambre y macarrén este seleccionara previa
comprobacidn tactil y visual el apropiado para entretejer un tablex perfo-
rado.

Presentados al alumno una punta, tornillo, chincheta, aguja de coser, de
calceta y de ganchillo, alfiler, este entregara al profesor la que solicite,
indicando para qué sirve.

Dados una pantalla de cristal y otra de plastico de cristal, sefalar esta
por comprobacion tactil, visual y auditiva.
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2.2

ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y

PRELABORAL

Desarrollo de habitos de observacion y retentiva.

Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.2.1a.

2.2.1b.

2.2.1c.

2.2.1d.

i 18

2.2.2a.

2.2.2b,

2.2.3a.

2.2.3b,

2.2.3¢:

2.2.3d.

2.2 4a.

2.2.4b.

2.2.4c.

2.2.4d.

En una fotografia con naranjas y limones el alumno senalara con el dedo
una por una todas las naranjas, ante la consigna dada por el profesor de
sefialar todas las de color naranja.

En una lamina con objetos de diversos colores el alumno sefialdra todos
los de color naranja.

En una lamina que representa un paisaje donde hay objetos de color
blanco, el alumno los senalard ante la consigna del profesor de sefialar el
de color blanco.

En una lamina en cuya composicion intervienen entre otros, objetos de
color negro, el alumno sefalara estos tocandolos con su dedo.

Ante los objetos que hay en la clase de distintos colores, el alumno
senalara nombrandolos, los que tienen color marrén.

El alumno nombrara al menos cinco colores que habra en una lamina,
una vez retirada ésta.

Presentados al alumno tres laminas con temas distintos, en una de las
cuales intervienen el color blanco.

Presentada una gama de rojos, en distintos objetos de la clase, el alumno
asociara al nombre «rojo» cuatro tonalidades del citado color.

Presentada una gama de azules, del celeste al ultramar, en distintos
objetos de la clase, el alumno asociara al nombre «cuatro tonalidades del
citado color».

Presentada una gama de amarillos en distintos objetos de la clase, el
alumno asociara al nombre «amarillo» dos tonalidades del citado color.

Presentada una gama de verdes en distintos objetos de la clase, el
alumno asociara al nombre «verde» cuatro tonalidades del citado color.

El alumno recordara los objetos que hay en una lamina que le presenta al
profesor habiéndola visualizado previamente.

Se considera positiva la conducta si por lo menos el alumno recuerda, de
ocho, cinco,

Ante un dibujo de un paisaje en el que intervengan por lo menos tres
elementos familiares al alumno: coche, patata, montana, etc. éste dibu-
jara los que faltan en otra lamina que representa el mismo paisaje
incompleto, una vez retirada la primera.

Presentado el dibujo de una casa a la que le faltan puertas y ventanas, el
alumno lo completara dibujando dichos elementos en el lugar correspon-
diente.

En una lamina en la que esta representada la mitad longitudinal de un
dibujo sencillo de la figura humana, animal, casa, arbol, coche, el alumno
la completara. Se considera positiva la conducta si la completa con los
mismos detalles que la mitad presentada y en correcta ubicacion,
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2.3.

ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y
PRELABORAL

Desarrollo de la expresion plastica y decorativa bidimensional

Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.1a.

2.3.1b.

2.3.1e

2.3.2a.

2.3.2b.

2.3.8.

2.3.4a.

2.3.4b,

2.3.4c.

2.3.4d.

2.3.8.

2.3.6a.

2.3.6b.

El alumno conseguira un dibujo doble manchando con témpera la mitad
de un papel para que se reproduzca dicho dibujo en la otra mitad al plegar
el folio sobre un eje transversal, dando una explicacién de lo que le
sugiere.

El alumno describira sus dibujos libres una vez que los dé por terminados
diciendo, como minimo, una palabra, frase o gesto adecuado.

El alumno conseguird formas variadas, dejando caer gotas de témpera
sobre un papel y extendiendo el liquido soplando con una cafita de
refresco, dando una explicacién de lo que le sugiere.

Con pintura de dedos, de distintos colores, el alumno realizara con sus
dedos un dibujo libremente. Se considera positiva la conducta si guarda
cierto parecido con lo que él dice que representa.

Segun la indicacion del profesor, el alumno dibujara una casa, un nifio...
etc.
Se considera positiva la conducta, si los dibujos son reconocibles.

Dado un dibujo de lineas amplias: manzana, arbol, flor, etc., el alumno lo
rellenara pintandolo con los dedos el:glendo I|bremente el color Se con-
sidera positiva la conducta si no sobrepasa los limites del dibujo.

Dado el dibujo de una nube, el alumno marcaré la lluvia con la huella de
la yema de uno de sus dedos mojados con pintura de color azul previa-
mente seleccionado entre otros varios.

En una lamina que representa el dibujo de un arbol sin hojas, el alumno
las marcard con la yema de los dedos mojados en pintura, eligiendo el
color apropiado.

El alumno rellenara un dibujo (casa...) previamente realizado, estampado,
mediante tampones de distintos materiales. En el interior del dibujo no
quedaran espacios sin estampar.

El alumno realizara un dibujo: ramo de flores... mediante la técnica del
estampado, sirviéndose de tampones. El grabado obtenido se asemejara
al tema propuesto.

El alumno utilizara tres colores como minimo al presentarle papel cuadri-
culado (4 x 4 cuadros de un cm.) para rellenar, a la orden de pintar cada
cuadro de un color diferente.

El alumno estampara utilizando rodillos y aplicando témpera sobre una
plantilla previamente sujeta. Se considera suficiente que el estampado
recuerde la plantilla.

Siguiendo las indicaciones del profesor, el alumno decorara, mediante
esparcido, en una cuartilla o cartulina, con temples y tintas de distintos
colores habiendo colocado sobre ellas plantillas de diversas formas. Se
considera positiva la conducta, si una vez retiradas las plantillas, la com-
binacion de colores de fondo es estética y la forma seguida recuerda la
plantilla.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.6c.

2.3.7.

2.3.8a.

2.3.8b.

2.3.8c.

2.3.9.

2:3.10.

2.3.11a.

2.3:115b.

2.312.

2.3.13a.

2.3.13b.

2.3.14.

2.3.15.

Siguiendo el modelo presentado por el profesor, el alumno, previa reali-
zacion del patrén calado correspondiente (flores, frutas, casas, etc.), reali-
zara estampados rellenando el calado con polvo de tiza o pintado con
lapices de cera de colores sobre el mismo. Se considera positiva la con-
ducta, si una vez retirado el patrén calado, queda reducido el contorno del
dibujo v el colorido conseguido resulta estético.

Con piezas de franela de distintos colores, tamafios y formas, el alumno
compondra una figura sencilla, arbol, coches, etc., sobre el franelograma,
siguiendo el modelo propuesto por el profesor.

Dados al alumio un tarro con pintura témpera de color amarillo y otro con
pintura azul, éste mezclard un poco de ambas en un papel y dira el
nombre del color resultante (verde).

Dados al alumno un tarro con pintura témpera de color rojo y otro con
pintura amarilla, éste mezclara un poco de ambas en un papel y diré el
nombre del color resultante (naranja).

Presentados los dos colores fundamentales azul, rojo en témpera, el
alumno obtendra el color violeta, combinandolos adecuadamente, a imi-
tacion del profesor.

A partir de huellas marcadas con dactilo-pintura o con pincel por el
alumno en el folio, éste con la ayuda del lapiz formara figuras, marcando
la silueta de la huella.

Dado un dibujo amplio, el alumno después de repasar su contorno con
lapiz de cera negra, rellenara el dibujo con motivos (puntos, rayas, etc...)
con lapiz o pincel fino sin salirse de sus limites.

Sobre un folio que se ha rellenado con pintura de cera, el alumno con un
punzon de punta gruesa, dibujara raspando una figura libremente elegida
por él. Se considera positiva la conducta si puede percibirse la silueta del
dibujo, y su trazado es completo.

El alumno después de haber rayado con ceras de colores sobre un papel,
aplicara sobre el otro blanco para que, realizando sobre él un dibujo
(flores, animales...) aparezca en su anverso el mismo dibujo del color de la
cera.

Después de realizado y rellenado un dibujo el alumno cubrira con un color
en contraste con el del dibujo, la superficie exterior mismo sin dejar
misma sin dejar espacios en blanco.

Dado un dibujo esquematico (drbol con manzanas) el alumno cubriréd las
distintas partes del dibujo pegando trozos de papel teniendo en cuenta el
color de cada una de las partes.

En undibujo que represente un paisaje el alumno cubrira cada una de las
partes pegando distintos materiales: arroz, lanas, telas, palillos, papel,
semillas, arena, etc. formando un collage.
Se considera positiva la conducta si al menos el 50% de las siluetas que
componen el paisaje quedan recubiertas.

Con piezas de franela de distintos colores, tamafios y formas, el alumno
compondra una escena de por lo menos ocho elementos, sugerida por el
profesor, sobre el franelograma.

El alumno después de hacer un dibujo, sobre un tema sugerido por el
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.16.

2.3.17a.

2.3.17b.

2.3.17c.

2.3.18.

2:.319.

2.3.20a.

2.3.20b.

2.3.20¢.

2.3.20d.

2.3.20e.

2.3.20f.

2.3.20g.

2.3.20h.

2.3.20i.

profesor, lo pintaréd con lapices de colores. Se considera positiva la con-
ducta si el dibujo corresponde al tema elegido y combina varios colores.

Ante una lamina que represente un coche, moto, barco, animal, etc. el
alumno los dibujard en un folio ajustdandose a la forma y pintandolos
después con los colores del modelo propuesto. Se considera positiva la
conducta si la forma es semejante y sus colores son iguales al modelo.

Presentados papeles transparentes (seda, celofan) rojos, azules y amari-
llos, el alumno conseguird composiciones verdes, naranjas y violetas,
mediante superposicioén de los mismos ante la invitacion del profesor.

El alumno dibujara con lapiz un motivo sencillo (animal, fruta, etc.) suge-
rido por el profesor sobre papel de seda de color, repasandolo luego con
un pincel fino ligeramente mojado en agua, con el fin de que al superpo-
nerlo sobre otro papel de seda, aparezca el dibujo con distintas tonal|da~
des.

El alumno realizaréa un dibujo con ceras de colores (paisajes, etc.)
cubriéndolo posteriormente con témpera aguada o tinta. El objetivo se
considera superado si aparece el dibujo de base.

Presentado un dibujo esquemético, el alumno lo silueteara pegando pali-
llos sobre las lineas trazadas y rellenando con palillos de color adecuado
sus distintas partes.

Presentados palillos, el alumno realizara con los mismos, mediante
pegado, composiciones figurativas sencillas y reconocibles sobre un tema
sugerido por el profesor.

Dada una lamina que representa una casa, el alumno pintara tomates, en
su color usual (rojo).

En una lamina que representa montafias y el sol, el alumno pintara el
cielo y el sol de su color correspondiente con rotuladores.

Dada una ldmina en la que esta dibujada la silueta de un animal conocido
por el alumno (vaca, caballo, etc.), éste lo pintara con lapices de colores,
del color usual (beige, marrén, blanco-negro).

En una ldamina que representa un sol, montafas y un valle, el alumno
pintara este Gltimo de color verde u ocre con lapices de colores.

Dada una lamina en la que se ha representado un arbol frutal (cerezo,
manzano, etc.) el alumno pintara del color correspond1eme las ramas, el
tronco y el fruto, con lapices de colores.

Ante una lamina que representa la figura humana de frente y vestida;
camisa, pantalén, jersey, falda, el alumno pintara cada prenda con lapices
de colores, distinguiéndolas.

Dada una lamina que representa una escena de mar, el alumno pintara
con rotuladores en su color usual el mar vy el cielo (azul).

Presentada una lamina con un arbol y una linea horizontal trazada hacia
la mitad del tronco, el alumno coloreara con lapiz azul el cielo.

Dada una lamina en la que aparece una casa, el alumno dibujara el
horizonte representado por una linea horizontal. Se considera positiva la
conducta si no hay transparencias.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.20j.

2.3.21a.

2.3.21b.

2.3.21¢.

2.3.21d.

2.3.22a.

2.3.22b.

2.3.22¢.

2.3.224d.

2.3.22e.

2.3.22f.

2.3.22g.

En una lamina que representa una casa con el camino en persectiva, el
alumno coloreara el camino en su color correspondiente.

El alumno ante la consigna del profesor en tal sentido, dibujara en una
lamina el sol y una casa con sus detalles exteriores fundamentales, colo-
reando el sol y cada una de las partes de la casa de los colores adecuados.
Se considera positiva la conducta si tiene ventanas, puertas, tejado y
chimenea y los colores son adecuados.

El alumno ante la consigna del profesor en tal sentido, dibujara en una
ldmina un animal conocido por el alumno (vaca, gato, etc.) coloreandolos
con lapices de colores. Se considera positiva la conducta si tiene los
detalles exteriores fundamentales: bigotes, rabo, cuernos, orejas, hocico,
etc. y los colores son adecuados.

El alumno ante la consigna del profesor en tal sentido, dibujara en una
ldamina un arbol frutal (cerezo, manzano, peral, etc.).

Se considera positiva la conducta si tiene los detalles fundamentales
(tronco, ramas, frutos, etc.) y los colores son adecuados.

El alumno ante la consigna del profesor en tal sentido, dibujard en una
lamina una persona. Se considera positiva la conducta si tiene al menos
partes fundamentales del cuerpo, detalles de cara y dos prendas de vestir
y los colores son adecuados.

Presentado un dibujo (nifio con paraguas abierto) en una lamina, el
alumno la reproducira a tamafo mayor en el encerado, con tizas de color
guardando las proporciones adecuadas. Se considera positiva la conducta
si los colores elegidos son adecuados y el dibujo reproducido es seme-
jante al modelo presentado.

El alumno realizara un dibujo siguiendo el modelo que le presenta el
profesor, con témpera sobre una superficie no absorbente y antes de que
se seque lo cubrird con un papel absorbente mojado. El grabado resul-
tante recordara el dibujo inicial.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, el alumno dibujara en
cartulinas grandes de color, con tizas blandas de distintos colore,s frutas
(uvas, cerezas, peras, etc.). Se considera positiva la conducta cuando los
colores de las tizas utilizadas contrasten o destaquen del color del papel y
el dibujo reproducido es semejante al modelo presentado.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, el alumno dibujard un
coche =on pincel y témpera de distintos colores. Se considera positiva la
conducta cuando el dibujo realizado es similar al modelo presentado y sus
colores son adecuados.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, en blanco y negro, el
alumno copiara un barco de vela navegando, pintandolo con pincel fino,
eligiendo el color correspondiente para el armazén, velas, mar y cielo, de
entre varios que se le presentan. Se considera positiva la conducta si los
colores elegidos son adecuados y si el dibujo reproducido es similar al
modelo presentado.

Siguiendo un modelo presentado por el profesor, en blanco y negro,
casita, paisaje sencillo, arboles, nubes, el alumno lo copiara sobre el
carton, picando posteriormente su contorno con un punzon y cubriéndolo
con témpera diluida en agua, de forma que el dibujo realizado destaque
del fondo.

El alumno copiara arboles con témpera negra siguiendo el modelo que le
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.22h.

2:3:225:

2.3.23.

2.3.24a.

2.3.24b.

2.3.25a.

2.3.25b.

2.3.25¢c.

2.3.26.

2327,

presenta el profesor, en blanco y negro, sobre un fondo preparado por él
mismo, a base de témpera sobre papel mojado. Destacando el dibujo
negro sobre el fondo de color. Se considera el objetivo conseguido si el
dibujo es similar al modelo.

El alumno siguiendo el modelo que le presenta el profesor, en blanco y
negro, copiara un dibujo (arboles, casitas, etc.) en témpera negra (o cera)
sobre una superficie cubierta totalmente de ceras de colores, diluidas con
un algodén empapado en aguarras. El objetivo se considera logrado si el
dibujo se asemeja al modelo.

Siguiendo el modelo, en blanco y negro, que le presenta el profesor el
alumno pintard un tren sobre vidrio, utilizando «Cloisoné» y rellenando
sus diversas partes con lacas de bombillas de distintos colores. Se cosi-
dera positiva la conducta si los colores elegidos son adecuados y el dibujo
reproducido es similar al modelo presentado.

Partiendo de un circulo o tridngulo, el alumno una vez que haya trazado
unas lineas de diversa posicion y las haya rasgado formard unas figuras
semejantes a las primitivas pegandolas, dejando una distancia entre los
trazos.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, en blanco y negro, el
alumno dibujara un paisaje sobre cartulina, rellenando cada elemento del
dibujo con distintos materiales (hilos, semillas, telas, pinturas, etc.) para
formar un collage. Se considera positiva la conducta si el disefio es simi-
lar al modelo presentado, no queda partes sin cubrir y la distribucién de
materiales y colores resulta estética.

El alumno realizara un barco pegando piedras de diferentes tamafios y
formas sobre una plancha de contrachapado y barnizandolo o pintandolo,
siguiendo el modelo presentado por el profesor.

El alumno recortara figuras dibujadas sobre tela (montes, sol) habiendo
elegido el color usual para cada una de ellas, colocandolas sobre el frane-
lograma en su ubicacion correcta.

En un franelograma en el que se ha puesto ya el sol y las montafias,
seleccionando la tela del color correspondiente y recortandola para que
encaje, el alumno colocara en el lugar correspondiente dicho recorte
(cielo) en el franelograma.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor en una lamina en blanco
y negro, el alumno confeccionara un ramo de margaritas colocando sobre
el franelograma las piezas que han sido ya cortadas. Se considera posi-
tiva la conducta si los colores elegidos son adecuados, las formas recono-
cibles y su ubicacion es correcta.

El alumno pegara sobre un dibujo en madera: coche, manzana, etc. tese-
las de gres de distintos colores (enteras o partidas, segln lo requiera
dicho dibujo) formando un mosaico y rellenando las ranuras con un repa-
rado de cemento blanco y agua. Se considera positiva la conducta si la
superficie del mosaico esta rellena sin dejar espacios en blanco y su
colorido resulta estético.

Después de tratar un tema atractivo para el alumno, fiesta de colegio,
excursion, etc. éste hara dibujos alusivas al mismo en forma de vifietas
en papel vegetal. Se considera positiva la conducta si por lo menos realiza
seis vifietas, manteniendo un cierto orden y coherencia teméatica y su
colorido es adecuado. §
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Cédigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.28a.

2.3.28b.

2.3.29a.

2.3.29b.

2.3.30a.

2.3.30b.

2.3.30c.

2.3.30d.

2.3.30e.

2.3.31.

2.3.32.

2.3.33.

2.3.34.

El alumno confeccionara guirnaldas con periddicos y revistas; decorara
con ellas la clase formando arcos o lineas rectas.

Plegando un folio en acordedn, el alumno dibujara, siguiendo el modelo
que le presente el profesor, la mitad simétrica de una figura (campana,
flores, etc.) recortdndola posteriormente. Se considera positiva la con-
ducta si el dibujo, una vez recortado, es similar al presentado.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, el alumno reproducira
un dibujo de formas complejas (arbol con frutas, etc.) sobre madera ayu-
dandose del papel carbén, pintando sus diversas partes con pincel y tém-
pera, en sud colores correspondientes.

El alumno decorara una plancha de madera fina pintando con el pincel y
témpera de colores distintas grecas, segin un modelo presentado por el
profesor.

Ante la consigna del profesor y después de haber visitado una granja, el
zoo, etc. el alumno dibujara sobre un folio los animales que habia en ella:
cerdos, gallinas, conejos, etc. coloredndolos con rotuladores de colores.
Se considera positiva la conducta cuando se diferencian claramente unos
animales de otros y su colorido es correcto,

Motivado por el profesor, el alumno dibujara un paisaje alusivo a la época
del afio en que estamos, coloreando sus diversas partes con pincel y
acuarelas. Se considera positiva la conducta si por lo menos tiene sus
elementos diferenciadores de esa época y su colorido es correcto.

Después de realizar una redacciéon, copia, etc. el alumno expresara
mediante dibujos su contenido, coloredandolos después. Se considera
positiva la conducta cuando los dibujos (por lo menos seis) hacen refe-
rencia al tema, y la distribucion de colores resulta estética.

El alumno realizara con los materiales y técnicas que él elija, un dibujo,
coloreandolo (seglin técnica elegida) después y explicando su significado.
Se considera positiva la conducta cuando da una explicacidn coherente,
aunque su significado no sea unanime para todos.

Después de una fiesta en la que ha participado el alumno, éste dibujara
los aspectos y detalles mas significativos de dicha fiesta, eligiendo las
pinturas adecuadas para colorearlo en cartén duro. Se considera positiva
la conducta si los dibujos realizados pertenecen al tema referido y su
colorido es adecuado.

El alumno dibujara libremente, con el lapiz una escena de accién (partido
de futbol, juego de nifos) sobre un folio. Se considera positiva la conducta
si los distintos personajes que intervienen en la escena expresan movi-
miento y accion. -

El alumno realizard un cuadro, pegando flores secas sobre una cartulina
formando un ramo. Se considera positiva la conducta si el disefio resulta
decorativo y su distribucion es correcta.

El alumno pegard papeles arrugados sobre una superficie, formando
combinaciones de colores, construyendo paisajes o diversas figuras que
en su explicacién tenga coherencia.

El alumno realizara vidrieras con perforaciones de 0,5 cm. de separacién
entre ellas, en cartulina negra, cubriendo luego los huecos y pegando
papeles de celofan o seda de colores. Se considera positiva la conducta si
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.3.36.

2.3.36:

2.3.37.

2.3.38a.

2.3.38b.

2.3.39a.

2.3.39b.

2.3.40.

2.3.41.

combina los colores evitando que el papel de un hueco no interfiera al
otro y queden todos cubiertos.

Ante un dibujo que se le presente (jarron, caja, frutas, etc.) el alumno
dibujara con lapiz de carboncillo, las sombras necesarias para reflejar el
volumen de sus dibujos, siguiendo el modelo y las indicaciones del profe-
sor.

Siguiendo el modelo que le presenta el profesor, el alumno dibujara una
escena de playa o montafia sencilla, sobre madera, utilizando la técnica
del psicograbado. Se considera positiva la conducta si el dibujo realizado
es similar al modelo presentado.

El alumno reproducira sobre un papel el dibujo que previamente ha
vaciado sobre la plancha de linoleo.

Presentados varios objetos sencillos del natural (arbol...) el alumno los
plasmara en una tela, con pincel y pinturas al 6leo. Se considera positiva
la conducta si consigue que el color sea semejante al del modelo presen-
tado.

El alumno estampara sobre tela con la técnica del estarcido. El estam-
pado obtenido recordara el patrén utilizado, resultando estético.

Copiando del natural, el alumno dibujara con el lapiz un objeto que se le
presenta (manzanas, cerezas...). Se considera positiva la conducta si el
dibujo realizado se identifica facilmente con el modelo.

Presentado al alumno un objeto real: jarrén con asa y flores de distintas
clases, éste lo dibujara dos veces, primero visto desde un angulo y des-
pués desde su opuesto. Se considera positiva la conducta si dibuja exac-
tamente la parte que ve del jarron en cada momento.

El alumno siguiendo las instrucciones del profesor, dibujara el croquis de
la clase, representando, mediante esquemas cada mueble en su sitio,
guardando las distancias proporcionales entre ellos.

Presentados varios objetos reales: cajas, flores, etc. a distinta distancia
con respecto al alumno, éste los dibujara en un mural manteniendo la
relacion tamano-distancia, coloreandolos con pincel y acuarelas de colo-
res. '
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2. ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y
PRELABORAL

2.4. Desarrollo de la expresion plastica y decorativa tridimensional.

Cédigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.1a.

2.4.1b.

241c.

2.4.2.

2.4.3.

244,

2.4.5.

2.4.6.

2.4.7a.

2.4.7b.

2.4.7c.

2.4.8.

2.4.9.

2.4.10.

2.411a.

El alumno realizara bolas de pasta de harina entre 2 y 3 cm. de diametro,
ayudéndose de las dos manos.

El alumno realizara una placa de barro con las manos, de 30 cm. cuadra-
dos aproximadamente, y un grosor de 2 cm.

El alumno representara con barro objetos de la realidad, libremente, y sin
modelo, expresando lo que ha hecho.

El alumno modelara con plastilina, ayudado de la espatula, objetos, pre-
viamente realizados por el profesor (silla) y que permanecen en su pre-
sencia.

Con plastilina y palillos de colores, el alumno construird una figura
(pollito), igual a la que le presenta el profesor como modelo.

El alumno realizard una figura humana con dos bolas de barro de tamafio
diferente, afiadiéndole brazos y piernas.

Sobre una superficie de plastilina de 20 x 10 ¢cm., el alumno construira
una valla clavando uno a uno y en linea palillos planos sin dejar separa-
cién entre ellos.

Con churros de barro que se superponen sobre una base del mismo
material, el alumno modelara un cenicero, copia del natural, dejando sus
paredes alisadas con ayuda de los dedos y la espatula sin sobresalir la
base de sus paredes.

El alumno modelara con barro una figura (cestita, barra de pan, gusano...)
marcando algunos detalles en ella por pellizco o con punzén: rayas del
pan, anillos del gusano, entramado de cestita, que ha sido realizada por el
profesor, en su presencia y retirada después.

El alumno realizara una cabeza de barro marcando con un palillo o por
pellizco los cinco elementos constitutivos de ella: ojos, nariz, boca, pelo,
orejas.

Ante una placa de barro de 30 cm., el alumno marcaré la silueta de
animales, etc. con un punzon.

El alumno realizara nudos flojos y sucesivos, sujetandolos con agujas de
macrameé a un cojin, o con pinzas a un tablex rectangular hasta finalizar
la longitud de dos hilos de 3 m.

El alumno realizard el nudo de trenza con tres cordeles de 1 m. de largo,
anudados por el extremo superior, a instancia del profesor.

Ante una lamina en la que hay varios dibujos sencillos: de animales,
plantas, casas, el alumno modelara en plastilina la que él haya elegido,
valiéndose de otros materiales auxiliares: semillas, botones, bolitas...
para decorar, siguiendo las indicaciones del profesor.

Dada una base de cartén duro, cuyo lado es igual a la longitud de palillo,
el alumno construird una caja pegando y superponiendo los palillos
siguiendo el modelo iniciado por el profesor.
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.11b. °

2.4.12a.

2.4.12b.

2.4.13a.

2.4.13b.

2.4.14.

2.4.15,

2.4.16a.

2.4.16b.

2.4.16c¢.

2.4.17a.

2.4.17b.

2.417c.

2.4.18.

2.4.19.

2.4.20a.

Dada una superficie de plastilina 20 x 10 cm. en la que tres de sus lados
estan limitados por una empalizada formada por palillos verticales y un
horizontal fijo, el alumno construira el lado que falta de la empalizada,
igual a las ya realizadas, cerrando la superficie.

El alumno, a partir de un trabajo realizado en barro ya cocido, le aplicara
gouache previamente elaborado por él, con sentido decorativo.

Construido un salvamanteles con pinzas de madera, el alumno lo deco-
rara pintandolo en forma radial o concéntrica, eligiendo los colores que
quiera.

El alumno construira un titere con una bola de corcho de 5 cm. de diame-
tro y un palillo, marcandole los elementos de la cara con pinturas.

Con bolas de corcho, lana, chinchetas, papeles, etc. el alumno construira
un titere: con cabeza, ojos, boca, un palo como tronco y papel de seda que
envuelva el tronco (vestido), segun el modelo que le presenta el profesor.

Con tapones de corcho de distintos tamafos y palillos redondos, el
alumno construird una figura igual a la que el profesor le propone como
modelo.

El alumno, con dos cordones gruesos o similares de 150 cm. fijos a un
cojin o tabla, sujetara el mas corto de forma tensa y recta, y con el otro ira
haciendo nudos simples hasta agotar el hilo, en cuatro de cada cinco
ocasiones.

A partir de una figura construida por el alumno con corcho y palillos:
gallina, cabra, tigre, el alumno la decorara con pintura segun el animal
que representa. Se considera positiva la conducta cuando por lo menos
de dos detalles afiadidos de su explicacidn.

Con cantos rodados poco pesados, el alumno los decorara con pinturas
plasticas de colores formando figuras sugeridas por el profesor.

El alumno decorara una caja de cartén de forma que simbolice una casa
en la que aparezcan al menos puertas, ventanas, tejado y chimenea.

El alumno decorara un cenicero de cristal transparente, pegando sellos,
bitolas, etc., combindndolos libremente sin dejar espacios en blanco y
recubriéndolo posteriormente con fieltro.

El alumno decorara un bote o jarron pegando papelillos de distintas for-
mas y colores buscando contrastes, pasando posteriormente un rotulador
por las uniones, barnizandolo a continuacion.

El alumno decorard los detalles fundamentales de un muneco dE_a paja:
ojos, boca, nariz, cabellos, vestidos; con materiales auxiliares: chinche-
tas, lanas, telas, etc., ubicandolos correctamente.

Pegando lateralmente cada una de las partes delgadas e interiores de
pinzas de madera, con su correspondiente exterior, el alumno construira
un salvamanteles de forma circular.

El alumno decoraré un objeto cilindrico de barro (tierno todavia) con inci-
siones hechas con palillos, segtin muestra previamente dada por el pro-
fesor.

El alumno decorara una figura de barro (animal, casa, etc.) previamente
cocida por el profesor, pintandola con esmalte de alfareria de colores. Se
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Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.20b.

2.4.21.

2.4.22.

2.4.23a.

2.4.23b.

2.4.23c.

2.4.24a.

2.4.24b.

2.4.24c.

2.4.25a.

2.4.25b.

2.4.26a.

2.4.26b.

considera positiva la conducta si una vez decorada resulta vistosa y esté-
tica por los colores utilizados.

Presentado un plato de ceramica, el alumno lo decorara pintandolo con
pintura esmalte de alfareria combinando los colores con sentido estético.

Siguiendo las indicaciones del profesor, el alumno decorara figuras de
escayola (dando previamente una capa de tapa-poros uniformemente)
con las pinturas adecuadas para conseguir una imitacion determinada
(madera, marfil, porcelana, etc.).

Con plastilina de colores y palillos el alumno modelara el sol con sus
rayos, ante la consigna del profesor. Se considera positiva la conducta, si
elije los colores adecuados y esta representado por una bola completa-
mente lisa.

Con plastilina de colores modelard un arbol ante la consigna del profesor.
Se considera positiva la conducta si elije los colores adecuados, su tronco
es cilindrico y se mantiene de pie por si solo, sosteniendo la copa.

Con plastilina de colores el alumno modelara una casa, ayudandose de
los palillos para marcar las puertas y ventanas. Se considera positiva la
conducta si elije los colores adecuados siendo su forma la de un cubo,
recortando las esquinas superiores en forma de triangulo para el tejado.

El alumno modelara en plastilina de colores un animal conocido por el
alumno (vaca, oveja, gato, etc.) ante la consigna del profesor, marcando
detalles fundamentales (ojos, boca, etc.) con materiales auxiliares (pie-
dras, semillas, etc.). Se considera positiva la conducta si los colores son
adecuados vy la figura realizada se sostiene en pie.

El alumno realizard una figura humana, en la que se distinguen las partes
del cuerpo (cabeza con cara, cuerpo, brazos, piernas, pies) modelandola a
partir de una masa de barro.

El alumno realizara una vasija de unos 15 cm. de altura a base de unir
churros de barro circulares que van decreciendo con la altura superpues-
tos sobre una base circular.

Ante la consigna del profesor, el alumno modelara en barro un objeto
sencillo muy conocido por él (jamon, fruta, etc.) con las manos. Se consi-
dera positiva la conducta si tiene volumen y es facilmente identificable
can lo que se le pide que represente.

El alumno modelard en barro un arbol ante la consigna del profesor en tal
sentido, ayudandose de la espatula y de palillos de alambre para marcar
bajorrelieves (ramas, etc.). Se considera positiva la conducta si su tronco
es cilindrico, se mantiene de pie y sostiene la copa.

El alumno modelara una cajita cuadrada de (10x10x5 cm. altura) a base
de unir placas de barro de medio cm. de espesor.

Ante la consigna del profesor, el alumno construira con palillos de colores
una caja superponiéndolos y pegandolos. Se considera paositiva la con-
ducta si su forma es correcta y la combinaciéon de colores es decorativa.

El alumno construira una casa, barco, figuras geométricas, etc. en cartu-
lina, utilizando recortables, recortando y pegando sus distintas partes
teniendo en cuenta el modelo adjunto. Se considera positiva la conducta
si el encaje de las diversas partes, es correcto.
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Cddigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.27a.

2.4.27b.

2.4.27c.

2.4.27d.

2.4.28.

2.4.2%9a.

2.4.29h.

2.4.30a.

2.4.30b.

2.4.30c.

2.4.31.

2.4.32.

2.4.33.

2.4.34.

2.4.35.

El alumno realizara una méscara utilizando la técnica de las tiras de papel
encolado sobre un contramolde curvo (globo, etc.).

El alumno realizara una mascara de tela o papel, recortando el lugar de
los ojos, nariz, boca, decorando sus detalles fundamentales: pelo, meji-
llas, etc. con los colores y materiales adecuados.

El alumno construird una mascara de «papel maché» indicando al menos
tres elementos de una cara: ojos, boca de tal forma que le den expresio-
nes diversas: triste, payaso...

El alumno modelara con pasta de papel una mascara, siguiendo las ins-
trucciones del profesor, marcando los ojos, nariz y boca y decoréndolo
después con distintos materiales y colores (lanas, pintura, semillas, etc.).

El alumno realizard una figura determinada (gato, arbol, etc.) vertiendo
yeso en su molde correspondiente y decorado después de seca con tém-
peras de colores.

El alumno confeccionara tampones (mondadura de naranja, patata), con
ayuda de unas tijeras y cuchillas. Se considera suficiente que se puedan
hacer estampaciones con el tampdn obtenido.

El alumno tallara una figura de rasgos sencillos: animal, planta, etc. ayu-
dandose de los instrumentos adecuados en patata, jabon, etc.

El alumno con envases de cartén, cajas de cerillas, construira: barco,
coche... pegando los bordes y decorandolos, siguiendo un modelo dado.

Ante un modelo propuesto por el profesor, el alumno realizara flores,
guirnaldas, collares, de distintos colores, que han sido previamente dis-
efiados y recortados, con tallo de alambre recubiertos y hojas. Se consi-
dera positiva la conducta si la combinacién de colores es estética y su
construcciéon similar al modelo presentado.

Con cintas de rafia de distirttos colores tranzadas y unidas por cosido, el
alumno realizara objetos decorativos: posavasos, cestitas, etc... siguiendo
las instrucciones del profesor.

El alumno realizara punto de zurrén o nudos planos sucesivos, sobre 4
hilos de 1 m. de longitud.

El alumno, con 4 cordones gruesos o similares de 1 y 5 m. de largo,
anudados por arriba de forma que los dos cortos queden en medio de los
largos, ejecutara el nudo plano retorcido hasta agotar la longitud de los
hilos.

El alumno ejecutara el nudo doble o barra en sentido horizontal, sobre un
minimo de 8 hilos montados sobre un portanudos cuya longitud sea de 2
m., a excepcion del primero que medira 6, obteniendo una labor en donde
como minimo el 80% de los hilos estan bien hechos.

El alumno realizard un tejido de nudos planos reunidos con un minimo
de 8 hilos de 5 m. de longitud, ejecutando bien al menos el 80% de los
nudos que réquiera la labor.

El alumno hard un montaje con la lazada sobre un minimo de 8 hilos de
40 cm. de longitud cada uno, sobre un hilo portanudos anudado a un
cojin, y obteniendo un resultado en donde al menos el 80% de los nudos
estén correctamene realizados,
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.36.

2.4.37a.

2.4.37b.

2.4.38a.

2.4.38b.

2.4 38c.

2.4.39%a.

2.4.39b.

2.4.40a,

2.4.40b.

2.4.41.

2.4.42a.

2.4.42b.

2.4.43.

2.4.44.

2.4.45.

2.4.46a.

El alumno realizard un camino de mesa de 58 x 17 cm. de lado, con nudos
planos reunidos, y dejando un fleco por arriba y por abajo de 4 cm.,
obteniendo una labor en donde el 80% de los nudos al menos estan bien
realizados.

El alumno realizara la figura humana o cuerpo de un animal conocido por
medio de distintas frutas u hortalizas combinandolas para formar las
distintas partes y elementos y uniéndolas con palillos.

El alumno hara un colgante con una castana, formando la cara de una
mufieca, poniendo boca y ojos con chinchetas, y pelos con trenzas de lana
colgandola posteriormente de un cordén.

Construir titeres de guante de papel o tela, recortando su contorno,
pegandolo o cosiéndolo y haciendo la cabeza con una bola de corcho.

El alumno realizara objetos decorativos de paja: mufiecos, animales, etc.
destacando sus partes fundamentales: cabeza, tronco, extremidades, por
medio de atado, pintdndolos con distintos colores.

Siguiendo el esquema expresado en una lamina, el alumno construira
figuras con palillos de colores (jaula, soporte para plantas, etc.) superpo-
niéndolos y pegdndolos en sus extremos.

El alumno realizara un mévil componiendo y atando los elementos y
distribuyéndolos adecuadamente respecto al centro de gravedad.

El alumno realizara figuras mdviles, recortando las distintas partes, pre-
viamente marcadas en una lamina de corcho, colocando en las articula-
ciones hilos, para controlar su movimiento.

El alumno construira una zambomba con una cafia, atando el pergamino
al borde superior de un tiesto, bote... de manera que quede tenso.

El alumno construira un instrumento musical a base de perforar con un
punzén chapas (latén, hojalata, etc.) y pasarlas después por un alambre.

El alumno realizara figuras de papel (vaso, sombrero, avion, pajarita) por
medio del plegado, siguiendo las instrucciones del profesor.

El alumno realizara figuras: pez, culebra, candelabro con cuerda y alam-
bre, seglin modelo presentado por el profesor,

El alumno realizara figuras sencillas (animales, casas, etc.) moldeando
cables flexibles, siguiendo el modelo que le presenta el profesor.

El alumno realizara un bajorrelieve en una plancha de estafno: un burro,
flores... En el reverso de la hoja apareceran repujados los dibujos traza-
dos y en relieve. Se considera conseguido el objetivo si guarda parecido
con la cara dibujada y no ha llegado a perforar la plancha.

El alumno recortara figuras formadas por lineas amplias (manzana) pre-
viamente marcadas en contrachapado por medio de la sierra de marque-
teria lijando a continuacion los bordes y decordndola quemando sus bor-
des.

Siguiendo las instrucciones del profesor, el alumno tallara en bajo relieve
en madera (de balsa) una figura de rasgos sencillos: arbol, animal, etc.
previamente dibujados.

El alumno modelara con barro un hecho vivido dentro de la clase, inter-
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.4.46b.

2.4.47.

2448

pretando verbalmente la figura realizada y que tenga al menos 6 elemen-
tos reales de la situacion,

El alumno modelara con el material que él elija (barro, plastilina, pasta de
papel, etc.) un objeto del natural: flores, arbol, etc. Se considera positiva
la conducta si el parecido con el original es claro.

Imitando un modelo realizado por el profesor, el alumno realizard una
magqueta-mapa de su provincia con pasta de papel. Se considera positiva
la conducta si al menos aparecen dos accidentes geograficos (rio, mon-
tafa, etc.) y tres poblaciones.

El alumno realizara un payaso de fieltro utilizando una plantilla para
cortar la silueta, cosiendo su contorno con pespuntes, rellenando de
algoddén o miraguano, y pintando o pegando distintos materiales que den
expresividad al payaso (cejas, ojos, pelo).
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2.5.

ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y
PRELABORAL '

Desarrollo de destrezas y habilidades pretecnoldgicas

Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2:51.,

2.6.2.

2.5.3:

254,

2:b.5.

2.5.6.

2.5.7.

2.5.8.

2.5.9.

2.5.10.

2511,

2.512.

2.5.13a.

2:5.13b.

2.5.14.

2.5.15,

Colocando en el tamiz tierras de distinta composicién, el alumno las tami-
zard, imprimiendo a éste los movimientos necesarios para ello.

Presentada arcilla semi-humeda al alumno, éste rocidndola con agua la
amasara hasta conseguir una consistencia adecuada para modelar. Hara
un cuenco pequeno.

El alumno hard una plancha de barro blanco de 12 x 10 cm. utilizando la
llana.

El alumno pulira con el instrumento correspondiente una vasija o plancha
de barro seco para su posterior decoracion.

En un recipiente en el que se ha vertido barro, el alumno gravara con el
punzén un dibujo o cenefa propuesto por el profesor.

El alumno realizara un bajo-relieve con palillos o desbastadores sobre
una placa de escayola, barro de 20, 20, 3 cm. de grosor segun disefio
dado.

Ante un cuenco de barro y después de haber gravado en sus paredes
externas un dibujo o cenefa propuesto por el profesor, el alumno lo deco-
rara rellenando la parte gravada con trocitos de tesela de colores vistosos.

El alumno gravard en escayola con el grafio una figura o greca propuesta
por el profesor.

El alumno hara un paquete con tres libros de diferente tamafio y grosor,
envolviéndolos en papel y atandolos con un cordel.

Una vez igualados un minimo de 20 folios, el alumno los coserd a punto
de hilvan por uno de los bordes, siguiendo los agujeros ya realizados
previamente.

Una vez igualados un minimo de 20 folios, el alumno introducird a través
de los agujeros realizados, un espiral de alambre, previamente enrollado.

Realizado el cosido por su lomo de al menos 70 folios, el alumno lo
engomard, pegando sobre dicho lomo una cinta de modo que sobresalga
2 cms. del mismo.

El alumno grapara por uno de sus costados un minimo de 20 folios que
han sido igualados previamente, para que obtenga el formato de cua-
derno.

Una vez igualados un minimo de 20 folios, el alumno los perforara por
uno de sus costados de manera que los agujeros queden equidistantes de
los extremos.

Utilizando la plantilla o la regla, el alumno dibujara en cartén dos rectan-
gulos del tamafo de un folio, recortandolos después con la tijera de forma
que queden.

El alumno colocara las cubiertas de cartulina de un cuaderno (de alrede-
dor de 70 folios) pegando la cubierta al folio interno y a la cinta que
sobresale del lomo y que esta pegada sobre éste.
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Cédigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.5.16,
2:8:17.
2.56.18.
2.5.19.
2.5.20.

2.5.21.

2,522,
2.5,23,
2.5.24.

2:5:25;

2.5.26.
2.5.27.
2.5.28?
2.5.29,
2.5.30.
25.31.
2.56.32.
2.5.33.

2.5.34.
2.5.35,

Siguiendo el modelo realizado por el profesor, el alumno moldeara figuras
sencillas de alambre: coche, animal, etc. ayudandose de los alicates.

El alumno envolvera con una lamina rectangular 20/8 de cinc una botella
o cilindro de madera para lograr un cuerpo cilindrico.

Elalumno limara un canto en escuadra de una pieza metalicade 90x 10 x
1 cm. con la lima adecuada.

Colocado un metal (hierro, latén) en el tornillo de banco, el alumno
serrara por el lugar indicado por el profesor.

Dado un tubo de hierro, hojalata, plomo, etc. con una perforacion de 2
mm.; el alumno lo tapara soldando con estafo.

Con la broca de carbono, aplicada a un berbiqui o taladro eléctrico, el
alumno perforara un metal determinade (aluminio) en los puntos marca-
dos por el profesor.

Sobre um metal dado (estafio, plomo) el alumno trazara un dibujo deter-
minado, indicado por el profesor, con el buril.

El alumno pelara cables, cortando con los alicates la cubierta del mismo,
por la zona marcada por el profesor.

Con las tijeras de electricista, el alumno cortara 4 cables iguales de 50
cm. cada uno, de colores distintos.

El alumno sujetard en un panel con grapas dos metros de alambre, ayu-
dandose de herramientas y siguiendo el recorrido marcado por el profe-
sor.

El alumno empalmara dos cables que han sido pelados en sus extremos,
envolviendo la zona unida con cinta aislante.

El alumno conectara los cables a una clavija, uniendo cada una de las
terminaciones del cable al tornillo correspondiente.

El alumno instalard un enchufe hembra en un panel utilizando el destor-
nillador y tornillos apropiados.

El alumno regaré el terreno sembrado con la manguera, controlando la
salida del agua.

El alumno preparara el suelo para el sembrado rastrillando y esparciendo
el abono que se le haya dado.

Después de sembrado un terreno, el alumno tapara con mantillo la siem-
bra, utilizando la pala.

Utilizando la azada el alumno ahuecara la tierra, disponiéndola para el
sembrado.

Utilizando la azada, el alumno abrira hoyos y zanjas en el terreno de
labranza.

El alumno cortard con las tijeras de podar mimbres verdes o ramas.
Dada una figura recortada en chapa de madera de 3 cm. de grosor (pez,

etc.) el alumno lijard sus bordes de forma que quede lisa. (Se puede
utilizar también la escofina). '
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Cadigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.5.36.

25137
2.5.38.

2.5.39.

2.5.40.

2.5.41.

2.5.42,

2.5.43.

2.5.44.

2.5.45.

2.5.46.

2.547.

2.5.48.

2.5.49.

2.5.50.

2.5.51.

2.08.52

2.5.63.

2.5.54.

El alumno serrara con el serrucho un tronco de madera de 8 cm. de
diametro con el corte perpendicular.

Ayudado del berbiqui el alumno realizara agujeros en maderade 2cm. en
los lugares indicados por el profesor.

El alumno superponiendo dos tablas iguales no superiores a una cuarti-
lla, las unirda con cuatro tornillos de forma que los bordes coincidan.

El alumno montara un marco de madera previamente cortado, pegando
sus esquinas.

El alumno construird una caja de madera de 50 x 50 cm. uniendo sus
distintas partes de 2 cm. de grosor clavando con puntas.

El alumno planchara una servilleta, panuelo, pafio, toalla, de algodén con
sus dobletes correspondientes.

El alumno hilvanard y pespunteara el ancho de una tela que mida 25 cm.
sin desviarse mas de 1/2 cm. de la linea recta, y de modo que cada
puntada oscile entre uno y dos cm. de longitud.

El alumno después de hilvanar el dobladillo de un trozo de tela rajada, lo
cosera a punto de lado (dobladillo).

El alumno coseré dos trozos de tela de 20 cm. de lado a punto de pespun-
tes.

Dado un patrén de una bolsa, el alumno cortara otro igual en tela, des-
pués de sujetarlo sobre ésta con alfileres y marcando su contorno con
jaboncillo o lapiz.

El alumno realizard punto de cadeneta sobre un hilito de perlé con una
aguja de ganchillo y sin mas de 10 errores en total.

El alumno realizara con agujas de lana punto liso obteniendo un cuadrado
de 25 cm. de lado y sin mas de 20 errores.

Con el gancho adecuado y trozos de lana que han sido cortados iguales, el
alumno confeccionara sobre un trozo de cafiamazo-de 25 x 25 cm. punto
de alfombra, realizando correctamente el 80%.

El alumno perforara con el sacabocados sobre piel, cuero, etc. en los
puntos marcados por el profesor.

Dado el corte de un tacén, el alumno lo colocard en un zapato, pegandolo
y clavédndolo en su lugar correspondiente.

Con la aguja e hilo adecuado, el alumno cosera dos piezas pequefias de
piel, skay, cuero, etc. a punto de hilvan, siguiendo el disefio trazado por el
profesor.

Utilizando la cuchilla, el alumno rebajara un trozo de material (piel, cuero,
etc.) hasta la sefial marcada por el profesor.

El alumno tejerd pasando alternativamente por encima y debajo, cintas
de madera o tacon (sapelli, pino) para la confeccion de un posavasos o
mantel pequefio o tablero de damas.

Dada una base circular de 40 cm. de diametro de chapa de madera,
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Codigo

OBJETIVOS OPERATIVOS

2.5:58.

2.5.56.

agujereada por su borde externo, el alumno colocara trozos de médula en
ellos, sujetandolos en su base.

El alumno trenzara mimbre fina para asas logrando una longitud no
menor de 40 cm.

El alumno rematara un objeto de mimbre doblando las médulas verticales
y encajandolas en el trenzado.
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Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

110

132

1.1.4.

1:1:5:

1.1.7.

1.1.9.

1:1.20;

Masajear el dorso de la mano
desde las falanges en sentido
ascendente para que estire la
mano.

Levantarle hacia arriba el brazo
a un lado y a otro, etc. y dejarlo
caer hasta que empiece a con-
trolar su movimiento contra-
yendo sus musculos.

Tocar la mano del nifio con
diferentes objetos para que la
cierre al contacto y la acomode
a su distinta forma.

Presentar: el biberdn, la figura
materna, sonajero, chupete,
buscando una respuesta de
acercamiento a los mismos.

Coger los objetos que se le pre-
sentan a su alcance y sin ser
necesario desplazamiento de
brazo: sonajero, mufeco, chu-
pete, etc.

De entre los objetos menciona-
dos u otros atractivos al alum-
no, presentarselos para que los
manipule y los mire.

Ante una estimulacion senso-
rial (objetos vistosos puestos a
su alcance, movimiento de los
objetos, etc.) el alumno observa
con la mirada dichos objetos
mientras los manipula.

Ejercitar los musculos del bra-
zo, mostrando al nifio objetos
atractivos y cuando intente
cogerlos, ir retirandolos poco a
poco de un lado a otro, arriba,
abajo, con objeto de que estire
y flexione el brazo.

Dejar caer objetos sobre la
mesa con los que el alumno
estd jugando para que los coja.

Ejercitar los musculos de la
mano apretando esponjas,
mufiecos de goma, peluches,
etc. presentados por el profesor
o la madre.

Estimular la atencion del alum-
no con objetos atrayentes para
gue los coja.

Presentar al alumno objetos
muy pequefios para que los

Chupete, biberon, sonajero.

Madre o sustituta de la misma,

biberdn, sonajero.

Sonajero, chupete, murfieco.

Sonajero, chupete, mufieco.

— Chupete, sonajero, juguetes.

— Esponjas, mufiecos de goma,

pelotas de goma peqgueiias,
peluches.

— Corchos, bolas (3 6 4 cm.)

botones, cubos de colores, etc.

— Miga de pan, papelillos, semi-

llas, algodones, palillos.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.1.11a.

1.1.11b.

1.1.12,

1.1.13.

1.1.14.

1.1.15.

1.1:16:

1417,

coja con los dedos indice y
pulgar.

El profesor le presentara al
alumno una caja conteniendo
objetos para que el nifio los
saque cogiéndolos con la mano.
Presentarle un recipiente lleno
de material pequefo, para que
los saque a punados.

El profesor le presentara un
recipiente y le invitara a que
deje en ¢l los objetos que lleva
en su mano.

Llenar un recipiente de objetos
pequenos que requieran utili-
zar toda la mano.

Presentarle anillas y cilindros;
hacer una demostracion para
que el alumno imite la accion.

Darles cubos o blogques al
alumno para que los apile por
imitacion o instigacion fisica.

Dar un objeto al nifio para que
lo manipule. Retirarselo y guar-
darlo en un cajon a la vista del
nifio, éste debe abrir el cajon
para cogerlo.

Se pueden realizar diversas
actividades de este tipo a partir
de la imitacion.

Colocando el alumno ante una
puerta con la manilla a su
alcance éste tirara de ella
hasta abrirla o cerrarla.

Enroscar |laves de grifos, tuer-
cas, etc., con movimiento de
giro de la muneca.

Enroscar cuadrados en un ci-
lindro de 1 cm. de diametro con
su base fija.

Debe iniciar estas actividades a
partir de la imitacion.

Atraer la atencion del alumno
hacia su mano pudiendo colo-
carse en ella, en un primer
momento, un objeto que esti-
mule su atencion y pedirle que
lo desplace lentamente en di-
reccion ascendente, descen-
dente, diagonal, circulo. Las
mismas actividades con la otra
mano.

— El profesor coge los brazos del

Recipientes de plastico, cajas,
cubos, arena, lentejas, jugue-
tes, fichas, chapas.

Recipiente de plastico, cajas,
cubos, arena, tierra, serrin,
tacos de madera, tazas...

Anillas.
Cilindros con base plana.

Bloques de madera o plastico.
Cubos de madera.

Juguetes, cajones, puertas de
habitacion o de armarios.

Grifos, tuercas, aros, cuadra-
dos, etc.

Anillas de distintos colores,
cascabeles, bolas.

— Cojines de distintos materiales:
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.1.18a.

1.1.18b.

1.1.18.

1.1.20.

1.1.21.

1.1.22.

nifio para que golpee un cojin,
animandole con una sonrisa. El
profesor realiza el movimiento
de los brazos tratando de que el
nifio lo imite.

El profesor indica verbalmente
al alumno que golpee con los
brazos un cojin o similar.

Sacar objetos de una caja de
50 x 50 x 30 cm. de madera
que facilite la introducciéon de
la mano y la visién del objeto
que se coge y depositarlo en
otra de las mismas caracte-
risticas.

Sacar objetos de una caja 50 x
50 x 30 cm. de manera que
facilite la introduccion de las
manos y la vision del objeto
que se coge y depositario en
otra de las mismas caracte-
risticas.

El profesor esparce los tacos
por el suelo e invita al alumno a
que los manipule y los trans-
porte al lugar indicado por el
profesor.

Estimular al alumno para que
con la parte interna de la mano
apoyada sobre la mesa levante
los dedos juntos, a excepcion
del pulgar, separando las yemas
lo més posible de la mesa. Esta
actividad la realizara primero el
profesor y el alumno la imitara
después.

Situar sobre los dedos indice,
medio, anular y mefique, una
caja de cerillas, trozo de algo-
don, etc. para que el alumno
aprecie la elevacion de la caja
al levantar los dedos.

Simular que la mano es un sol
y los rayos se abren y cierran.
Hacer una plantilla de su mano
con los dedos muy separados,
para que el alumno haga coin-
cidir su mano en la plantilla.

Estimular la atencion del alum-
no para fijarla en la mano del
profesor. Este, sentado a su
lado, movera pausada y alter-
nativamente los dedos, indice,
pulgar y medio, con la parte
interna de la mano apoyada

espuma, arena, serrin.

— Corchos, bolas, botones gran-
des, semillas, 2 cajas de 50 x
50 x 30 cm.

— Arena, bolas, semillas, corchos,
botones grandes, 2 cajas de 50
x 50 x 30 cm.

— 7 Tacos de madera macizos de
30x 15 x 15.
— Tacos de Psicomotricidad.

— Caja de cerillas.
— Algodén.

— Plantilla de la mano.

— Plantilla de la mano.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

Vol 23

1.1.24.

16125,

Teod2 85

1.1.27.

1.1.28.

1.1.29a.

sobre la mesa; puede ayudarse
al alumno en esta actividad,
tocando el dedo que debe
levantar y sosteniendo suave-
mente los otros dos.

También puede el alumno ayu-
darse con los dedos de la otra
mano para sostener los que no
se levantan.

La misma actividad con la otra
mano.

Ejercicios de pinza con todos
los dedos (respecto del pulgar).

Presentar al alumno dos cajas
de 50 x 50 x 30 cm. conte-
niendo una de ellas diversos
objetos pequenos. El alumno
debe trasvasarlos a la otra caja
transportandolos con el dedo
indice y pulgar.

Presentar al nifo materiales de
distinta consistencia: algodon,
bolas de plastilina, globo poco
inflado, cojin de lana, monton
de arena, mufecas de goma,
etc., para que con sSu mano
abierta presione sobre ellos
aplastandolos.

El alumno cogera con su mano
el material flexible que le pre-
sente el profesor exprimién-
dolo con un movimiento de
presion de toda la mano.

El alumno cogiendo arena en
su pufio tantas veces como sea
necesario, llenara el hoyo des-
crito, dejando caer por la aber-
tura suave de los dedos meni-
que y anular, desde una altura
de 10 cm.

El profesor realizarad la activi-
dad al tiempo que la propone al
alumno.

Sobre un panel perforado, invi-
tar al alumno a que introduzca
con los dedos en pinza o con el
indice, pulgar y medio, clavijas
en sus perforaciones, o alfile-
res en el alfiletero.

El profesor envolvera dos pa-
quetes pequefios en presencia
del alumno conteniendo un
objeto atractivo para él. Poste-
riormente el profesor desen-

2 cajas de 50 x 50 x 30 cm.,
bolitas, botones, garbanzos,
piedras, semillas. ;

Plastilina, cojin de lana, arena,
mufeca de goma, globo.

Mufecas de goma.
Globo poco inflado.

Arena.
Hoyo de 3 cm. de profundidad y
10 cm. de diametro.

Clavijas de 3,5 cm. de grosor y
cabeza de 6 cm. de diametro o
de lado.

Alfileres de cabeza gruesa y
panel con perforaciones ajus-
tadas al grosor de las clavijas.

Papeles de contextura no muy
fuerte (manila, seda...).
Paquetes de tamafo mediano.
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Cdédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.1.29b.

1.1.30a.

1.1.30b.

1.1.30c.

1.1.30d.

T.1.31,

1.1.32.

volverd uno de ellos e invitara
al alumno para que realice la
misma conducta con el otro.

Dar al alumno un caramelo y
que le quite el papel que tiene
enroscado.

El profesor pensara en la con-
veniencia de dar el caramelo al
alumno, una vez realizada la
actividad.

Combinando la actividad corpo-
ral con la presién y el despla-
zamiento, el alumno transpor-
tara objetos de peso y consis-
tencia variable: ligero-pesado,
grande-pequeno, duro-blando,
sélido-liquido, a un lugar indi-
cado por el profesor: cerca-
lejos, aqui-alla, arriba-abajo.

Cambiando la actividad corpo-
ral con la presion y el despla-
zamiento, el alumno transpor-
tard con una sola mano objetos
de peso y consistencia variable:
ligero-pesado, grande-pequefio,
duro-blando, sdlido-liquido, a
un lugar indicado por el profe-
sor, cerca-lejos, arriba-abajo,
aqui-alli.

La misma actividad con la otra
mano.

Cambiando la actividad corpo-
ral con la presién y el despla-
zamiento, el alumno transpor-
tard objetos de peso y consis-
tencia variable con un solo
dedo introduciendo por el asa
correspondiente.

Cambiando la actividad corpo-
ral con el desplazamiento y
sostén de objetos de peso y
consistencia variable: ligero-
pesado; grande-pequefio, séli-
do-liquido, el alumno transpor-
tara a un lugar indicado por el
profesor.

Presentar al alumno sobre una
mesa, bolas de distinto tamano
y una bolsa.

Solicitar del alumno que intro-
duzca todas las bolas de la
bolsa que sostendra con la otra
mano. Estimular su accion.

Ejercicios de enroscar y desen-
roscar. El profesor hace girar
sobre si mismo una pelota para
que el alumno le imite.

— Caramelo con papel enroscado.

— Piedras, nueces, pelotas de

tenis, papel de lija, corchos,
globos, pelotas, esponjas, mu-
necas de goma, cubos de
madera, animales de juguetes,
vasos de agua.

Piedras, nueces, pelotas de
tenis, papel de lija, corchos,
globos, pelotas, esponjas, mu-
fiecas de goma, cubos de
madera, animales de juguete,
vasos con agua.

Taza con asa, jarra, llavero,
bolsa de red.

Tiza, caja de cerillas, goma, y el
ya sefalado para las activida-
des 1.2.10., 1.2.11.y 1.2.12.

Bolas de distinto tamano.
Bolsita de pinzas.

Pelotas con dibujos llamativos.
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

20

1.2.2a.

1.2.2b.

1.2.2¢.

1.2.3.

1.24.

1.2.5.

1.2.6a.

1.2.6b.

— Presentar al alumno dos o tres

pastillas de plastilina para que
las manipule y las mezcle, for-
mando una masa indiferen-
ciada a través de movimientos
que con dedos y palma imprime
a la pastilla.

Juegos libres con diversos ma-
teriales moldeables: plastilina,
barro, arena humeda... pelliz-
car, amasar.

Presentar al alumno una masa
de plastilina e invitar a éste a
que forme una bola como la
que hizo el profesor, por pre-
sion circular de la palma de la
mano sobre la masa de plasti-
lina que esta en ia mesa.

Juntar los trozos de papel arru-
gandolos con las dos manos
para ir formando una bola
compacta y anadiendo a los ya
arrugados nuevos trozos en
sentido envolvente. Presionar
sobre la bola asi formada
haciéndola girar sobre las pal-
mas de las manos.

Ejercicios de rasgado de papel
libremente.

Picar libremente sobre una
capa de plastilina, previamente
extendida sobre una placa de
corcho sin salirse de la plas-
tilina.

Invitar al alumno para que una
los vagones y pueda jugar con
él.

El profesor realizara la activi-
dad al tiempo que invita al
alumno.

Presentar al alumno un carrete
de 1 m. de largo y 15 cm. de
ancho, que tienen enrollados
algunos cm. de plastico para
que el alumno siga enrollan-
dolo.

El profesor presentara al alum-
no una madeja de hilo grueso
que en un extremo opuesto
estd enrollado unos cm. a un
carrete de 20 cm. de longitud y
5 cm. de didmetro para que el
alumno siga enroscando el hilo

Barras de plastilina.

Plastilina, barro, arena.

250 gr. de plastilina.

Papel troceado.

Papel de periddico.

Plastilina, plancha de corcho,
carton de 25 x 20 cm.
Punzon.

Vagones de madera que se
unan con alcayatas.

Carrete de 1 m. de largo y 15
cm. de didgmetro y 1,5 de plds-
tico fuerte.

Madeja de 3 m. de hilo fuerte.
Carrete de 20 cm. de longitud y
5 cm. de diametro.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.7.

1.2.8a.

1.2.8b.

1.2.9.

1.2.10a.

1.2.10b.

1.2.11.

18212

1.2.13.

hasta pasar el carrete toda la
madeja.

Invitar al alumno a que intro-
duzca en un corddn plastificado
gue sostiene en una mano, per-
las de distintos colores con la
otra mano.

El profesor lo imitara al tiempo
que él realiza la actividad.

Encajar en la silueta corres-
pondiente, de un tablero dado,
las formas que el profesor pre-
sente al alumno sobre la mesa.

Invitar al nifio a que introduzca
en la caja de diversas formas
geomeétricas que estan sobre la
mesa, eligiendo el orificio co-
rrespondiente. El profesor rea-
lizard previamente esta acti-
vidad.

Hacer collares.

Pasar el hilo por el interior de
una funda de una caja de ceri-
llas y unir varias cajas con el
mismo hilo.

Repetir el proceso con anillas y
bolitas de distintos tamanos.

Conseguir el dominio y la pre-
sion correcta del punzdn, co-
giéndolo con dos dedos.
Ejercicios de flexion de la
mufieca sosteniendo el pun-
z6n, pero sin marcar.
Ejercicios de picado en interior
de distintas figuras.

Se le da un folio donde previa-
mente se le ha marcado un
camino y se invita al alumno a
que pique sobre el espacio
interior del camino.

Estimular la accién del alumno
para que éste peque por pre-
sion con el dedo pulgar peque-
fias bolas de plastilina que pre-
viamente ha formado sobre el
contorno del dibujo.

Estimular la accién del alumno
para que éste clave chinchetas
por presién del dedo pulgar
sobre el contorno del dibujo.

Invitar al alumno a que coloque
pinzas sobre un cartén de 50

Perlas de colores.

Cordén plastificado de 30 cm.
de longitud.

Barra metalica.

Material comercial: LEGO.

Caja, circulo, cuadrado.
Kidi-Kraff.

Botones, bolas, hilos, materia-
les varios, cajas de cerillas,
anillas.

Punzoén.
Papel.
Corcho.

Papel, punzén.

Bolas de plastilina.
Silueta de un coche de disefio
sencillo.

Chinchetas de colores.
Plancha de corcho tamafo
folio.

Pinzas de plastico.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.14.

1.2.15a.

1.2.15b.

1.2.16a.

1.2.16b.

1.2.17a.

1.2.17b.

1.2.18.

12,19,

cm. de largo por 15 cm. de
ancho pinzando con el dedo
indice y pulgar la base de la
pinza.

El profesor al tiempo gue invita
al alumno realizard él la ac-
tividad.

El profesor hace un modelo
para que el alumno lo imite:
barquitos...

Imitando al profesor.

Ejercicios de rasgado de papel
de periddico haciendo trozos de
un tamafio maximo de 3 cm.

Rasgar tiras de papel libre-
mente.

Rasgar tiras de papel siguiendo
las indicaciones del profesor.

Invitar al alumno a que ponga
en movimiento un juguete de
cuerda, accionando esta con
una mano y sosteniendo el
juguete con la otra.

El alumno cogerd con una
mano el sacapuntas y con la
mano dominante el |apiz, aco-
plara este al agujero del saca-
puntas y girando levemente el
lapiz le sacard punta. Esto lo
hard una vez que el profesor lo
haya realizado en su presencia.

Segun indicaciones realizadas
por el profesor y con la presen-
cia de una lamina (casa, puente,
etc.) el alumno lo construird
con tacos que encajan y se
ajustan por presion sobre ellos.

Construir por superposicion una
figura propuesta por el profesor
y ante la presencia de su
ldmina con bloques de plastico
o madera.

Manipular libremente el barro,
procurando que no esté dema-
siado himedo o seco para favo-
recer la tarea.

Ante churros o bolas de plasti-
lina realizados por el alumno,
el profesor lo motivard para
que los realice en barro.

El profesor colocara las tijeras
en el dedo pulgar y medio y

— Papel.

— Periédicos.

— Papeles varios.

— Juguetes de cuerda: perritos,
payasos, toros.

— Sacapuntas, lapiz.

— Material comercial: LEGO.

— Material comercial.

— Barro.

— Tijeras, papel.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.20a.

1.2.20b.

12,23

1.2.22,

1.2.23

1.2.24a.

1.2.24b.

1.2:24¢.

1:2:25.

1.2.26a.

1.2.26b.

1.2 26¢

ensefiara al alumno el acto
prensor correcto de las tijeras.
El alumno haré ejercicios de
corte en el vacio abriendo vy
cerrando las tijeras.

El alumno cortara los bordes de
unas hojas de papel.

Cortara flecos en bandas.

Cortar un folio en tiras en sen-
tido perpendicular al alumno
de principio a fin.

Cortar flecos libremente.
Cortar flecos, segun las ins-
trucciones del profesor.

Pellizcar papel.

El profesor echara cola sobre la
figura propuesta anteriormente.
El alumno pegara sobre él tro-
zos de papel.

Deshilachara saco o arpillera a
la indicacion del profesor.

El alumno pasara el hilo de
macarron por los orificios del
contorno del dibujo, dando una
puntada por el adorno y otra
por el anverso.

Pastilina, arena, barro.
Objetos sencillos: plato, na-
ranja.

Plastilina.

Aros de plastilina.

Martillo, puntas, corcho.

Trozo de corcho, papel de lija.

Taco de madera de 20 cm. por
15 cm.
Porta lija.

Tablero, lija, taco, porta-lijas.

— Tijeras, folio.

— Tijeras, papel.

— Papel, cola, dibujo de disefio
sencillo: balén, casa, etc...

— Saco, arpillera.

— Tablex perforado con dibujos
de una casa.
— Hilo macarron.

— Se le mostraran objetos sim-
ples, plato, naranja, flor... para
que lo reproduzca.

— Invitar al alumno a que haga
churros de plastilina y que pos-
teriormente les dé forma de
circulo como lo hace el profe-
sor, cerrandolos.

— Con los circulos formados en la
actividad anterior construir una
cadena haciéndolo previamen-
te el profesor si fuese ne-
cesario.

— Presentarle el corcho con las
puntas semiclavadas.

— Darle la madera vy trozo de lija
para que imite al profesor.

— Darle un taco de madera de 10
cm. por 15 cm. e invitarle a que
lo lije.

— Darle el tablero y el taco con la
lija fina e indicarle movimien-
tos de rotacion.
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.27a.

1.2.27b.

1.2.28a.

1.2.28b.

1.228.

1.2.30a.

1.2.30b.

1.2.31,

1.2.32a.

Pinzas de hielo, pinzas de
enfermera, algodén, goma-es-
puma.

Alicate, puntas, corcho.
correcto de los alicates.
Presentarle la plancha de cor-
cho con las puntas a medio,
clavar, para que las saque con
los alicates.

A partir de la narracion de una
historia contada por el profe-
sor, o de una motivacién apro-
piada invitar al alumno a que
construya con plastilina una
figura dada, y diga lo que
representa.

Invitar al alumno para que
superponga churros de plasti-
lina previamente elaborados
por él sobre la silueta de un
dibujo que le presenta el pro-
fesor.

Sugerir al alumno que forme
una figura con plastilina, cule-
bra, caracol, pala, pan, cono-
cida por el alumno.

El profesor entrega al alumno
un folio en uno de cuyos
extremos ha hecho una doblez
de 3 cm. de ancho, marcada
con sus dedos. El alumno ha de
seguir doblando el folio con el
mismo ancho y marcando cada
nueva doblez con sus dedos.

La misma actividad envolvente
que la senalada anteriormente,
pero en vez de ajustarse al
ancho marcado por el profesor,
el alumno ha de ajustarse a un
espacio limitado por lineas
paralelas, marcadas en el folio
que le entrega el profesor.

Presentar al alumno un folioen
el que hay marcados lineas
paralelas de 0,5 cm., de grosor
y 4 cm. de separacion e invitar
al alumno a que doble y mar-
que con sus dedos por cada
una de las lineas,

Ante la sugerencia hecha por
el profesor, el alumno doblara
un folio por la mitad, por
superposicion de los extremos,

El profesor ensefa al alumno a
manejar las pinzas y manipu-
larlas en el aire.

Iniciar al alumno en el manejo

Plastilina.

Plastilina.
Lamina con dibujos.

Plastilina.

Folios.

— Folios.

— Folios con rayas marcadas.

— Folios.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.32b.

1:2.88:

1.2.34.

1.2.35a.

1.2.35b.

1.2.36.

1.2.37.

bien, ayudandose de unos to-

pes, bien igualando directa-

mente sus lados mas estrechos.

Ante la indicacion hecha porel
profesor, al tiempo que realiza
la actividad, el alumno doblara
un folio hacia un lado (anverso)
y hacia otro (reverso) alternati-
vamente formando un acor-
dedn y segun la pauta estable-
cida por el profesor en el folio
que le entrega.

Ejercicios de plegado con pape-
les de forma cuadrada.

Doblar la servilleta de papel por
la mitad haciendo coincidir dos
lados. Doblarla nuevamente
para que resulte un cuadrado.
Hacer una tercera doblez en
diagonal.

Cuadrar un folio segun indica-
ciones hechas por el profesor,
marcando con un lapiz sobre el
folio el lado que falta, de modo
que sirva de orientacion al
alumno, para la realizacién de
la actividad.

Cuadrar un folio, ante la con-
signa del profesor y sin ningun
tipo de ayuda.

Con una hoja doble de peri6-
dico y con la ayuda de rayas por
donde ha de doblar el papel el
alumno e indicaciones del pro-
fesor, construir un sombrero de
papel.

Construir un barco con una
hoja doble de peridédico por
doblado simple del mismo vy
atendiendo a las indicaciones
del profesor.

Presentar al alumno el material
correspondiente e invitarle a
que forme un collar con bolas
grandes y pequenas alternando
las una o las otras, segun indi-
caciones que le hace el pro-
fesor.

El profesor indica al alumno:

—pique entre lineas verticales
de 4 cm.

—pique entre lineas verticales
de 3 cm. '

—pique entre lineas de 1 cm.

— Folios.

— Papeles.

— Folios.

Hojas dobles de periddicos.

Hojas dobles de periddico.

Bolas pequefas de distintos
colores.
Bolas grandes de colores.

Punzén.
Papel.

68




Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.38.

1.2.39.

1.2.40.

1.2.41.

1.2.42.

1.2.43a.

1.2.43b.

1.2.44.

1.2.45a.
1.2.45b.

1.2.46.

—picar sobre una linea recta
en distintas posiciones con
una separacion maxima de 1
cm. entre los distintos pica-
dos.

Presentada al alumno la silueta
de un dibujo de trozos amplios:
coche, avién, aro, gato, etc.
este punzara su contorno de
modo muy seguido de manera
que una vez punzada se des-
prenda por el punzado.

Clavando chinchetas en el ta-
blex el alumno formard una
figura igual al modelo que le
presenta el profesor.

Clavar con el martillo puntas
en los orificios de las maderas
de diversa forma, componiendo
una figura segun un modelo y
que propone el profesor.

Darle el taco, martillo y clavos e
indicarles donde debe clavarlos.

Cortar con tijeras en tiras un
folio ajustandose a los limites
establecidos en él, y segun
consigna del profesor.

Presentarle al alumno un papel
con una linea recta rayada en
negro, de 1/2 x 20 cm., e indi-
carle que la corte.

Presentarle un papel con una
linea quebradade 1/2x 20 cm.
e indicarle que lo corte con las
tijeras en un tiempo de 2
minutos. -

Presentar al alumno figuras
formadas por lineas rectas,
curvas, o combinadas, para que
éste las recorte sin salir de sus
limites.

Darle la cartulina con la circun-
ferencia ya marcada y unas
tijeras.

Darle la tela plastica con la cir-
cunferencia ya marcada y unas
tijeras.

Presentar al alumno figuras
formadas por lineas rectas para
que este las recorte con los

Lamina con dibujos de trazos
amplios: frutas, animales, pun-
zon.

Clavijas de pléastico.
Tablex perforado.
Laminas con figuras: flor, tren.

Martillo, puntas, formas geo-
métricas con orificio central, de
distinto color.

Tijeras, papel con una linea
recta dibujada de 1/2 x 20 cm.

Tijeras, papel con una linea
quebrada de 1/2 x 20 cm.

Tijeras, laminas con figuras
amplias: gato, montana, sol.

Tijeras, cartulina, compas.

Tijeras, tela pléstica, compas.

Laminas con dibujos cuadra-
dos, casa, mesa...
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

.2.47.

.2.48a.

.2.48b.

.2.49.

.2.50a.

.2.50b.

2

2.52a.

2.52b,

B3

dedos, ajustdndose a sus tra-
zos, pudiendo hacer las doble-
ces necesarias antes de rasgar.

Presentar al alumno una lamina
en la que se ha dibujado un
tres, de 1 cm. de grosor para
gue el alumno lo recorte por su
contorno interno y externo.

Con papelitos o bolas de papel
de seda quc el alumno ha
pellizcado y engomado previa-
mente rellenar la superficie de
una figura.

Pegar papeles o bolitas de seda
sobre un tarro de forma que
quede totalmente recubierto.
ldem sobre otros objetos de
forma cilindrica.

En una cartulina en la que hay
dibujados circulos de diferen-
tes radios (entre 3y 6 cm.) el
alumno los recortara siguiendo
su trazado. Posteriormente los
pegara concentricamente em-
pezando por el mayor y aca-
bando por el menor.

Rodear una silueta, presentada
por el profesor con hilo plastico
por pespunteado.

Rodear con hilo la silueta de un
paisaje que el profesor pre-
senta, introduciendo la aguja
en dos orificios marcados y a
pespunte.

El profesor motivara al alumno,
si es necesario haciéndolo él a
la vez, para que sosteniendo
con su mano dominante el hilo,
y con la otra la aguja, la
enhebre.

Realizar sobre tablex con hilo
plastico, grecas formadas por
lineas rectas, segin modelo
dibujado en papel cuadriculado.

Pasar el macarrén grueso a
punto de zurcido sobre un cua-
drado de cafiamazo de plastico
zurciendo totalmente la super-
ficie del cuadrado.

Enhebrando la aguja con hilo
de colores el alumno cosera

Tijeras, lamina con el dibujo del
3.

Lamina con dibujos: flor, arbol.
Papelitos, bolas de papel de
seda, pegamento.

Papelillos, bolas de papel de
seda, pegamento, objetos de
forma cilindrica.

Cartulina, pegamento, tijeras.

Tablex agujereado con figuras
dibujadas.
Hilo plastico.

Cartones con siluetas de dibu-
jos, aguja, hilo.

Aguja, hilo.

Tablex perforado.

Cuadrado de cafiamazo de plés-
tico de 20 cm. de lado.
Macarrén grueso.

Arpillera, lana de colores,
aguja.
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Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.54a.

1.2.54b.

1.2.55;

1.2.56.

1.2.57.

1.2.58a.

1.2.58b.

1.2.59.

sobre arpillera a punto de hil-
van, pespunte o punto de cruz,
segun indicaciones del pro-
fesor.

Recomponer una figura que el
profesor presenta al alumno,
cortada en tres partes y que
estas facilitan el reconocimien-
to de lo que representa el pro-
fesor puede ayudarlo, presen-
tandole el dibujo completo.

Aprovechando el material co-
mercial existente invitar al
alumno a que forme figuras
trozeadas en cinco partes igua-
les, uniendo las correspon-
dientes.

Teniendo presente el modelo y
reconociendo cada una de las
partes que forman la construc-
cion, por su forma y color, el
alumno formara la construc-
cion del modelo cogiendo el
taco de la forma y color corres-
pondiente.

Presentar al alumno los cubos
gue contienen partes de una
figura en cada superficie y dos
en blanco. Invitarle a que con la
combinaciéon de ellos forme
una figura propuesta por el pro-
fesor (coche, perro, vaca,
tren...).

Darle el tablero, brocha y bar-
niz para que lo esparza en el
mismo sentido; y cruzado en
cada uno.

Con un corddon de 30 cm. de
largo y colocando una caja de
cerillas sobre el corddn, el
alumno hara un ruido simple
cruzando los dos extremos
sobre ella, pasando uno por
debajo del otro y tirando de
ellos.

El alumno hard nudos sucesi-
vos en un corddn de 50 cm.
cogiéndolo por los dos extre-
mos y apretando de forma que
dos nudos queden cerrados.

Invita al alumno a que forme
un nudo en la mitad aproxima-
damente de un corddén de 50

— Folio con dibujos de colores.

— Material comercial.

— Lé&mina con dibujo figuras de

distinta forma y color.

— Material comercial.

— Tablero, brocha, barniz.

— Cuerda de 30 cm. de longitud.

— Cordén de 50 cm. de longitud.

— Cordén de 50 cm. de longitud.
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Cddigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.2.60.

1:2.67.

1.2.62a.

1.2.62b.

1:2:63.

cm. y sobre él un lazo simple,
que formara del mismo modo
que el nudo pero sin pasar
totalmente por el nudo el
extremo del corddn.

Unir dos cordones formando
uno solo, con un nudo segun
propuesta del profesor.

Presentarle el alambre con una
ranura hecha para que siga
realizandolaz con una separa-
cion de 3 cm. entre ellas.

El profesor hara varios angulos
ante el alumno para mostrarle
por donde debe doblar el cable.

Darle el cable de 40 cm. de
largo. Debe hacerlo sin la
ayuda del profesor.

Darle el cable de 30 cm. de
largo. Debe doblarlo sin ayuda
del profesor.

2 cordones.

Lima, metro, alambre.

Cable rigido.

Cable rigido.

Cable rigido.
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Cdédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

13:1.

1.3.2.

1.3.3a.

1.3.3b.

1.3.3¢.

1.3.4.

1.3.5a.

1.3.5b.

1.3.6a.

1.3.6b.

Manchar los dedos con pintura
de dedos y pasarla sobre un
folio emborronandolo en distin-
tas direcciones.

Presentar 3 colores para que el
alumno dibuje libremente.

El profesor motivara al alumno
para que, previo ensayo si es
preciso, utilice la tiza y poste-
riormente el lapiz, correcta-
mente, evitando la fatiga.

Estimular al alumno para que
trace sobre el encerado rayas
con la tiza en movimientos
amplios y en distintas direccio-
nes libremente elegidas.

Estimular al alumno para que
trace lineas sobre un folio
libremente.

Invitar al alumno a que trace
con el pincel rayas en direccio-
nes distintas, en un papel
situado en la pared.

El profesor presenta al alumno
circulos, cuadrados y'rectangu-
los dibujados en papel para que
puntee su area.

Imitando al profesor el alumno
traza en la mesa de arena con
su dedo indice un circulo.
Presentar al alumno una lamina
en la que esté dibujado un cir-
culo e invitarlo para que lo
haga sobre la arena con el dedo
indice.

Dibujar un circulo como el del
modelo presentado por el pro-
fesor, sobre pizarra, mural o
folio, en funcion de instru-
mento elegido.

Imitando al profesor, el alumno
realizara rayas verticales vy
horizontales en la mesa de
arena con su dedo indice.
Realizar rayas verticales de
arriba abajo y de abajo arriba.
Realizar rayas horizontales de
izquierda a derecha.

Sobre un modelo punteado el
alumno repasara las rayas ho-
rizontales.

Imitando un modelo el alumno

— Folio.

— Pintura de dedos.

— Lapiz.
— Papel liso.
— Pizarra, tiza.

— Pizarra, tiza.

— Folio, lapiz.

— Pincel grueso, pintura, papel.

— Lapiz, papel impreso con figu-
ras geometricas.

— Mesa de arena.
— Lamina con circulo.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de
cera, pintura de dedos, lamina
con circulo.

— Mesa de arena.

— Papel cuadriculado.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.7a.

1.3.7b.

1.3.8a.

1.3.8b.

1.3.8.

1.3.10a.

trazara rayas horizontales.
Idem. con rayas verticales.

Presentar al alumno una ldmina
en la que esta dibujada una
cruz e invitarlo para que lo
haga sobre la arena con el dedo
indice.

Imitando al profesor el alumno
hara una cruz en la mesa de
arena con su dedo indice.

Dibujar una cruz como modelo
presentado sobre pizarra, mural
o folio en funcion del instru-
mento elegido.

El profesor puede marcar pun-
tos como ayuda para la realiza-
cién de la cruz.

Presentar al alumno una lamina
en la que esta dibujado un cua-
drado, e invitarlo para que lo
haga sobre la arena con el
dedo. El profesor le puede mar-
car como ayuda cuatro puntos,
correspondientes a los cuatro
angulos para que de dos en
dos, los una, formando lineas
verticales y horizontales, y ce-
rrar asi el cuadrado.

Imitando al profesor, el alumno
realizara en la mesa de arena
un cuadrado con el dedo indice.

Dibujar un cuadrado como el
del modelo presentado por el
profesor, sobre pizarra, mural o
folio, en funcion del instru-
mento elegido.

El profesor puede marcar pun-
tos como ayuda para la realiza-
ciéon del cuadrado, de la misma
ferma que lo hizo en la mesa de
arena. (Hasta conseguir que lo
haga sin ayuda).

Ante la presencia de caminos
gue en uno de sus extremos
tienen dibujado un perro, nifa...
y en el otro una caseta, pelota...
el profesor invitara al alumno a
trazar con el lapiz una linea por
el camino para unir cada uno
de sus extremos: caseta-perro,
nino-pelota, sin salirse de sus
limites.

Presentar al alumno el dibujo
de una casa en un folio o en el
encerado e invitarle a que pase

— Mesa de arena.
— Lamina con una cruz.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de
cera, tiza, pintura de dedos.

— Mesa de arena.
— Cuadrado.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de
cera, tiza, pintura de dedos,
lamina con cuadrado.

— Lapiz. -
— Laminas en las que hay dibuja-
dos distintos caminos.

— Pintura de dedos.
— Pincel.
— Dibujo de una casa.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.10b.

1.3:0°,

1.3.12a.

1.3.12b.

1.8.12¢:

1.3.13a.

1.3.13b.

1.3.14.

su dedo indice o el pincel sobre
el contorno.

Puntear con lapices de distin-
tos colores sobre una hoja de
papel libremente.

Puntear un cuadrado, circulo,
tridngulo, sobre las lineas de
su contorno.

Puntear exteriormente el tra-
zado de circulos, triangulos,
cuadrados.

Puntear entre paralelas que
formen ei contorno de circulos,
cuadrados y triangulos.

Unir con lineas los sucesivos
puntos que forman la figura de
una casa tamano folio.

Rellenar el interior de la figura
que propone el profesor con
tiza (si es en el encerado) o pin-
tura de cera si es en el folio.

Rayados verticales con simple
balanceo del pincel o lapiz.
Rayados oblicuos.

Rayados horizontales.

Rellenar con el lapiz, libre-
mente, caminos formados por
lineas rectas, curvas, quebra-
das y onduladas. Posteriormen-
te el profesor invitara al alumno
arellenar los caminos, en para-
lelo a las respectivas lineas que
los forman (rectas, quebradas,
curvas y onduladas).

Imitando al profesor el alumno
realizara en la mesa de arena
un triangulo con el dedo indice.
Presentar al alumno una lamina
en la que esté dibujado un
tridngulo e invitarle para que lo
haga sobre la arena con el
dedo.

El profesor le puede marcar
como ayuda tres puntos co-
rrespondientes a tres angulos
para que los una formando el
triangulo.

Realizar un triangulo como el
que el profesor le presenta
como modelo , sobre pizarra,
mural, o folio en funcion del
instrumento elegido.

Realizar movimientos con el

— Encerado.

— Lapices de colores, laminas

con circulos, cuadrados, trian-
gulos.

Lapiz.
Dibujo de una casa tamano
folio.

Pintura de cera.
Dibujo de un circulo, encerado,
tiza.

Pinceles, hojas, pinturas, lapiz.

Lapiz, caminos formados por
rectas, curvas quebradas vy
onduladas.

Mesa de arena.
Triangulo.

Pizarra, mural, folio, lapiz, cera,
pintura de dedos, lamina con
triangulo.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.15,

1.3.16.

1.3.17,

brazo en el aire describiendo

curvas ascendentes y luego

descendentes siguiendo el mo-

delo presentado por el profesor

en la pizarra.

Realizar curvas en sentido as-

cendente sobre pizarra, mural

o folio, en funcién del instru-

mento elegido:

—uniendo puntos muy segui-
dos.

—con ayuda de una raya y dos
puntas.

—uniendo tres puntos.

—uniendo dos puntos.

Realizar movimientos con el
brazo en el aire describiendo
ondas grandes y luego peque-
fias siguiendo el modelo pre-
sentado por el profesor en la
pizarra. Realizar curvas gran-
des y pequefias sobre pizarra,
mural o folio, segun el instru-
mento elegido.
—uniendo puntos muy segui-
dos.
—con ayuda de una raya y dos
puntos.
—uniendo tres puntos.
—uniendo dos puntos.

Realizar movimiento con el
brazo en el aire, describiendo
arcos en sentido dextrogiro y
después sinistrogiro siguiendo
el modelo presentado por el
profesor en la pizarra.
Realizar arcos en sentido dex-
trogiro y sinistrogiro sobre pi-
zarra, mural o folio segin el
instrumento elegido.
—uniendo puntos muy segui-
dos.
—con ayuda de una raya y dos
puntos.
—uniendo tres puntos.
—uniendo dos puntos.

Realizar movimientos con el
brazo en el aire, describiendo
bucles de izquierda a derecha
primero en sentido ascendente,
después en descendente si-
guiendo el modelo presentado
por el profesor en la pizarra.
Realizar bucles de izquierda a
derecha en sentido ascendente
y descendente sobre pizarra,
mural o folio segin el instru-
mento elegido.

cera, lapiz, tiza, pintura de
dedos, |dminas con curvas as-
cendentes y descendentes.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
laminas con curvas ascenden-
tes y descendentes.

— Pizarra, mural, folio,” lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
ldmina con arcos.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
mural con bucles.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.18.

1:3.19;

1.3.20.

—uniendo puntos muy segui-
dos.

—con ayuda de una raya y dos
puntos.

—uniendo tres puntos.

—uniendo dos puntos.

Realizar movimientos con el
brazo en el aire describiendo
bucles de izquierda a derecha,
grandes y pequefios alternati-
vamente, siguiendo el modelo
presentado por el profesor en
la pizarra.
Realizar bucles de izquierda a
derecha grandes y pequefos
alternativamente sobre pizarra
mural o folio segun el instru-
mento elegido:
—uniendo puntos muy unidos.
—con ayuda de una raya y dos
puntos.
—uniendo tres puntos.
—uniendo dos puntos.

Realizar movimiento con el
brazo en el aire describiendo
bucles y rectas de izquierda a
derecha y alternativamente si-
guiendo el modelo presentado
por el profesor en la pizarra.
Realizar bucles de izquierda a
derecha alternativamente sobre
pizarra, mural o folio, segun el
instrumento elegido:
—uniendo puntos muy segui-
dos.
—con ayuda de una raya y dos
puntos.
—uniendo tres puntos.
—uniendo dos puntos.

Realizar movimientos con el
brazo en el aire describiendo
bucles de izquierda a derecha
en sentido ascendente y des-
cendente alternativamente si-
guiendo el modelo presentado
por el profesor en la pizarra.
Realizar bucles de izquierda a
derecha en sentido descen-
dente y descendente alternati-
vamente sobre pizarra, mural,
folio, segun el instrumento
elegido:
—uniendo puntos muy segui-
dos.
—con ayuda de una raya y dos
puntos.
—uniendo tres puntos.
—uniendo dos puntos.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
ldaminas con bucles.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
laminas con bucles.

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pintura de dedos,
laminas con bucles.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.8:211;

1.3.22.

1323,

1.3.24.

— En un folio cuadriculado en el

que hay iniciadas curvas, el
alumno, previo repasado de las
mismas con el lapiz, las seguira
realizando sin ayuda.
Trazar curvas:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos con curvas:
bastén, antena, mariposa, etc.

En un folio cuadriculado en el
que hay iniciadas ondas gran-
des y pequefas, previo repa-
sado de las mismas con el
lapiz, las seguira realizando sin
ayuda.
Trazar ondas:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos con ondas:
pajaros, olas, gusanos.

En un folio cuadriculado en el
que hay iniciados arcos, el
alumno, previo repasado de las
mismas con el lapiz, las sequira
realizando sin ayuda.
Trazar arcos en sentido dextro-
giro y sinistrogiro:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos con arcos:
gajos de naranja, hojas, pé-
talos.

En un folio cuadriculado en el
que hay iniciados bucles en
sentido ascendente y descen-
dente, el alumno, previo repa-
sado de las mismas con el
lapiz, las sequira realizando sin
ayuda.
Trazar bucles en sentido as-
cendente y descendente:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos con bucles:
muelle, rizos, tirabuzones.

— Lapiz, papel.

— Lapiz, papel.

— Lépiz, papel.

— Lapiz, papel.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.25.

1.3.26.

1.3.28.

1.3:29.

1.3.30a.

— En un folio cuadriculado en el

que hay iniciados bucles gran-
des y pequefios alternativa-
mente, el alumno, previo repa-
sado de las mismas con el
lapiz, las seguira realizando sin
ayuda.
Trazar bucles grandes y pe-
quenos alternativamente:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos en los que
intervengan bucles.

En un folio cuadriculado en el
que hay iniciados bucles y rec-
tas alternativamente, el alum-
no, previo repasado de las
mismas con el lapiz, las seguira
realizando sin ayuda.
Trazar bucles y rectas alterna-
tivamente:
—sobre una linea marcada.
—debajo de una linea marcada.
—arriba-abajo alternativamente
de una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos en los que
intervengan bucles y rectas.

En un folio cuadriculado en el
que hay iniciadas espirales de
dentro hacia fuera y de fuera
hacia dentro en sentido dextro-
giro y sinistrogiro, el alumno,
previo repasado de las mismas
con el lapiz, las seguird reali-
zando sin ayuda.

Trazar espirales de dentro hacia
fuera y de fuera hacia dentro
en sentido dextrogiro y sinis-
trogiro:

—sobre una linea marcada.
—entre dos renglones.
Realizar dibujos en los que
intervengan espirales.

En papel rayado el alumno tra-
zara bucles con el lapiz si-
guiendo el modelo propuesto
por el profesor en la pizarra.

Presentar al alumno una lamina
en la que estd dibujada un
rombo, e invitarle para que lo
haga sobre la arena con el
dedo.

El profesor le puede marcar
como ayuda 4 puntos corres-

— Lépiz, papel.

— Léapiz, papel.

— Lapiz, papel.

— Papel, lapiz.

— Mesa de arena, cuadrado.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.30b.

1.3.31a.

1.3.31b.

1.3.32a.

1.3.32b,

1.3.32¢.

pondientes a los 4 angulos, los
una, formando lineas oblicuas
y cerrar asi el rombo.

Dibujar un rombo como el del
modelo presentado por el pro-
fesor, sobre pizarra, mural o
folio, en funcién del instru-
mento elegido. El profesor
puede marcar puntos como
ayuda para la realizacion del
rombo de la misma forma que
lo hizo en la mesa de arena
(hasta conseguir que lo haga
sin ayuda).

Trazar la bisectriz al rombo vy
decir al alumno que reproduzca
las dos mitades por separado al
tiempo que le hacemos notar
que son dos triangulos.

Usaran hojas de 15 cm. x 10
cm. y se utilizaran ganchos
para fijar las hojas.

Calcar lineas que formen angu-
los rectos, agudos y obtusos.
Cruces.

Lineas horizontales, verticales
y oblicuas.

Calcar bucles, ondas, etc.
Calcar triangulos, circulos, cua-
drados, etc.

Crear formas en diferentes
direcciones.

Trazados semiangulares.
Arabescos, apoyados de pre-
sioén vy ritmo regulares.

Presentar una ficha modelo en
la que se ha dibujado letras y
numeros por combinacion de
circulos y rectas, para que este,
en presencia del modelo, las
realice en un folio con el lapiz.
Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras por combinacién de
circulos y curvas, para que
este, en presencia del modelo
las realice en un folio con un
lapiz.

Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras con ondas por com-

— Pizarra, mural, folio, lapiz de

cera, tiza, pinturas de dedos,
laminas con rombos.

— Papel, lapiz, papel transparente.

— Papel, lapiz, papel carbén,

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.
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Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

1.3.32d.

1.3.32e.

1.8.32f.

1.3.32g.

1.3.32h.

binacién de circulos y rectas
para que éste, en presencia del
modelo, las realice en un folio
con un lapiz.
Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras con bucles por com-
binacion de circulos con rectas
para que este, en presencia del
modelo, las realice en un folio
con un lapiz.

Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras y nimeros con cur-
vas, para que este, en presen-
cia del modelo, las realice en
un folio con el lapiz.

Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras y numeros por com-
binacion de curvas y rectas,
para que este, en presencia del
modelo, las realice en un folio
con un lapiz.

Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
modelo en la que se ha dibu-
jado letras por combinacién de
circulos y bucles para que este
en presencia del modelo, las
realice en un flio con el lapiz.
Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

Presentar al alumno una ficha
en la que se ha dibujado letras
y numeros por combinacion de
curvas y bucles, para que este,
en presencia del modelo, las
realice en un folio con un lapiz.
Realizar la misma actividad en
su cuaderno.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.

— Falio, lapiz, cuaderno de clase.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.

— Folio, lapiz, cuaderno de clase.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.1.1.

2:1:2a;

2.1.2b.

2.1.3a.

2.1.3b.

2.1.3c.

2.1.3d.

2.1.3e.

2.1.3f.

2.1.3g.

El profesor entregara al nifo
para que la toque la toalla seca
o mojada y preguntara su
estado. Manipular toallas secas
y mojadas.

Manipular distintos objetos
blandos o duros.

El profesor presentara al alum-
no alternativamente papel de
lija y plastico para que los
toque y diga su estado.

Identificar tactilmente y con los
ojos cerrados una bola de barro
y otra de plastilina y entregar la
de barro segun consigna del
profesor.

Por comprobacion tactil y uso,
el alumno senalard el material
que se utiliza para hacer cal-
ceta discriminandolo de otra
similar (ovillo, cordel).

Dada por el profesor la materia
de que estd formada un objeto
o prenda de vestir, el alumno
entregara la prenda correspon-
diente segun caracteristica
dada por el profesor.

Seleccionar de entre tres mate-
riales propuestos: papel, car-
bédn y cartulina por su uso,
aquella que sirve para confec-
cionar un gorro.

Ha de acudirse si es necesario
a las experiencias previas del
alumno que ya elabora formas
de papel.

Diferenciar tactilmente una
cartulina y un carton presenta-
dos al alumno y atendiendo a
las consignas del profesor.

En presencia de un trozo de
madera de superficie lisa, una
plancha de corcho y un trozo de
cuero, explorarlo tactiimente
con los ojos cerrados y entre-
gar al profesor el que este
solicite.

En presencia de una plancha
de corcho, y un trozo de plés-
tico, explorarlos tactilmente con
los ojos cerrados y entregar al
profesor el que este solicite.

Toallas, agua.

Plastilina, cojines, mesa, tacos
de madera.

Papel de lija.
Lamina de plastico.

Bolas de plastilina.
Bolas de barro.

Ovillo de hilo.
Ovillo de cordel,

Saco de arpillera.
Jersey de lana.
Prenda de fieltro.

Hoja de papel.
Hoja de cartulina.

Hoja de cartulina.
Cartén.

Plancha de madera de superfi-
cie lisa.

Plancha de corcho.

Trozo de cuero.

Plancha de corcho.
Plastico.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2:71:3h,

2.1.31

2.1.3j.

2.1.3k.

2.1.4.

En presencia de una plancha
de plastico y un trozo de cuero,
explorarlo tactilmente con los
ojos cerrados y entregar al pro-
fesor el que este solicite.

Por comprobacion tactil y de
peso el alumno entregara a un
compafnero una plancha de
hierro que discrimina con los
ojos cerrados de otra de ma-
dera.

Por comprobacién tactil y uso,
el alumno senalara el material
que se utiliza para entretejer
un tablex discriminandolo de
otro similar (alambre y ma-
carron).

Del material presentado al
alumno, éste entregaréa al pro-
fesor el que nombre, al tiempo
que le dice para qué se utiliza.

Por comprobacién tactil, visual
y auditiva el alumno sefalara
el material que toca al tiempo
que lo nombra (plastico, de
cristal).

— Plastico.
— Trozo de cuero.

— Plancha de madera.
— Plancha de hierro.

— Alambre, macarron.

— Puntas, tornillos, chinchetas,

agujas, alfiler.

— Pantalla de cristal.
— Pantalla de plastico.
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Cddigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2204,
2.2.1b.

2.2.1¢

2.2.1d.
2.2.1e.

2.2.2a.

2220,

2.2 3a.

293h,

2.2.3c.

2.2.3d.

2.2 .4a.

2.2.4b.

2.2 4c.

Sefialar en una lamina todas
las naranjas.

Discriminar los objetos de color
naranja y sefalarlos.

Sefalar objetos de color blanco
en una lamina que presenta el
profesor.

Sefialar los objetos de una
lamina de color negro.

Sefalar los objetos de color
marrén que hay en el aula.

Citar otros colores que el
alumno recuerda después de
visualizar la ldmina.

Recordar y decir qué laminas
eran de color blanco de las tres
previamente visualizadas por el
alumno.

Ob_servacién de los distintos
objetos de la clase y de la ropa
de los alumnos.

Buscar entre los objetos de
clase y vestuario de los alum-
nos, el color azul. '

Buscar entre los objetos de
clase los que son amarillos.

Buscar entre los objetos de
clase los que son verdes.

_Visualizar una lamina con dibu-
jos y recordar los que habia
una vez retirada la lamina.

Dibujar los elementos que fal-
tan en una ldmina, después de
haber visto lamina modelo
completo.

El profesor llamara la atencién
del alumno sobre la ubicacion
de las partes fundamentales de
una casa a partir de laminas
dispositivas o de la realidad
misma para que complete di-
bujo a los que le faltan algunas
de ellas.

Lo mismo se puede hacer con
animales que le falten detalles
tales como: ojos, boca, rabo,
patas. ;

Fotografia con naranjas vy li-
mones.

Lamina con objetos de color
naranja y de otros colores.

Paisaje con algunos dibujos de
color blanco.

Lamina con dibujo de color
negro, azul, rojo, verde.

Objetos de clase: mesa, tiza,
cartera, lapices de colores.

Lamina con objetos de color
naranja y de otros colores.

Tres laminas con tema distinto.

Objetos, clase (pelotas, juegos,
libros, y vestuario).

Objetos de clase (pelotas, jue-
gos, libros, vestuario).

Objetos de clase (pelotas, jue-
gos, libros) vestuario ninos.

Objetos de clase (pelotas, jue-
gos, plantas) y vestuario alum-
nos.

Lamina con objetos.

Laminas con dibujos: casa,
arbol, sol.

Lamina incompleta.

Lapices de colores.

Lamina con dibujo incompleto.
Lapiz.
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ijef%?,%?a“m ACTIVIDADES SUGERIDAS MATERIAL

2.2.4d. — El profesor llamara la atencion — Laminas con dibujos incom-
del alumno sobre la simetria de pletos.
las figuras, a partir de laminas, — lLapiz.

diapositivas, fotografias o la
realidad misma, para que com-
plete la otra mitad que falta al
dibujo que la presenta.
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Ccédigo

Objet. Operativo ACTIVIDADES SUGERIDAS MATERIAL
2.3.1a. Doblar papeles por la mitad. En — Folios.
una mitad del papel doblado, — Témperas de colores.
mancharlo de témpera con la — Pinceles.
ayuda de un pincel o con el
dedo. Doblar la mitad sin pintar
sobre la mitad pintada.
2.3.1b. El profesor proporcionara pape- — Papel blanco 30 x 45.
les y ceras, o plastidecor, e invi- — Ceras sin envoltorio.
tara, verbalmente, al alumno a — Pincel 18 mm.
gue describa sus dibujos una — Pintura témpera espesa.
vez terminados. — Papel absorbente 45 x 60.
2.3.1c. Soplar sobre gotas de liquido — Papel de folio.
sin direccién determinada. So- — Témperas.
plar sobre gotas de témpera — Tintas de colores.
dando forma de arbol, flor, — Carnias de refresco.
estrella. — Cuentagotas.
Idem. con tintas de colores.
2.3.2a. Presentar al alumno pintura de — Pintura de dedos.
dedos para que éste, previa-
mente motivado, haga un dibujo
libre y le dé un significado.
2.3.2b. Que dibuje sobre un papel lo — Papel blanco de 30 x 45.
que el profesor le propone. — Ceras sin envoltorio,
— Pincel de 18 mm.
— Pintura témpera espesa.
— papel absorbente 45 x 60.
2.3.3: Hacer observar al alumno el — Pintura de dedos.
colorido de las cosas circun-
dantes para que coloree una
figura referida a la realidad,
que el profesor le presenta en
una ldmina.
2.3.4a. El alumno realizara estampa- — Pintura de dedos.
ciones con témpera utilizando — Lamina con dibujo de nube.
diferentes partes de su mano,
(dedo mefique, yemas).
2.3.4b. Ante témperas de distintos — Pintura de dedos.
colores, se invitara al alumno a — La&mina con dibujo de arboles.
que elija el color adecuado para
realizar las hojas de un arbol
que el profesor le presente en
una lamina, imprimiendo hue-
llas con la yema de los dedos.
2.3.4c. Estampar libremente con tam- — Tampones.
pones de distintas formas y — Folios.
materiales. — Témperas.
Estampar rellenando dibujos.
2.3.4d. Estampar con distintos tampo- — Papel folio.
nes circulares, ojivales, trian- — Pintura témpera.
gulos hasta formar una figura. — Patata.
— Zanahorias.
2.3.5. Presentacion de diferentes co- — Ceras (12 colores diferentes).
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.6a.

2.3.6b.

2.3.6c¢.

2.38.7,

2.3.8a.

2.3.8b.

2.3.8c.

2.3.9.

2.3.10.

lores, para que el alumno elija
varios, a invitacion del profesor.

El alumno cubrira una superfi-
cie de 20 x 30 cm. utilizando
rodillo y aplicando témpera a la
indicacién del profesor.

Pasar el rodillo sobre distintas
plantillas, internas y externas,
presentadas por el profesor.

Colocar plantilias sobre el folio
siguiendo las instrucciones del
profesor y decorarlo salpicando
sobre el folio con un cepillo,
pintura de distintos colores en
forma de Illuvia. Retirar las
plantillas para que destaque la
forma que no recibid color,
permaneciendo en blanco.

Reproducir en una cartulina el
dibujo representado por el
profesor.

Recortar su contorno por su
parte interior.

Colocarlo sobre otra cartulina y
rellenar el hueco formado con
colores adecuados para que
destaque la forma que recibio
color del fondo que permanece
blanco. '

Ante el modelo que le presenta
el profesor, el alumno compon-
dra la misma figura scbre el
franelograma.

Mezclar témpera amarilla y
azul.

Mezclar témpera roja y ama-
rilla.

Proporcionar témpera azul vy
amarilla con dos pinceles vy
papel, para que el alumno
obtenga el color violeta.

Rodear con el lapiz las huellas
marcadas previamente de modo
que obtenga una figura, bien
sugerida por el profesor, por
iniciativa propia o por el colo-
rido del rellenado.

Repasar el contorno de la
figura propuesta por el profesor
(drbol, mesa, frutas, etc.) vy
rellenarla con un color en con-
sonancia con la figura.

Lapices (colores diferentes).
Papel cuadriculado.

Plantillas.
Témperas.
Papel folio.

Plantillas.

Cepillo.

Papel.

Temples.

Tintas.

Palmetas de tela metélica.

Lapices.

Folios.

Tijeras.

Tizas de colores.

Algodoén.

Lapices de ceras de colores.
Cartulina. e

Franelograma.

Pintura témpera amarilla.
Pintura témpera azul.

Pintura témpera roja.
Pintura témpera amarilla.

Papel absorbente 40 x 30.
Pincel 18 mm.

Pintura témpera espesa azul y
amarilla. '

Pintura de dedos.
Lapiz.
Faolio.

Pintura de cera.
Pincel fino. \
Lapices de colores.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.11a.

2.3.11b.

2:3.12.:

2.3.13a.

2.3.13b.

2.3.14.

2.3.15.

2.3.16.

2.3.17a.

— Marcar con un punzon libre-

mente una figura, sobre un
dibujo que ha sido rellenado
con pintura de cera.

Doblar un folio transversal-
mente y cubrir una mitad de
cera. Doblar de nuevo de forma
que la parte cubierta de cera
quede dentro. Dibujar por la
otra cara de la cera.

El profesor entregaré al alumno
una ficha en cuyo centro esta
dibujado un coche, cartera, flor
e invitara al alumno a cubrir la
superficie restante con el lapiz
de cera, de un color que con-
traste con el del rellenado del
dibujo, que previamente ha
realizado.

Presentados papeles previa-
mente troceados, de diferentes
colores y texturas, el alumno
realizard composiciones me-
diante pegado. :

Pegar papelitos de distintos
colores sobre un dibujo que
presenta el profesor, eligiendo
el color adecuado para cada
parte de la misma.

Pegar distintos materiales so-
bre las diferentes partes de un
paisaje que presenta el profe-
sor formando un collage.

Aprovechando una actividad
festiva el profesor invitara al
alumno a que componga sobre
el franelograma una escena
relativa a ella. '

Aprovechando una actividad
extraescolar y después de haber
destacado los aspectos funda-
mentales de un paisaje, deta-
lle, objeto, etc... el alumno
coloreard un dibujo que ha
realizado al respecto.

Dibujar una figura igual al
modelo que propone el profe-
sor, pintandola con sus' mismos
colores y detalles.

Proporcionar papeles transpa-
rentes y papel soporte para
obtener composiciones de dis-
tinto color.

Punzén, boligrafo.
Lapices de cera.

Folios blancos.
Ceras.
Boligrafos.

Lapices de cera.

Papelillos.

Pegamento.

Lamina con dibujo de arbol con
manzanas.

Pegamento.
Arroz, lanas, telas, palillos,
papel, semillas, arena.

Franelograma.

Lapices de colores.

Lapices de colores.

Papel soporte blanco.
Papel celofan rojo.
Papel celofan amarillo.
Papel celofan azul.
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Cdédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.17b.

2.3.17%¢c,

2.3.18.

2.3.18.

2.3.20a.

2.3.20b.

2.3:20c.

Buscar combinaciones de colo-
res con diferentes papeles y
pintarlo con un pincel mojado
en agua.

Trazar un dibujo con ceras de
colores. Cubrir el dibujo hecho
con témperas o tinta negra.

Siluetear con palillos el dibujo
de una casa y rellenar con
otros de colores sus partes
fundamentales.

Proporcionar palillos y papel
soporte y cola al alumno para
que realice composiciones.

Se puede ayudar al alumno si
es necesario sugiriéndole que
realice el dibujo a lapiz, como
punto de referencia para reali-
zarlo después con palillos.

El profesor, " mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezcan temas pintados en
su color usual, llamard su
atencion sobre ella para que el
alumno lo asocie facilmente al
tener que colorearlo en una
lamina eligiendo el color de-
terminado de entre varios que
se le presenten.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezcan el sol y el cielo pin-
tados con los colores con los
que se suele presentar (amari-
llo, azul) llamara su atencion
sobre ellos, para que el alumno
los asocie facilmente al tener
que colorearlos en una lamina,
eligiendo el color determinado
de entre varios que se le
presentan.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezcan animales conocidos
por el alumno (caballo, vaca,
etc.) pintado en su color usual
(marrén, blanco, negro, etc.)
I[lamara su atencion sobre ellas
para que el alumno las asocie
facilmente al tener que colo-

Agua.
Papel de seda.
Pinceles.

Cartulina.
Ceras.

Témperas negra.
Tinta negra.
Pincel.

Palillos de colores.
Laminas con dibujos de una
casa.

Papel soporte.
Palillos.
Cola.

Lamina con el dibujo de to-
mates.
Rotuladores de colores.

— Lamina con el dibujo de mon-

tana y sol.

— Rotuladores.

— Laminas con el dibujo de un

animal conocido.

— Léapices de colores.
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.20d.

2.3.20e.

2.3.20f.

2.3.20g.

2.3.20h.

rearlas en una lamina, eli-
giendo el color determinado de
entre varios que se le pre-
senten.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezcan el sol, las montanas
y un valle, pintadas en su color
usual, llamard su atencion
sobre el color de éste ultimo
(ocre) para que el alumno lo
asocie facilmente al tener que
colorearlo en una lamina eli-
giendo el color determinado de
entre varios que se le pre-
sentan.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezca un arbol frutal con
sus colores naturales (verde,
marron, rojo, etc.) llamard su
atencion sobre el color de cada
una de sus partes (ramas,
tronco y frutos) para que el
alumno las asocie facilmente al
tener que colorearlas en una
lamina, eligiendo los colores de
entre varios que se le pre-
sentan.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezca la figura de un nifio o
nifa, llamara su atencion sobre
el color de sus prendas de ves-
tir, para que diferencie la
camisa del pantalén o jersey de
la falda, al tener que colorear-
las en una ldmina.

El profesor, mostrando al
alumno fotografias, laminas,
diapositivas, etc... en donde
aparezca el mar pintado en su
color usual (azul) llamara su
atencion sobre él para que el
alumno lo asocie facilmente al
tener que colorearlo en una
lamina eligiendo el color co-
rrespondiente de entre varios
que se le presentan.

El profesor para iniciar al
alumno en |la sensacion de pro-
fundidad necesaria para el
dibujo, llamara su atencion
sobre el efecto conseguido al

— Laminas con el dibujo de un
paisaje.
— Lapices de colores.

— Laminas con el dibujo de un
arbol frutal.
— Lapices de colores.

— Léamina con figura humana.
— Lapices de colores.

— Lamina con escena de mar.
— Rotuladores de colores.

— Lamina con paisaje y la linea

del horizonte.
— Lapices de colores.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.20i.

2.3.20;.

2.3.21a.

2.3.21b.

2:3.2%e

2.3.21d.

2.3.22a.

2.3.22b.

2.3.2_2(_:.

colorear solamente el cielo en
el dibujo que se le presenta,
destacando del resto.

Después de haber visualizado
diapositivas, laminas, etc... el
profesor llamara su atencion
hacia la linea que marca el
horizonte, para que la dibuje
correctamente en una lamina
que se le presente,

El profesor destacara la idea de
perspectiva marcada por la
abertura progresiva de la linea
que marca el camino, para que
el alumno al pintarlo lo desta-
que del resto del dibujo.

Estimulado por el profesor vy
después de haber visto y reco-
nocido diversos dibujos, el
alumno dibujara el sol y la casa
con los detalles fundamentales
y sus colores adecuados.

Estimulado por el profesor vy
después de haber visto y reco-
nocido diversos dibujos, el
alumno dibujaré un animal
conocido: vaca, gato, etc... con
los detalles que los caracteri-
zan y sus colores adecuados. |

Estimulado por el profesor vy
después de haber visto y reco-
nocido dibujos, el alumno dibu-
jara un arbol frutal con los
detalles fundamentales y sus
colores adecuados.

Estimulado por el profesor y
despueés de haber visto y reco-
nocido diversos dibujos, dibujar
una persona con sus partes
fundamentales.

Reproducir con fidelidad en el
encerado un dibujo presen-
tado, por el profesor en una
lamina, adecuando sus colores.

Dibujar con témpera sobre
placa de radiografia, cristal o
plastico de superficie lisa. Mo-
jar papeles con esponja.

Reproducir en laminas con
tizas hamedas el dibujo pre-

Ldmina con una casa.
Lapiz.

Lamina con una casa y camino
en perspectiva.
Lapices de colores.

Lapices de colores.
Laminas.

Lapices de colores.
Lamina.

Lapices de colores.
Lamina.

Lapices de colores.
Lamina.

Encerado.
Tizas de colores.

Placas de radiografias usadas.
Cristal tamano folio.

Plastico tamafio folio superficie
lisa.

Papel absorbente.

Esponja.

Pintura témpera.

- Laminas grandes de diversos

colores.
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.22d.

2.3.2%.

2.3.22f,

2.3.22g.

2.3.22h.

2.3.221.

2.3.23.

2.3.24a.

2.3.24b.

sentado por el profesor en el
encerado, adecuando el color
de la lamina y los colores de las
tizas utilizadas,

Reproducir en una lamina el
dibujo que el profesor le pre-
senta pintandolo con los colo-
res adecuados.

Siguiendo las pautas que le
marca el profesor, copiar el
dibujo que se le presenta
siendo fiel al modelo, y utili-
zando los colores adecuados
para pintarlo.

Dibujar sobre cartones de dife-
rentes gruesos con punzones,
alambres, horquillas... cubrir
los dibujos con betun, ceras,
etc...

Manchar con distintos colores
de témperas y con ayuda de un
cuentagotas, papeles absor-
bentes y mojados. Mojar en
agua folios y antes de que se
sequen, mancharlos de témpe-
ras con la ayuda de un pincel.

Cubrir un folio totalmente de
ceras de colores. Mezclar los
colores con un algodén empa-
pado en aguarras.

Reproducir con fidelidad el
dibujo presentado por el profe-
sor en una ldmina, siguiendo
sus instrucciones para la utili-
zacion del material, adecuando
los colores.

Trazar lineas en un circulo uti-
lizando una recta. Trazar lineas
curvas con la ayuda del vaso.
Pegar formando circulos, me-
dios circulos y esferas.

Reproducir sobre cartulina el
dibujo presentado por el profe-
sor en una lamina. Rellenar
cada elemento del paisaje,
pegando distintos materiales
para formar un «collage».

Seleccionar las piedras nece-
sarias. Pegar las piedras usan-
do pegamento. marcar a lapiz
las lineas que serviran de base

Tizas blandas.

Pincel. _
Lamina con dibujos.
Témperas.

Laminas con dibujo.
Pincel fino.
Témpera de colores.

Cartones.

Punzones.

Alambres.

Ceras.

Témperas. .
Betln de limpiar zapatos.

Papeles absorbentes.
Papel de folio.
Cuentagotas.
Pinceles.

Témperas.

Folios.
Témpera negra.
Cera.

Algodén.
Aguarras.

Lamina con tren.
«Cloisoné».

Laca de bombillas.
Pincel.

Vidrio.

Papel.
Papel de colores.
Pegamento.

Lamina con paisaje.
Lapiz.

Cartulina.

Hilos, semillas, telas, etc.

Piedras de variado tamano.
Pegamento.

Pinceles.

Pinturas.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.2ba.

2.3.25b.

2.3.25c.

2.3.26.

2.3.27.

2.3.28a.

2.3.28b.

2.3.294.

a la decoracion del trabajo. Pin-
tar o barnizar todo el trabajo.

— El profesor llamara la atencién
del alumno sobre el color usual
que damos a las cosas, para
que elija el correspondiente al
sol y a las montaias, las
recorte y coloque en el franelo-
grama el sol en un plano supe-
rior a las montanas.

— El profesor llamaréa la atencion
del alumno sobre el color usual
que damos a las cosas, para
qgue elija el color correspon-
diente al cielo, colocandolo en
el franelograma en su parte
superior.

— Reproducir en el franelograma
el dibujo que le presenta el pro-
fesor en una ldmina con los
colores y formas adecuados.

— El profesor motivara al alumno
y lo interesara en la realizacion
de un mosaico y sus posibilida-
des para que éste, una vez
realizado el dibujo en madera,
lo rellene pegando teselas en
él.

— Rellenar las ranuras para que
quede la superficie lisa con
cemento blanco, abrillantando
a continuacién con un pafio
seco.

— Explicar la técnica de la con-
version de vifietas. Expresar el
tema de una actividad vivida a
lo largo de seis vifietas cro-
nolégicas.

— Se pueden hacer filminas.

— Cortar un periddico o revista en
la forma deseada. Quitar la
grapa que hay en el centro del
periédico. Separar las piezas.
Unir las piezas con pequefias
tiras de papel.

— Reproducir en un folio plegado

en acordedn la mitad simétrica
de un dibujo propuesto por el
profesor en una lamina. Recor-
tarlo cuidando de que al esti-
rarlo la figura lograda tenga un
efecto multicolor.

— Reproducir en un folio el dibujo

Barniz.

Telas de diversos colores.
Franelograma.

Telas de diversos colores.
Franelograma.

Franelograma.
Piezas de diversas formas vy
colores.

Planchas de madera.
Teselas de gres de colores.
Pegamento.

Papel vegetal.
Lapiz.
Rotuladores.

Periddicos o revistas.
Pegamento.
Tijeras.

Folios.
Papel.
Tijeras.

Papel carbén.
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Cdédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

2:3.29b.

2.3.30a.

2.3.30b.

2.3.30c.

2.3.30d.

2.3.30e.

2.3.31.

2.3.32,

2.3.33.

que el profesor le presenta en
una lamina. Ayudado del papel
carbon, lo calcard sobre ma-
dera, pintadndolo posteriormen-
te con colores adecuados.

Reproducir en una plancha de
madera los dibujos que pre-
senta el profesor en una lamina
con los colores adecuados.

El profesor comentara con sus
alumnos los diferentes anima-
les vistos. El alumno los dibu-
jard en un folio con los colores
adecuados.

Realizar un paisaje relativo a
una estacion del ano, después
de hablar de las caracteristicas
de esa estacion. Pintarlo con
los colores adecuados.

Reproducir el contenido de una
redaccion, etc... por medio de
dibujos elegidos libremente por
el alumno, y coloreados de
forma adecuada.

El alumno motivado por el pro-
fesor creara un dibujo, expli-
cando posteriormente a los
companeros su significado.

El profesor resume las activi-
dades realizadas después de
una fiesta, interesandose por
aquellas que nos llamaron la
atencién del alumno, para que
éste las exprese a través de
dibujos.

Después de un partido de fut-
bol, juego, etc. dibujar la escena
vivida, esperando con la direc-
cion de los trazos, el movi-
miento.

Coger flores y colocarlas entre
dos folios para que se sequeny
no queden dobladas. Colocar-
las en una cartulina formando
un ramo, pegando cada una de
las flores elegidas para for-
marlo.

Plegado de papel de seda.
Arrugarlo formando composi-
ciones. Pegado.

MATERIAL
Lapiz.
Plancha de madera.
Pincel.

Témperas de colores.
Lamina con dibujos.

Pincel.

Témperas.

Plancha de madera.

Laminas con greca, dibujos,
etc.

Lapiz.
Papel.
Rotuladores de colores.

Lapiz.
Pincel.
Papel.
Témpera.

Lapices de colores.
Folios.

Folios, cartulinas.
Lapices de colores.
Témperas de colores.
Pincel.

Pinceles.
Témperas.
Acuarelas.

Lapices de colores.
Cartén duro.

Folios.
Lapiz.

Flores secas.
Cartulina.
Pegamento.

Pegamento.

Papel de seda de varios colores.

Cartulina blanca o negra.
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Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.34.

2.3.35.

2.3.36.

2.3.317.

2.3.38a.

2.3.38b.

2.3.3%a.

— Vaciar figuras en una cartulina

con la ayuda de un bisturi.
Pegar papel de celofan de dife-
rente color en los huecos de la
cartulina.

El profesor indica la postura
adecuada del lapiz de carbonci-
llo para dibujar las sombras.
Hacer ejercicios de sombreado,
libremente; sombrear los dibu-
jos que le presenta el profesor
segln modelo.

Realizar en plancha de madera
con el psicograbador diversos
trazos y dibujos para que el
alumno se familiarice con el
instrumento. Reproducir poste-
riormente en madera el dibujo
presentado por el profesor en
una lamina.

Trazar lineas con lapiz sobre la
plancha. A continuacién ahue-
carla con la cuchilla adecuada.
Trazar dos lineas paralelas vy
ahuecar con la cuchilla el
espacio comprendido entre
ambos. Trazar formas de figu-
ras geomeétricas (cuadrado, rec-
tangulo, tridngulo) y ahuecar
los espacios exteriores a las
figuras. Dominada la técnica
del ahuecado con el empleo de
todas las cuchillas, realizar un
dibujo artistico a su eleccidn.

Copiar de una lamina un dibujo
al éleo.

Trazar con carboncillo sobre la
tela un dibujo de un objeto del
natural. Manchar el dibujo ob-
tenido y cuando seque, anadir
detalles hasta conseguir el
parecido deseado.

Dibujar una figura sobre cartén
y recortarla. El hueco de la
figura servira de patrén para
esparcir. Con los patrones
plantillas obtenidos estampar
telas viejas, camisetas, etc.

El profesor haréd destacar las
cualidades por las que los obje-
tos reales se distinguen unos
de otros, atrayendo la atencion
del alumno hacia ellos, para
poder reproducir los objetos

Cartulina negra.

Papel de celofan de colores.
Bisturi de papel.
Pegamento.

Laminas con dibujos.
Lapiz de carboncillo.

Psicograbador.
Lamina con dibujos.
Plancha de madera.

Cuchillas.

Plancha de linoleo.
Rodillo.

Porexpan.
Boligrafo.

Colores de pintura al dleo.
Pinceles.

Aguarras.

Telas.

Trapos.

Carboncillo.

Tinta para estampar.
Ropa.

Carton.

Pincel.

Espermas.

Rodillo.

Soplador.

Lapiz.
Folios.
Objetos reales: manzanas,
uvas...
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.3.39b.

2.3.40.

2.3.41.

que se le presentan por medio
del dibujo.

Copiar de la realidad, mediante
el dibujo, un objeto situado en
un &ngulo concreto y después
en el contrario, haciéndole ver
el profesor por qué deben ser
distintos los dos dibujos del
mismo objeto.

El profesor llamara la atencion
del alumno sobre la situacion
de los objetos dentro de un
espacio concreto: casa, patio,
clase y el lugar que ocupan,
para que los reproduzca me-
diante un croquis.

Reproducir mediante el dibujo
de objetos reales, explicando el
profesor que la distancia de los
objetos en el dibujo se expresa
al realizarlos mas pequefios.

— Folios.
— Papel.

— Jarrén con flores.

— Folio.
— Lapiz.

— Pincel.

— Acuarelas.

— Objetos reales: cajas, etc...

— Lapiz.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.1a.

2.4.1b.

2.4.1c.

242

2.4.3.

244

2.4.5,

2.4.6.

2.4.7a.

2.4.7b.

2.4.7c.

2.4.8.

Con un trozo de barro entre las
manos, se hara rodar entre
ellos.

Se aplastaran sobre la mesa en
un tablero trozos y bolas de
barro.

El profesor invitard y sugerird a
partir de narraciones y viven-
cias, a que el alumno repre-
sente objetos.

Modelar objetos de plastilina
que han sido realizados pre-
viamente por el profesor.

Después de la observacion
directa de animales en una
salida seleccionada por el pro-
fesor, éste invitara al alumno
para que realice con plastilina y
palillos una figura igual a la
que él le presenta.

Ejercicios de adherir trozos de
barro a base de pellizcos o con
barbotina.

El alumno formara una valla
con palillos, clavandolos en
linea sobre una superficie de
plastilina ya dada.

Construir un cenicero super-
poniendo churros de barro
sobre una base ya delimitaa
para formar las paredes, ali-
sandolas posteriormente con la
espatula.

Construir en barro una figura
igual a la realizada por el profe-
sor, pero que no mantiene en
presencia del alumno, mar-
cando sus detalles con punzon
o por pellizcado.

Ejercicios de realizacion de
bola de barro y de situar tridi-
mensionalmente los elementos
de una cabeza humana.

Con impresiones digitales o
palillos se marcaran relieves de
esquemas corporal, de anima-
les, grafias de letras, objetos,
etc...

Hacer nudos de esta clase con
hilos de distinta clase.

Barro.
Pasta de harina.

Barro.
Tablero de madera.

Barro.

Plastilina.

Espatula.

Plastilina.

Palillos de colores.

Barro.

Plastilina.
Palillos planos.

Churros de barro.
Espatula.

Barro.
Punzon.

Barro.
Palillos.

Barro.
Palillos.

Cordones.
Hilos de macrameé.
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Cdédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.9.

2.4.10.

2.4.11a.

2.4.11b.

2.4.12a.

2.4.12b.

2.4.13a.

2.4.13b.

— El profesor, con la labor sujeta

a un cojin rectangular de
macramé, o a una tabla rectan-
gular con pinzas, comenzara a
realizar nudos simples sucesi-
vos de la siguiente manera:
Sujetard uno de los hilos y con
el otro hara un nudo simple,
después sujetara bien tenso
este hilo y realizara el nudo con
aquél. Repetir sucesivamente
esta operacion ante el alumno
e invitarle a continuacién a que
la realice él mismo.

Ante un grupo de tres cordeles
largos anudados por arriba, el
profesor ejecuta lentamente
una labor de trenzado para que
el alumno le vea. :
Después coloca al alumno
frente a la labor y le invita a
continuar, aun llevandole sus
manos si es necesario.

Ir disminuyendo la ayuda fisica
y las indicaciones hasta que el
alumno lo haga solo.

Modelar en plastilina una figura
igual a la que haya elegido
como modelo entre varios que
le presentan, destacando sus
detalles con semillas, botones,
bolitas.

Construir una caja sobre una
base de carton superponiendo
palillos y pegandolos.

Construir la valla que falta
igual a las que presenta el
modelo y cerrar la superficie
dada, por completamiento de
su empalizada.

Ejercicios de pintar con pincel
encima de barro cocido.

Pintar un salvamanteles y de-
corarlo en forma radial o con-
c¢éntrica librémerite, siguiendo
indicaciones del profesor.

Se pincharé el palillo a la bola
de corcho y se decorara la cara.

El profesor presentard al
alumno un titere con cabeza de

Lanas.

Cojines de 40 x 40 cm.

Agujas de macramé o de cabeza
gruesa.

Tabla rectangular de 50 x 30.
Pinzas grandes.

— 3 m.y 1/2 de cordel de grosor

medio, o de hilo de macramé o
de junco.

Plastilina.
Semillas.
Botones, bolitas.

Base de carton.
Palillos.

Plastilina.
palillos.

Barro.
Gouache.
Pincel.

Pinzas de madera.
Pinturas de diversos colores.
Pincel.

Bola de corcho de 5 cm. de
diametro.

Palillos.

Pinturas.

Bolas de corcho.
Lana.
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Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.14.

2.4.15.

2.4.16a.

2.4.16b.

2.4.16¢c.

2.4.17a.

2.4.17b.

2.4.17c.

corcho en la que se ha sefia-
lado su boca y ojos, un palo o
lapiz sujeto al corcho que hace
las veces de cuerpo y un papel
que enroscado a la altura del
cuello y a modo de capa
cerrada, cubre el cuerpo del
titere. El alumno hara uno
igual.

El profesorinvitard al alumno a
que realice una figura igual a la
que él le presenta, con corchos
y palillos.

Hacer nudos sucesivos en dis-
tintos materiales. El profesor,
con la labor sujeta a un cojin
por agujas de macrameé, o a
una tabla rectangular por pin-
zas, comenzard a realizar el
nudo de fraile, e invitara al
alumno a que la continue.
Decorar una figura que repre-
senta una gallina, tigre, cebra,
segln sus colores naturales y
que previamente el alumno ha
realizado con corcho y palillos.
El profesor puede mostrar al
alumno laminas en color de
distintos animales.

Decorar cantos redondos, se-
gun indicaciones del profesor
para formar figuras.

Ejercicios de pintado sobre car-
tén con gonache.

Decorar un trozo de cristal
pegando en él papeles diversos
y cubriéndolo posteriormente
con un trozo de fieltro. Realizar
la misma técnica en un ceni-
cero u otro objeto de cristal.

Pegar papelitos cubriendo la
parte exterior de un bote.
Hacrear las uniones con rotu-
lador semejando vidrieras,
barnizar toda la superficie, de
forma que quede brillante.

Marcar ojos y nariz con chin-
chetas de diversos colores,
pegando un évalo de tela para
la boca y trozos de lana en la
cabeza a modo de cabello,
recubriendo su cuerpo con

Chinchetas.
Papeles.
Palo o lapiz.
Papel.

Tapones de corcho.
Palillos redondos.

Cordones.

Hilo de macramé.

Lanas.

Cojiines de 40 x 40 m.

Agujas de macrameé o de cabeza
gruesa.

Tabla rectangular de 50 x 30.
Pinzas grandes.

Corchos.
Palillos.
Pintura de diversos colores.

Cantos redondos.
Pintura plastica de diferentes
colores. '

Cajas de cartén.
Gonache.
Pinceles.

Sellos.
Recortes.
Bitolas.
Fieltros.
Cenicero.
Pegamento.

Botes.

Papelillos de colores.
Rotulador.

Barniz.

Pincel.

Pegamento.

Murfieco de paja.
Chinchetas, lanas, telas, etc.
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Codigo

Objet, Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.18.

2.4.19.

2.4.20a.

2.4.20b.

2.4.21.

2.4.22.

2.4.23a.

2.4.23b.

2.4.23c.

2.4.24a.

papel de colores a modo de
vestido.

Pegar las partes de una pinza,
unidas por su extremo mas
delgado. Pegar asi varias pin-
zas, unirlas a continuacion
pegando las partes exteriores
de una pinza con la siguiente.

Decoracion de placas de barro.
Decoracion dc partes y vasijas
formando dibujo o cenefas.
Realizacion de disefios de di-
bujo.

Pintar con esmalte y pincel
sobre planchas de barro cocido.
Pintar figuras de barro-de for-
mas sencillas y amplias, utili-
zando el pincel y esmalte de
diversos colores.

Pintar sobre placas de cera-
mica amplias, con esmalte y
pincel. Pintar con esmalte de
distintos colores un plato.

Cubrir con tapa-poros una fi-
gura de escayola explicando el
profesor por qué es necesario
hacerlo antes de pintarlas. Pin-
tarla con los colores elegidos
por el alumno, para conseguir
un determinado efecto (madero,
etc.).

Modelar plastilina, realizando
una bola amarilla que repre-
senta el sol, clavando en ella
palillos para reproducir los
rayos.

Modelar en plastilina un arbol
con tronco cilindrico para sote-
nerse en pie.

Modelar una casa con plasti-
lina de colores, de forma que se
sostenga en pie.

Modelar en plastilina de colo-
res un animal con formas cilin-
dricas, ayudados de la espatula.

A partir de un pegote de barro
se ird dando forma a las distin-
tas partes del cuerpo y afia-
diéndole los detalles. Si hay
posibilidad de cocerla se debe
proceder a vaciarla para dejarla
hueca.

Pinzas de madera.
Pegamento.

Barro.
Palillos.
Papel y lapiz.

Figuras de barro.
Esmalte de alfareria de colores.
Pincel.

Plato de ceramica.
Esmalte de alfareria.
Pincel.

Figuras de escayola.
Tapa-poros.

Pintura.

Pincel.

Plastilina de colores.
Palillos.

Plastilina de colores.

Plastilina.
Palillos.

Plastilina de colores.
Semillas, piedrecitas.
Espatula.

Placa madera.
Barro.
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Cédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.24b.

2.4.24c.

2.4.25a.

2.4.25b.

2.4.26a.

2.4.26b.

2.4.27a.

2.4.27b.

2.4.27c.

2.4.27d.

— Ejercicios de unién de churros.
Ejercicios de ensanchar volu-
men con los churros. Idem.
para estrechar. Se pueden va-
ciar las formas, afadir asas,
tapas, etc.

— Modelar en barro un objeto
sencillo, que tenga volimen de
manera que pueda sostenerse
en pie.

— Modelar en barro un arbol ayu-
dandose de la espatula y pali-
llos de alambre, con el volimen
suficiente para que se man-
tenga en pie.

— Se cortardn los patrones de
medida en papel. Se estiran las
placas. Union de las placas a
base de barbotina y churritos
de barro. Se pueden hacer
cajas de base rectangular, re-
donda, ovalada...

— Construir una caja con palillos,
superponiéndolos y pegando-
los en sus extremos.

— Recortar las partes de la casa
por los bordes punteados, si-
guiendo exactamente su tra-
zado. Doblar los bordes por la
parte indicada para que enca-
jen sus diversas partes. pegar-
las, siguiendo el modelo ad-
junto, de forma que la casa
permanezca de pie y sus partes
estén bien ubicadas.

— Cortar tiras de papel de perio-

dico, engomarlas y colocarlas
sucesivamente sobre un con-
tramolde de forma que resulte
un expesor de 2 mm.

— Realizar una mascara en tela o

papel, pintando el lugar de los
ojos, y la boca, que luego serén
recortados, decorando el resto
con materiales auxiliares.

— Ejercicios de pintado sobre
pasta de papel.

— Disefo de expresiones de caras
humanas o de animales,

— Realizar una mdscara con pasta
de papel, sobre un molde, mar-

- Lanas, semillas, etc.

Placa de madera.
Barro.

Barro.

Barro.
Espatula y palillos de alambre.

Placa madera.
Barro.
Cuchillos.

Palillos de colores.
Pegamento.

Recortables de cartulinas.
Pegamento.
Tijeras.

Papel periédico.

Cola de empapelar.

Globo hinchado o soporte
curvo.

Tijeras.

Terla.

Papel.

Lapices de colores.
Témperas.

Pincel.

Pintura gouache.
Pinceles.

Pasta de papel.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.28.

2.4.29a.

2.4.29b.

2.4.30a.

2.4.30b.

2.4.30c.

2.4.31.

cando las distintas partes de la
misma con materiales auxi-
liares.

Habiendo elegido el alumno el
molde correspondiente, vertira
yeso en él hasta que esté lleno.
Dejarlo que se seque y despe-
garlo con cuidado de sus pare-
des. Pintar la figura conseguida
con diversos motivos decora-
tivos.

El profesor proporcionard ma-
teriales para la confeccién de
tampones.

Con patata grande o jabén vy
ayudandose de los instrumen-
tos necesarios: cuchillo, espa-
tula, palillos, etc., el alumno
tallard& un animal conocido:
gato, etc.

Preparar cajas de cerillas. Pe-
gar papel sobre ellas para tapar
los dibujos. Pegar unas cajas
sobre otras como se quiera.
Decorar el trabajo.

Dibujar pétalos de flor, o guir-
naldas. Recortarlos pegando
sus distintas partes conforme
al modelo realizado por el pro-
fesor. Recubrir el alambre con
cintas de papel para que sirva
de tallo a donde se va a sujetar
después la flor y las hojas.

Trenzar cintas de rafia y coser-
las para formar objetos deco-
rativos.

El profesor sujeta 4 hilos entre
si por un extremo y sobre una
base fija, de forma que los dos
hilos de 1 m. (los portanudos),
queden entre los dos hilos de
tres metros. Una vez realizado
esto, el profesor comienza a
realizar el punto de zurrén de la
siguiente forma:

a) Pasar el hilo de la iz-
quierda sobre los portanudos y
debajo del hilo de la derecha.

b) Pasar el hilo de la derecha
por debajo de los portanudos y

Peso.

Moldes.

Temperas de colores.
Pincel.

Corcho.
Tijeras.
Papel.
Patata.

Patata.
Jabén.
Espatula.
Palillos.

Cajas.

Papel de varios colores.
Pegamento.

Pinceles.

Témperas.

Tijeras.

Rotuladores.

Papel de colores.
Pegamento.
Alambre.

Tijeras.

Cintas de rafia.
Aguja.

Dedal.

Hilo fuerte.

Hilo de macramé, 5 m.
Alfileres de macramé o pinzas
de sujeccion.

Cojin o tablero.
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Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.32.

sacarlo por lazada formada por
el hilo de la izquierda en el
paso «a»,

c) Estirar de los dos hilos
extremos hasta formar un nudo
fuerte.

d) Pasar el hilo de la derecha
por encima de los portanudosy
por debajo del hilo de |la
izquierda. Ahora coger el hilo
de la izquierda y pasarlo por
debajo de los portanudos, para
sacarlo por entre |la lazada que
ha formado el hilo de la dere-
cha en el paso anterior.
Estirar de los dos hilos extre-
mos hasta formar un nudo
fuerte y sujeto.

Este paso «d» no es mas que la
repeticion de «a». «b», «c»; pero
en sentido contrario. La se-
cuencia, a,b,c, y d es el punto
de zurrdn, y repitiéndolo suce-
sivamente obtiene dicho punto
o los nudos planos sucesivos.
Para que la labor resulte bien
hecha se han de apretar todos
los nudos con la misma regula-
ridad y los portanudos deben
de estar siempre tensos vy
rectos.

Los hilos pueden anudarse por
arriba y sujetarse a un cojin
con alfileres de macramé bien
a un tablero por medio de
pinzas.

Una vez que el alumno ha visto
como se realiza, comienza a
hacer el punto por si mismo,
ofreciéndole la ayuda necesa-
ria hasta que lo haga por si
solo.

El profesor ofrece al alumno 4
hilos, dosde 1 m.y 2de 5 m. de
longitud, anudados o sujetos
por el extremo superior, de
forma que los dos méas cortos
(los portanudos) queden en
medio de los dos mas largos, y
comienza a ejecutar el nudo
retorcido plano de la siguiente
forma:

a) Pasar el hilo de la izquier-
da por encima de los portanu-
dos y debajo del hilo de la dere-
cha. Repetir este paso 4, 5y 6
veces y

b) Pasar el hilo de la derecha
hacia la izquierda por debajo de
los hilos, y pasar al de la
izquierda al extremo izquierdo

8 m. de hilo de macramé.
Alfileres de macramé.

Cojin o tablero.

Pinzas.
Tijeras.
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Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.33.

por encima. Una vez hecho el
cambio, continuar la secuencia
ayb.

El profesor monta un hilo de 6
m. de longitud y 7 m. de 2 m.,
sobre un portanudos y los
sujeta a una superficie. A con-
tinuacién realiza el nudo doble
en sentido horizontal ante los
ojos del alumno, para que des-
pués lo realice él con las indi-
caciones precisas. Este nudo lo
realizara de la siguiente forma:

a) Coger el primer hilo, el de
mas longitud y sujetarlo hori-
zontalmente pasandolo al otro
extremo quedando paralelo al
portanudos, con un alfiler de
macramé. Coger el segundo
hilo de la labor y pasarlo por
encima del primero para sacarlo
por la vaga que ha formado el
mismo hilo 2. Estirar hasta
formar un nudo y se obtendra
medio nudo doble. Ahora repe-
tir exactamente lo mismo y con
el mismo hilo 2, acomodando
este nudo muy junto al otro. De
esta manera se obtiene el nudo
doble. Repetir la misma opera-
cién con cada uno de los hilos
siguientes hasta formar una
barra horizontal.

b) Al acabar esta barra el
hilo de mayor longitud estara al
otro extremo. Pasarlo de nuevo
al contrario, poniéndolo en

posicién horizontal vy lo mas

pegado posible a la barra reali-
zada, Comenzar de nuevo la
ejecucion de los nudos dobles
(esta vez en sentido contrario)
hasta realizar una nueva barra.
Repetir la secuencia «a» y «b»
hasta agotar la longitud de los
hilos.

Para que el resuitado de la
labor sea positiva, las barras
deben de quedar muy juntas
entre si, de forma que los hilos
que van de una a otra queden
ocultos. Cuando no haya que
hacer muchas barras seguidas,
pueden montarse todos los
hilos con igual longitud, e ir uti-
lizando como portanudos siem-
pre el hilo que quede en primer
lugar, en vez de utilizar un hilo
de mayor longitud que va de un
extremo a otro.

— 16 m. de hilo de macramé.
— Alfileres o pinzas.

— Cojin o tablero.

— Tijeras.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.34.

2.4.35.

2.4.36.

— Sujetar un numero de hilos

multiples de 4 y en un minimo
de 8 a una superficie y ante el
alumno hacer:

a) un nudo plano o punto de
zurrén por cada 4 hilos, empe-
zando por la izquierda, hasta
agotarlos todos en sentido ho-
rizontal.

b) Separar los dos primeros
y los dos Ultimos hilos de la
labor para realizar otros nudos
planos en los hilos restantes.
Volver a realizar «a», teniendo
en cuenta que de nuevo se tra-
baja con todos los hilos, y «b»
sucesivamente.

Este tejido que resulta puede
variarse realizando en cada
pasada 2, 3 6 mas nudos pla-
nos, en vez de soélo 1.

Una vez que el alumno ha visto
como se realiza, lo hara por si
mismo, requiriendo toda la
ayuda del profesor necesaria
en un pringcipio.

Para realizar este montaje, el
profesor anuda un hilo a la
parte superior de un cojin para
que sirva de portanudos. A con-
tinuacion coge uno de los hilos
de 40 cm. puesto en doble
exactamente por el punto medio
y lo mete por debajo del porta-
nudos, dejando unos cm. por
abajo del mismo. A continua-
cion meter por dentro de la
vaga extremos del mismo hilo,
y estirar hasta lograr un nudo
fuerte y sujeto.

Repetir la operacién con cada
uno de los hilos y se obtendra
una labor lista para cualquier
trabajo de macramé, si antes
se calcula la longitud de los
hilos necesarios para cada tipo
de trabajo.

Hacer un montaje con nudo
doble de todos los hilos (unos
30 aproximadamente), sobre
un portanudos de 25 cm,,
dejando un flexo por arriba de 4
cm.

Empezar a trabajar el nudo
plano haciendo dos de estos,
por cada cuatro hilos.

Hecha las dos primeras pasa-
das apartar los dos primeros y
ultimos hilos de la labor, para

— 40 m. de hilo de macramé.
— Pinzas o alfileres.

— Cojin o tablero.

— Tijeras.

— 1 m. de hilo de macrame para
el portanudos.

— 3 1/2 m. de hilo de macramé
para montarlos.

— Cojin de alfileres.

— 30 hilos de macramé de grosor
medio, de 3 m. cada uno.

— 1 m. del mismo hilo para los
portanudos.

— Cojines o tableros.

— Alfileres o pinzas.
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2.4.37a.

2.4.37b.

2.4.38a.

2.4.38b.

2.4 38c.

2.4.39a.

volver a realizar en los restan-
tes el mismo trabajo.

Repetir la secuencia 2-3 hasta
acabar la longitud de los hilos.
Cuando sélo queden unos 6
cm. colocar un hilo horizontal-
mente lindando con la dltima
pasada de nudos, y hacer una
barra horizontal que servira de
remate, respetando los 4 cm.
de fleco. El profesor dara al
alumno las indicaciones ante-
riores e intentara que realice la
labor por si mismo, ayudandole
siempre que sea necesario.

Partiendo de una patata pe-
quefia y de forma redonda hara
la cara de un mufieco colo-
cando un trozo de manzana
roja para la boca y dos guisan-
tes para los ojos. Por medio de
un palillo sujetar a la cabeza
una zanahoria.

Por medio de una castafia con
una cara redondeada, el alum-
no realizarad una cara clavando
dos chinchetas azules para los
ojos, una roja para la boca vy
trenzard unas hebras de lana
que colocarad para formar el
pelo sujetandolo a la cabeza
con una chincheta. Hard un
corddn largo torciendo la lana
que le servira para colgar la
cara que ha realizado.

Sobre una bolsa de papel o
tela, el alumno dibujard una
cara, etc., la recortara si es
necesario, la cosera y decorara
dejando la parte inferior libre
para poder meter la mano y
manejarla después.

Unir con hilo o rafia, mazos
pequefios de paja para marcar
el cuello, brazos y piernas de
un mufeco. Pintar los detalles
de la cara.

Realizar con palillos adecuados
figuras decorativas superpo-
niéndolas, siguiendo el modelo
realizado en una lamina.

El profesor hard demostracio-
nes practicas. Se probara con
diferentes elementos. Ejercicios
de recortar y atar.

Frutas variadas.
Hortalizas variadas.
Palillos.

Alfileres.

Castarias.

Chinchetas de colores.
Trozos de lana.
Cordoén.

Bolsa de papel o tela.
Tijeras.

Aguja-dedal.

Pintura.

Paja.

Hilo.
Pincel.
Témperas.

Palillos.

Pegamentos.

Lamina con esquema de cons-
truccién de palillos.

Cartéon recortado.

Elementos naturales (conchas,
piedras).

Piezas de ceramica.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.4.39b.

2.4.40a.

2.4.40b.

2.4.41.

2.4.42a.

2.4.42b.

2.4.43.

2.4.44,

2.4.45.

2.4 46a.

— En una plancha de corcho
donde se han marcado las par-
tes que componen la figura
humana; cabeza, tronco, bra-
zos y piernas, el alumno los
recortara con tijeras uniéndo-
las con los clavillos; por la parte
posterior sujetara cordones pa-
ra que al tirar estos se muevan
los brazos y piernas. Decorara
la cara con un rotulador.

— Tensado del pergamino y atado
al borde del tiesto.

— Perforado de chapas con
punzon.

— Realizar figuras de papel segin
instrucciones del profesor.

— Introduciendo alambre fino por
medio de la cuerda, el alumno
realizara una figura igual a la
que le propone el profesor
como modelo.

— Realizar moldeando cables con
las manos o valiéndose de
algun instrumento, la figura
propuesta por el profesor en
una lamina.

— Colocar una plancha de estario
sobre un montén de periddicos
e ir trazando lineas. Comprobar
si el trazado ha tenido la sufi-
ciente fuerza para que el dibujo
aparezca en el envés. Fijar la
hoja repujada en una tablilla de
madera. En dibujo no lineales
rellenar de cera liquida en el
enves.

— Dibujar con lapiz en la plancha
de contrachapeado la figura
que desea realizar, para poste-
riormente recortarla siguiendo
su trazado y decorarla.

— Dibujar una figura en madera.
Tallarla, siguiendo el dibujo de
su contorno hasta conseguir
un bajo-relieve.

— El profesor lo seguira después

— Alambre o cafias.
— Cuerda y pegamento.

— Laminas de corcho.

— Clavillos.

— Tijeras.

— Cordones.

— Rotuladores de colores.

— Tiestode 12 cm.

— (Cana.

— Papel de pergamino.
— Cuerda.

— Chapas de bbtellas.
— Punzones.
— Alambre.

— Papel.

— Cuerda.
— Alambre fino.

— Cables.
— Moldeables.

— Placa de estaiio.
— Placa de madera.
— Boligrafo sin tinta.
— Cera.

— Periédicos. -

— Sierra de marqueteria fija.
— Placas de contrachapado.

— Madera de balsa.
— Lapiz.

— Placa de madera.
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Codigo

patréon como el que se indica, en
el tamano que se desee y fieltro
suficiente como para cortarlo.
A continuacién indica al alum-
no que doble el fieltro por la
mitad y que sujete el patron
sobre él con alfileres. Después
el alumno debe sefialar su con-
torno con un lapiz para que
corte por la linea dibujada.
Coser a continuacioén con pes-
punte por la misma linea vy
dejar abiertos unos centime-
tros por la parte superior de la
cabeza. Volver del otro lado la
pieza para que las costuras
queden hacia adentro y relle-
nar por la abertura de algoddn
o miraguano, empujando con
un lapiz para que quede todo
uniforme. Después coser la
abertura. Dibujar en la cara a
rotulador las cejas, los ojos, la
nariz, etc., y poner una linea de
lana con pegamento sobre las
cejas y la boca. Coser o pegar
botones pequenos en el lugar
de los ojos y otros dos rojos a
modo de colorete. Para simular
cabellos coser o pegar hebras
de lana en la cabeza. Vestir al
payaso con botones grandes a
lo largo del cuerpo, vy con cinco
volantes de'tela cuyo color con-
traste con el fieltro, que se
haran de la siguiente manera:
cortar cinco tiras de tela de una
anchura y longitud acorde con
el tamano del murneco. Doblar
por la mitad y pasar un hilvan
pequeno por los bordes. Al lle-
gar al final de la tela tirar del
hilo hasta formar un frunce de
la media del contorno de los

Obist Oparative ACTIVIDADES SUGERIDAS MATERIAL
de alguna observacion de ele- — Barro.
mentos naturales o sesion de
psicomotricidad.
2.4.46b. Motivado por el profesor, el — Barro.
alumno modelara un objeto — Plastilina.
que esta viendo, destacando — Pasta de papel.
aquellos aspectos que lo defi-
nen especificamente.
2.4.47. Ejercicios de manipulaciéon de — Papel periodico.
pasta de papel. — Cola de empapelar.
— Harina.
— Gouache.
— Pinceles.
2.4.48. El profesor ofrece al alumno un — Tela de fieltro. La cantidad ira

en funcion del tamano elegido.
Agujas, hilo, tijeras y dedal.
Lapiz, rotuladores.

Hebras de lana.

Botones de varios tamanos vy
colores.

Algoddén o miraguano.
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Cdodigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

brazos, las piernas y el cuello.
Coser los volantes a dichos
lugares y se obtendra un gra-
cioso payaso.







Codigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.6.1.

252,

2.53.

254

2.5.5.

2.5.6.

2.5.7;

2.5.8.

2.5.9.

2.5.10.

2511,

2.5.12.

— Tamizar tierras a distintas con-
sistencias.

— Vertiendo arcilla en un reci-
piente adecuado, el alumno la
rociard agua, en cantidades
adecuadas, hasta conseguir
una pasta moldeable.

— .Después de haber echado masa
de barro en una pared, suelo,
etc., el alumno la pulird para
que no queden desniveles.

— Pulir una plancha de barro,
imprimiendo al instrumento
correspondiente los movimien-
tos necesarios, hasta dejarla
lisa.

— Grabar en barro el dibujo pre-
sentado por el profesor en una
[dmina.

— Ejercicios de vaciado de barro o
escayola con palillos o debas-
tadores.

— Grabar en barro un dibujo pre-
sentado por el profesor en una
lamina. Rellenar los surcos
realizados con teselas de colo-
res, de forma que la superficie
quede llana.

— Siguiendo el dibujo marcado en
una placa de escayola, grabarlo
utilizando el grafio.

— Darle un trozo de papel sufi-
ciente para dar dos vueltas a
los libros y sobrandode 5a 10
cm. por cada lado.

— Colocar los folios de forma que
queden igualados. Realizar los
agujeros en los puntos marca-
dos por el profesor. Coserlos.

— Enrollar el alambre fino alrede-
dor de un lapiz, boligrafo, etc...
coser el cuaderno pasando la
espiral asi realizada por los
folios a través de los agujeros
marcados.

— Dar cola por el lomo de un cua-

derno no grueso, pegando una
cinta sobre él.

Tamiz.
Tierra.

Agua.
Arcilla.

Superficie de barro blanco.
Paleta.

Plancha de barro seco.
Lija.
Estropajo metélico.

Punzén.
Recipiente con barro.

Placa de madera.
Barro.

Palillos o debastadores.
Escayola.

Cuencos de barro.
Teselas de colores.

Objetos de escayola.
Grafio.

Papel.
Libros.
Cordel.

Aguja.
Hilo.
Folios.

Alambre.
Folio.

Cola.
Cinta.
Folios.
Brocha.
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Cédigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.5.13a.

2.5.13b.

2.5.14,

25,158,

2.5.16.

2517,

2.5.18.

2.5.19.

2.5.20.

2.5.21.

2.6.22.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de grapadora.
Grapar libremente. Grapar fo-
lios de forma que queden uni-
dos sin arrugas.

— Hacer ejercicios y uso correcto
de la perforadora. Perforar li-
bremente. Doblando el folio por
la mitad, lo haréa coincidir con
el indicador central de la perfo-
radora, para que los agujeros
queden centrados en el folio.

— lgualar cartones a un modelo

dado, recortdndolos con la ti-
jera.

— Pegar las cubiertas de cartén a

un cuaderno, colocando la cinta
de su lomo adecuadamente.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de los alicates
para moldear alambre. Moldear
alambre libremente valiéndose
de los alicates. Moldear alam-
bre, consiguiendo una figura
igual a la realizada por el pro-
fesor.

— Para enrollarla se ayudara con
un cilindro de madera, o botella
de cerveza o lata enyesada
(rellena de escayola o cemento).

— Limar el borde de una chapa
metalica. Limar un canto romo.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la sierra en
metal. Serar libremente. Serrar
siguiendo las lineas trazadas
previamente.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto del soldador. Sol-
dar libremente. Soldar un agu-
jero hasta taparlo.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la broca de car-
bono. Perforar libremente. Per-
forar en los puntos marcados.

— Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto del buril. Rayar
libremente. Seguir con el buril
un dibujo trazado.

Grapadora.
Folios.

Perforadora.
Folios.

Tijeras.
Cartén.

Cola.

Brocha.

Cinta.

Folios.

Cubiertas de cartulina dura.

Alicates de punta redonda.
Alambre.

Rectangulo de cinc.
Rodillo.

Lima de media cena redonda.
Pieza de metal.

Sierra.
Tornillo de banco.

Tubo de estafio.
Soldador.

Broca de carbono.
Metal.

Metal.
Buril.
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Cadigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.5.23.

2524,

2.5.25.

2.5.26.

2.5:27.

2.5.28.

2.5.29.

2.5.30.

2.5.31.

2.5.32.

2.56.33,

Realizar ejercicios, controlando
el cierre de los alicates para
cortar solamente la funda del
cable. Pelar cables por la zona
marcada.

Cortar cables libremente. Cor-
tar cables segin una medida
dada.

Colocar grapas con el martillo
libremente. Sujetar con grapas
un trozo de cable.

Enroscar los hilos de un cable a
los de otro de forma que que-
den sujetos sus extremos. En-
volver la unién realizada con
cinta aislante.

Separar en dos los hilos del
cable. Enroscarlos alrededor de
su tornillo, correspondiente.
Avyudado del destornillador, su-
jetar cada uno de los extremos
del cable fijdndolos con su tor-
nillo correspondiente.

Atornillar distintos tipos de
tornillos a una placa de metal
con distintas perforaciones.
Colocando previamente sendos
tacos de madera en la pared, el
alumno sujetard a ellos el
enchufe con tornillos.

Regar terreno sembrado, colo-
cando la manguera a una dis-
tancia prudencial del suelo y/o
graduando la tuerca corres-
pondiente para que no levante
la siembra.

Hacer ejercicios de manejo vy
uso correcto del rastrillo. Ras-
trillear perfectamente un terre-
no para sembrar.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la pala. Coger
arena con la pala y esparcirla
de modo uniforme sobre el
terreno sembrado.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la azada. Pre-
parar un terreno, cavandolo
para la siembra.

Hacer ejercicios de manejo y

Alicates.
Cables.

Tijeras de electricista.
Cables.

Grapas.
Martillo.
Cable.
Grapadora.

Cables.

Cinta aislante.

Destornillador.
Clavija.

Destornillador.
Tornillos.
Enchufe.

Manguera.

Rastrillo.

Pala.

Azada.

Azada.
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Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.56.34.

2.5.35.

2.5.36.

2.5.37.

2.5.38.

2.5.39.

2.5.40.

2.5.41.

2.5.42.

uso correcto del pico. Abrir
hoyos y zanjas.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de las tijeras de
podar. Cortar mimbres verdes
con las tijeras.

Lijar el borde de una chapa rec-
tangular de madera. Lijar los
bordes de una figura recortada
en chapa de madera.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la sierra para
que el corte sea perpendicular.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto del berbiqui.

Distribuirda los tres agujeros
para que los tornillos en las
tablas, al superponerlos coin-
cidan los bordes.

Echar cola en el corte en dia-
gonal de tiras de madera, para
realizar un marco, presionando
con los dedos cada unién para
que quede pegada.

Clavar puntas en los lugares
correspondientes para que dos
tablas queden unidas. Clavar
una caja.

Hacer ejercicios de manejo y
uso correcto de la plancha.
Planchar una servilleta sin que
queden arrugas. Doblarlas,
marcando sus dobletes con la
plancha.

El profesor ofrece al alumno un
trozo de tela de esterilla o simi-
lar (con tal de que distingan
claramente la separacion de
los hilos) de 25 cm. de ancho
asi como aguja e hilo suficiente
y le indica que haga un hilvan a
la altura que le sefale y sin tor-
cerse. Se le debe indicar que
las puntadas han de ser més o
menos iguales y regulares y
que para ello puede contar el
numero de hilos que ha de
dejar entre puntada y puntada.
Para ello, el profesor lg ofre-
cera un ejemplo de como reali-
zarlo y le daré toda la ayuda
fisica que requiera hasta que lo
haga por si mismo.

Tijeras de podar.
Mimbres verdes.

Lija.
Madera.

Serrucho.
Tronco.

Berbiqui.
Madera.

2 tablasde unos 10/15 -2 cm.
3 tornillos de 3 cm.
Destornillador.

Cola.
Cepillo.
Madera.

Martillo.
Puntas.
Madera.

Plancha.
Servilleta.

Tela de esterillade 25 x 25 cm.
Aguja, hilo y dedal.
Tijeras.
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Cdédigo
Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

2.5.43.

2.56.44.

2.5.45.

2.5.46.

2.4.47.

2.5.48.

2.5.49.

2.5.50.

2.5.51.

2.5.52.

2.5.53.

— Doblar el borde de la tela y
coserlo como para dobladillo a
punto de lado. Doblando el
borde de la tela por una de las
rayas marcadas en ella, se
vuelve a doblar la tela, hacién-
dola coincidir con otra raya,
cosiéndola, previo hilvan, a
punto de lado.

— Superponer dos trozos de tela,

hasta igualarlas por el borde
que se va a coser.

— Con patrones de papel ya ela-
borados, colocarlos encima del
cartén correspondiente, suje-
tandolos con alfileres, silue-
teandolos con lapiz o jaboncillo
sobre él.

— Hacer ejercicios de manejo y

uso correcto del ganchillo. Rea-
lizar punto de cadeneta si-
guiendo las instrucciones del
profesor.

— Realizar ejercicios de manejo y

uso correcto de las agujas de
hacer punto. Realizar punto
liso.

— Tejer una alfombra con lanas

de colores, libremente, utili-
zando el ganchillo.

— Perforar con sacabocados li-

bremente en distintos tipos de
piel. Perforar en los lugares
marcados por el profesor.

— Encolar un tacon y el sitio

dénde se va a colocar. Clavarlo
con puntas al zapato para que
quede fijo.

— Coser distintos tipos de piel

libremente. Coser siguiendo el
trazo marcado.

/

— Hacer ejercicios de uso y ma-

nejo adecuado de la cuchilla.
Rebajar piel, cuero, etc. libre-
mente. Rebajar piel hasta la
sefial marcada.

— Tejer cintas de madera libre-

mente. Tejer cintas de madera
cubriendo totalmente una tra-
ma de palillos rectangular.

MATERIAL
Aguja.
Hilo.
Dedal.
Tela rayada.
Aguja.
Hilo, dedal.

Tela de algoddn.

Cartén.

Tijeras.

Patrones de papel.
Lapiz, jaboncillo.
Alfileres.

Ganchillo.
Hilo.

Agujas de tejer lana.
Ovillo de lana.

Ganchillo para tejer alfombra.
Trozos de lana.
Cafiamazo.

Sacabocados.
Piel, cuero,

Tacon.

Cola.

Brocha, puntas.
Martillo.

Hilo.

Aguja.

Dedal.

Cuero, piel, skay.

Cuchilla,
Cuero, piel.

Cintas delgadas de madera.
Trama de palillos circular y
rectangular.




Codigo

Objet. Operativo

ACTIVIDADES SUGERIDAS

MATERIAL

2.5.54.

2.5.85.

2/5.58.

Tejer cubriendo totalmente una
trama de palillos circular.

Colocar trozos de médula en
cada agujero. Sujetarlos por
debajo a su base, doblandolos.

Con tres cintas de mimbre el
alumno realizard una trenza.

Doblar médula verticales. En-
cajar cada ierminacién en el
trenzado, cortando el trozo
sobrante. -

— Base circular agujereada.
— Médula.

— Cintas de mimbre.

— Objeto pequefio de mimbre.,
— Tijera.
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INDICADORES






1. DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA
1.1. Desarrollo ténico-muscular y coordinaciéon o6culo motora de las extremidades
superiores.
Cadigo Indicador del objetivo operativo Pagina
1.1.1. Abrir la mano al masajear el dorso. 19
102 Contraer los musculos del brazo al dejarlo caer. 19
1.1.3. Acomodar la mano a objetos de distinta forma, estimu-
landola. 19

1.1.4. Intentar un movimiento de acercamiento al objeto den-
tro de su campo visual. 19

1.1.5. Aprehender objetos a su alcance sin necesitar
extension-flexion del brazo. 19
1.1.6. Manipular objetos mirandolos. 19

o e Coger objetos fuera de su alcance estirando y flexio-
nando brazo. 19
1.1.8. Presionar sobre objetos flexibles cerrando la mano. 19

1.1.9. Coger objetos de distinta forma y consistencia, uno de
cada vez. 19
1.1.10. Coger objetos pequefios en pinza. 19
1.1.11a. Sacar objetos de un recipiente. 19
1.1.11b. Meter objetos en un recipiente. 19
1112, Ensartar anillos en cilindro con base plana. 19
1.1.13. Apilar dos o tres blogues de plastico. 19
1.1.14. Abrir y cerrar puertas o cajones. 19
1:1.418: Enroscar objetos de contornos no liso. 19
1.1.16. Seguir con la mirada la mano que se desplaza. 19
1.3.9% Golpear con las manos en un cojin. 19

1.1.18a. Sacar y meter objetos de distinta consistencia en un
cajon. 20

.1.18b. Meter con las dos manos objetos de distinta forma y
consistencia. 20

.19, Transportar tacos cogidos del suelo, a otro extremo de
la clase. 20

.1.20. Levantar los dedos de la mesa estando toda la mano
apoyada. 20
J.21. Separar los dedos en abanico. 20
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Cadigo Indicador del objetivo operativo Pégina

1.1.22. Levantar alternativamente los dedos, ayudado por la

otra mano. 20
1.1.23. Tocar con el pulgar los demas dedos. 20
1.1.24. Meter en una caja objetos con los dedos en pinza. 20
1.1.25: Presionar aplastando distintos objetos flexibles. 20
1.1.26. Exprimir objetos flexibles. | 20
1:1.27. Llenar un hoyo de arena, abriendo la mano poco a ,

poco. 20
1.1.28. Clavar clavijas o alfileres en panel perforado. 20
1.1.29a. Desenvolver un paquete sin que esté atado ni pegado. 20
1.1.29b. Desenvolver un caramelo. 20
1.1.30a. Transportar objetos ligero-pesado, grande-pequefo,

duro-blanco con las dos manos. 20
'1.1 .30b. Transportar objetos: ligero-pesado, pequeno-grande,

duro-blando con una mano. 20
1.1.30c. Transportar objetos: ligero-pesado, grande-pequefio,

duro-blando con un dedo. 20
1.1.30d. Transportar objetos en la palma de la mano. 21
1.1.31. Introducir bolas en una bolsa. l21
1.1.32, Girar una pelota con la mano. 21

1.2. Desarrollo de habilidades manipulativas bésibas.

Cadigo Indicador del objetivo operativo Pagina
X240 Amasar plastilina libremente. 23
1.2:2a. Hacer churros de plastilina. 23
1.2.2b. Hacer bolas de plastilina. 23
1.2:2¢. Hacer bolas de papel. 23
1.2.3 Rasgar trozos de papel libremente. 23
1.2.4 Picar libremente con punzén sobre plastilina. 23
1.2.5, Unir vagones de un tren con alcayatas. 23
1.2.64. Enrollar en un carrete, plastico fuerte, sobre la mesa. 23
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Codigo

Indicador del objetivo oparati\}o

Pagina

.2.6b.
e

.2.8a.
.2.8b.

.2.9.

.2.10a.

.2.10b.

211,

212
.
2.14.

.2.15a.
.2.156b.
.2.16a.
.2.16b.

.2.17a.

.2.17b.

24181
o 18,

.2.20a.
.2.20b.

2.21.

222,
.2.23.

.2.24a,
.2.24b,

Enrollar una madeja de hilo en un carrete.

Ensartar bolas en un cordén pléstico o barra que sos-
tiene con otra mano.

Encajar formas en un tablero (casas, arboles, etc.).

Introducir diversas formas por los huecos correspon-
dientes de una caja.

Enhebrar bolas y objetos de distinta forma con orificio.

Picar con punzoén en el interior de figuras dibujadas en
un folio.

Picar con punzén dentro de un camino.

Pegar bolas de plastilina sobre el contorno de dibujos
sencillos.

Clavar chinchetas sobre el contorno de un dibujo.
Poner pinzas-ropa en carton.

Doblar papel libremente (4 dobleces).

Rasgar con los dedos papel en trozos pequeiios.
Rasgar tiras de papel ya empezadas.

Enroscar la cuerda de un juguete.

Sacar la punta al lapiz.

Construir formas segun modelo con tacos que enca-
jan.

Construir formas segun modelo con blogques plasticos.:

Hacer bolas y churros de barro.

Cortar papel con tijeras libremente.

Cortar papel con tijeras en tiras desiguales.
Cortar con tijeras flecos marcados.

Pegar papelitos pequefios en contorno de figura.
Deshilachar el borde de un trozo de arpillera.

Enhebrar con macarrén el contorno de una figura en
un tablex.

Reproducir con plastilina formas simples ante modelo.

Formar aros con churros de plastilina.

23

23
23

23

23

23
23

23
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24

24
24
24
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Caodigo Indicador del objetivo operativo Pagina
1.2.24c. Hacer una cadena con churros de plastilina. 24
1.2.25. Clavar con martillo puntas semiclavadas en corcho. 24
1.2.26a. Lijar bordes de madera con papel-lija. 25
1.2.26b. Lijar la superficie de un tacon con porta-lija. 25
1.2:26¢. Lijar un tablero enmasillado con taco con porta-lija. 25
1.2.27a. Coger con pinzas trozos de algodon. 25
1.2.27b. Sacar con alicates puntas semiclavadas en corcho. 25
1.2.28a. Hacer la silueta de una figura con churros de plasti-

lina. 25
1.2.28b. Cubrir con churros de plastilina la silueta de una
figura. 25
1.2.29 Formar figuras con plastilina. 25
1.2.30a. Doblar un folio en sentido envolvente.
1.2.30b. Doblar entre lineas. 25
1.2.31. Doblar un folio por lineas. 25
1.2.32a. Doblar un folio por la mitad. 25
1.2.32b. Doblar un folio en acordedn. 25
1.2.33. Doblar una servilleta de papel en triangulo. 25
1.2.34. Cuadrar un folio. 25
[ 1.2.35a. Hacer un sombrero de papel. 25
1.2.35b. Hacer un barquito de papel. 25
1.2.36. Hacer un collar mezclando distintos colores y tamafios. 26
1.2.37, Picar con punzén entre dos lineas hasta que se con-
vierta en una raya. 26
1.2.38. Punzar una figura muy seguida hasta desprenderse. 26
1.2.39. Formar figuras en tablex con chinchetas segun
modelo. 26
1.2.40. Clavar con martillo y puntas las distintas piezas de una
figura. 26
1.2.41. Clavar con martillo puntas en los vértices de un cua-

_ drado. 26
1.2.42. Cortar con tijeras entre tiras de 1 cm. 26
1.2.43a. Cortar con tijeras por el interior de una linea recta. 26
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Cédigo

Indicador del objetivo operativo

Pagina

.2.43b.

.2.44.

.2.4ba.

.2.45b.

.2.46.
.2.47.

.2.48a.
.2.48b.

.2.49,

.2.50a.

.2.50b.

281,

.2.52a.

.2.52b.

.2.53.

.2.54a.
.2.54b.

.2.55.

.2.56.
2.57.

.2.58a.
.2.58b.

2,59,
.2.60.
.2.61.

.2.62a.

Cortar con tijeras por el interior de una linea quebrada.
Cortar con tijeras figuras amplias.

Cortar con tijeras un circulo en cartulina.

Cortar con tijeras un circulo en tela plastica.

Rasgar con los dedos una figura amplia.

Recortar el tren con tijeras en papel.

Rellenar con papelitos o bolas-seda figuras.

Cubrir por su parte externa objetos cilindricos con
papelitos o bolas de seda.

Pegar circulos concéntricos de cartulina de mayor a
menor.

Pespuntear con macarrén en un tablex una figura
marcada.

Pespuntear con aguja enhebrada una figura en cartén
agujereado.

Enhebrar una aguja.

Pespuntear con hilo pléstico una greca en tablex
segln papel cuadriculado.

Zurcir con macarrén cafiamazo plastico.

Realizar puntos sencillos de costura: hilvan, pespunte,
punto de cruz en arpillera.

Recomponer una figura cortada en 5 trozos.
Recomponer figura de tablilla cortada en 5 trozos.

Construir segun modelo presentado en lamina, figura
con tacos de madera de distinta forma-color.

Recomponer figuras con cubos (rompecabezas).
Pintar un tablero con pincel (3 manos).

Hacer un nudo simple en cuerda.

Hacer tres nudos apretados.

Hacer un lazo, después de un nudo.

Anudar dos cordones para formar uno solo.

Limar hilo de alambre sobre una ranura ya empezada.

Doblar cable flexible con las manos: en dngulo recto.

26
26
26
26
26
26

26

26

26

27

27

27
27

27
27
27

27
27
27
27
27
27
27
27
27
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Cadigo Indicador del objetivo operativo Pagina

1.2.62b. Doblar cable flexible con las manos: en cuadrado. 27

1.2:63, Doblar cable flexible con las manos: triangulo. 27

1.3. Conocimiento y utilizacion de los instrumentos gréaficos basicos (grafomotricidad).

Codigo Indicador del objetivo operativo Pagina

g C 0 Emborronar libremente con los dedos. 28
1.3.2. Coger la tiza y el lapiz correctamente. 29
1.3.3a. Realizar con tiza movimientos amplios. 29
1.3.3b. Realizar con lapiz movimientos amplios. 29
1.3.3¢c. Realizar con pincel movimientos amplios en pared. 29
1.3.4. Puntear con lapiz o pincel el interior de una figura. 29
1.3.ba. Trazar circulo en arena. 29
1.3.5b. Trazar circulo: pincel, dedos, lapiz, tiza... 29
1.3.6a. Trazar rayas verticales y horizontales en arena. 29
1.3.6b. Trazar rayas verticales y horizontales con pincel,

dedos, lapiz, tiza. 29
1.3.7a. Trazar cruz en arena. 29
1.3.7b. Trazar cruz con pincel, dedos, lapiz, tiza. 29
1.3.8a. Trazar cuadrado en arena. 29
1.3.8b. Trazar cuadrado con pincel, dedos, lapiz, tiza. 29
1.3.89. Marcar una raya por el interior de un camino. 30
1:3:.10a; Contornear una silueta con dedos o pincel. 30
1.3.10b. Puntear con lapiz contornos exteriores-interiores de

figuras. 30
1.3.11. Unir puntos para formar figuras. 30
1.3.12a. Rellenar el interior de una figura con tiza o cera. 30
1.3:12b. Realizar rayados en distinta direccién segin modelo. 30-
1.3:12¢. Rellenar con lapiz caminos. 30
1.3.13a. Trazar triangulo en arena. 30
1.3.13b, Trazar triangulo con lapiz, pincel, dedos, tiza. 30
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Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina

1.3.14. Trazar curvas ascendentes y descendentes con lapiz,
pincel, dedos, tiza, con ayuda. 30

1:315: Trazar ondas grandes y pequenas ascendentes y des-
cendentes después, 30
1.3.16. Trazar arcos en sentido dextrogiro y sinestrogiro. 30

18317, Trazar bucles de izquierda-derecha, en ascendente,
después descendentes. 30
1.3.18. Trazar bucles grandes y pequefios alternativamente. 31
1.3.19. Trazar bucles y rectas alternativamente. 31

1.3.20. Trazar bucles alternativamente ascendentes y descen-
dentes. 31

1.3.21, Trazar curvas con lapiz en folio cuadriculado en sen-
tido ascendente y descendente sin ayuda. 31

1.3:22; Trazar ondas grandes y pequefas, primero ascenden-
tes, después descendentes, 31
13123, Trazar arcos en sentido dextrdgiro y sinextrégiro. 31
1.3.24. Trazar bucles ascendentes, después descendentes. 31
1.3.25. Trazar bucles grandes y pequeios alternativamente. 31
1.3.26. Trazar bucles y rectas alternativamente. 31

1827 Trazar bucles alternativamente ascendentes y descen-
: dentes. 31

1.3.28. Trazar espirales en folio cuadriculado de dentro afuera
y de fuera adentro. 31

1.3.29. Trazar bucles ascendentes y descendentes alternati-
vamente en papel rayado. 31
1.3.30a. Trazar un rombo en arena. 31
1.3.30b. Trazar un rombo con lapiz, pincel, dedos, tiza. 31
1.3.31a. Calcar con papel transparente: rectas-curvas. 32
1.3:31b. Calcar grecas con papel carbon. 32
1.3.32a. Dibujar las letras: q, 9. 32
1.3.32b. Dibujar las letras: a, r, d. 32
1.3.32c. Dibujar las letras: n, m, f. 32
1.3.32d. Dibujar las letras: e, |, Il, f. 32
1.3.32e. Dibujar las letras: i, u, c, r, v, x, 6, 3, 2. 32
1.3.32§. Dibujar las letras: p, t, s, 1, 7, 5. 32
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Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina

1.3.32g. Dibujar las letras: g. 32
1.3.32h. Dibujar las letras: b, h, vy, z, 8. 32

2. ADQUISICION DE LAS HABILIDADES Y DESTREZAS PARA EL DE-
SARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVO-ARTISTICA Y
PRELABORAL

2.1. Distincién de los diversos materiales a través de los sentidos

Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina
2.1.1a. Distinguir: frio-caliente con los ojos tapados. 33
2.1.1b. Distinguir: seco-mojado con los ojos tapados. 33
2.1.2a. Distinguir: blanco-duro con los ojos tapados. 33
2.1.2b. Distinguir: liso-rugoso con los ojos tapados. 33
2.1.3a. Distinguir: plastilina-barro con los ojos tapados. 33
2.1.3b. Distinguir: hilo-lana-cordel por comprobacién tactil. 33
2.1.3c. Distinguir: arpillera-lana-fieltro por comprobacion tac-

til. 33
2.1.3d. Distinguir: papel-cartulina-cartén con los cjos tapados. 33
2.1.3e. Distinguir: cartulina-cartén por comprobacion tactil. 33
2.1.3f. Distinguir: madera-corcho-plastico con los ojos tapa-

dos. 33
2.1.3q. Distinguir: corcho-plastico con los ojos tapados. 33
2.1.3h. Distinguir: madera-hierro por comprobacion tactil o

peso. 33
2.1.3i. Distinguir; madera-hierro por comprobacién tactil o

peso. 33
2.1.3j. Distinguir: alambre-macarrén por comprobacion tactil

y visual. 33
2.1.3k. Distinguir: punta-tornillo-chincheta-agujas-alfiler. 33
2.1.4. i Distinguir: cristal-pldstico-cristal, por comprobacion

tactil, visual y auditiva. 33
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2.2. Desarrollo de hébitos de observacion y retentiva.

Cadigo Indicador del objetivo operativo Pagina
2.2.1a. Sefalar en una foto las rjaranjas ante una orden. 35
2.2.1b. ' Sefalar entre distintos colores: naranja. 35
2.2.0c¢ Sefalar objetos blancos entre otros de un paisaje. 35
2.2.1d. Sefialar objetos negros entre otros de una lamina. 35
2.2.1e. Sefialar un objeto marron entre otros. 35
2.2.2a. Retirada la l|amina, senalar colores. 35
2.2.2b. Senalar en tres laminas el blanco una vez retiradas. 35
2.2.3a. Asociar tonalidades del rojo. 35
2.2.3b. Asociar tonalidades del azul. 35
2.2.3¢ Asociar tonalidades del amarillo. 35
2.2.3d. Asociar tonalidades del verde, 35
2.2.4a. Recofdar objetos de una lamina, una vez retirada. 35
2.2.4b. Completar lamina con los dibujos que falten, retirado

el modelo. 35
2.2.4c. Comp]etar dibujo colocando elementos en lugar
correspondiente. 35
2.2.4d. Dibﬁjar la otra mitad del dibujo. 35
2.3. Desarrollo de la expresién plastica y decorativa bidimensional.

Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina

2.3.1a. Doblar papel por la mitad para reproducir la mancha de

tinta que habia. 37
2.3.1b: !;esbribir dibujos libres realizados. 37
2.3.1¢c; Esparcir gotas de pintura soplando mediante cafas de

refresco sobre ellas. 37
2.3.2a. Pintar libremente con los dedos. 37
2.3.2b: Dibujar una figura sencilla propuesta por el profesor:

solo reconocible. 37
2:3:3. Rellenar con los dedos dibujos sin sobrepasar limites. 37
2.3.4a. Marcar lluvia con los dedos. 37
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Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina
2.3.4b. Marcar hojas con los dedos. 37
2.3.4c. Rellenar estampado con tampones. 37
2.3.4d. Realizar dibujos con tampones: ramo de flores. 37
2.3.5, Rellenar las cuadriculas de un folio con tres colores

diferentes. 37
2.3.6a. Estampar con rodillo y plantilla. 37
2.3.6b. Decorar por esparcido: combinando colores estéticos. 37
2.3.6¢. Realizar estampados con patrén calado. 38
2.3.7. Componer una figura en franelograma segun modelo. 38
2.3.8a. Mezclar el amarillo-azul para conseguir el verde. 38
2.3.8b. Mezclar el rojo-amarillo para conseguir el naranja. 38
2.3.8c. Mezclar el azul-rojo para conseguir el violeta. 38
2.3:9, Formar figuras con ayuda del lapiz a partir de huellas. 38
2.3.10 Contornear con lapiz-cera y rellenar un dibujo dado. 38
2.3.11a. Dibujar una figura con punzon sobre cera. 38
2.3.11b. Dibujar calcando sobre rayado de cera de colores. 38
2.3.12, Cubrir la parte exterior (fondo) de un dibujo en con-

traste con el mismo. 38
2.3.13a. Pegar trozos de papel en un dibujo. 38
2.3.13b. Pegar distintos materiales en las diversas partes de un

dibujo (collage). 38
2.3.14, Componer escenas sugeridas por el profesor en el fra-

nelograma. 38
2.3.15: Pintar estéticamente sobre un dibujo realizado sobre

un tema sugerido. 38
2.3.16. Realizar dibujos como los propuestos por el profesor,

coloreédndolos con los mismos coloresl_. 39
2.3.17a. Realizar transparencias: verde, naranja, etc. con celo-

fan de colores. 39
2.3.17b. Realizar transparencias con papel seda. 39
2.3.117¢. Dibujar un paisaje con cera blanca cubierta con tém-

pera aguada. 39
2.3:1:7d. 39

Dibujar con ceras de colores y con témpera aguada.
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Cadigo Indicador del objetivo operativo Pagina

2.3.18. Siluetear dibujos con palillos y recubrir sus partes con

palillos de colores adecuados. 39
2.3.19. Realizar composiciones con palillos sencillos: recono-

cibles. 39
2.3.20a. Pintar tomates, cerezas, uvas, etc., con su color usual. 39
2.3.20b. Pintar el cielo de un paisaje en su color usual. 39
2.3.20c. Pintar un animal en su color usual. 39
2.3.20d. Pintar un valle en su color usual. 39
2.3.20e. Pintar un arbol frutal con sus colores usuales.. 39
2.3.20f. Pintar la figura humana con los colores usuales para

las prendas. 39
2.3.20g. Pintar una escena del mar con sus colores usuales. 39
2.3.20h. Pintar el cielo-horizonte. 39
2.3.20i. Dibujar la linea del horizonte sin transparencia. 39
2.3.20j. Colorear un camino dibujado en perspectiva. 40
2.3.21a. Dibujar el sol, casa, con sus detalles y colores adecua-

dos. 40
2.3.21b. Dibujar con lapiz un animal con sus colores adecuados

y detalles. 40
2.3.21¢. Dibujar con lapiz un arbol frutal con sus colores ade-

cuados y detalles. 40
2.3.214d. Dibujar con lapiz una persona con detalles y colores

adecuados. 40
2.3.22a. Dibujar con tizas un nifo con paraguas con colores

adecuados y detalles. 40
2.3.22b. Dibujar con pincel una casa, etc., similar al modelo

presentado pero reproducirlas después colocando

sobre ella papel secante, 40
2.3.22¢. Dibujar con tiza frutas con colores adecuados y deta-

lles. 40
2:3.22¢. Dibujar con pincel un barco con colores adecuados y

detalles. 40
2.3.22e. Dibujar con pincel un barco con colores adecuados y

detalles. 40
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Eadigs

[rdicader del ebjetive sperative

Pagina

2.3.2%%

2.3.2%4.

2.3.22h.

2.3.22i.

2.3.23.
2.3.24a.

2.3.24b.

2.3.25a.

2.3.25b.

3.3.25¢6.

2.3.26.
2.3.2?.

2.3.28a.
2.3.28b.
3.3.29a.

2.3.29b.
2.3.30a.

2.3.30b.

2.3.30¢.
2.3.30d.

(N
w
(I3 5]
@
(43

Dibujar e pircel Uf paisaje, pieands previamerite &l
eoRteFAG; similar al medsle presentads.

Dibujar e6h pinecel, sebré ferde de esleres, arbeles
similares al redels presentads.

Dibujar e6r eeras negras, arbeles, casas, ste., sebre
fords de eeras de esleres siiilar al moedels presen-
tads.

Dibujar ef vidfio eon |aeas elgisene uR tres sifmilar al
fedele presentads.

Realizar |a téeriea del agﬂéiéae 8 papel.

Bibujar uf paisaje e cartulina; rellenande sus distifi-
tas partes een miateriales auxiliares.

Pegar piedras en eontrachapade rellenande un dibujs
y barrizandsls.

Reeertar figuras: mentana; sel, e franelegrama: esler
usual y Ubleaeldn.

Coleear en el franelograrma el s6l, efedjandele esn su
geler usual y Ubicaeitr eorreeta.

Cefiteceishar R rafoe de fleres en ffaﬁelagfama; 8iffii-
lar &l medels presentads esn el esler usual.

Pegdr teselas en un dibuje y eubrirlds.

Bibujar en vifetas uf tema slgerido eon orden y eshe-
fefeia tefiatica.

Haeer guirnaldas.

Dibujar sebre un felie plegade en acordesn. |
Repredueif uf dibuje sobre madera eofi papel earbsn,
iglial al medelo. |

Decerar madera pintande greeas. .
Dibujar animales después de verles sif medels.
Dibujar un paisaje seglin epoeca del afo, sin medels.
Dibujar 6 expresade en Una redaceltn; sii Medels.

Healizar uf dibujo eligierds material y téerileas ade-
cuadas.

Dibujar Br cartén dspectos y detalles de Una fiesta.

40

40

41

41
41

41
41
41
4

41
41

41
43
42

42
43
43
43

43
43
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Eédige Indicader del 6bjeiivo operative Pégina
2.3.81. Dibujar un teria de aeeién, expresande movimisfte: 432
2.3.32. Realizar UR cuadre pegande fleres seeas, sif medels. 43
2.3.33. Pegar papeles arrugades ferfiands eoripesieienes

(paisaje, ete.) sin medsle. 42
2.3.34. Realizar vidrieras 66 celsfan. 42
2.3.85. Bibujar |as s6mbras en UR dibuje Hads een medels:. 43
2.3.36. Dibujar &ebre madera €8r piregrabader, segun
medels. 43
3.8.87. Repredueir 8l dibujo de la planeha de lifoles pravia-
mente preparada. 43
2.3.38a. Pitar espiafide del natural en tela esn 6les. 43
2.3.38b. Deesrar por esparcide en tela. 43
2.3.39a. Bibujar eepiande del natural. 43
2.3.39b. Dibujar eepiands del ratural, desde dos puntes de
vista distifites. 43
2.3.40. Bibujar el erequis de la elase eon instrueeiones. 43
2.3.41. Dibujar ebjetes manteniende proporeion-tafans:dis-
taneia. 43
2.4. Desarrolle de |la expresién plastiea y deeorativa tridimensienal.

Eédige Indicader del ebj8tive sperative Pagina
2.41a. Haeer belas de pasta de harina. 48
2.4.1b. Haesr uria plaea de barre. 45
2.4.18. Medelar barre de ferma expresiva. 45
243 Modelar ebjetes de plastilina on espatula. 45
2.43. €enstruir una figura esn palilles y plastilina, igual al

riedels. 45
2.4.4. Realizar la figura Rufiana a partir de belas y eRurres

te bafre. _ 45
245 €enstruir una valla sebre una base de plastiling, esf

palilles. 45
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Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina

2.4.6. Construir un cenicero con churros de barro y mode-

larlo con espatula. 45
2.4.7a. Modelar en barro una figura con detalles; visto el

modelo y retirado después. 45
2.4.7b. Modelar en barro una cabeza con detalles: sin modelo. 45
2.4.7c. Modelar en barro y con punzodn la silueta de animales. 45
2.4.8. Realizar nudos sujetos con agujas macramé. 45
2.4.09. Realizar el nudo de trenza. 45
2.4.10. Construir una caja con palillos igual al modelo. 45
2.411a. Construir una caja con palillos igual al modelo. 45
2.411b. Acabar de construir una empalizada con palillos verti-

cales y horizontales. 45
2.412a. Decorar con «gouache» barro cocido. 46
Z:4.12b. Decorar un salvamanteles pintandolo con colores. 46
2.4.13a. Construir un titere con una bola de corcho y palillos. 46
2.4.13b. Construir un titere con material auxiliar, vestido segun

modelo. 46
2.4.14. Construir una figura con palillos y corchos: segin un

modelo. 46
2.4.15. Realizar nudos de fraile. 46
2.4.16a. Decorar una figura con pintura segtin el animal que se

presente. 46
2.4.16b. Decorar cantos rodados formando una figura sugerida. 46
2.4.16c. Decorar una caja de carton de forma que resulte una

casa. 46
2.4.17a. Decorar un cenicero pegando sellos. 46
2.4.17b. Decorar un jarréon pegando papelitos y retocando con

rotulador por las uniones. 46
2.417c. Decorar los detalles fundaentales de un mufieco de

paja en su correcta ubicacion. 46
2.4.18. Construir salvamanteles con pinzas. 46
2.4.19. Decorar un objeto de barro con incisiones de palillos. 46
2.4.20a. Decorar una figura de barro cocido con esmalte. 46

134




Codigo Indicador del objetivo operativo Pagina
2.4.20b. Decorar un plato de ceramica con esmalte. 47
2.4.21. Decorar una figura de escayola imitando marfil, etc. 47
2422, Modelar en volumen el sol con plastilina y palillos con

su color adecuado. 47
2.4.23a. Modelar un arbol de plastilina con volumen y color

adecuado. 47
2.4.23b. Modelar una casa de plastilina con volumen y color

adecuado. a7
2.4.23c. Modelar un animal conocido con volumen y color ade-

cuado. a7
2.4.24a. Modelar la figura humana en barro con volumen. 47
2.4.24b. Modelar una vasija con churros de barro en velumen. 47
2.4.24c. Modelar una vasija de barro con las manos en volu-

men. 47
2.4.25a. Modelar un arbol en barro con espatula y palillos. 47
2.4.25b. Modelar una caja cuadrada con placas de barro. 47
2.4.26a. Construir una caja con palillos de colores. 47
2.4.26b. Construir una caja con recortables de cartulina. 47
2.4,27a. Construir una mascara con tiras de papel engomado. 48
2.4.27b. Construir una mascara recortando y pegando: ojos,

nariz. 48
2.4.27c. Construir una mascara con papel maché. 48
2.4.27d. Construir una mascara con pasta de papel. 48
2.4.28. Realizar figuras de yeso con molde y decorarlas. 48
2.4.29a. Tallar tampones de corcho. 48
2.4.29b. Tallar figuras sencillas en patata o jabon. 48
2.4.30a. Construir objetos con cajas de cerillas, segin modelo,

decordndola después. 48
2.4.30b. Construir flores con tallo de alambre segun modelo. a8
2.4.30c. Construir objetos con trenzas segun modelo. 48
2.4.31. Realizar punto de zurréon o nudos planos sucesivos. 48
2.432. Realizar nudos planos retorcidos. 48
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Eadige Indicador del abjetiva operativo Pagina
2.4.38. Realizar nudes debles. 48
2.4.34. Realizar up tejide de nudes planes reunides. 48
2.4.36. Realizar upn mentaje can |a lazada. 48
2.4.36. Realizar un camine de mesa eon nudes planes reuni-

des. _ 49
2.4.37a. Canstruir la figura humana een hertalizas. 49
2.4.37b. Canstruir un eelgante con eastanas. 49
2.4.38a. Canstruir titeres de guante. 49
2.4.38h. Construir objetas de paja. 49
2.4.38¢e. Canstruir con palilles up seperte para plantas, ete. 49
2.4.39a. Censtruir un mevil artieulado. 49
2.4.38h. Canstruir figuras maviles en earehe. 49
2.4.40a. Construir una zambemba. 49
2.4.40h. Construir un instrumente musieal een ehapas metdl|-

eas. 49
2.441. Realizar figuras plegande papel. 48
2.4.424. Redlizar figuras een cuerda y alambre. 49
2.4.42b. Realizar figuras een eables segin medels. 48
2.4.48. Repujar en éRe, estane. 48
2.4.44. Heeertar 66A sigfra BN esntrachapade y deeerarle des-

BUES, 48
2.4.45. Tallar madera de balsa en baje-relieve. 49
2.4.464. Medelar figuras en barre §sbre UA tema determinads. 48
2.4.468. Medelar del natural en el material gue se eljje. 56
2.4.47. Aealizar upa magueta de |a previneia en pasta de

papel. 66
2.4.48. Realizar un payase de fieltre. 50
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2.6. Desarrelle de destrezas y habilidades pretecnolégicas.

Eedige Indicader del ebjetive aperative Pagina
2.8.1. Tamizar tierras. 81
2.5.2. Mezelar agua-areilla para legrar barre. 81
253. Alisar een |a |lana una superficie de bBarre blanee y

GORStFUIF UA Azuleje. 681
254 Bulir een Ia lija barre seco. 81
2.88. Grabar een el punzén upa cenefa en barre segun '

medele. 51
2.5.8. Realizar un baje-relieve en eseayela-tierra, segun

modele. 581
2.8.7. Realizar inerustaeienes en barre, seguin medele. 81
2.5.8. Grabar en eseayela een el grafie: segun medele. 81
258 Haeer paquetes eon libres, atandales. 81
2.5.10. Coser folies a hilvan, heehes las agujeres. 51
2.5.11. Ceser folies ean espiral, heehos los agujeres. 81
2.5.12. Engemar leme pegande einta. 81
2.6.13a. Grapar folies (per eestada). 81
2.5.18b. Perforar felies de ferma equidistante. 81
3.5.14. Bibujar en eartén een plantilla e regla. 81
2.8.15. Eeleear eubiertas 8 UR euaderne. &1
25.186. Medelar una figura de alambre een alieates. 52
2.817. Haeer eilineres de zine. B2
2.5.18. Limar el eants 8A UAA eseyadra. 82
2.8.18. Serrar metal. 652
2.5.20. Tapar el agujere de URA tube eBR Bstafe. 62
2.5.21. Perferar metal een Breea de earbens. 82 -
2.5.22. Trazar UR dibuje e8n BuFil sebre metal. 62
2628 , Pelar eable esn alieates: 52
2.5.24. Eertar eables een tijera. 52
2.5.25. Grapar eable a un panel. 62
2.5.26. Empalmar des eables peladss: 82

137



Cédigo Indicador del objetivo operativo Pagina
2.5:27. Enroscar cable a una clavija con el destornillador. 92
2.5.28. Instalar enchufe-hembra en un panel. 52
2.5.29. Regar controlando la salida de agua. 52
2.5.30. Preparar el suelo: rastrillando y abonando. b2
2.5.31. Tapar con arena y pala el sembrado. 52
2.5.32. Cavar la tierra con la azada. 52
2.5.33, Hacer surcos y zanjas con la azada. 52
2.5.34. Cortar con tijeras de poda el mimbre. 52
2.5:35. Lijar los bordes de una chapa de madera. 52
2.5.36. Serrar un tronco con el corte perpendicular. 53
2.5.37. Hacer agujeros en madera con el berbiqui. 63
2.5.38. Unir dos tablas superpuestas con tornillos. 53
2539, Montar un marco pegando las esquinas. 53
2.5.40. Construir (clavar) una caja de madera. 53
2.541. Planchar una servilleta, pafiuelo, toalla. 53
2.5.42. Hilvanar tela. 53
2.5.43. Coser la bastilla. 53
2.5.44. Coser a pespunte. 53
2.5.45. Cortar patrén con modelo dado. 53
2.5.46. Ganchillar cadeneta. 53
2.5.47. Tejer punto liso con aguja de lana. 53
2.5.48. Tejer alfombra. 53
2.5.49. Perforar con sacabocados en piel. 53
2.5.50. Colocar el tacon en un zapato. 53
2.5.51. Recortar la plantilla de un zapato. 53
2552, Rebajar piel con cuchilla. 53
2:5:53. Coser a hilvan en piel segun diseno dado. 53
2.5.54. Colocar médulas en una base agujereada. 53
2.5.65. Trenzar mimbre. 54
2.5.58. Rematar mimbre. 54
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PROMOTORES:

Pon Juan Maria Ramirez Cardus. B _
Directer General del Institute Naciopal de Educaeién Espeeial.

Bon Javier Biez de Miguel.

Secretario General de| Institute Nacienal de Edueaeian E§;ﬁi@@ial,

Bon Antonio Remera Cuerda y Bafa Earmen Pabla Maree. B ‘
Jefes del Departamente Téeniea del |nstitute Naejgnal de Educaeion Espeeial.
COORPINADOR GENERAL:

Pefa Marfa del Pilar Pamblapee Gareia. B _

Asesear Téenieo del Institute Naejonal de Edueaeién Espesial.
COORBINADORES DE AREAS:

Ben Eliment Ging Ging. _
Direetor de| Centre de E. E. «Callegi Sants Innecents:.

Jefe de |a Seeecian Téenico-Pedagogica del Servieie de E.E. de |a Generalidad de Catalufa.

Ban Manuel Beafio Deaa. ‘
Direster del Patronate Maria Seriane.

Pen Manuel Avila Cafadas. ’
Director de| Eentre de E.E. «Virgen de |a Esperanzas.

Ben Salustiane Redriguez Vega. B
Bireeter del Eslegis Naeienal &XXV:AH% de Paz.

Bera Enrigueta Garriga Ferrisl. ,
Legepeda del Eentre de E. E. «Eollegl Sanis InReeentss.
Bireetera del Eenire de E. E. «Eollegl Sants InRBeeAts:.

Ben Jesé Luis Bemeneeh Zerneza.
Bireeter del Eentre de E. E. Marqués de Pes Aguass.

Ben Temas Arias Earmena:
Birester del Eentre de E. E.
Aseser Teeries del |. N. E. E.

BeRa Alieia Redriguez Nespereira.
Psieslege del Patrenate «Maria Serianes.

Ben Pedrs |. Genzale Bilbas.

Subdirester del Eentre de E.E. Arkauie.

Bireeter Eentre de E. E. «Paseual de Andageyas.

Ben Manuel Rastell Aldeguer o ,
Bireeter Psicepedagegiee gel Eentre «Prineipe de AstuFiass.
EOMPONENTES BE LOS EQU|IPAS:

Ben Jesep Maria Farres Sabatér.
Prefeser de Pedagegia Terapeutiea.

141



Dofia Monserrat Clusellas Casas.
Profesor de Pedagogia Terapéutica.
Licenciada en Psicologia.

Dona Pilar Garcia Trepar.
Licenciada en Pedagogia, Subseccion de Educacion Especial.

Dona Laura Arnal Orozco.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dona Gloria Compes Gascon.
Educadora.

Don José Manuel Bustamante Ruiz.
Licenciado en Psicologia y Profesor de Pedagogia Terapéutica.

Dona Anna Clandret Palli.
Asistente Social.

Dofia Rosa Coll Llop.
Asistente Social.

Dona Teresa Colomer Llobet.
Licenciada en Psicologia.

Don Manuel Fernandez Pérez.
Licenciado en Psicologia.

Don Pedro Rueda Quitller.
Licenciado en Psicologia.

Dofia Monserrat Segura Riva.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofa Carmen Rubi Martinez.
Asistente Social.

Dona Pilar Portilla Morasa.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Doria Maria Cristina de Eusebio Ifiigo.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofia Encarnacién Visus Pardo.
Licenciada. Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofla Maria Jesls Saez de Urabain Ruiz.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Don Ernesto Ladrén de Guevara.
Profesor de Pedagogia Terapéutica.

Dofa Rosa Maria Castany Serradell. _
Licenciada en Pedagogia, Subseccién de Educacion Especial.

Dofa Angeles Bofil Creus.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofia Caterina Nadal Palmes. ‘ )
Licenciada en Pedagogia. Subseccién de Educacion Especial y Profesora de Pedagogia
Terapéutica.

Dofa Isabel Olivares Boadilla. _ _
Licenciada en Pedagogia, Subseccion Educacion Especial.
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Doria Roser Figueras Riera. _
Licenciada en Pedagogia. Subseccion de Educacion Especial.

Dona Lina Zaurin Moran. ) o
Licenciada en Psicologia y Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofa Monserrat Boix Puig. ) .
Licenciada en Psicologia y Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dona Gloria Catald Agras. _
Licenciada en Pedagogia y Profesora de Audicién y Lenguaje.

Dofia Ramona Suriol Samuell.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofia Pilar Carasa Martin. o
Licenciada en Psicologia y Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Dofa Pilar Fitor Lorea.
Licenciada en Psicologia y Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Don Miguei Payuelo Sanclemente.
Licenciado en Psicologia.

Dofa Estela Angélica Vienfia Carbone.
Profesora de E. G. B. y Fonoaudidloga.

Dona Carmen Sensenic Miguel.
Licenciada en Psicologia y Profesora de Audicidon y Lenguaje.

Doria Maria José Dominguez Gil.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.

Don Roberto Velasco Serrano.
Licenciado en Pedagogia

Don Manuel C. Rodriguez Otero.
Profesor de Pedagogia Terapéutica y Diplomado en Psicologia.

Don Eudoxio de Auta Peldez.
Profesor de Pedagogia Terapéutica y Diplomado en Psicologia Pedagdgica.

Dona Inés Monjas Casares.
Profesor de Pedagogia Terapéutica y Diplomado en Psicologia Pedagdgica.

Dofia Amparo Roca Gamodn.
Licenciada en Psicologia y Pedagogia.

Don Arsenio Penalver Solaz.
Licenciado en Pedagogia y Profesor de Pedagogia Terapéutica.

Don Carmelo Gonzélez Velasco.
Licenciado en Pedagogia y Profesor de Pedagogia Terapéutica.

Don Antonio Cambra Mataix.
Licenciado en Pedagogia y Profesor de Pedagogia Terapéeutica.

Dora Angeles Ferrer Ibanez.
Licenciada en Pedagogia y Profesor de Pedagogia Terapéeutica.

Don Aurelio Hermida Belag.
Profesor de Pedagogia Terapéutica.

Dofia Maria Teresa Gonzalez Sabucedo.
Profesora de Pedagogia Terapéutica.
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Dena Seledad Disz. o
Protesera de Pedagoegia Terapéutiea.

Defa Maria Cristina Madrerers de Ia Cal.

Lieereiada en Filesefia y Letras. Prefesera superier de earte y Profesera de Pedagegia
Terapéutiea

Defa Coneepeién Mure Fernandez.
Lieeneiada en Pedagegia:

Defa Maria del Carmen Terres Redriguez.
Prefesera de TBeRIeas de Expresisn.

Ben Judn Vazguez. ,
Prefeser de Edueacién Fisiea y Nataeidii.

Dena Alejandrina Laberda Seteras.
Prefeserd de Pedagegia Terapéutiea.

Ben Francises Catald Casneva.
Profesor de Pedagegia Terapéutiea:

Den Gregeris Fernandez Bliver.
Graduads en Artes Aplieadas.

BeAa Maria Jesé Mariinez Easaneus.
Prefesora de Pedagogia Terapeutiea.

Dena Maria del Pilar Ofmedas Eastel. _
Lieeneiada en ﬁeaagagfg, Subseeeion Edueaecién Espeeial y Prefesera de E: G. B:

Defa Maria Teresa Paster Castille. y _
Lieeneiada en Pedagegia, Subseeeién de Edueaeién Espeeial.

Dena Vieenta Plaza Valls.
Liceneiada en Psieslegla.

Den José Vietor Prade Areeha. )
Lieereiade en Psicelogla, Prefeser de Pedagoegia Terapéutiea.

Defa Pilar Redriguez Sebastidn. D
Profesera de Pedagegia Terapéutica y Profesera de Educacién Fisiea:

BenRa Evangelina Atienza Lebes.
Prefesera de Pedagegla Terapéutiea.

Ben José Genzalez Rodriguez.
Profesor de Téenicas Expresivas.

Ben AnteRie Resifisl Far. . ,
Lieeneiade er Mediciia, espeeialista A Neurslegia:

beRa M%gdaleﬁa Gutiérrez Gareia.
Lieenciada en Pedagegia y Profesera de E. G. B.

DefRa Maria Tens Ferndndez.
Lieeneiada en Pedagegia.

BEHE Jagu&liﬁe Ferretjans Menserrat. , o
Lieenciada en Pedagogia y Profesera de Pedagegia Terapéutiea.

ben Jesiis Maria Luna Ferrandez.
Lieeneiade en Psieslogia.
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Den Jaime Pastes ﬁaﬁﬂé

Profeser de Pedagegia Terapéutiea.

Deria Maria Luisa Vilar Péres.
Liceneidda efi Pedagegia:

EXPEATOS COLABORADOHRES

Den Jesé Luis ﬁBdri%U@i Biéguez,
Catedraties de Didaetiea
Universidad de Sdlamanea.

Den Franeiees Seeadas Miares.
Catedraties de Psieslogia:
Urlversidad de Madrid.
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