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La revista Red Digital es una publicacion
oficial de acceso libre y gratuito del
Ministerio de Educaciéon y Ciencia de
Esgaﬁa, destinada a informar e investigar
sobre los temas que mas interesan a la
comunidad educativa en torno a las
tecnologias en la ensefanza. Los objeti-
vos a los que orienta sus secciones son
difundir y promocionar el uso de las TIC
en la educacion y la formacion; informar
de cuantas actividades, publicaciones y
novedades se consideren de interés en
relacion con las TIC en el mundo educa-
tivo; y ser un foro de comunicacion y
debate.

Es una publicacion recogida en el Sistema
Regional de Informacion en Linea para
revistas cientificas de Ameérica Latina,
el Caribe, Espafia y Portugal (LATINDEX).
ISSN 1696-0823.

Sus secciones principales son: articulos,
voces, experiencias, encuentros, pano-
rémica, noticias, agenda, enlaces y do-
cumentos.

En el nimero 6, te invitamos a que co-
nozcas todo sobre contenidos educativos
en la era Internet: équé son?, écomo se
elaboran?, écomo y por qué utilizarlos?
Siempre con el objetivo de mejorar los
procesos de ensenanza y aprendizaje.
Contamos contigo.

PRESENTACION
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INTERFAZ

Internet evoluciona minuto a minuto,
invitandonos a adaptarnos y a reno-
varnos. Red Digital tiene un nuevo
rostro y lo estrena para hablar de
contenidos educativos digitales. Es
un rostro que se nutre de la madurez
heredada de sus numeros anteriores
y que quiere fundirse con la funcio-
nalidad y la personalidad de nuevas

propuestas.
>Cabecera: >Secciones dinamicas:
Zona de identidad Informacion y
corporativa. documentacion al dia sobre
TIC y Educacion.
5 . s . ;
Secciones basicas >Opciones y espacios
Visiones reflexivas, diversos para la
extensas, cientificas, il | ot i D dad i
p]‘écticas v El desarrollo de Materiales Educativos Multimedia v Indice [ m EI:aF: V'l' ‘a ylia
T - el Derecho de Autor en la Legisiacion Espariola. il participacion.
A 'y =Luis M* Gimesz Guerrens >Resumen s
mayor atencion al tema SUna i |
monografico del . : s
numero. : =Ribliografia
>Recursos
- - pncias. 4. 0tras Situacione |
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Indice

La barra de iconos.
Puedes acceder al conte-
nido en otras lenguas dis-
ponibles, aumentar el ta-
mano del texto, ver y
descargarlo todo en un
solo documento pdf, en-
viarlo por correo electr6- _
nico o imprimirlo. English
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Nuestro empefo es ser cada dia mas
transparentes, mas comodos, mas
faciles, mas accesibles... mas como
tu quieras que seamos, mas como
tu nos necesites. Creemos que invertir
en desarrollo e innovacion tecnologica
es invertir en cercania, en abrir puer-
tas y en superar obstaculos. Por eso,
en este numero hemos puesto el
acento en opciones, funciones y es-
tructuras que te permitan navegar
de forma intuitiva y codmoda, sean
cuales sean tus caracteristicas como
usuari@ o con qué y como accedes
a nuestros contenidos.

Accesibilidad

En su intencién de ser una revista accesible
para todas y para todos, Red Digital apuesta
or una tecnologia que separa la estructura y
fos corlltenidus propiamente dichos de su aspecto
ormal.

Para alcanzar estos otlaajetivos, utilizamos los
lenguajes XHTML y PHP, y hojas de estilos en
cascada écss . Todo ello validado con las herra-
mientas del W3C (World Wide Web Consortium).

Nuestro sitio en linea se ajusta a las directrices
de accesibilidad para el contenido web 1.0 con
el nivel doble A, definidas por la WAI (Web
Accesibility Initiative), Para la revision y apro-
bacion de estas directrices en nuestrasga inas,
utilizamos el Test de Accesibilidad Web (TAW 1.1.).

DISENO FUNCIONAL

Usabilidad

Hemos mejorado el tiempo de descarga de nues-
tras paginas, para que puedas acceder a ellas
con mayor rapidez y comodidad, sea cual sea tu
conexion.

Hemos dispuesto dos tipos de menu, horizontales
para las secciones y verticales para la organizacion
interior de esas secciones, todos presentados de
forma clara, directa y sencilla: %ueremos que
tengas el mayor control posible del sitio y que
puedas acceder siempre a todos sus espacios.

Hemos cuidado la presentacion de los contenidos
escritos para facilitar la lectura de los textos en
I:Jantalla, y ofrecemos alternativas como las de
a descarga completa del documento en pdf, el
envio por correo electrénico o la version para
imprimir.

Multimedia

Desde su creacién, Red Digital ha querido apostar
por los contenidos multimedia. Por eso, en muchas
de sus secciones, encontraras las versiones
sonoras o audiovisuales de las entrevistas, expe-
riencias, reportajes, didlogos, tertulia...

Iconos y reproductores video y audio, multime-
dia. Los contenidos multimedia —animaciones, sonidos,
video- se presentan en reproductores propios, para que
guedas acceder a ellos mas comodamente y sin necesidad

e instalar o contar con programas especificos.
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EDITORIAL

Cuando se cumplen cuatro anos de la publicacion
del primer nidmero de esta revista, lanzamos
esta sexta edicién dedicada a los contenidos
multimedia interactivos al servicio de la educacion.
Con ella, pretendemos una actualizacion de sus
planteamientos con el objetivo de fomentar vy
facilitar el uso eficaz de |las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion por la Comunidad
Educativa, proporciecnando modelos de referencia
eficaces e innovadores sobre el uso y la aplicacion
de las TIC en los contextos educativos,
independientemente de su origen o procedencia.

CONTENIDOS

educativos digitales
iy e - ol iR > -

Abstract

PALABRAS CLAVE
Contenidos educativos
multimedia, interactividad,
objetos digitales,
propiedad intelectual,
ensefianza,aprendizaje.

KEYWORDS
Multimedia educational
contents, interactivity,
digital objects, copyright,
teaching, learning.

Red Digital: acercamiento a los contenidos edu-
cativos digitales.

Nos proponemos informar sobre |a situacion actual de
las areas que relacionan TIC y Educacion en los entornos
nacional y europeo; ofrecer informacién, documentacion
y material de apoyo para quienes ya estan inmersos
en el trabajo, el aprendizaje y/o la investigacién en
TIC y educacion; apoyar y difundir iniciativas eficaces
y experiencias consolidadas de uso y aplicacion de las
TIC en los contextos educativos; y ofrecer, en suma,
espacios abiertos a los agentes de la comunidad edu-
cativa para la difusion y puesta en comun de sus
experiencias con las TIC en educacion. Por otra parte,
hemos remodelado la estética y el disefio funcional de
la revista con una orientacion dirigida a mejorar su
experiencia de uso.

Desde esa perspectiva, el presente nimero muestra
de forma amplia, y con una perspectiva plural, un
conjunto de reflexiones, aportaciones e informaciones
tematicas sobre los contenidos multimedia interactivos
al servicio de la educacion. En este sentido, no cabe
duda de gue nos encontramos en un momento en el
que existe la necesidad de contar con un conjunto
amplio, diverso y de calidad de estos materiales, por
lo que son numerosas las iniciativas que se estan
promoviendo para su desarrollo tanto a nivel nacional
(Internet en el Aula, otras iniciativas de las Comunidades
Auténomas, etc.) como internacional (eContentPlus,
RELPE - Red Latinoamericana de Portales Educativos,
etc.)



Los destinatarios.

Por otra parte, parece claro que la creacion y gestion
de estos contenidos debe estar centrada en la expe-
riencia del usuario, es decir, debe dar respuesta a sus
necesidades, criterios de blsqueda, formas de
utilizacion... La pluralidad de agentes interesados en
los contenidos digitales, tanto los proveedores de los
mismos como los usuarios que reutilizan y dan valor
afiadido a los propios contenidos, es cada vez mayor.
Los estudios internacionales ponen de manifiesto la
importancia que cobran los “contenidos a medida” por
su mejor utilizacién pedagogica y didactica frente a
los “contenidos enlatados”, que dificilmente pueden
dar respuesta a la diversidad de necesidades especificas
de los usuarios, de los entornos y dmbitos de uso, v
de la pluralidad metodolégica y cultural que de ellos
se espera.

La produccién.

La necesidad de una multiplicidad de productos permite
la elaboracién, difusion y uso de materiales que pueden
provenir de capas de produccion muy diferenciadas:
desde grandes catalogos enciclopédicos, secuencias
didacticas u objetos de aprendizaje con diferente nivel
de elaboracién, hasta objetos digitales tipo media. Ante
tan deseable diversidad, la exigencia debe estar en la
garantia de obtener resultados homologables en funcion
de las caracteristicas y estandares exigidos para su
desarrollo, donde la incorporacion de esquemnas definidos
vy homologables de metadatos -para facilitar la intero-
perabilidad- y sistemas de empaquetamiento generali-
zados —-para facilitar la portabilidad entre sistemas-
contribuyan, junto a otros, a ampliar los usos de estos
contenidos desde distintas tecnologias del lado del
cliente: PC, dispositivos de acceso movil, consolas de
videojuego, TV Digital, etc. El paradigma del "ambiente
inteligente”, preconizado por el ISTAG-IST Programme
Advisory Group de la Comision Europea, de “informacion
en cualguier momento, en cualquier lugar y a través
de cualquier dispositivo”, cobra todo su sentido en el
espacio educativo.

También se hace necesario seguir indagando, bajo el
prisma de los objetivos educativos, sobre las carac-
teristicas del soporte, la construccion del propio lenguaje
multimedia, y los limites y posibilidades de la interac-
tividad, tanto en relacién a los propios dispositivos
Como en su capacidad para trazar redes de colaboracién
entre usuarios, No vale la simple transferencia de
contenidos de otros formatos y medios a estos nuevos
soportes; es obligado adaptarlos aprovechando las
estrategias de presentacion, organizacion, y arquitectura
de la informacion gue ofrecen.

EDITORIAL

Ademas, los costes de produccidn de este tipo de
recursos hacen necesaria una firme colaboracion para
aunar esfuerzos, intercambiar soluciones y propuestas
entre los distintos agentes involucrados. En este sentido,
hay una notable tendencia hacia la creacién de redes
de colaboracion nacionales e internacionales instrumen-
talizadas a través de soluciones tecnoldgicas tales como
redes de fondos, catdlogos, bancos de recursos, repo-
sitorios, etc. Para ello, es imprescindible compartir
criterios y estrategias de actuacién que, dando cabida
a todas las opciones y agentes, permitan la mayor
eficacia en el uso de los recursos.

& b

Los derechos de uso y explotacion.

Ante este multiple panorama, otra cuestion importante
a destacar, es la gestion de derechos. En el momento
actual se esta configurando un nuevo paradigma en el
que se debe hacer compatible el respeto legitimo e
imprescindible a la propiedad intelectual con la necesidad
de facilitar la libre circulacién y acceso al conocimiento
a través de |a red. La aparicion de modelos de licencia
como Creative Commons es, sin duda, una linea de
especial interés en este sentido.

Esperamos que el presente nimero, con sus reportajes,
articulos, experiencias y entrevistas, sirva para aportar
sugerencias y motivar reflexiones y usos en torno a
este atractivo mundo de la creacion, produccion, difusion
y utilizacion de los contenidos digitales interactivos en
la educacién.

>Mariano Segura Escobar, director de Red Digital
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Panoramica de los Contenidos Educativos
Digitales en Espana:

Qué son, como y por qué emplearlos,
or’ganizamou y proceso de creacion,
como utilizarlos en clase...

Introduc¢ion

>2
Tecnologia
Contenidos
Uso en el aula

(

A

CONTENIDOS
)

>5
Dlstnrqlml de Iz Ohjetos de
realidad educa-|
tiva. Una creacion de
metodologia. Contenidos
Digitales
Interactivos.

>4

Profesores,
alumnos y
padres ante las
TIC.

Ventajas e
inconvenientes

Resumen

En Espafa, contamos con un 40% de inter-
nautas. Esta cifra nos da una idea de la
velocidad a la que avanzamos en el camino

g la implantacion de las nuevas tecnoiogias.
Estas empiezan a dejar de ser “nuevas

"

para ser unicamente “tecnologias” o, en



todo caso, Tecnologlas de la Informacion y
la Comunicacién (TIC).
Si preguntamos a un nifio de entre 5y 1
afos ¢qué son las Nuevas Tecnologias? es
probable que no sepa a qué nos referimos
a pesar de que conocen su uso a la
“perfeccion”. La normalizacion y la explotacion
de éstas determinan el paso a la implantacion
definitiva. En el caso de la educacion, esta
integracion esta marcada en gran medida
por su uso en el aula, por su ubicacién como
un elemento educativo y comunicativo mas.
El porcentaje de conexiones de banda ancha
ha aumentado de un 52% (en el afio 2003)
a un 86% en la actualidad, a pesar de lo
cual el ordenador no goza, ni mucho menos,
de un lugar privilegiado como herramienta
educativa en la mayoria de las aulas espa-
nolas.
A traves de esta panoramica mostraremos
una vision global de los Contenidos Educati-
vos con TIC: algunos buenos ejemplos de
explotacion de estas en el aula de un modo
eficaz, sencillo y creativo; la creacion de
contemdos multimedia por parte del profesor,
por qué se emplean y por queé no; los padres,
nuevas posibilidades de |mp|uca<:|on en la
formacion de los hijos. En definitiva, como
la presencia de un ordenador puede cambiar
y enriquecer el proceso educativo dentro y
fuera del aula.

Especial Online
Educa Berlin

ESPECIAL Online Educa Berlin: Una panora-
mica que nos adentra en la gran feria inter-
nacional sobre e-learning, que en su 112
edicion congreg6 a 1900 participantes de
73 paises para investigar e innovar en el
futuro de la educacion a través de Internet.
Incluye entrevistas a algunos de los invitados:

ENTREVISTAS:
1.- Steve Warburton. Experto en Weblogs
para la educacion, King “s College de Londres

2.- Richard Straub. Director de Soluciones
de Elearning de IBM para Europa, Oriente
Medio y Africa.

3.- Maruja Gutiérrez-Diaz. Directora General
de Educacion y Cultura de la Comision Eu-
ropea.

4.- Maciej Aleksander Kuszpa. Experto en
Mobile-learning, Universidad de Hagen.

5.- Dr Miguel Rodriguez Artacho. Profesor
de la UNED.

RED DIGITAL 07



ARTICULOS

CONTENIDOS

Educativos Digitales:
Construyendo la
Sociedad del Conocimiento

Indice >Francisco Garcia garcia  El saber ha sido siempre una de las grandes
e aspiraciones humanas, tanto es asi que,
Saber Latedeatico d incluso, una de las formas en que se manifest6
b Barermizaotby el ser del hombre en el umbral mismo de |
Tecnologia Slatlorlunal Siidickieil _ re en el umbral mismo de la
C id el humanidad transitando por el paso fronterizo
ontg{x\n dos de la evolucioén, fue la aparicion del homo
paid 10005 sapiens sapiens.
Necesidad de
Produccion de S
Contenidos . o
Parametros y b
Paradigmas de cor110100, SHE
e | PRSI,
. .. B e, O “% 2
Hilos Digitales B oo & E
Las Sustancias
Expresivas
PALABRAS CLAVE
La Interfaz TIC, contenidos
multimedia, reutilizacion
La Estructura de contenidos, discurso
Interna digital,
Las Operaciones -
i KEYWOR
Creativas ICT, multimedia contents,
Las Estfategias reusabi!ity, digital
Educativas discourse.
La Evaluacion




ARTICULOS

Abstract

ontent s the result ol our knowledee nuevas formas de representacion basadas en
{ the world, of th W Id and invent sus grandes paradigmas; y han propuesto una
Information and Communication Technolo nueva conversacion entre el autor y el lector

onentially favour content creation, a través de una pragmatica digital, con alta

ind reception. In additi thie.  participacion del lector. La digitalizacion de

ve creatively generated new wavs ol los materiales (imagen, sonido, textos verbales,
presentation based on their great paradigms,  infografia. . .) procedentes de diferentes fuentes
‘well as a new conversation between author adquieren una misma naturaleza expresiva,
- ler through a di ) ics whi que permite reutilizarse y combinarse creati-

vamente poniendo a prueba el potencial de
ritation (imag ounds. texts, compult este medio y la definicion del discurso digital
araphics...) from different sources acquires th que ha traido la cuarta ola de la comunicacion
same expressive nature, so that they can be segun Toffler. La actualizacion de la virtualidad
creatively reused and combined, thus testing  de los contemidos multimedia depende en gran
Toffler’s definition of digital discourse. Upda medida de las competencias digitales desarro-
ting multimedia content’s virtuality depends ~ 1ladas por los actores de la comunicacion, que

o 4 great extent on the digital abilities deve se alcanzaran a través de una educacion activa
loped by communication agents, which will y participativa.

Resumen

Los contenidos textuales son la forma en que
manifestamos no solo nuestro saber del mundo
sino la forma en que lo construimos y hasta
lo inventamos. Las Tecnologias de la Informa-
cion y la Comunicacion han potenciado expo-
nencialmente la creacion de contenidos, su
ideacion, construccion, produccion, reproduc-
cion y recepeion; han generado creativamente

)\ “RED DIGrrAy:IQ



ARTICULOS

ESPECIFICACIONES

y estandares en e-learning
eGSR BT

> Baltasar ‘Fernandez
Hanjon

Facultad de Informatica.
Universidad “Gomplutense
de PMadrid.

PALABRAS CLAVE
Aplicaciones educativas s - ;
en la red (e-éearn:ng), En los ultimos anos se ha producido
estandares educativos, 2 2 - A
contenidos educatives,  Una revolucion en las aplicaciones
Ms, scorRM.  educativas debido a la adopcion ge-
keyworps neralizada de Internet como platafor-

Educational applications ma de distribucion.
on the Net (e-Learning),
educational standards,
educational contents,
IMS, SCORM.,

1IN |
; [;_. | ‘R 5
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Sistemade  Elobjetode  Especificacionesy =~ Comparticion de
Gestiondel  aprendizaje estandarizacion ~ recursos educativos y
Aprendizaje repositorios
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ARTICULOS wmmm

ESTANDER
ESTANDZE
CENAZREE
[E=MNNEAY
FSTRANERZ Actualmente existe un gran interés en las

aplicaciones educativas que utilizan Internet
como plataforma de distribucion (e-learning).
Como su uso se generaliza para mejorar la
eficiencia, se trata de sistematizar los
procesos y especialmente la creacion de
materiales educativos de calidad aplicando
el modelo de objetos de aprendizaje. Segun
este modelo, los cursos se crean por
agregacion de otros contenidos mas
pequefios que pueden ser actualizados,
reutilizados y mantenidos a lo largo del
tiempo. Las especificaciones y los estandares
educativos tratan de regular como se realizan
b”‘q;t ract los procesos de ensenanza de modo que la
=41 ¢ informacion del sistema y los contenidos
puedan ser reutilizables, interoperables e
intercambiables entre distintas plataformas
de ensefanza. Aunque existen muchas
especificaciones, este articulo se
centra en las de IMS, que
actualmente gozan de una mayor
aceptacion, y son la base
principal para los estandares de
IEEE y para la particularizacion
propuesta por ADL para crear su
perfil de apiicacion SCORM. La
is madurez de las especificaciones
ontents | be y la consecuente publicacion de
ngeable between estandares oficiales, unido al
gl creciente soporte de estos por
las plataformas de ensefanza y
las herramientas de creacién de
contenidos facilitaran su adopciéon
generalizada.

= — esumen
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ARTICULOS
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ORGANIZACION Y GESTION

de equipos para el desarrollo
de contenidos educativos

multimedia

>PMaria Luisa Santos
Pascualena

Profesora Fsociada de la
Facultad de SGomunicacion
de la IIniversidad de

YNavarra

PALABRAS CLAVE
Comunicacion digital,
disena multimedia,
e-learning, formacion
online, gestion de
proyectos.

KEYWORDS

digital communication,
multimedia design, e-
learning, project
management.

Internet se ha convertido, en la Ultima
década, en una plataforma esencial para
la distribucién de contenidos educativos
en formato digital. Las caracteristicas
intrinsecas de este medio han contribuido
al espectacular despegue del sector
conocido como e-learning.




Introduccién

Las fases del
trabajo

fuentes online

ARTICULOS s

Resumen

La oferta de cursos de e-learning ha mostrado
un importante crecimiento en los ultimos
anos. La fuerte competencia generada en el
sector exige la necesidad de alcanzar unos
niveles de calidad cada vez mas altos.

Este articulo propone un modelo para la
organizacion y gestion de equipos
multidisciplinares dedicados al desarrollo de
contenidos educativos multimedia. El objetivo
es ofrecer a los disefadores de contenidos
para e-learning unas pautas de produccion
que les faciliten su trabajo y les ayuden a
elaborar contenidos educativos mas eficaces
desde el punto de vista de la comunicacion
y la usabilidad.

El desarrollo de un curso de formacién con
medios digitales exige la participacion de
numerosas personas con perfiles muy
diversos. Este articulo describe las funciones
y cualidades requeridas en cada uno de los
perfiles profesionales que intervienen en el
Proceso de produccion, asi como las distintas

ases en las que cada uno de los profesionales
participa en el trabajo.

Los perfiles
profesionales
mvolucrados

Bibliografia y

RED DIGITAL 13
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GUIA TELEGRAFICA

de diseno de una escena
multimedia interactiva para
comunicadores y educadores

> £ KEYWORDS
Gulilem Pou P Interactive scene, multimedia design, multimedia

Profesor Fitular de la applications, evaluation, education, communication
PUnivesidad Ramon Llull

y PALABRAS CLAVE
Escena interactiva, disefio multimedia, evaluacion de
aplicaciones muftimedia, educacion, comunicacion.
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ARTICULOS

— — Indice m® — Enunciado del problema M — W W Dificultades de disenio —

Estructura de la escena — Componentes no interactivos l M Componentes interactivog=— =

Contribuciones de las zonas sensibles @ Un método de evaluacion — i W i N —

Resumen

Tomaremos una escena de una pelicula. A
partir de ella, veremos:

Cémo se construiria una escena interactiva
de una hipotetica aplicacion multimedia, a
partir de una escena de una narracion lineal.

Las reglas de disefio que se observan en el
proceso para conseguir el resultado final.

Las consecuencias comunicativo-educativas
de su disefio y como de ellas se extrae un
método sencillo para contribuir a la
evaluacion de aplicaciones interactivas.

RED DIGITAL 15



ARTICULOS

------------------

NUEVAS TECNOLOGIAS

y Contenidos Educativos para
la Educacion Especial.

Con este articulo se pretende analizar
la problematica de los Contenidos
Educativos en el ambito de las nece-
sidades educativas especiales (n.e.e.)
y su posibilidad de abordaje mediante
el uso de las Nuevas Tecnologias,
concretamente mediante el uso de
Internet.

>Francisco Jesiis “Garcia Ponce

“Coordinador de “Grupos de Investigacion relacionados
con el uso de las Yuevas Jecnologias aplicadas a la
‘Educacién y la Qrientacién escolar

Contenidos

Las n.e.e. por razon de
discapacidad y la dificultad de
seleccionar contenidos.

Las n.e.e. como area curricular

Propuesta de contenidos
para ser tratados mediante el uso
de las Nuevas TIC




ARTICULOS

' ."‘

Resumen '

p N

Con este articulo se pretende analizar la
problematica de los Contenidos Educativos
en el ambito de las Necesidades Educativas
Especiales (n.e.e.) y su abordaje mediante
el uso de las Nuevas Tecnologias.

Cuando hablamos de contenidos curriculares
para el alumnado con discapacidad, hemos
de ser concientes de que la respuesta
educativa que se pueda ofrecer mediante,
ha de ajustarse a las posibilidades de
aprendizaje y desarrollo de un alumnado
cuyas caracteristicas diferenciales estan
marcadas por la afectaciéon en grado extremo
de los procesos de desarrollo psicomotor,
cognitivo, comunicativo, afectivo y social.

Se insiste en el articulo en que las n.e.e.
no tienen el caracter de area curricular
y se finaliza con una propuesta de
Contenidos que podrian ser traba-
jados utilizando las Nuevas Tecno-
logias de la Informacién y
Comunicacién y que tendrd como
principal objetivo el afianzamiento y
desarrollo de |las capacidades fisicas, afecti-
vas, cognitivas y comunicativas de los alum-
nos con necesidades educativas, promaovien-
do el mayor grado posible de autonomia
personal y de integracion social.

PALABRAS CLAVE KEYWORDS

Educacion especial, Special education,
necesidades educativas, educational needs,
diversidad, contenidos, diversity, contents, new
nuevas tecnologias. technologies.
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ARTICULOS

------------------

EL DESARROLLO

de Materiales Educativos
Multimedia y el Derecho de
Autor en la Legislacion

[
Espanola
>uis 91° Gémez A pesar de que no se contemple
Guerrero expresamente como categoria

Licenciado en Derechoy  especifica dentro de la legislacion
asesor legal enmateriade  nacional de derecho de autor, la Obra
derschos. de sutor, Multimedia esta protegida por el
mismo, siempre que sea una obra
original, expresada en un soporte
material o inmaterial.

Contenidos

Antecedentes historicos

PALABRAS CLAVE f z i
Propiedad intelectual, Marco lenglathO espanol
obra multimedia,

derechos de autor,
creative commons,

Excepciones a la Ley

educacion. y posibles tendencias
KEYWORDS . :

Intellectual property, B : Otras Slt}lqc_lones.
multimedia work, El “copyleft” y sus posibilidades

copyright, creative
commons, education.




— ARTICULOS s

'Resumen

| ==+~ La masiva utilizacion de las
| ™wes Nuevas Tecnologias y la
. “democratizacion” en el acceso y
desarrollo de materiales culturales,
han favorecido Ja aparicion de multitud de
“creadores”. Sin embargo, esta actividad
creativa no siempre se realiza garantizando
los derechos y garantias que salvaguardan
los materiales de terceros y obras preexis-
tentes utilizadas para esa creacion; o no se
disefna teniendo en cuenta las reglas exis-
tentes en un determinado marco legal.
Cuando se desarrollan obras multimedia se
pueden utilizar materiales preexistentes de
diversa indole: graficos, sonidos, texto,
video, etc. Estos materiales pueden estar
sujetos a derecho de autor, o haber sido
desarrollados bajo las premisas mas actuales
del llamado “copyleft”, o simplemente en-
contrarse en el dominio publico.

Con este articulo pretendemos difundir cuales
son los fundamentos basicos de la legislacion
espanola y europea en derecho de autor y
materiales multimedia,ademas de servir
como guia sobre las garantias y derechos
que rodean a la explotacion y uso de los
materiales que se generan,
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cientifica

Los articulos que se envien deberan
ajustarse a las normas de publicacion y
estar relacionados con el tema mono-
grafico del proximo numero -en este
caso, las TIC y la Formacion del Profe-
sorado-. Se recomienda proporcionar en
primera instancia una propuesta o indice
del articulo a la direccién de correo
electrénico ; el
Comité Editorial valorara su pertinencia
y nuestro equipo de produccion orientara
al autor sobre los pasos a seguir para
su publicacion.

Los articulos se enviaran a:
Red Digital

Torrelaguna, 58

28027 Madrid

RED DIGITAL es una revista electrénica
de acceso libre y gratuito, abierta a la
colaboracion de expertos en tecnologias
de la informacion y la comunicacion en
educacion. Admite, para su publicacion,
articulos que aporten reflexiones, teorias,
ideas y practicas innovadoras y que
cumplan los siguientes criterios de
calidad: consistencia metodologica;
precision analitica; relevancia;
referencias a trabajos significativos; y
lenguaje claro, conciso y ordenado, sin
expresiones sexistas ni localismos.

Los articulos son evaluados por un comite
cientifico externo siguiendo la modalidad
de revision por pares, una vez que el
consejo editorial valora la pertinencia
del tema del original.

»




\

NORMAS

de publicacién

Los trabajos deben ser originales e inéditos.

El texto se presentara en archivos generados con
StarOffice, Microsoft Word o formato RTF.

La extension de las colaboraciones para la seccion
Articulos sera de 1.500 palabras para los articulos
de caracter practico 6 3.000 palabras para los
de caracter tedrico (5-10 pagsinas Din A4, letra:
12 puntos, interlineado: 1,5), segun criterio
editorial.

Se hara constar el nombre, apellidos, centro de
trabajo, especialidad y correo electrénico del
autor.

Cada texto debera ir precedido por su correspon-
diente titulo en espafiol y en in%les or un
resumen informativo y completo (100-150 pala-
bras) traducido al inglés. El resumen debera
incluir los enunciados mas importantes del articulo
y proporcionar datos sobre las conclusiones del
autor. Asimismo, el autor incluira un listado de
5 palabras clave, tanto en espariol como en inglés.

Las notas iran numeradas correlativamente en
caracteres arabigos y no se situaran a pie de
pagina, sino_al final del texto, antes de las
referencias bibliograficas. Se utilizaran cuando
sean estrictamente necesarias y se limitaran a
indicar aclaraciones adicionales complementarias
breves; se evitara incluir como notas las referen-
cias bibliograficas.

Las citas y las referencias bibliograficas se ajus-
taran a la normativa APA (52 edicidn). Puede
consultarse una version resumida y traducida al
esganol de la 42 edicion del Manual de Estilo de
Publicaciones, o una traduccion de los apartados

referentes a citas y referencias bibliograficas de
la 52 edicion.

Las citas se emplearan comg apoyo a los textos,
documentando una afirmacion o aclarando hipo-
tesis de trabajo. El nombre del autor ira seguido
del afo entre parentesis: Yelland y Grieshaber
(1998). Si se usa una cita literal se debe indicar
el noj de pagina: Yelland & Grieshaber (1998,

p.13

Las referencias bibliograficas se limitaran a las
obras citadas en el texto (si se desea incluir
referencias no citadas en el texto, podra hacerse
bajo otro epigrafe diferente al de "Bibliografia”,
como por ejemplo “Recursos electronlcos"?. Se
yresentaran al final del articulo por orden alfabe-
ICO.

La nomenclatura de los diferentes capitulos,
apartados o secciones, se realizara con numera-
cién arabiga y se estructurara por niveles

Aceptamos graficos en formato .jpg vy .gif. Estos
no iran insertados en el texto, sino que se entre-
Earan en un archivo aparte (uno por cada grafico).

n el texto se indicara la ubicacion exacta de
cada uno de esta forma: [Insertar Fig-2.jpg aqui].
Cada grafico debe ir numerado con numeros
arablgos correlativos e ir acompafiado de su
leyenda correspondiente.

Las tablas iran incorporadas en el texto, acom-
pafiadas de breves titulos informativos y nume-
radas tambien con numeros arabigos consecutivos.

El equipo de redaccion y el comité cientifico se
reservan el derecho a modificar los textos origi-
nales para su adaptacion a otros formatos y
sodmrtes version on line, version escrita o soporte
CD), en funcion de una extension adecuada.
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Con este encuentro pretendemos
acercarnos al mundo complejo y rico
de los contenidos educativos con TIC
en el Aula. Analizamos las relaciones
del presente para intentar dibujar las
que nos esperan en el futuro cercano.

Y para ello, contamos con tres visio-
nes diferentes pero complementarias
sobre el tema.

«

Francesc Busquets, Asesor Tecnico Docente Jaime Garcia Alba, Responsable de
del Departamento de Educacion de la Contenidos Educativos Digitales de
Generalitat de Catalunya Eduinter, del Grupo Planeta, para

Educacion Primaria y Secundaria



ENCUENTROS s

La seccion Encuentros organiza las conclusiones, opiniones
y reflexiones que se generan en el Programa Audiovisual que
retine a expertos en el tema monografico al que se dedica
cada nimero de la revista. Ademas de la lectura en pantalla,
de la descarga de los textos en un documento Unico o de su
impresion, el usuario puede descargar el video del programa
audiovisual completo o acceder a la visualizacion de cada una
de las intervenciones de los participantes.

Luis Miguel Orbaneja, Profesor de Secundaria Modera: Sergio Alvarez
y Coordinador del Proyecto Palladium -para Garcia, coordinador de
el Area de Cultura y Lenguas Clasicas Red Digital

RED DIGITAL 23



t UM Iv T T | o u: |
VOCES i ;"'i }i} . M' :/;." r1 ff'f/i A
il ' ‘

01 Maria Jesls Pimentel, Maestra y Pedagoga

.
‘ :

02 Rosa M2 Garcia Consejera Delegada de Microsoft Ibérica

La incorporacién de las TIC no depende sélo del profesor.

03 Carlos San José, Director de Contenidos y Recursos en Red de Anaya

B =

04 Manuela Lara Lara, Directora de Contenidos Santillana en Red
‘El software libre ha complicado el desarrollo de la industria de los contenidos.

05 Augusto Ibafiez, coordinador TIC Aplicadas a Educacién de SM

L =N

06 Juan Luis Escudero, Director de Educacion Microsoft Espafia

Hay que aprender a manejar la tecnologia como se utiliza un compas, POODDPDDP
como una herramienta mas. PP

Esther Lifian Coordinadora TIC del IES Grifidn y Seccion de Torrejon de la Calzada.

08 Ana Diaz. Directora y Coordinadora de TIC de la Escuela de Educacion Infantil Zaleo

Nuestros alumnos son alumnos del siglo XXI , y aunque nosotros seamos profesores del
siglo XX, no podemos dejar a la ensefanza atras, hay que ir hacia delante.




T ! 41, Te acercamos una pluralidad de voces, para que escuches
" f;,}?'%"‘ﬁ"' miradas expertas sobre nuestro tema monografico.

Todavia se perciben las nuevas tecnologias como algo frio frente a la calidez del
maestro.

El problema es que el profesor encuentre el software que necesita realmente.

Las editoriales son a los protesores como las farmacetiticas a los médicos.

DDOODODEX T &
OODDDODEX ' .

Se desarrollan nuevas habilidades entre nuestros alumnos, se potencia el conocimiento de
Internet como una red global que serd nuestra biblioteca del futuro.
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EXPERIENCIAS

EXPERIENCIAS
e S R S RSy |

Te invitamos a visitar uno de los lugares con mejores vistas al
acontecer educativo. Nuestra seccion de Experiencias es un espacio
abierto a profesores y pedagogos, a empresas y profesionales, a
instituciones y administraciones, a expertos y emprendedores...
Animados por el interés hacia la integracion de las TIC en la
Sociedad del Conocimiento, compartimos premisas, metodologias,
aplicaciones y conclusiones. Contamos contigo en la construccion
de un lugar de encuentro abierto al territorio real de la ensefanza
y el aprendizaje con TIC.




Atendiendo a las diferentes areas
curriculares en las que se aplican las
TIC, las experiencias que te presentamos
nos muestran: las ventajas educativas
de la interactividad aplicada a la
resolucion de problemas en el Cajén
Matematico; la utilidad de las TIC en
geometria como aplicaciéon para la
resolucién de triangulos; como el
desarrollo y la aplicacion de contenidos
interactivos ha presentado satisfactorios
resultados a sus creadores, facilitando
la asimilacion de procesos activos
—~complejos para el alumnado-, gracias
a las posibilidades de recrear, modificar
y visualizar mecanismos de los seres
vivos y la Naturaleza, en las areas de
Biologia, Ciencias Naturales, Fisica y
Quimica; la utilidad de las TIC en la
ensefianza de la historia, particularmente
de la historia medieval, o en el ambito
de la educacion especial; el valor de
herramientas de autor como Clic, i-
Contenidos o Populus Forum, pensadas
para el trabajo colaborativo y basadas
en el uso de software libre (Aulalinex),
plataformas (Atenex) o portales
educativos (Educamadrid).

EXPERIENCIAS

............................

Un acercamiento a experiencias que
hacen del ordenador un verdadero
elemento educativo, dentro y fuera del
aula.

0 0

) L:\ ) . & "' ) O Do &‘é
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DOCUMENTOS
R SRR

Si lo que buscas es documentacion en estado puro sobre Tecnolo-
gias de |la Informacidon y la Comunicacion, para sacar tus propias
conclusiones, para interpretar los datos objetivos, para apoyarte
en una investigacion o para saciar tu curiosidad, esta seccion es
lo que necesitas. Te acercamos las fuentes documentales mas im-
portantes, las mas especializadas, y las clasificamos para que en-
cuentres lo que buscas con el minimo esfuerzo.




Articulos

Reflexiones
teoricas y
practicas
relacionadas
con el tema
monografico
del numero.

Libros

Congresos

Referencias a Actas y

novedades
editoriales y
libros sobre
el tema
monografico
las TIC en
a educacioén
en general.

DOCUMENTOS

---------

Informes Tesis

Interpretacio Referencias

ponencias de nesy datos  de tesis

congresos objetivos relacionadas
sobre el tema sobre el tema con el tema
monografico  monografico  monografico
del numero.  del nimero. del numero.

; ‘ ]

Otros
Documentos

Diversos
materiales
utiles para
profundizar
en el tema
monografico y
las TIC en la
educacion en
general.
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AGENDA

AGENDA
A AT SR

Recopilamos para ti toda la informacion relativa a Congresos,
Ferias, Conferencias, Jornadas y cualquier evento o aconteci-

miento relacionado con la Educacién y con las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion. Te proporcionamos una
agenda util, ordenada y adaptada a tus necesidades: si lo que
quieres es que nada te pase desapercibido, puedes consultar
nuestros destacados-los eventos mas cercanos en el tiempo;

si deseas echar la vista atras y comprobar qué se hace y
como en este ambito, solo tienes que acceder a nuestro
apartado de historicos.



ENLACES  wwm

ENLACES

Tejemos para ti, con rigor y constancia, una red de
espacios fundamentales para que puedas bucear con
garantias en el conocimiento de las TIC aplicadas a la
Educacién. Dejamos siempre a la vista los nudos mas
importantes, y nos dedicamos con especial detalle a
aquellos que puedan servirte para ampliar informacion
sobre el tema monografico del nimero de la revista. Te
proporcionamos un listado de vinculos comentados que
contrastamos y comprobamos previamente, y que orga-
nizamos para que enredarse no S|gn|f|que perderse.

P ,' —
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La red de aplicaciones de las TIC en el ambito educativo esta
en constante movimiento, actualizacion y crecimiento.
Para que estés al tanto de Ios acontecimientos mas relevantes
de ese proceso cambiante y dindmico, nuestra seccién mas
periodistica se renueva para ofrecerte las noticias y los breves
que te permitan atar cabos o deshacer nudos, saltar con red
o mantener el equilibrio en la cuerda de la informacion.
Te proporcionamos los hilos necesarios para quecfuedas tejer
la actualidad de las TIC en la Educacion, sin olviaar de dénde
venimos —apartado de historico- ni hacia ‘dénde vamos -0opcion
de anadir noticias en todo momento-.



En este numero, no puedes dejar pasar...

- EL Informe PISA sobre el impacto de
las TIC en el rendimiento escolar.
- La aparicion o renovacion de portales
de contenidos educativos.

- El Informe AUNA “Los menores en la
red: comportamientos y navegacion
segura”.

- La falta de cultura de uso de Internet
en la escuela, segun el Instituto de
técnicas Educativas de la CECE.
- Las redes escolares de la iniciativa e-
Twinning, para el hermanamiento de
centros escolares europeos

-1+ 400 S

v eficar de
not de otros =
or amigos

nruchos benrficios: Resulta divartida y

ins profecores y Afnds
ducativa y 10 apirtura de ia
dad de culfiuras, sisteman g
ante ba dlversidng lngiintlcs y

Mas... en la seccion de
Noticias de Red Digital.
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Red Digital es vuestra porque sumergirse en ella no cuesta,
y porque la llenamos de contenido suficiente para gue os
movais como pez en el agua, y sin dejar de “hacer pie”. Pero
tambien queremos que sea vuestra porque la construyais, con
vuestra participacion y protagonismo.
Nosotros ponemos el espacio y las herramientas: levanta las
paredes de este punto de encuentro sobre las TIC en Educacion;
pega las piezas de tu mosaico; y llena tuRed del contenido
gue quieras, de las ideas que necesitamos para una Educacion
e calidad, para todos y entre todos.




TU RED

- e o o o o o e = =

Publica

TuRed es tu espacio, y en él puedes publicar diversos contenidos
sobre Educacién, sin mas restricciones que las del sentido
comun y las de los limites técnicos. Para la presentacion de
contenicros, se sigue una estructura similar a la de las secciones
de la revista, y un orden estrictamente cronoldgico -lo mas
destacado es lo mas actual-.

“* Comenta

Cuando haces un comentario sobre un

: contenido de Red Digital, estas partici-

. ando -o iniciando- un foro de intercam-
io de opiniones, reflexiones e informa-

cion sobre ese contenido o sobre el tema

que trata. Todos esos foros tienen sus

puertas abiertas para todos en TuRed.

Vuestros...

>0bjetos

digitales

L Reb
>Articulos '. !
>Experrenc1as a avanza para todos?
L 2006 07:45 N
>Noticias os con necesidades especiales
- Internel. nuevas tecnoleglas

>Eventos ales discapacitados, mayares

>Documentos ituacion de Espana en relacién a tecnolo-
ay en vias de desarrolio (en fase de

asi como programas basados en el uso
>Enlaces 3 mejorar la calidad de vida de: discapa-
es y mujeres principalmente

Leer mp
Comentar

cnologia avanza para todos?
> 11/2006 20:40 ‘

Re: 4La tecnologia avanza para
=P 0s? Luis B -16/01/2006 08:04 u

Re: ;iLa tecnologia avanza para
0s? Julia -17/01/2006 16:23 wp
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OTROS NUMEROS

RED
y

Red Digital. El Pasado.

Veitres piusstvos o0f las TG
arientedas 8 08 Gericds sutales

Del papel a la World Wide Web. DE RED como conjunto de si-
glas de nuestra publicacion impresa en 1991 (Revista de Edu-
cacion a Distancia) a RED como concepto de una realidad
construida por todos, generado en el marco de una sociedad, la
del conocimiento, que nos conecta a todos: Red Digital, desde
el afio 2002, la Revista de Tecnologias de la Informacion y Co-
municacion Educativas del CNICE, tu revista.



OTROS NUMEROS e

El Presente.

NO° 1 Tecnologias y educacion: horizonte
Enero 2002 de un cambio

O 2 Ensenantes, aprendices y redes
Julio 2002

N° 3 Nuevos espacios de creatividad
Enero 2003

No 4 Television educativa: Reto y utopia
Octubre 2003

N° > Valores educativos de las TIC
Diciembre 2004 Orientados a los Servicios Sociales

No 6  Contenidos Multimedia Interactivos
Diciembre 2005 al Servicio de la Educacion

...Y el Futuro.

Nuestro siguiente numero, el 7, que
tendra como tema monograﬁco Ia For-
macion del Profesorado en Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion
para la Educacion.
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MAPA

web

Red Digital equilibra la variedad de secciones con una estructura
sencilla, cuyo principal objetivo es el de facilitar una navegacion
fluida por sus contenidos. El mapa web muestra graficamente esa
estructura, y da acceso a sus espacios y contenidos fundamentales.
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Mariano Segura Escobar
Manuel Gértrudix Barrio

Sergio Alvarez Garcia

Mariano Segura Escobar

Manuel Gértrudix Barrio

Sergio Alvarez Garcia

Carmen Candioti
Lépez-Pujato

Juan José Blanco
Villalobos

Agustin Quintana Alonso

Rafael Martinez Morazo

Victoria Milicua Landa

Carlos Mayordomo
Mayorga

Rosa Franquet.
Juan de Pablos Pons.
Pedro Agustin Pernias.
Pablo del Rio Pereda.
Antonio Rodriguez

de las Heras.

Mercedes Quero Gervilla.

Marta Serrano Espinazo.

Cristina del Rio Fernandez

Javier Lobaton Soler

Cristina del Rio Fernandez

Goretti Irisarri Vazquez

Goretti Irisarri Vazquez
Teresa Irisarri Vazquez

_ Mariano Segura Escobar.
Gértrudix Barrio, Sergio Alvarez Garcia, Cristina del Rio, Maria del Carmen
Goretti irisarri Vazquez

Galvez.

Jestis M. Gonzalez Lorenzo

Carmen Candioti
Lopez-Pujato

Eduardo Smet v
Maria Penela

Juan Rodriguez Badia
Silvia Pérez

Mikel Sahuquillo
Victor Pascual
Veronica Retana
Pablo Sanz

Rodrigo del Cid

Rubén Gareia

Slabon S.L.

Manuel

*Las opiniones expuestas no son necesariamente compartidas por la direccién de
la revista. Se autoriza la reproduccion del contenido, citando la procedencia y siempre
que no sea con fines comerciales
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