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El programa bilateral de auxiliares de conversacion de lengua espaiola y francesa entre
Espafia y la Federacién Valonia-Bruselas se desarrolla en el marco del Acuerdo Cultural
entre los Reinos de Espafa y Bélgica. A través de este Programa se fomenta el
conocimiento y difusién de la lengua y la cultura espafiola en Bélgica y la de este pais en
Espana.

Los auxiliares de conversacidén que participan en el programa adquieren un alto dominio
de la lengua del pais de acogida y de su cultura, asi como, una primera y rica experiencia
en su ensefanza, al tiempo que contribuyen a la mejora de la calidad en la ensefianza de
sus lenguas.

El programa viene suscitando un gran interés entre los jovenes de ambos paises, si bien,
el nimero de participantes se ajusta a las cifras acordadas entre ambas administraciones
cada curso académico. Este pasado curso 2014-2015 fueron nuevamente 15 los
auxiliares de conversaciéon espaioles que llegaron a distintos centros educativos de la
Comunidad francéfona de Bélgica, mientras que 25 jévenes auxiliares de Bélgica
ejercieron su funcidon en centros educativos de Espafia.

Para estos jovenes que acaban de terminar sus estudios universitarios en Filologia,
Traduccion o Magisterio, o que estdn en el Ultimo curso de esas ensefianzas
universitarias, el programa de auxiliares de conversacién constituye una primera
experiencia docente real en el contexto educativo de otro pais, por lo que ademas de
suponer una buena toma de contacto con la realidad del aula, también les permite
conocer mejor la cultura de otro pais y perfeccionar sus conocimientos del idioma. A su
vez los profesores belgas de espanol que son asistidos por estos jovenes, asi como los
alumnos de las clases en las que intervienen, se benefician de los conocimientos y la
ilusion de los auxiliares espafioles.

En esta experiencia, los auxiliares no estdn solos. Cuentan con la ayuda del profesorado
belga de espafiol, con quienes colaboran en clase, y con el apoyo de la Consejeria de
Educacidn en Bélgica, Paises Bajos y Luxemburgo. Esta Consejeria les proporciona
formacién y orientacién, tanto para su instalacion en Bélgica (con documentacion
especifica como la Guia de auxiliares de conversacion en Bélgica) como para su labor de
auxiliar, organizandoles jornadas de formacidn, proporcionandoles materiales didacticos
a través de su Centro de Recursos o mediante la elaboracion de la obra que nos ocupa:
Auxilio para auxiliares.

Auxilio para auxiliares es elaborada cada afio por los propios auxiliares de conversacién
destinados en Bélgica. Mediante la creacion de grupos de trabajo, y bajo la supervisién y
orientacidén de los asesores técnicos docentes de la Consejeria, proceden a disefiar y
elaborar fichas didacticas destinadas a ser usadas en las clases de conversacion, para
practicar las destrezas orales y para mostrar aspectos socioculturales de nuestro pais.



La Consejeria de Educacidon pretende que esta obra, que se presenta en formato de
actividades didacticas acompafadas de fichas fotocopiables y clasificadas segun los
niveles del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER), constituya un
legado muy util para los sucesivos grupos de auxiliares de conversacion, que les permite
a la vez formarse como profesores de espafiol, capaces de reflexionar sobre su propio
trabajo y de dedicar su esfuerzo a la creacién de materiales didacticos de forma
colaborativa.

Para la Consejeria es motivo de satisfaccién invitarles a consultar y usar este compendio
de actividades ludicas y motivadoras. Y como Consejero de Educacién quiero
especialmente agradecer su entusiasmo, dedicacidn y trabajo a los auxiliares de espafiol,
a la persona que ha colaborado en la maquetacion y a los asesores técnicos de la
Consejeria que han trabajado en esta publicacidn, tutelando a los auxiliares y revisando
sus aportaciones. Deseo igualmente animar a la nueva promocién de participantes en
este programa a que usen estos materiales y trabajen con empefio en una nueva edicién
de esta publicacidn, con el fin de contribuir al banco de recursos del Espafol Lengua
Extranjera, de un modo util no solo para los auxiliares de conversacion de cualquier pais,
sino también para todos los profesores de espafiol que busquen actividades enfocadas a
la practica de las destrezas orales o a perfeccionar los contenidos culturales asociados a
nuestro idioma.

José Luis Mira Lema

Consejero de educacion en Bélgica, Paises Bajos y Luxemburgo
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AUXILIO PARA AUXILIARES

Propuestas didacticas para las clases
de conversacion de espanol

2015

ACTIVIDADES CORTAS

Esther Haro Balastegui
Sonia Mestre Descarrega
Aina Pinyol llla

Irene Santillan Pena



Actividad corta Warmers: 2 actividades de
Al precalentamiento
Esther Haro Balastegui

Materiales: Lista con grupos de palabras
Duracién: 5 minutos

Agrupamiento: Irrelevante

1. EL INTRUSO

OBJETIVOS: Recordar el vocabulario de la sesion previa y (re)activar conocimientos
1éxicos.

DESARROLLO:
Averigua cual de las palabras no corresponde al grupo:

Ejemplo: Padre — madre — hijo — menor — abuela

Lista de palabras:
Revista — periddico — lapiz — libro — cuento
Mesa — armario — teclado — escritorio — silla
Radio — novela — prensa — television — internet
Arbol — perro — gato — jirafa — elefante
Naranja — amarillo — platano — fresa — pera
Azul — cielo — rojo — blanco — negro

Vino — cerveza — coctel — sidra — zumo

Solucion:
Revista — periddico — lapiz — libro — cuento
Mesa — armario — teclado — escritorio — silla
Radio — novela — prensa — television — internet
Arbol — perro — gato — jirafa — elefante
Naranja — amarillo — platano — fresa — pera
Azul — cielo — rojo — blanco — negro

Vino — cerveza — coctel — sidra — zumo

Este ejercicio se puede utilizar para recordar el vocabulario de la sesion previa, por lo tanto
podemos hacer tantos grupos semdanticos como sean necesarios o solo tratar de una
tematica para refrescar materia.



Actividad corta Warmers: 2 actividades de
precalentamiento

Al

Materiales: Tarjetas
Duracion: 10-15 minutos

Agrupamiento: 10 alumnos - 2 equipos de 5 alumnos

2. ;QUE DIBUJAS?
OBJETIVOS: Repasar y recordar vocabulario.
DESARROLLO:

Contamos con una clase de 10 alumnos. Creamos dos equipos de estudiantes de 5
miembros cada uno. Repartimos las tarjetas que tenemos a continuacion y no se las pueden
ensefiar unos a otros. Cada grupo tiene 5 palabras. La actividad consiste en dibujar en la
pizarra lo que tenemos escrito en la tarjeta para que nuestro equipo lo adivine. El que
dibuja no puede hablar, solo decir si es correcto o no. Una vez el grupo lo adivine tiene que
salir otro estudiante a la pizarra a dibujar lo de su tarjeta y asi hasta que adivinen todas las
palabras. El ultimo estudiante tiene que preguntar: “;Qué personaje es?”. jEl grupo que
termine antes es el ganador!

La montafia La escuela
El hotel El diccionario
El mapa El lapiz

Las botas Los estudiantes

La mochila La pizarra

*Columna 1: El/la turista / Columna 2: El profesor o la profesora



AR Cuatro actividades de
Al-A2 precalentamiento

Sonia Mestre Descarrega

Materiales: ningun material especifico
Duracién: 15 minutos por actividad

Agrupamiento: en parejas o en dos grupos (segun la actividad)

1. ;QUE ESTAS HACIENDO?

OBJETIVO: Practicar la perifrasis verbal ‘estar —ando/—iendo’ (estar cantando, estar
mirando, estar mintiendo, etc.).

DESARROLLO:

El profesor explica a los alumnos que cada uno de ellos adoptara la personalidad de alguno
de sus compafieros, de manera que seran esa persona. Los alumnos tienen que levantarse
de la silla e ir a buscar a otro companero (distinto al que han elegido para adoptar su
identidad/personalidad), de modo que se forman parejas.

El alumno, para descubrir la personalidad del otro, tiene que ir haciéndole preguntas
mediante la perifrasis “estar + gerundio”. Por ejemplo: “/jEstas mirando hacia la
ventana?”, “;Estas hablando con Maria?”, “;Estas tocandote el pelo?”. El compafero
solo puede responder si o no. Cuando ¢l descubre quién es, es el otro quien hace las

preguntas y tiene que hacerlo del mismo modo.

2. LA MENTIRA

OBJETIVO: Permite que los alumnos y el profesor se conozcan (ideal para los primeros
dias).

DESARROLLO:

El profesor lleva a cabo el ejercicio de ejemplo. Escribe tres frases sobre su vida, una de
las cuales no sera cierta. Por ejemplo: 1) He vivido tres afios en Estados Unidos (cierta) 2)
S¢é tocar la guitarra (cierta) 3) Tengo un amigo que vive en Chile (falsa). Los alumnos
tienen que adivinar cual es la frase falsa.

Una vez hecho esto, el profesor pide a los alumnos que lo hagan y es €l quien tiene que
adivinar cudl de ellas es falsa. Ese ejercicio permite conocer un poco al alumnado.

Variante: en vez de hacerlo entre profesor y alumno, también puede hacerse entre
alumnos, por parejas. Eso en el caso de que sea un grupo en el que los alumnos no
se conozcan mucho entre ellos.



Actividades cortas Cuatro actividades de

Al-A2 precalentamiento

3. LAESTRELLA

OBJETIVO: Conocerse y practicar las preguntas (pronombres interrogativos).

DESARROLLO:

Los alumnos tienen que dibujar una estrella de seis puntas y en cada punta escribir una
informacion sobre ellos mismos (por ejemplo: 1995, dos, Barcelona, francés, futbol,
Maria). Cuando han completado la estrella tienen que ir a buscar a un compaiero y, por
parejas, tienen que descubrir cudl es la pregunta adecuada para las informaciones escritas
por el compaiiero.

En el caso del ejemplo que se encuentra mas arriba el compaiiero tendria que hacer las
siguientes preguntas: ;jEn qué anio naciste?, ;Cuantos hermanos tienes?, ;A donde has
viajado en Esparia?, ;Cudl es tu lengua materna?, ;Cudl es tu deporte favorito?, ;Como
se llama tu mejor amiga?

Variante: Se puede dibujar lo que uno quiera (una nube, un tenedor, un tridngulo,
un arbol, etc.)

4. EL TELEFONO

OBJETIVO: Practicar la construccion de frases (y el orden de los complementos).

DESARROLLO:

Se hacen equipos de cinco o seis personas, que se colocan en fila. El primero de la fila
tiene que empezar la frase y decir su palabra en voz baja al alumno que le sigue, que tiene
que decir al tercero de la fila la palabra que le ha dicho su compafero y afiadir una él. El
tercero tendra que decirle al cuarto las dos palabras de los compaiieros anteriores y afadir
una €l y asi sucesivamente. El ltimo tiene que decir en voz alta la frase completa y si es
correcta se da un punto al equipo.

Se tiene que insistir en que utilicen un adjetivo, ya que normalmente colocan los adjetivos
antes de los nombres, cuando en espafiol normalmente es al revés.




Actividad corta Rueda profesional
Al

Aina Pinyol Illa

Materiales: Tarjetas (Ficha 1), Nombres (Ficha 2) y blue tac o celo
Duracion: 10-15 minutos

Agrupamiento: Toda la clase (15 alumnos méximo; si no, se pueden dividir en
grupos mas pequenos).

OBJETIVOS:

A nivel Iéxico, practicar y recordar el vocabulario de las profesiones; a nivel gramatical, el
verbo ser y trabajar en primera y tercera persona del singular y el género masculino y
femenino de las profesiones.

TRABAJO PREVIO:

Se imprimen las imagenes de la Ficha 1 y se enganchan encima de una cartulina, dejando
un espacio por debajo. Se imprimen y recortan los nombres de los oficios de la Ficha 2. En
funcion de la variante del juego que se escoja, se van a enganchar los nombres debajo de
los dibujos (variante 1 (a) y (b)) o no (variante 2).

DESARROLLO:

A continuacion se ofrecen tres versiones del juego. La primera es para introducir los
oficios; la segunda, para aumentar el nivel de dificultad, una vez ya se conocen los
nombres de las profesiones; la tercera, para repasarlos. Asi pues, esta actividad se puede
llevar a cabo durante los 10 o 15 primeros minutos de 3 o 4 clases seguidas.

Variante 1 (a)

Los alumnos se colocan en un circulo y a cada uno se le entrega una tarjeta con un dibujo
de una profesion y el nombre correspondiente. El asistente de conversacion participa en el
juego y lo empieza diciendo su profesion, por ejemplo: “Hola, soy médico.” Mientras lo
dice, muestra la tarjeta al grupo y, cuando acaba, la esconde. Con esta introduccion, el
estudiante que estd al lado ya tiene la estructura de la frase que debe articular a
continuacion (solo debe cambiar el nombre del oficio) y también sabe que tiene que
ensefar y esconder su tarjeta. Se presenta, diciendo: “Hola, X (nombre de el/la asistente)
es médico y yo soy peluquera.” Se sigue una rueda en la cual cada estudiante debe
recordar los oficios de todas las personas que le preceden y después presentarse a si
mismo.

Variante 1 (b)
Esta variante sigue el mismo procedimiento que la Variante 1 (a), solo que los
participantes tienen dos tarjetas en lugar de una, lo cual requiere mucho mas trabajo de
memorizacion.

Variante 2

Esta variante es un poco mas compleja, pues los estudiantes reciben una tarjeta con el
dibujo de la profesion, pero no con el sustantivo correspondiente, lo que implica un
conocimiento previo del Iéxico. El procedimiento que se sigue es el mismo que el
anteriormente explicado: los estudiantes se presentan profesionalmente después de haber
dicho cudl es el oficio de cada una de las personas que ya se han pronunciado.



Actividad corta

Al Rueda profesional

Observaciones:

1. El verbo ser se puede cambiar por la construccion trabajar como. El profesor puede incluso
recurrir a expresiones mas complejas como de mayor quiero ser. Esto dependera del nivel de los
estudiantes y de lo que se haya trabajado en clase.

2. La primera vez que se hace la rueda se puede ser mas flexible. Se puede permitir que los
estudiantes hagan mimica si los otros compafieros no pueden recordar su profesion (o bien que
muestren la imagen tapando el nombre, en el caso de la Variante I (a) y (b)).

Este es un juego muy productivo, pues puede ser utilizado para trabajar todos los tipos de 1éxico
imaginables. Asi, se puede hacer una rueda animal (p. ej. soy X, me gusta X), una rueda corporal
(p. €j. me duele X), una rueda de los colores (p. €j. mi color favorito es el X) una rueda familiar (p.
ej. tengo X). Lo Unico que se debe tener en cuenta a la hora de preparar esta actividad es que las
imagenes tienen que ser sugerentes. Si se precisan iconos, existe una pagina web llamada
nounproject.com donde hay vectores gratuitos, muy esquematicos (jatencion! el buscador funciona
en inglés).
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Actividad corta
Al

FICHA 2

DEPENDIENTE/A | PANADERO/A PELUQUERO/A
COCINERO/A | DEPENDIENTE/A CARTERO/A
ENFERMERO/A COCINERO/A ESTUDIANTE

MEDICO/A BLOGERO/A SECRETARIO/A
PROFESOR/A FOTOGRAFO/A | TRADUCTOR/A
MUSICO/A AGRICULTOR/A PERIODISTA

PINTOR/A CARPINTERO/A | SECRETARIO/A
CAMARERO/A DENTISTA PANADERO/A




Actividad corta Un minuto, ;ya!
B1-B2

Irene Santillan Pena

Materiales: Tarjetas con el vocabulario (Ficha 1)
Duracion: 20 minutos aprox. (depende del nimero de alumnos)

Agrupamiento: Irrelevante

OBJETIVOS:
-Trabajar la fluidez de la expresion oral.
-Activar estrategias de expresion oral, tales como parafrasis, sinénimos,
concatenacion de ideas, etc.
-Repasar vocabulario adquirido hasta el momento.

DESARROLLO:

El profesor da a cada alumno una tarjeta en la que estd escrita una palabra basica del
espatfiol.

A continuacion, se les explica la actividad a los alumnos: deberan hablar un minuto (o un
minuto y medio, depende del nivel del grupo y de lo que considere el profesor) sobre la
palabra que tiene en su tarjeta, todo lo que se les ocurra relacionado con ella. La dificultad
reside en que durante este tiempo deberan hablar sin parar, no pueden dudar, hacer
onomatopeyas del tipo eeeh, aaah, mmm..., se les explica que cuando sientan que se van a
bloquear deben cambiar de idea, continuar hablando de un nuevo argumento, pero no se
pueden quedar en blanco, ni dejar de hablar.

Una vez que han comprendido la actividad, se les deja cinco minutos para que escriban en
un papel todas las ideas que se les ocurran relacionadas con su palabra. Este papel lo
podran tener durante su turno de palabra y podran consultarlo tantas veces como quieran.

Cuando el tiempo de preparacion haya concluido comenzaran las intervenciones de los
estudiantes.

Antes de que empiece el primer alumno, se les explica que durante la intervencion de un
compaifiero, los demas deben contar el nimero de veces que este hace una pausa o realiza
alguna onomatopeya, es decir, tienen que contar las veces que el compaifiero corta su
discurso. (La finalidad de esta regla es que todos los alumnos estén atentos, se escuchen
entre ellos y participen en la actividad, si no cabria la posibilidad de que mientras un
compafiero estd hablando, los demas no presten atencion)

Opcional:
-También se puede proponer la actividad como una pequefia competicion: ;Quién es el
alumno que ha realizado un menor niimero de pausas? (De esta manera se motiva la

participacion e interés de los alumnos)

-Se puede incluir la norma de que el estudiante no puede decir la palabra de la que estan
hablando durante su descripcion y el resto de compaiieros deberan adivinar de qué palabra

se trata.
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Al Actividad 1 ,Con-jugar los verbeos...
0 jugar-con ellos?

Sonia Mestre Descarrega

Materiales: Fichas de los anexos (4), sillas, tres botes, una pizarra.
Duracion: 40-60 minutos

Agrupamiento: Toda la clase junta y un alumno dirige la actividad.

OBJETIVOS:
Repasar la conjugacion verbal de algunos verbos bésicos.

DESARROLLO:

1. Asentamos los verbos

Poner, en forma de circulo, tantas sillas como alumnos 6 = = ®
haya en la clase, y quitar una de ellas, puesto que habrd un

alumno que se situara en medio del circulo. El alumno que U\
est¢ en medio tendrd delante tres botes. En el primero D Uou T
habra los siguientes verbos en infinitivo: estar, ser, tener, ® @
comer, dormir. En el segundo habra tres niimeros: 1, 2, @ @

3, que hacen referencia a las tres personas verbales. En el @ Q Q

tercero habra dos palabras: singular y plural.

Después, se reparte a cada alumno un papel con uno de los verbos en infinitivo y se
les pide que escojan una silla, se sienten y memoricen en cudl estan sentados. Si
tenemos en cuenta que hay 16 alumnos en clase, cada verbo se hallaré repetido tres
veces entre el alumnado.

El juego consiste en que el alumno tiene que conseguir dar la vuelta al circulo y
llegar a su sitio inicial. La persona que esté en medio tiene que coger un papel de
cada bote y leer la combinacién de los tres en voz alta. En ese momento, los
alumnos que tengan ese verbo, deben conjugarlo en voz alta cuando el profesor
haya llegado al ntimero tres (el profesor contard hasta tres para que los alumnos lo
digan al mismo tiempo; si alguno no lo dice a tiempo, no se mueve). Si lo hacen
correctamente, pueden moverse a la silla de al lado (el profesor es quien da el visto
bueno). Si en esa silla hay un compafiero, tiene que sentarse encima de €l. Solo se
pueden mover los alumnos que no tengan a nadie encima de ellos; si hay alguien,
quedan bloqueados aunque se diga su verbo. También puede darse el caso de que
haya dos o mas personas en la misma silla. En ese caso, el profesor puede, en un
momento dado, decir “cambio”, lo que implica que la persona que esta arriba del
todo debe ir debajo del todo y la que esta debajo del todo, encima.



Al. Actividad 1 .
JCon-jugar los verbos...

0 jugar-con ellos?

Idealmente, tendrian que pasar dos o tres alumnos por en medio del circulo. El tiempo
estimado dependera de la rapidez en la que consigan los alumnos llegar a sus sitios. No
se recomienda llevar a cabo la actividad durante mas de 40 minutos.

2. Lucha de verbos:

Hacer dos equipos: A (8) y B (8)

Una persona de cada equipo tiene que salir a la pizarra, el profesor pronuncia uno de los
verbos trabajados durante el juego y los alumnos tienen que conjugarlo de forma
completa y correcta. En el juego, ademas de los verbos trabajados en la actividad
anterior, se afladen tres verbos mas: comer, viajar, pedir. En principio se parte del
supuesto que los alumnos los conocen, aunque probablemente les costarda mas
conjugarlos que los otros porque no los habran activado previamente.

Se lleva el punto el equipo de la persona que consiga completar la conjugacion del verbo
con mas rapidez, siempre que sea correcto. De no serlo, se da el punto al otro equipo.
Gana quien consigue mas puntos.
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Material para los alumnos (pensado para 16 alumnos):

ESTAR
.. IENER
COMER
.. DORMIR

TENER
. COMER

ESTAR
DORMIR

b e -

ESTAR
. COMER

b e - -
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Al Actividad 2 El dia a dia

Sonia Mestre Descarrega

Materiales: Fotocopias de las 2 fichas de los anexos, pizarra y cuadernos
Duracion: 45-60 minutos

Agrupamiento: Por parejas

OBJETIVOS:

- Repasar las horas y los momentos del dia.

- Repasar los verbos de acciones cotidianas.

- Repasar los adjetivos de personalidad.

- Repasar el tiempo verbal del pretérito perfecto.

DESARROLLO:

Calentamiento:

(Qué habéis hecho antes de venir a clase?

La idea es que los alumnos contesten utilizando el pretérito perfecto. Por ejemplo, hoy me
he levantado y he perdido el bus, o bien, he comido cereales. De este modo, activan, sin
querer, el tiempo verbal que se va a trabajar en la siguiente actividad.

Parte 1:

Los alumnos se ponen por parejas. A cada miembro se le da una de las tarjetas de la Ficha
1 con un personaje. Primero, cada persona tiene que leer su tarjeta y tener claro el dia a
dia de su personaje. Luego, el objetivo es trasmitir al otro miembro de la pareja lo que ha
hecho su personaje durante el dia (la persona que tenga la tarjeta de Maria tiene que
contarle a la persona que tenga la tarjeta de Juan qué ha hecho Maria). ;Y como? Pues
solo se puede hacer mediante mimica y, en el caso de que haya algo dificil de hacer
mediante gestos, se puede dibujar, con la condicién de que no se pueden escribir palabras.
La persona que observa tiene que escribir en su cuaderno lo que le transmite el compaiero
elaborando una frase completa en pretérito perfecto (p.ej. Maria se ha levantado a las
6:30 de la mariana). Y asi con las 12 actividades del personaje de su compafiero. Segui-
damente, el otro miembro de la pareja hace lo mismo con su personaje.

* Algunos de los verbos de las tarjetas son pronominales; al hacer la actividad el profesor
tendria que explicar qué diferencia hay entre los verbos no pronominales y los que son
pronominales.

Parte 2:

Reflexion (Ficha 2).

Llevar a cabo preguntas de reflexion relacionadas con las fichas que se presentan en la
parte 1. A continuacion, se hace una propuesta de preguntas, pero se pueden proponer
otras segun los intereses del grupo.



Al. Actividad 2

FICHA 1

MARCOS

6:30 Levantarse

7:00 Ducharse

7:30 Desayunar cereales

8:00 Coger ¢l bus

8:30 Ir al instituto

10:30 | Comer una fruta

14:00 | Almorzar en el instituto

16:00 | Salir del instituto g%

17:00 | Quedar con un amigo ol CARLOS

para hacer un trabajo w

19:30 | Hacer los deberes

20:45 | Cenar con la familia 7:00 | Levantarse

21:30 | Dormir 7:30 Vestirse y lavarse la cara
8:00 Desayunar
8:30 Ir a la escuela
10:45 Comer una fruta
14:15 Almorzar en casa
16:00 | Asistir a clases de repaso
17:30 Ir a la academia de inglés
19:00 | Asistir a clases de piano
20:30 | Cenar pollo con patatas
21:15 Ver la television
22:00 Dormir




Al. Actividad 2 FICHA 1

) ) f’ MARIA

6:30 Levantarse

7:30 Ducharse y vestirse

7:45 Desayunar un yogur

8:15 Coger el tren

9:00 Entrar a trabajar en la
oficina

10:45 Reunirse con el jefe

15:00 Almorzar una pizza

16:00 Echar una siesta

18:00 Ir a la biblioteca
20:00 Asistir al curso de

cocina
22:00 Cenar pollo y ensalada 7:00 Levantarse
23:00 Dormir 7:30 Ducharse
8:00 Desayunar pan con
mermelada

8:30 Coger el bus
9:00 Trabajar en la tienda

14:00 Almorzar macarrones
17:30 | Salir de trabajar

18:00 | Quedar con los amigos
19:30 | Ver la television

21:00 Cenar verduras

21:45 Leer un libro

22:30 Dormir




Al. Actividad 2 FICHA 1

MARINA
7:00 Despertarse y levantarse
7:30 Vestirse y lavarse la cara
8:00 Desayunar tostadas
9:00 Ir a trabajar a la escuela

11:00 Hacer la pausa café

14:30 Ir a comer con dos
amigas

17:00 Leer una novela en la
biblioteca

18:30 Ir al teatro

21:00 Cenar una ensalada CARLOS
21:45 Ver la television 7:30 Levantarse

22:30 | Ducharse 8:00 Ducharse y vestirse
23:00 | Dormir 8:30 Coger el metro

9:00 Trabajar en la
biblioteca

14:00 Comer en un bar

16:00 Reunirse con unos
amigos

18:00 Visitar un museo
19:45 Ir a clase de teatro
20:30 Comer una pizza

21:30 Ver un documental
22:45 Leer un libro

23:30 Dormir




Al. Actividad 2 FICHA 1

ALICIA
8:00 Levantarse
8:30 Ducharse y vestirse
9:00 Desayunar cereales
9:30 Ir a trabajar a la oficina

11:00 Hacer una pausa

14:45 Comer en un restaurante
de 5%

16:00 Reunirse con su jefe

17:30 Quedar con su mejor LQ
amiga -
19:00 Ir al cine con dos amigos NURIA
20:30 Practicar yoga
— 7:30 Despertarse y levantarse
21:30 Cenar comida ligera -
8:00 Ducharse y vestirse

22:00 Leer un libro

8:30 Desayunar fruta

9:00 Ir a trabajar a la granja
10:30 Comer un bocadillo
15:00 | Limpiar la granja

15:30 Comer pasta en casa

16:00 Ir a montar a caballo

17:30 Quedar con amigos para
tomar una cerveza

20:00 Ir a correr
21:30 Cenar tortilla de patatas
22:30 Dormir




Al. Actividad 2

FICHA 1

CARMEN
9:00 Levantarse
9:30 Vestirse
10:00 Desayunar en el bar
11:30 Dar una vuelta en el
parque
12:45 | Comprar el periddico
14:00 Almorzar en casa
16:00 Asistir a un curso de
hacer punto
18:00 Merendar con dos
amigas
19:30 Ir al médico
20:45 Poner una lavadora
21:30 Cenar pan con tomate
22:30 Dormir

JAIME

8:30 Levantarse

9:00 Ducharse y vestirse

10:00 | Desayunar pan con
embutidos

11:00 Sacar a pasear el perro

12:00 | Ir a comprar al
supermercado

14:00 | Almorzar un menu en el
bar

15:30 | Echar una siesta

17:30 | Jugar al bingo con
amigos

19:00 | Ir a la biblioteca

20:00 | Cenar una ensalada

21:30 Sacar a pasear el perro

22:15 Dormir




Al. Actividad 2 FICHA 2

Reflexion

1. (Como describirias a tu personaje personalmente segin su dia a dia?
LActivo/a, perezoso/a, inteligente, trabajador/a...? ;Qué¢ edad le pondrias?
JPor qué? [individualmente]

2. (Qué tipo de relacion podrian tener estos dos personajes? ;Podrian ser
pareja, amigos, conocidos, familia...? Habla con tu pareja, estableced qué
vinculo pueden tener entre ellos y explicad por qué. [por parejas: primero
tienen que hablarlo y después cada uno escribir la respuesta en su cuaderno]




Al Actividad 3 Un retrato de la clase

Emilio Lopez Lopez

Materiales: Fichas fotocopiables (3)
Duracién: 50 minutos

Agrupamiento: Individual, en parejas y un grupos de 3 o 4 personas

OBJETIVOS:

Formular preguntas y respuestas.
Construir lazos entre los estudiantes.

Fomentar el trabajo colaborativo en el aula.

Realizar la descripcion de otras personas.

DESARROLLO:

Se informa a los alumnos de que, a continuacién, van a proceder a crear un retrato de su
clase. En primer lugar, se les entrega la Ficha 1 y se les pide que redacten, en grupos de 3
0 4 personas, al menos 10 preguntas con el vocabulario que conocen para después
entrevistar a un companero.

Una vez elaboradas las preguntas, se formardn parejas de alumnos pertenecientes a
diferentes grupos. Estos deberan entrevistarse mutuamente con las cuestiones que habian
redactado en su grupo y anotar las respuestas del companero en la Ficha 2.

Para terminar, se les entrega la Ficha 3 y se les pide que hagan una descripcion del
compaifiero entrevistado a través de los datos obtenidos en la entrevista.

Esta redaccion sera entregada al auxiliar para su correccion. Una vez corregidas todas las
redacciones, lo ideal es que el auxiliar las ponga todas juntas en un mismo documento, lo
imprima y se lo entregue a los alumnos para que tengan un recuerdo de la clase.

Opcional: También existe la posibilidad de sacar una foto a cada alumno y anadirla en el
documento final junto con la descripcion correspondiente.

* En el caso de tener alumnos menores, es aconsejable consultarlo con el profesor tutor
por motivos de proteccion de datos y de derecho a la intimidad.



Al. Actividad 3 FICHA 1

Paso 1: Formular preguntas personales

Para poder realizar la descripcion de un compafiero necesitas cierta informacion. ;Qué
informacion deseas conocer?

En grupos de tres, escribid al menos 10 preguntas que querais hacerle a un compafiero de vuestra
clase.

Pregunta 1:

Pregunta 2:

Pregunta 3:

Pregunta 4:

Pregunta 5:

Pregunta 6:

Pregunta 7:

Pregunta 8:

Pregunta 9:

Pregunta 10:




Al. Actividad 3 FICHA 2

Paso 2: Entrevistar a un compaiiero

Ahora tienes que entrevistar a uno de tus compafieros. Un estudiante A entrevistard a otro
estudiante A, un estudiante B a otro estudiante B, etc.

Respuesta 1:

Respuesta 2:

Respuesta 3:

Respuesta 4:

Respuesta 5:

Respuesta 6:

Respuesta 7:

Respuesta 8:

Respuesta 9:

Respuesta 10:




Al. Actividad 3 FICHA 3

Paso 3: Escribir sobre tu compaiiero

Ahora haz una pequeia descripcion del compafiero entrevistado utilizando las respuestas de la
pagina anterior. Una vez terminado, entrega esta hoja al profesor/a para que la corrija.

Tirmade:




Al Actividad 4 iNos vamos de fiesta!

Emilio Lopez Lopez

Materiales: Fichas fotocopiables (4), los anexos con el vocabulario y los DNIs
Duracion: 50 minutos
Agrupamiento: Toda la clase, en parejas e individual

OBJETIVOS:

- Repasar los pronombres interrogativos, los dias de la semana, los meses y las estaciones

del afio.
- Practicar el vocabulario relacionado con los alimentos y las bebidas.

- Aprender a redactar una invitacion y repasar las presentaciones.

DESARROLLO:

Se le dice a los alumnos que hoy van a organizar una fiesta y que para ello tendran que
seguir diferentes pasos.

El primero de ellos consiste en poner en comun sus ideas a través de la Ficha 1. Si la clase
no es muy numerosa podran hacerlo entre todos. En caso contrario, podrén dividirse en
grupos de 5 y después poner en comun sus ideas.

Una vez acordado como sera la fiesta, se le pedira a los alumnos que utilicen la Ficha 2 de
manera individual para escribir una invitacion a la fiesta. Se les puede pedir que hagan
primero un borrador y que después la transcriban a la ficha y la entreguen al auxiliar para
corregir.

El siguiente paso consiste en hacer una lista de la compra con todo lo que van a necesitar
para esta fiesta (Ficha 3). Es interesante que en esta parte de la actividad especifiquen el
embalaje del producto. Por ejemplo: un carton de leche, dos botellas de zumo de naranja,
una bolsa de patatas fritas, etc.

Por ultimo, en la siguiente sesion es interesante que se lleve a cabo la fiesta. De esta
forma, habremos creado una necesidad de comunicacion real en el aula. No obstante, para
asegurarnos de que hablan espafol durante la fiesta, el auxiliar dar4 a cada alumno un DNI
de los que figuran en la Ficha 4 (recortable). Se les pedird que actlien como si no
conociesen a nadie en la fiesta y que hablen con, al menos, tres personas. Es importante
incidir sobre el hecho de que esta parte de la actividad es solo oral y que no deben escribir
nada.



Al. Actividad 4

FICHA 1: Poner en comun vuestras ideas

Queréis organizar una fiesta para el mes que viene. Tenéis mucho que planear.

Oralmente, debatid sobre las siguientes preguntas. Anotad respuestas cortas en la tabla de la
derecha:

(Por qué organizais una fiesta?

(Cual es vuestro presupuesto?

(Cuando es la fiesta? ;En qué estacion? ;En qué mes? ;Qué dia? ;A qué hora?
(Doénde es la fiesta?

(A cuantas personas invitais?

(Qué vais a beber? ;Qué vais a comer?

(Tenéis otras ideas para la fiesta? Ej. Musica, una actividad, etc.

JPor qué?

JPresupuesto?

,Cuando?

.Donde?

JPara cuantas personas?

JPara beber?

JPara comer?

.Otras ideas?




Al. Actividad 4

FICHA 2: Invitacion

Ahora vais a escribir juntos una invitacién a vuestra fiesta. ;Qué informacion esencial debéis
escribir en vuestra invitacion?

- Ejemplo: la direccion de la fiesta

Ahora escribid vuestra invitacion:
- Da toda la informacion esencial.

- Pide también al invitado que te escriba un mensaje de confirmacion en caso de que asista
a la fiesta.

Corrige la invitacion de un compaiiero.

Ahora coged un papel en blanco y reescribid la invitacion para darsela al profesor.




£allo ARG A FICHA 3: La lista de la compra

Ahora vais a hacer juntos una lista de la compra.
- Coged vuestro planning de la pagina 2.
- Coged la lista de la compra de la columna de la derecha.
- Anotad los productos y la cantidad.

- Podéis ayudaros de las fichas de vocabulario.

[ Ejemplo: 2 botellas de zumo 0
O 0
O 0
0 O
O 0
O 0
N 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 N
N 0




Al. Actividad 4

FICHA 4: Poner en comun vuestras i1deas

Nombre y apellidos: Itsuki Murakami
Cumpleaiios: 3/7 Edad: 63 afios
Ciudad de nacimiento: Tokio

Nacionalidad: Japonesa

Numero de teléfono: 0081 752 361 885
Correo electronico: itsumu@msn.com
Profesion: Cocinero

Aficiones: Leer poemas, bailar salsa y aprender
aleman

Nombre y apellidos: Sergio Duran
Cumpleaiios: 14/3 Edad: 31
Ciudad de nacimiento: Lima
Nacionalidad: Peruana

Numero de teléfono: 00 51 435 993 6
Correo electronico: serdura@iop.pe
Profesion: Peluquero

Aficiones: Leer poesia, jugar el hockey

Nombre y apellidos: Tiffany Aniston
Cumpleaiios: 1/2 Edad: 5 afios
Ciudad de nacimiento: Dakar
Nacionalidad: Senegalesa y estadounidense
Numero de teléfono: -

Correo electrénico: -

Profesion: Sonreir y descubrir el mundo
Aficiones: Jugar, comer dulces y pintar

Nombre y apellidos: Bert Van de Schrijver
Cumpleafios:  9/10 Edad: 42
Ciudad de nacimiento: La Haya (Den Haag)
Nacionalidad: Holandés

Nuimero de teléfono: 00 31 489 345 869
Correo electrénico: bert.schrijver@ziggo.nl
Profesion: Cocinero

Aficiones: Ver obras de teatro, ir al gym

Nombre y apellidos: Asha Amuza
Cumpleaiios: 11/6 Edad: 31
Ciudad de nacimiento: Deli

Nacionalidad: india

Numero de teléfono: 0091 878 215 639
Correo electréonico: asha.a@wanadoo.co.uk
Profesion: Ejecutiva

Aficiones: Ir al gimnasio, tocar el violin

Nombre y apellidos: Carmen Schulz
Cumpleafios:  24/08 Edad: 79
Ciudad de nacimiento: Stuttgart
Nacionalidad: Alemana

Nuimero de teléfono: 00 49 358 939 5
Correo electronico: carmen.schulz@dsf.de
Profesién: Jubilada

Aficiones: Coser, pasear su perro

Nombre y apellidos: Natalia Pantoja
Cumpleaiios: 7/11 Edad: 24
Ciudad de nacimiento: Murcia

Nacionalidad: Espafiola

Numero de teléfono: 0034 968 889 345
Correo electronico: napanto@hotmail.es
Profesién: Cantante

Aficiones: Jugar al futbol, ver la television

Nombre y apellidos: Fabrizio Mazzuca
Cumpleaiios: 21/11 Edad: 27 afios
Ciudad de nacimiento: Siena

Nacionalidad: Italiana

Nimero de teléfono: 0039 882 514 213

Correo electrénico: f.mazzuca@gmail.it
Profesion: Tenista profesional

Aficiones: Leer libros, escuchar rap, salir con los
amigos




Al. Actividad 4 ANEXO 1

Vocabulario
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Las galletas
La leche La tarta El gofre

El pan

] [
. = >
La botella
El chocolate El azhacar de agua La cerveza

' A S

El zumo de El vino El té El calé
frutas
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Al. Actividad 4 ANEXO 2

La fresa La cereza La pina El plataneo El limén
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La pera Las uvas La naranja La patata El ajo
La cebolla La lechuga El tomate La zanahoria

I f U"’ |
\/ .
La carme Kl pesca do Las patatas La hamburguesa
fritas

T N

El perrito

caliente El huevo El queso La sopa

Las palomitas




AL Actividad 5 Al mal tiempo buena cara

Esther Haro Balastegui

Materiales: Fichas fotocopiables
Duracion: 45-50 minutos

Agrupamiento: Individualmente y en parejas

OBJETIVOS:

Practicar el léxico sobre el cuerpo humano y ser capaces de expresarnos cuando nos
encontramos mal.

DESARROLLO:

Ejercicio 1: Los alumnos tienen que relacionar las imagenes con las frases (Ficha 1), es
una manera de introducirlos a las partes del cuerpo y a las expresiones “me duele” o
“tengo dolor en”. Es una actividad inductiva que ayudard al estudiante a situarse en la
tematica y también relacionarlo rapidamente con una visita al doctor, siendo ésta la tarea
final de la clase. Pueden trabajar individualmente y corregiremos en grupo.

Ejercicio 2: Colocar los nombres de las partes del cuerpo en el dibujo (Ficha 2). Lo
interesante de esta actividad es la segunda parte donde ellos tienen que afiadir otros
elementos, lo que les da libertad de eleccion. Proponles que dibujen una boca o una nariz
personalizando de esta manera su dibujo. Monitorearemos individualmente para
comprobar que lo han hecho bien.

Ejercicio 3: Este crucigrama (Ficha 3) nos sirve para volver a repasar el vocabulario del
cuerpo humano a la vez que descubrimos la palabra secreta. Motivalos a ver quién
encuentra antes “el tesoro”.

Ejercicio 4: Actividad oral para trabajar en parejas (Ficha 4). Uno de ellos elige la Tabla 1
y el otro la Tabla 2. Tienen los mismos personajes pero desconocen las enfermedades de
los personajes de las imagenes que les faltan. Deben preguntarle a su compafiero para
saber qué les pasa.

Ejercicio 5: Consiste en ordenar el didlogo (Ficha 5). En ¢l hay expresiones tipicas de una
visita al doctor, lo que hara de la actividad una accion real. Después deberan construir un
dialogo ellos mismos donde la libertad, de nuevo, les permitira afiadir nuevo vocabulario y
expresiones.



Al. Actividad 5 FICHA 1

1. ;Qué les pasa a estos personajes? Relaciona las siguientes frases con las imagenes:

a. A Carla le duele la cabeza

b.  Marcos tiene dolor de muelas

c. A Carmen le duele la barriga

d.  Julio tiene dolor de espalda

e. A Raquel le duele el brazo

f. A Cristina le duele el ojo derecho




Al. Actividad 5 FICHA 2

2. Escribe las palabras donde correspondan:

La cabeza, la mano, el brazo, la oreja, la barriga, la pierna, el dedo, el cuello, el hombro, la
rodilla, el pie.

(‘JCOnOCeS més? ('-,Cuéles ? E ....................... w.............................................................................é
- Ejemplo: Nariz



3. Completa el crucigrama con las palabras que faltan:
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*Soluciones en el Anexo 1



4. Elige una de las siguientes tablas y averigua qué le pasa a tus personajes:

Ejemplo:
A: ;Qué le pasa a ...? A: ;Qué le duele a ....?
B: Le duele la barriga, jya ....?7 B: Le duele mucho la rodilla.

A: A Juan le duele la cabeza.

TABLA 1

Manuel |Carlos
Pedro Laura
Carla Mario
Juan Elvira

TABLA 2

Carlos Manuel {/
Laura Pedro

Mario Carla 4
Elvira Juan 9




Al. Actividad 5 FICHA S

5. Ordena el siguiente dialogo:
DOCTOR

. Si, en Gran Via, nimero 12.

. jBuenos dias!

. iAh! Exacto. Tiene que descansar la vista de la pantalla cada treinta minutos. Tome estas
pastillas dos veces al dia durante 10 dias. Aqui tiene la receta de la medicacion.

. De acuerdo. ;Donde trabaja?

. Que se mejore, jadios!

. (Qué le pasa?

PACIENTE

. Trabajo en una oficina con ordenadores.

. Buenos dias, doctor.

. iAdids, doctor!

. iMuchisimas gracias!

. Pues... tengo mucho dolor de cabeza.

. Perfecto. Gracias, doctor. ;Conoce alguna farmacia de guardia abierta hoy?

Crea con tu compaiiero un dialogo en el doctor:

D10 To1 1 ) e
PaCiente: ...
D10 To1 1 ) e
PaCIONte: ... e
DOCHOT: .. e
o 103 155 411

| D 1eTo] 7o) G

*Soluciones en el Anexo 2
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Al. Actividad 5 ANEXO 2

DOCTOR

- jBuenos dias!

- Buenos dias, doctor.

- (Qué le pasa?

- Pues... tengo mucho dolor de cabeza.

- De acuerdo. ;Donde trabaja?

- Trabajo en una oficina con ordenadores.

- jAh! Exacto. Tiene que descansar la vista de la pantalla cada treinta minutos. Tome estas
pastillas dos veces al dia durante 10 dias. Aqui tiene la receta de la medicacion.
- Perfecto. Gracias, doctor. ;Conoce alguna farmacia de guardia abierta hoy?

- Si, en Gran Via, numero 12.

- {Muchisimas gracias!

- Que se mejore, jadios!

- jAdios, doctor!



AL Actividad 6 La pasarela de moda

Esther Haro Balastegui

Materiales: fichas fotocopiables (4) y lapices de colores
Duracion: 45-50 minutos

Agrupamientos: 8-10 estudiantes (si hay mas alumnos, tendrian que
hacerse mas grupos). Individualmente, parejas y grupos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS:

Las partes del cuerpo.

OBJETIVOS:

Practicar el Iéxico sobre la ropa y poder describir como va vestida una persona.

DESARROLLO:

Antes de empezar: Proyectar un video de la “Pasarela Cibeles” durante 2 minutos. No es
importante lo que hablen los personajes sino que se vea claramente que es un desfile de
moda. Podéis usar este enlace: http./www.rtve.es/alacarta/videos-audios/pasarela-
cibeles/

A continuacion es interesante hacerles varias preguntas para situarlos en contexto: ;Qué
pasa en el video? ;De qué trata? ;Qué evento celebran los esparioles? ;Donde creéis que
se celebra este desfile de moda? La idea es conseguir que los alumnos mismos aporten el
vocabulario siguiente: desfile de moda, disefo, ropa, modelos, disefiadores, etc.

Ejercicio 1: Repaso de los colores. Tienen que completar las palabras de debajo de cada
imagen. Explicales también el vocabulario nuevo: a topos, estampado, a rallas y a
cuadros. Utiliza las imagenes para ayudarte.

Ejercicio 2: Relacionar las palabras con las prendas de ropa. Antes de empezar el
ejercicio puedes preguntarles qué prendas de ropa conocen. Es interesante que trabajen en
parejas para que no todo el vocabulario les resulte desconocido.

Ejercicio 3: Tienen que dibujar en parejas a un modelo, siguiendo las instrucciones de
mas abajo.

Ejercicio 5 (Tarea final): [15°] Esta actividad consiste en que creen su propio desfile de
moda. Si tenemos 10 alumnos haremos dos grupos de 5. Cada grupo tiene que inventar un
titulo para su desfile y escribir la descripcion de lo que lleva puesto cada uno de sus
compafieros. Después, elegiran a un interlocutor en el grupo, que serd el director de la
pasarela y quien hablard mientras cada miembro del grupo se levanta y se pone delante de
la clase mostrando lo que lleva puesto.



Al. Actividad 6 FICHA 1

1) ;De qué color son las siguientes prendas de ropa?

T
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Al. Actividad 6 FICHA 2

2) ;(Qué llevan puesto? Coloca las palabras siguientes donde corresponda:

Traje, vestido, fular, bolso, bolso de mano, camiseta, camisa, zapatos, zapatos de tacon, botines,
shorts/pantalones cortos, bafiador, gorra, corbata, americana, medias, collar.

TTTTi1
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Al. Actividad 6 FICHA 3

3) Completa el siguiente personaje con las instrucciones:

Lleva....
a) Una camisa amarilla de manga corta
b) Una pajarita de topos negros
c¢) Unos pantalones cortos de color azul
d) Una gorra roja en la mano izquierda
e) Unas sandalias de verano con tacén
f) Una gorra estampada de flores
g) Unas gafas de sol en la mano derecha
h) Un pearcing en la nariz




Al. Actividad 6 FICHA 4

4) Cread vuestro propio desfile. Elegid un nombre para la pasarela y explicad qué lleva
puesto cada uno de vuestros compaiieros:

Ejemplo: Manuel lleva puesto un jersey amarillo de rallas, un pantalon de color azul, un cinturon

marron y unas botas marrones.

NOMBRE DE LA PASARELA DE MODA:

MODELOS: lleva puesto ....

lleva ....




Al Actividad 7 De tal palo tal astilla

Aina Pinyol Illa

Materiales: Tarjetas (Ficha 1), Tiras descriptivas (Ficha 2), Arbol
genealogico (Ficha 3)

Duracion: 40-50 minutos

Agrupamiento: Toda la clase dividida en dos equipos

OBJETIVOS:

Practicar el vocabulario de la familia, la apariencia fisica y las profesiones.

DESARROLLO: Se divide la clase en dos equipos.

1. [5'] El profesor dibuja un arbol genealdgico vacio en la pizarra y pregunta a los
alumnos de qué creen que se trata:

L il
] ]

L

En esta parte es interesante que los alumnos adivinen por si solos como se denomina esta
realidad. Se les puede preguntar, para ayudarles, como se denomina arbre, tree, baum en
espafiol y después, inducir el genealdgico de diferentes maneras, pues no todas las lenguas
utilizan este sustantivo (arbre généalogique, family tree, Stambaum).

2. [10'] Se pide que salgan a la pizarra tres voluntarios y se les entrega, a cada uno, tres de
las tarjetas que aparecen en la Ficha 1. El objetivo es que ensefien las fichas al resto de
compafieros y que consigan distribuirlas en el arbol genealdgico vacio que tienen en la
pizarra.

Lo interesante de esta actividad es que en este punto se produce un conflicto: los
personajes de bisabuela, nietos y abuelos se consiguen discernir facilmente. Sin embargo,
los de los progenitores es mas complicado: tienen que llegar a la conclusion de que hay
dos madres y no una madre y un padre, como dicta el imaginario de la familia nuclear
tradicional.

Es interesante que si surge el debate se deje fluir.



Al Actividad 7 De tal palo tal astilla

3. [10'-15"] A continuacion el profesor verifica que cada personaje esté en su sitio y se
repasan los nombres de cada uno. Para que la actividad resulte mas interesante, se propone
trabajar el vocabulario de la familia haciendo una relaciéon de nombres de abajo a arriba y
de arriba a abajo:

/00
N
\DD/A

Bisnieto/ Bisnieta

U
DD>-
B D>_
L

Nieta

Mieto/ nieta

Hija

Abuela

Bisabuela

Abuelof Abuela

Para completar el vocabulario de la familia se pueden hacer, oralmente, a los estudiantes
preguntas de este tipo (esto dependerd del nivel de profundidad en que se haya tratado el
tema previamente):

- ;C6mo se llama el hermano de tu madre? (TIO)
- ¢ Quiénes son, respecto a ti, los hijos de tu tia? (PRIMOS)
- (Quién es para tu madre, la madre de tu padre? (SUEGRA)

[Ver el final del documento para una propuesta de extension de la actividad]

4. [10'-15'] Se divide la clase en tres grupos y se les pide que elijan un nombre de equipo.
Después se reparten las Tiras Descriptivas (Ficha 2) y una Ficha 3 a cada equipo. Notese
que cada equipo tiene pistas diferentes, lo que les llevard a completar informacion
diferente de los otros dos equipos, por lo que respeta a la Ficha 3. De cada personaje,
tienen que averiguar: nombre, profesion y edad (explicitamente, tal como se muestra en la
Ficha 3), pero también hay una necesidad implicita de conocer las caracteristicas fisicas de
los personajes.



Al Actividad 7 De tal palo tal astilla

5. [5'] Cuando los equipos han rellenado los vacios de la Ficha 3, se debe reunir a la clase
entera para cooperar, negociar, corregir y acabar teniendo, todos, toda la informacion, de
manera que cuadre perfectamente.

Extension de la actividad:

Una buena manera de hacer que el alumno sienta como suya esta actividad es pedirle que
confeccione su propio arbol genealdgico. Para ello, se necesitard proporcionar mas
vocabulario del campo semantico de la familia. En esta pagina web, encontraréis un buen
compendio de Iéxico: http://www.spanish.cl/vocabulario/miembros-familia. htm

Ideas:

- Se pueden dibujar o poner fotos de los familiares.
- Se puede crear un Prezi (o un Powerpoint) combinando fotografias y videos de los

miembros de la familia que acepten ser grabados diciendo algo en espanol, como Hola, me
llamo X y soy (relacion familiar con el alumno).



Al Actividad 7 FICHA 1: La familia




Al. Actividad 7 FICHA 2: Tiras descriptivas

EL HOMBRE QUE LLEVA UN SOMBRERO ES PANADERO

LA NIETA DEL PANADERO TIENE 18 ANOS

el hermano de la chica rubia estudia Ingenieria en la Universidad

BERNAT TIENE 20 ANOS Y LOS 0JOS AZULES

el hijo de la periodista y la pintora se llama Bernat

LA PINTORA TIENE UNA ABUELA

La hija de Francisco tiene el pelo rizado y negro y lleva gafas

Francisco esta casado con una profesora

HERMINIA LLEVA UNAS GAFAS cuadradas Y GRANDES

Herminia y Francisco tienen una hija que se llama Rosario

EL PADRE DE ROSARIO ES CALVO

Angela tiene dos bisnietos

LA BISABUELA DE BERNAT Y ANNA TIENE 83 ANOS

LA NIETA DE FRANCISCO ESTUDIA 22 DE BACHILLERATO

LA PERSONA QUE TIENE EL PELO RIZADO Y NEGRO TIENE 38 ANOS




FICHA 2: Tiras descriptivas

EL PADRE DE MONTSE TIENE 60 ANOS

Herminia tiene la misma edad que Ramén

RAMON ESTA CASADO CON NIEVES

La mujer que lleva un pafiuelo en el cuello tiene 57 afios

LA MUJER DEL HOMBRE QUE TIENE UNA PECA EN LA NARIZ ES AMA DE CASA

LA PAREJA DE ROSARIO ES PERIODISTA

UNA DE LAS MADRES DE ANNA Y BERNAT TIENE 35 ANOS

ANGELA ES LA MADRE DE LA MUJER QUE TIENE 60 ANOS

LA MADRE DE LA PROFESORA LLEVA UN MONO

LA PERSONA MAYOR DE LA FAMILIA ES JUBILADA




Al-Actividad 7 FICHA 3: Arbol genealdgico

: La familia Roquefort :

:....OOO..........O0.0000.0QQ: Nombre:
Edad:
Profesion:

l

Nombre: Nombre: Nombre: Nombre:
Edad: Edad: Edad: Edad:
Profesion: Profesion: Profesion: Profesion:

Nombre: I I Nombre:

Edad: Edad:
Profesion: Profesion:

Nombre: Nombre:
Edad: Edad:
Profesion: Profesion:




Al. Actividad 8 Vivir el presente

Diego Grande Rodriguez

Materiales: Ficha 1: Tantas como nimero de parejas.
Ficha 2: Tantas como alumnos.
Ficha 3: Tantas como alumnos.
Ficha 4: Una para el profesor.

Duracion: 1 hora
Agrupamiento: Por parejas

OBJETIVOS:

- Trabajar los verbos irregulares en presente de indicativo.
- Recordar las partes del dia.

- Trabajar la frecuencia y el verbo “soler”.

- Trabajar los verbos reflexivos.

DESARROLLO:

Actividad 1: Las tarjetas

Cada pareja recibird un juego de tarjetas incluido en la ficha 1. Por una cara estan
impresas acciones y por la otra expresiones de frecuencia. Los alumnos recibirdn las cartas
con las caras posicionadas aleatoriamente. Cada pareja debe colocar las tarjetas de manera
que la cara de las expresiones de frecuencia sean legibles (boca arriba). Una vez
identificadas las expresiones, los alumnos disponen de 5 minutos para recordarlas y
familiarizarse con ellas. Para ello cuentan con la ayuda del auxiliar.

A continuacion, uno de los alumnos debe escoger una tarjeta y darle la vuelta, entonces, el
compafiero deberd hacer una frase utilizando la accién de la tarjeta y una expresion de
frecuencia a su eleccion, es importante que conjugue y diptongue correctamente. Por
ejemplo: Salgo de fiesta con frecuencia.

Una vez realizada la frase serd el turno del companero. Este proceso sigue hasta que el
auxiliar dé el ejercicio por concluido o se acaben las tarjetas.

Actividad 2: El fin de semana

Cada estudiante recibird dos tablas de horario incluidas en la ficha 2. El objetivo de la
actividad es rellenar la tabla con las acciones que tanto el participante como su compainero
suelen hacer los fines de semana.

Primero cada estudiante rellenara la tabla con su informacion utilizando frases completas.
Ej.: Los domingos por la mainana suelo ir al parque. Una vez rellenada la tabla cada
aprendiente debe realizar preguntas a su compafiero para incluir la informacion en la tabla.
Ej.: ;Qué sueles hacer los domingos por la manana?

Actividad 3: ;Chiquilla!
Cada pareja recibe dos copias modificadas de la letra de la cancion “Chiquilla” del grupo

Seguridad Social y que se puede encontrar en intenrnet. Por ejemplo, deben conjugar los
verbos para rellenar los huecos. Una vez rellenados, escucharan la cancion. Finalmente,
entre todos leerdn la letra para comprobar que han trabajado correctamente.
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Siempre Ir a la biblioteca
Pocas veces Hacer deporte
Muchas veces Ver el telediario
Con frecuencia Salir de fiesta
Todos los sabados Ir a ver a la novia
Regularmente Pasear
Nunca Depilarme / Afeitarme
A menudo Navegar por internet
Frecuentemente Jugar a la consola
Todas las semanas Quedar con los amigos
Casi nunca Ir a una exposicion
Casi siempre Hacer la cama
Pocas veces Poder dormir mucho
Una vez al mes Vestirme de flamenca
Dos veces a la semana Levantarse antes de las 7




Parte del dia Sabado Domingo

Por la manana

Al mediodia

Por la tarde

Por la noche




Al. Actividad 9 Conoce Espaia y sus regiones

Sandra Romero Gonzalez

Materiales: Fichas, ordenador y proyector
Duracion: Media hora

Agrupamiento: Individual y todos juntos

OBJETIVOS:

Conocer las regiones espafiolas y lo mas tipico de cada una de ellas.

DESARROLLO:

Los alumnos recibiran la Ficha 1, que consiste en un mapa politico mudo de Espafia, para
completarlo todos juntos en voz alta.

A continuacion, en la Ficha 2 tendran una lista de definiciones de lugares, platos, bailes o
costumbres tipicas espafiolas que deberan unir con sus nombres correspondientes, los cua-
les aparecen después de la tabla. La columna de “Region” de la Ficha 2, en la que tendran
que escribir a qué region pertenecen, es opcional.

Para corregir se pueden proyectar las imagenes de manera que los alumnos vayan diciendo
a qué palabra pertenece.

SOLUCIONES:
Actividad 1:

Galicia, Asturias, Cantabria, Pais Vasco, La Rioja, Navarra, Aragon, Cataluna, Castilla y
Leon, Comunidad de Madrid, Castilla-La Mancha, Comunidad Valenciana, Islas Baleares,
Extremadura, Murcia, Andalucia, Islas Canarias, Ceuta y Melilla.

Actividad 2:

1: Camino de Santiago, Galicia; 2: Volcan Teide, Islas Canarias; 3: Ensaimada, Islas
Baleares; 4: Jota, Aragon; 5: Museo Guggenheim, Pais Vasco; 6: Churros, Madrid;
7: Migas, Murcia; 8: Cuevas de Altamira, Cantabria; 9: Paella, Comunidad Valenciana;
10: Castells, Catalunia; 11: La Alhambra, Granada; 12: Don Quijote, Castilla-La Mancha.



FICHA 1
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FICHA 2

PALABRA REGION
1 Ruta que recorren peregrinos de todo el mundo
para llegar a Santiago de Compostela.
2 Montana mas alta de Espafia y tercer
volcan maés alto de la Tierra.
3 Dulce tipico de unas islas.
4 Baile que se acompana de
castafuelas y trajes tipicos.
5 Museo de arte contemporaneo que
tiene su homologo en Nueva York.
6 Masa hecha con harina y cocinada con
aceite que se come con chocolate o azucar.
7 Plato tipico con pan frito,
huevos fritos y chorizo.
8 Cuevas con pinturas rupestres
de hace mas de 14 000 afios.
9 Plato tipico de la costa espafiola hecho
con arroz, marisco o verdura.
10 Torres humanas de 6 a 10 pisos.
11 Palacio arabe construido en el siglo XIII.
12 Famosisima novela escrita por Cervantes.
ENSAIMADA DON QUIIOTE MIGAS
CUEVAS DE
CASTELLS JOTA ALTAMIRA
CAMINO DE SANTIAGO VOLCAN TEIDE CHURROS
PAELLA MUSEO GUGGENHEIM LA ALHAMBRA
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SRACEREEE IMAGENES PARA PROYECTAR
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AUXILIO PARA AUXILIARES

Propuestas didacticas para las clases
de conversacion de espanol

2015

ACTIVIDADES: NIVEL A2

Sandra Romero Gonzalez
Emilio Lépez Lopez

Aina Pinyol llla

Diego Grande Rodriguez
Patricia Pérez Diaz



A2. Actividad 1 Crea tu propio restaurante

Sandra Romero Gonzalez

Materiales: Fichas (3)
Duracién: 1 hora

Agrupamiento: Actividad 1: Individual

Actividad 2: Grupos de 3 personas
Actividad 3: Individual
Actividad 4: Por parejas

OBJETIVOS:

- Practicar el imperativo.
- Practicar el Iéxico de la gastronomia.

DESARROLLO:

Se reparte la FICHA 1 y, de forma individual, los alumnos deben completar la receta de la
paella con el vocabulario correspondiente. A continuacion, se hard hincapié en el tiempo
verbal utilizado a lo largo de la receta: el imperativo.

Se divide la clase en grupos de 3 o 4 personas y a cada grupo se le asigna un restaurante
de una nacionalidad distinta: espafiola, mexicana, argentina, francesa, belga, italiana,
china... Cada grupo inventara un nombre para su restaurante y creara un menu del dia con
primer plato, segundo plato y postre. Se repartira para ello la FICHA 2, que deberan
rellenar con los nombres de los platos (por ejemplo: Restaurante espafiol “La casa de
Pepe”. Primer plato: gazpacho andaluz; segundo plato: tortilla de patatas; postre: arroz con
leche) y los ingredientes de los que se compone cada uno de ellos.

Se reparte la FICHA 3 y los alumnos tendrdn que unir las fotos de los platos tipicos
espafoles con su nombre en la carta. A continuacion, se explicaran los platos que los
alumnos no conozcan, la diferencia entre tapas y raciones, entre tubo y cana...

Para finalizar, los alumnos tendran que representar, de dos en dos, un pequefio teatro en el
que uno es el camarero y otro el cliente. El camarero usara el mena que ha creado con su
grupo anteriormente y la carta de la FICHA 3.

Tendran que seguir un modelo parecido al siguiente:

Camarero: Aqui tiene la carta. El menu del dia es el siguiente: primer plato X, segundo plato
X, postre X.

Cliente: ;Podria explicarme qué es el X? / ;Qué lleva la X? / ;Qué salsa lleva el X?
Camarero: El X es.../se hace con...

Cliente: Voy a tomar/Podria ponerme/Para mi. ..

Camarero: ;Y para beber? / ;Qué le pongo de beber?

Cliente: De beber quiero....

(...)

Cliente: La cuenta, por favor.

Camarero: Enseguida se la traigo.




A2. Actividad 1

Crea tu propio restaurante

SOLUCIONES:

Actividad 1:
Pollo; Calamar; Pimientos; Cebolla; Ajo; Judias; Agua; Arroz; Gambas; Mejillones;
Azafran; Paella; Limon; Plato.

Actividad 3:
1: Patatas bravas

2: Tortilla de patatas

3: Chorizo

4: Calamares

5: Pulpo a la gallega

6: Gambas a la plancha
7: Croquetas



AYELGIIT TS FICHA 1: Receta de paella

Espera a que el agua comience a hervir. Echa el
que quede cubierto por el agua.

A continuacion, afiade a la paella las

Sirve la paella con un trozo de ' en cada iQué aproveche!



FICHA 2: Tabla del restaurante

RESTAURANTE

l o0 Primer plato Segundo plato Postre
SV

Ingredientes




Carta de restaurante
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A2. Actividad 2 Un viaje por Europa

Emilio Lopez Lopez

Materiales: Fichas fotocopiables
Duracion: 50 minutos

Agrupamiento: Individual y grupos de 3 a 5 personas

OBJETIVOS:

- Repasar el vocabulario relacionado con el turismo, los medios de transporte, los
numeros, las fechas, etc.

- Aprender a formular las ventajas y desventajas de algo.

- Repasar la redaccion de un correo electronico informal.

DESARROLLO:

Se entrega la Ficha 1 a los estudiantes, se les hace leer el contexto y se les explica que, en
grupos de 3 a 5 personas, van a organizar un viaje y que después tendran que contarselo a
su amigo Carlos. Comenzaran por hacer con su grupo un borrador con todo lo que
necesitan organizar: alojamiento, transporte, actividades, etc.

Una vez terminado el borrador, se les entrega la Ficha 2. Se les explica que en ella
encontraran informacion extraida de folletos turisticos sobre algunos de los destinos mas
populares en Europa y que, individualmente, deben leer la informacién y marcar en cada
pais qué tipo de actividades pueden realizar. El auxiliar comprobard que han comprendido
bien la informacion de los textos.

A continuacion, se les entrega la Ficha 3 y se les pide que rodeen los pros y subrayen los
contras de cada medio de transporte. Esta parte también deben realizarla de manera
individual.

Una vez terminadas estas dos fichas, deberan reflexionar individualmente sobre las
siguientes cuestiones: jA4 qué pais te gustaria ir? ;Qué tipo de actividades te gustaria
realizar? ;Con qué medio de transporte quieres viajar?; para, a continuacioén, compartir
con su grupo sus preferencias personales y llegar a un acuerdo final.

Entonces se les entrega la Ficha 4. Se trata de que, como en las dos fichas anteriores, en
grupo lleguen a un acuerdo sobre la fecha en la que pueden/quieren viajar.

Tras terminar, el auxiliar les entregard la Ficha 5. En ella, primero deberan escribir al
menos 3 ventajas y 3 desventajas de los diferentes tipos de alojamiento que se les
proponen y realizar una eleccion grupal. Por tltimo, deberan calcular el presupuesto con el
que cuentan para todo el viaje.

Para concluir, cada alumno debera redactar un e-mail individual a su amigo Carlos
contandole todos los detalles del viaje que acaban de planear y entregarselo al auxiliar
para que lo corrija.



A2. Actividad 2 FICHA 1

Contexto:

Quer¢is ir juntos de viaje el afio que viene a un pais de Europa. Carlos, un amigo vuestro, también
quiere ir con vosotros. Desafortunadamente, no puede ayudaros a planificar y organizar el viaje
porque esta 3 meses en América Latina por trabajo. Vais a planificarlo todo y, después, le contaréis
todos vuestros planes a Carlos.

(Qué debéis planificar y organizar para poder iros de vacaciones?
11 Pensad de manera logica.

1 Anotad vuestras respuestas de manera corta.

Ejemplo: Alojamiento

Planning
para estas vacaciones




A2. Actividad 2 FICHA 2

Alemania

Alemania te garantiza unas vacaciones inolvidables gracias a sus bonitas
ciudades con monumentos clasicos, su arte moderno, su arquitectura y sus
festivales. jSu capital, Berlin, es un destino que no te puedes perder! También
puedes optar por unas vacaciones mas activas. Puedes ir a esquiar a los Alpes
o a la Selva Negra. Si no te gusta esquiar, tienes la posibilidad de hacer otras
muchas actividades, como senderismo o ciclismo en sus montafias y bosques.

Ir a la playa 0 Hacer deporte
Visitar la ciudad 0 Hacer senderismo

Sumergirte en la naturaleza

Francia

Francia es un pais muy diverso. En ¢él, podras disfrutar de la soleada Costa
Azul, de las playas bretonas, del arte y cultura parisinos, de la naturaleza de la
Provenza o hacer senderismo y esqui en los Pirineos o los Alpes.

Ir a la playa O Hacer deporte
Visitar la ciudad O Hacer senderismo

Sumergirte en la naturaleza



A2. Actividad 2 FICHA 2

O Ir a la playa O Hacer deporte
0 Visitar la ciudad O Hacer senderismo

0 Sumergirte en la naturaleza

O Ir a la playa O Hacer deporte

0 Visitar la ciudad 0 Hacer senderismo

0 Sumergirte en la naturaleza



A2. Actividad 2 FICHA 2

0 Ir a la playa 0 Hacer deporte
0 Visitar la ciudad 0 Hacer senderismo

0 Sumergirte en la naturaleza

Turquia

Turquia es un destino muy popular para irse de vacaciones, lo cual no nos
sorprende. Para los amantes del sol, Turquia cuenta con una linea de costa kilométri-
ca con playas preciosas. ;O qué tal un viaje a Estambul y sus monumentos? Si no,
también puedes viajar al interior del pais y visitar sus desiertos de sal, sus altas
montafias y sus densos bosques.

0 Ir a la playa 0 Hacer deporte
0 Visitar la ciudad 0 Hacer senderismo

0 Sumergirte en la naturaleza



A2. Actividad 2 FICHA 3

Lee la informacion sobre los diferentes medios de transporte.
0 Rodea los pros (+)

0 Subraya los contras (-)

Ir de vacaciones en caravana

Para mucha gente la caravana es el medio de transporte ideal. Tienes a la vez

alojamiento y transporte. Puedes decidir donde y cuando quieres pasar la D D
noche sin preocuparte de si hay o no habitaciones disponibles. Por otro

lado, puedes decidir cuando quieres marcharte y también puedes viajar mas

lejos. Sin embargo, debes saber que una caravana no puede ir muy rapido.

Ir de vacaciones en tren

Muchos turistas eligen el coche como medio de transporte para viajar. Es cierto
que es flexible, pero tiene como desventaja que el conductor apenas puede
disfrutar de los paisajes. Si viajas en tren no tendrds esta desventaja. Todo el
mundo puede disfrutar de las vistas. Ademads, puedes hacer distancias mas largas
que con el coche. El tren es también un medio excelente para conocer a gente
nueva.

Ir de vacaciones en coche

Viajar en coche tiene muchas ventajas. Te da mucha libertad: puedes
decidir como viajar, a donde ir y cuanto tiempo quedarte. Eso si, para
el conductor es muy agotador, por lo que debe hacer paradas para
evitar accidentes.

/ Ir de vacaciones en avion

Con el avion llegas muy pronto a tu destino de vacaciones. Ademas, a
veces es incluso mas barato que viajar en coche, pero tienes que saber

i que no puedes llevar tanto equipaje como con otros medios de
transporte. Por ultimo, es probable que tengas que alquilar un medio de
transporte extra una vez en destino.




A2. Actividad 2

FICHA 4

Concretar una fecha
(Cuando os vais de vacaciones? ;Cuanto tiempo? Busca el periodo ideal.
- Observa el ejemplo de calendario para 2015 y haz primero tu propia eleccion.
0 (Cuando puedes cogerte las vacaciones?
O (Cuantos dias vas a cogerte?
0 (En qué estacion del ano prefieres viajar?
0 (Qué fechas te van bien?
- Comparte tus posibilidades y preferencias con el resto de tu grupo.
0 (Cuales son las elecciones del grupo?
O (Cual es vuestra eleccion definitiva?

0 Marcadlo en el calendario de abajo.

2015

ENERO FEBRERO MARZO
L M M J V s D L M M J VvV s 0D L M M J VvV s 0D
1 2 3 4 1 1

5 6 7 & 9 10 N 2 3 4 5 6 7 & 2 3 4 5 6 7 &
12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15 9 10 11 12 13 14 15
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 16 17 18 19 20 21 22

26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 /50 24/5 25 26 27 28 29
ABRIL MAYO JUNIO

L M M J VvV s 0D L M M J VvV s D L M M J VvV s D
1T 2 3 4 5 1 2 3 1T 2 3 4 5 6 7

6 7 & 9 10 M 12 4 5 6 7 & 9 10 8 9 10 1 12 13 14
13 14 15 16 17 18 19 n 122 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28

27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 29 30
JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE

L M M J Vv s D L M M J VvV s 0D L M M J VvV s D
12 3 4 5 1T 2 1T 2 3 4 5 6

6 7 & 9 10 M 12 3 4 5 6 7 8 9 7 &6 9 10 1 12 13
13 14 15 16 17 18 19 10 1N 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20
20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27

27 28 29 30 31 24/5, 25 26 27 28 29 30 28 29 30
OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
L M M J VvV s D L M M J VvV s 0D L M M J VvV s b
1T 2 3 4 1 1T 2 3 4 5 6

5 6 7 & 9 10 N 2 3 4 5 6 7 & 7 &6 9 10 1 12 13
12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15 14 15 16 17 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27
26 27 28 29 30 31 3/50 24 25 26 27 28 29 28 29 30 31




ALOJAMIENTO

Ventajas Desventajas

Casa alquilada

Bed & Breakfast

Nuestra eleccion:

Concepto EUR Concepto EUR ,Con qué presupuesto contais

como minimo?

TOTAL:

PRESUPUESTO




A2. Actividad 2 FICHA 6

iCuéntaselo a Carlos!

Obviamente, Carlos quiere saber qué habéis planeado.

jAsi que cuéntaselo a través de un e-mail!

Para:

Asunto:

iHola Carlos!




A2. Actividad 3 1A por el avestruz!

Aina Pinyol Illa

Materiales: Tarjetas (Ficha 1), PPT, ordenador y proyector
Duracion: 40-50 minutos

Agrupamiento: Toda la clase dividida en equipos de 4 personas

OBJETIVOS:

Practicar el comparativo y el superlativo y tratar la dimension cultural Espafia-Bélgica.

DESARROLLO:

1. [10'] El profesor pide a los alumnos un ejemplo de oracidon con el superlativo y con el
comparativo. A partir de estos ejemplos iniciales, se explica la forma de estas estructuras y
se pone énfasis en los muy usados e irregulares mejor/peor, mayor/menor.

A continuacion se pide una frase que indique igualdad; se busca utilizar las estructuras tan
como 'y el mismo.

Se proyectan las tres primeras diapositivas del PPT: la primera, sobre el SUPERLATIVO;
la segunda, sobre el COMPARATIVO; la tercera, sobre la indicacion de IGUALDAD.
Cuando se explica la comparacion y la igualdad resulta muy 1util hacerlo en términos de
pareja:

- QUE es una mujer/hombre que tiene dos conyuges: MAS y MENOS. Todos ellos
forman un trio.

- COMO tiene una pareja estable y monogamica: TAN.

- MISMO esta soltero.

2. [5'] Para poner en practica lo aprendido, se pregunta cudl es el ave mas grande del
mundo. Se esperan las respuestas y después se proyecta la imagen del avestruz. Después,
se muestran 4 avestruces de diferente tamano. Cada vez, una flecha sefala a un animal
diferente. Se espera, asi, que los estudiantes practiquen todas las estructuras que se acaban
de presentar en forma teodrica. Pueden salir frases como:

El primer avestruz es el mas grande / El cuarto avestruz es el mas pequerio /

El segundo avestruz es mas grande que el cuarto avestruz, mds pequenio que el primero y
tan grande como el tercero / El segundo avestruz tiene el mismo tamarno que el tercero /
El ultimo avestruz es el mds pequerio

Empieza el juego. Se explica lo que significa 4 por el avestruz. Por una parte, la expresion
a por, por otra, se cuenta que no se van a dar puntos por respuesta correcta sino avestruces
(Ficha 3).



A2. Actividad 3

A por el avestruz!

3. [30-35'] Una vez activados los conocimientos del alumnado, se divide la clase en grupos de
cuatro personas y se explican las reglas del juego:

Primero, cada equipo piensa en un nombre que les represente. Esto se hace para trabar un
vinculo entre los estudiantes del mismo grupo.

A continuacién, un equipo sale al encerado* y el portavoz lee en voz alta la tarjeta que le da el
profesor. Estas tarjetas tienen un vacio de informacion que los otros grupos deben saber
rellenar. Pueden leer las oraciones de la siguiente manera: Bélgica es (fatata/tititi/blablabla)
Espafia. Al mismo tiempo que leen la frase, se proyecta, de fondo, la diapositiva
correspondiente en el PPT, puesto que esta contiene informacion indispensable para poder
completar la oracion. Por ejemplo, en Bélgica es Esparia, muchas son las opciones
correctas, pero si se proyecta un mapa de fondo y se proporciona la palabra pais, lo que se
espera es que los estudiantes respondan Bélgica es un pais MENOS grande/MAS pequeiio
QUE Espana.

Los otros alumnos deben discutir, por equipos, la respuesta y escribirla en un papel. No se puede
decir la respuesta en voz alta. El profesor va pasando por cada equipo y mira sus respuestas
(esto es importante para evitar que cuando se digan las respuestas en clase abierta los grupos
cambien su propuesta, habiéndose copiado de lo que han dicho los otros compafieros).

El equipo que esta en el encerado escucha las respuestas que propone el portavoz de cada equipo
y determina, con la ayuda del profesor y de las soluciones** que figuran en la tarjeta que
tienen, la adecuacion de las propuestas del resto de concursantes.

Se entrega un avestruz (punto) a los equipos que tienen la respuesta correcta.

El siguiente equipo pasa al encerado y se repite la operacion.

* Esta dinamica estd pensada para que todos los alumnos participen, para darles protagonismo, para
evitar que se distraigan o no presten atencion al juego y para que haya dinamismo en la clase. En
efecto, por una parte, en cada ronda, un alumno diferente hace de portavoz y un grupo distinto sale
al encerado. Por otra, no se presentan las frases que deben completar en soporte escrito, de esta
manera unos estan obligados a escuchar y los otros deben hacer un esfuerzo de articulacion para ser
comprendidos. Asi, se trata de una actividad que quiere trabajar las cinco competencias
(comprension oral y escrita; expresion oral y escrita; comunicacion), focalizdndose sobre todo en la
parte oral y comunicativa. Ademas de todo esto, se concibe como una actividad no estatica, pues los
alumnos se mueven en funcidn de si hacen de concursantes o de presentadores.

** Las soluciones que se proponen son las mas plausibles, pero puede haber otras. A criterio del
profesor.

Variaciones de la actividad:

De todas las preguntas que aparecen en las tarjetas de la Ficha 1, se pueden reservar algunas para
hacer lo que denominaremos el grito del avestruz. El profesor pone una alarma cada equis minutos
(por ejemplo 10 o 15 para no romper en exceso el ritmo de la clase) y cuando esta suena, lee una
pregunta a todos los equipos. Estos pueden conseguir puntuacién extra si contestan bien
(2 avestruces, por ejemplo).

Se pueden formular preguntas culturales ademas de las puramente lingiiisticas. Por ejemplo, en la
pregunta 3, se puede pedir a los alumnos si conocen las lenguas oficiales de Espafia antes de pasar a
la tarea de completar con comparativos.
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FICHA 1: Tarjetas

1. Bélgica es Espana. | 2. El saludo espaiiol incluye
belga.
Solucion: mds pequerio que Solucion: mds besos que el (saludo)
3. En Espaiia hay 4. Las patatas fritas son
Bélgica. en Bélgica en Espana.

Solucién: mds lenguas oficiales que en

Solucién: mads tipicas / que

5. Hoy, en Barcelona,
en Bruselas.

Solucion: hace mas sol que

6. En Espaiia, las mujeres tienen, de
media, en Bélgica.

Solucion: menos hijos que

7. La educacidn obligatoria en Espafia
es en Bélgica.

Solucion: mas corta, menos larga, mas
reducida / que

8. Caceres es la ciudad espafiola

Solucion: que tiene mas bares, con mas
bares

9. Bélgica, Holanda y Espaifia son los
paises europeos

10. Bélgica recibe

Espana.

Solucion: que mas fresas exportan, que
exportan mds fresas

Solucion: menos 'guiris’ o turistas que
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FICHA 1: Tarjetas

11. La bandera de Bélgica tiene 12. La mayoria de edad de Bélgica
Espana. es

Espaina.

Solucidn: mds colores que la bandera

de
13. En Barcelona hay
Bruselas.

Solucion: tan alta como la de, igual que
la de, la misma que la de

14. En Madrid hay

Barcelona.

Solucion: tantos equipos de futbol
principales como en / el mismo numero
de equipos de futbol principales que

Solucion: mads lineas de metro que en

15. El gobierno belga invierte 16. Los belgas trabajan

el

los

gobierno espaiol. espainoles.

Solucion: mas dinero en educacion que | Solucion: menos horas por ano que

17. En Bruselas hay

18. En Bruselas hay
en Barcelona.

en Barcelona.

Solucion: mds parques que Solucion: mds parques que

19. Las vacaciones de verano en las es- | 20. En Bélgica hay
cuelas espaiolas son

en las escuelas belgas.

en Espana.

Solucion: mas largas que Solucion: menos McDonald's por

persona que
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FICHA 1: Tarjetas

21. En Bélgica hay

en Espana.

Solucion: mas variedades de cerveza
que

22. En Espafa, un quinto es
una mediana.

Solucidn: mds pequerio que/ menos
grande que

23. En Espaiia se come

en Bélgica.

Solucién: mads tarde que

24. En Espafia, un cortado tiene
un café con leche.

Solucidn: menos leche que







A2. Actividad 4 Juegos con las TIC

Diego Grande Rodriguez

Materiales: Ficha 1 impresa sobre carton o cartulina
Duracion: 1 hora

Agrupamiento: Actividades 1, 2 y 3: en parejas. Actividad 4: dos equipos.

OBJETIVOS:

- Reforzar y retener vocabulario sobre las TIC.
- Practicar las descripciones.

DESARROLLO:

Actividad 1: Formamos grupos de 2 o 4 alumnos que se enfrentardn a otro equipo en el
tipico juego memory. Para empezar el juego, se colocan las diferentes cartas boca abajo
sobre una mesa y luego se revuelven. Cada jugador deberd poner boca arriba dos cartas
cada turno. Si las cartas muestran una figura y su nombre equivalente el jugador tomara
esas dos cartas y podra, automaticamente, repetir el turno. En caso contario (si la figura y
el nombre no se corresponden), el jugador debera volver a colocar las cartas boca abajo y
el proximo jugador deberd levantar nuevamente dos cartas. Cuando se acaben, cada
jugador debera contar las cartas acumuladas en el desarrollo del juego, el que tenga mas
cartas sera el ganador.

Actividad 2: Cada alumno recibe una tarjeta y debe describirla a su compafiero intentando
que éste la adivine. Segun preferencias y disponibilidad de tiempo cada estudiante puede
recibir varias tarjetas.

Actividad 3: Idem que la actividad anterior con la unica diferencia de que el alumno debe
explicar para qué sirve en vez de describir el objeto.

Actividad 4: El juego esta ambientado en el Lejano Oeste, por lo que accesorios como
sombreros o pistolas son bienvenidos. Los equipos se enfrentan entre ellos en duelos de un
miembro de cada equipo contra otro. Dos alumnos, uno de cada equipo, deben levantarse
y colocarse delante de toda la clase. El auxiliar entregard una tarjeta a cada uno. Entonces
los alumnos deben colocarse espalda contra espalda y con el brazo derecho extendido
sujetando su tarjeta con la cara dibujada hacia fuera de manera que no puedan verla.
Cuando el arbitro (el profesor o auxiliar) cuente hasta 3, los alumnos deben girarse 180
grados de modo que el dibujo de su tarjeta sea facilmente visible para el oponente. El
participante que mas rapidamente diga en voz alta la palabra de la tarjeta del adversario
gana el duelo y obtiene un punto para su equipo. El resto de alumnos irdn saliendo hasta
que hayan participado todos. El equipo ganador puede recibir un pequeiio premio.



e
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Ordenador Pantalla Teclado
Raton Red social Chat
. Correo
Pirata Arroba
electronico
Descargar Movil Pagina web




Documento || Impresora Altavoces

Escaner Hacer click Navegar

Buzon Memoria Tecla
USB
ot , Encender y
Portatil Bateria
apagar




A2. Actividad 5 L.a Semana Santa en Andalucia

Patricia Pérez Diaz

Materiales: Fichas (3)y video proyector
Duracion: 1 hora

Agrupamiento: En parejas o individual

Objetivos:
Conocer aspectos culturales.

Desarrollo:

Se reparten las fichas a los alumnos. Primero se visualizan los videos, se recomienda que
el primer video se proyecte dos veces y que la segunda vez copien en un papel las
palabras mas importantes que van apareciendo. El segundo video es recomendable
proyectarlo no mas de 2-3 minutos, ya que lo que se pretende es que puedan visualizar el
ambiente real que hay en una procesion.

En la expresion oral, haremos que los alumnos espontdneamente expresen lo que les ha
parecido lo que han visto en los videos, ayudandose de las distintas preguntas que les
proporcionamos. En el punto 3 de la expresion oral, les explicaremos que la diferencia es
que en las procesiones de Malaga a los portadores se les llama Hombres de trono,
mientras que en Sevilla son Costaleros y es que en Sevilla las personas van por debajo del
paso y solo se dejan ver sus pies.

En el apartado de vocabulario, los alumnos deberan rellenar los huecos con las palabras
que les proporcionamos mas abajo en el recuadro violeta. Y en el segundo ejercicio de
vocabulario tendran que unir las palabras de mas abajo con las imagenes.

En la expresion escrita, los alumnos deberan responder al mensaje que su
“correspondiente” le ha enviado.

Respuestas:
Comprension oral / Expresion oral:
a) y b): respuesta libre;
¢): en Malaga a los portadores se les llaman Hombres de trono, mientras que en Sevilla
son Costaleros y es que en Sevilla las personas van por debajo del paso y solo se
dejan ver sus pies.

Vocabulario:

1): cristiana, domingo de ramos, domingo de resurreccion, jueves, viernes,
procesiones, nazarenos, bandas, incienso.

2): virgen, cristo, cruz de guia, cirio, penitentes.

Expresion escrita: Respuesta libre.



A2. Actividad 5 Ficha 1: Comprension y

expresion oral

Comprension oral:

https://www.youtube.com/watch?v=kYR30iZwJdo

https://www.youtube.com/watch?v=XRb4ZJWyoUS

Expresion oral:

(Qué te ha parecido esta fiesta? ;Te gusta? ;Si? ;No? ;Por qué?

(Has visto algo parecido antes?

Analiza las dos imagenes siguientes: ;Qué diferencias hay?

Hombres de trono (Malaga) Costaleros (Sevilla)
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A2. Actividad 5 o c
cHvIca Ficha 2: Vocabulario

Vocabulario

1) Completa los huecos con una de las palabras del cuadro:

La Semana Santa es una celebracion . Comienza el y acaba el
El y santo son dos de los dias mas importantes y son festivos, es decir, no se trabaja.
Durante la Semana Santa, las cofradias realizan , es parecido a lo que conocemos como

un desfile y se organiza de la siguiente forma: primero va la cruz de guia que va acompaiiada a los lados por faroles y

a continuacion filas de 0 penitentes.
Veras magnificas imagenes de virgenes y cristos pasear por las calles, oirds la musica de las que
acompafan a los tronos (suelen ser de cornetas y tambores) y oleras a y azahar por toda la ciudad.

Estos dias los andaluces salen a la calle luciendo sus mejores galas. ;Te lo vas a perder?

Incienso / Cristiana / bandas / jueves / procesiones / nazarenos / Domingo de resurreccion
Viernes / Domingo de Ramos

2) Une las palabras con las imagenes:

Penitentes Cristo Cruz de guia Virgen Cirio
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A2. Actividad 5

Ficha 3: Expresion escrita

Expresion escrita:

Tu “correspondiente” de Sevilla te escribe para invitarte a ir unos dias a visitarle durante la Semana Santa.
Respondele con un SMS.

iHola! ;Qué tal va todo por ahi?

Aqui ya va llegando la primavera y las
calles se van impregnando de olor a
incienso. Y, ;sabes por qué? Porque la
Semana Santa estd a punto de
empezar. Me preguntaba si conoces
algo sobre la Semana Santa... Durante
esta semana no hay clases en los
colegios, por eso salimos todos los
dias de la semana con los amigos a dar
una vuelta, tomar algo y también

aprovechamos para ver algunos tronos.
Oye, ;te animas a venirte unos dias?
En mi familia somos socios de una
cofradia, la de la virgen de la Pasion.
Yo iré vestido de nazareno, mi madre
se vestira de mantilla y mi padre
llevara el trono, es costalero.

Te espero el Domingo de Ramos.
Un beso, David.
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Sandra Romero Gonzalez
Patricia Pérez Diaz



BL. Actividad 1 Practica el pasado inventando historias

Sandra Romero Gonzalez

OBJETIVOS:

- Practicar el pretérito indefinido y el pretérito imperfecto.
- Ser capaz de hablar durante un minuto.

DESARROLLO:

Actividad 1: Entre todos tienen que crear una historia usando los tiempos del pasado a
partir de las imagenes de la Ficha 1. Cada alumno debera afiadir una frase a la historia
usando correctamente el pretérito indefinido o el pretérito imperfecto. En primer lugar,
ensefiamos las imagenes y hacemos una lluvia de ideas para que piensen en el vocabulario
relacionado con las imagenes que mas adelante podran usar para crear su historia. Para
que empiecen la historia les proporcionamos las frases: Habia una vez... / Erase una vez...

Actividad 2: A cada pareja se le reparte una situacion (Ficha 2) y una tarjeta de palabras
(Ficha 3). Por parejas, los alumnos tendran 5 minutos para preparar una historia en pasado
con las situaciones que se repartiran y deberan esconder las 4 palabras que aparezcan en la
tarjeta de palabras que habran cogido previamente; es decir, tendran que incluir en su
narracion estas palabras e intentar que el equipo contrario no adivine qué palabras son.

Cada pareja se enfrentara a otra pareja: tendrd 5 minutos para crear una historia que debera
contar en 1 minuto. Si en ese minuto no han incluido las 4 palabras que debian, se les
quitard 1 punto por palabra no incluida y recibiran 1 punto por cada palabra bien
escondida que la otra pareja no adivine. Esta otra pareja, por su parte, recibird 1 punto por
cada palabra que adivine. Cuando una pareja acabe su historia, es el turno de la otra
pareja. Cuando las dos parejas enfrentadas hayan acabado con su historia, la que mas
puntos haya conseguido rotard hacia la derecha, mientras que la que tenga menos puntos
esperara a que el ganador del grupo de su izquierda venga:

pareja7 .

@or pareja 8 P

A pareja 1 . pareja 5
l pareja 6 .

pareja 2 N
e, pareja 3

pareja 4

ganador

‘ perdedor
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B1. Actividad 1

FICHA 2

Fuiste a visitar a tu amigo pero te equivocaste de puerta.

Fuiste a comprar una television nueva.

Llegaste de viaje y te equivocaste de maleta en el aeropuerto.

Hubo un asesinato en tu edificio.

Intentaste cocinar para tu novio/a pero fue un desastre.

Tuviste las peores vacaciones de tu vida.

Viste a tu mejor amigo después de un afio y habia cambiado mucho.

No sono el despertador tu primer dia de trabajo.

Reservaste un vuelo a Paris pero se equivocaron y el vuelo era a Tokio.

Te encontraste un billete de 50€ en el suelo.

Ibas en el metro y te pasaste tu parada.

Estabas de viaje en Cuba y a la vuelta se cancelaron todos los vuelos.

Te quedaste sin dinero y necesitabas comprar el billete de vuelta.

Hiciste una fiesta en casa y lleg6 la policia.

Llegaste al hotel y tu habitacion estaba sucia.

Te despertaste y habia un ladron en tu casa.

La puerta se cerrd y te quedaste fuera en pijama.

Hiciste autostop y pard a recogerte una limusina.

Te perdiste en una ciudad que no conoces.

Tu peor enemigo aparecid en una fiesta que organizaste en tu casa.

Tu vecina te pidi6 ayuda para montar un mueble que acababa de comprar.
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B1. Actividad 1

FICHA 3
Derecha Yoga Pimienta
Gafas Medicina Huelga
Rojo Sopa Felicidad
Autobus Loro Television
Tomate Premio Trabajo
Peluqueria Gemelo Principe
Mar Enfadado Autovia
Comida Veintinueve Incendio
Pantalones Abrir Vacaciones
Flor Aburrido Timido
Trabajo Tormenta Pais
Grande Zapato Pato
Espafiol Gordo Baile
Momento Desierto Mundo
Tienda Beso Enfermera
Barco Cocinar Pena
Feliz Teléfono Rey
Luz Kiléometro Tienda
Pescado Suelo Piscina
Presidente Historia Inteligente
Pollo Antiguo Ortografia
Borracho Nadar Manifestacion
Siglo Planeta Hotel
Rio Casa Dolor
Iglesia Pajaro Paraguas
Queso Platano Baloncesto
Himno Mapa Enfermedad
Alquilar Diciembre Enfrente
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B1. Actividad 2 iNos vamos de carnaval a Cadiz!

Patricia Pérez Diaz

Objetivos:

Conocer aspectos culturales.
Practicar las descripciones y el vocabulario sobre la ropa.

Desarrollo:

Se les reparte a los alumnos las fichas con la portada, se les pueden hacer preguntas del
tipo: Jqué conocéis acerca de los carnavales en Espaiia? ;Donde se celebran los mas
importantes? (Céadiz y Santa Cruz de Tenerife) ;Conocéis Cadiz? ;Se celebran los
carnavales en tu pais? En caso afirmativo, jcomo son? ;qué se hace?

En la primera ficha, el profesor se encargara de proyectar el video desde el segundo 0:21
al 3:45 o bien cada alumno usara un ordenador con acceso a Internet y lo verd de manera
individual. Después se haran los ejercicios correspondientes. No es necesario que los
alumnos entiendan la letra de la chirigota, pero si estaria bien que el profesor explicara
que las chirigotas son una forma de critica social con humor.

A continuacidn, usaran Internet para hacer la buisqueda de informacion tal y como se
explica. Esta actividad se puede hacer de manera individual, en parejas o en pequeiios gru-
pos. También se puede mandar como tarea para casa.

En la segunda ficha, los alumnos leeran el texto y rellenaran los huecos de las imagenes
con las palabras correspondientes y que aparecen en ese mismo texto.

En la tercera ficha, los alumnos disenaran el disfraz de los personajes con la descripcion
que hay mas abajo. Para esta actividad los alumnos ya habran estudiado, en clases
anteriores, las descripciones y el vocabulario sobre la ropa.

Actividad complementaria: Crea tu chirigota (Fichas 4 y 5).

En esta actividad los alumnos hardn grupos de minimo 5-6 personas y crearan una
chirigota de no mas de un minuto con ayuda del profesor. Lo mas importante es
explicarles que tienen que inventar un estribillo y una cancién con ritmo que critique algo
con lo que no estan de acuerdo, exagerandolo mucho.
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B1. Actividad 2

iNos vamos de carnaval a Cadiz!

Soluciones de las actividades en las fichas:

Ficha 1:

Primeras impresiones
Respuesta libre
Y... donde esta Cadiz

~ ESPANA

MAR CANTABRICE

........

MAR MEOITERRANED

Andalucia

et
SR manas |
Ficha 2:

iConectémonos a Internet!

(Qué es una chirigota?

Es un grupo de personas que se unen para cantar coplas humoristicas. VERDADERO

(Cual es su origen?

El carnaval de Cadiz tiene influencia italiana, gracias a los comerciantes genoveses del siglo XV.
FALSO

(Cuando se celebra?

Todos los afos entre el mes de enero y febrero. FALSO

Dénde?

El Concurso de Agrupaciones de Carnaval se celebra en el Gran Teatro Falla. FALSO

Ficha 3:

Vocabulario
Serpentina, disfraz, Gran Teatro Falla, mirliton, antifaz y confeti.

Ficha 4:
Dibujo libre.

Ficha 5:
Actividad libre.
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iNos vamos de carnaval a Cadiz!

B1. Actividad 2

iNos vamos de carnaval a Cadiz!

CHIRIGOTAS
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B1. Actividad 2

FICHA 1

. Vemos una chirigota? (0:21-3:45)

https://www.youtube.com/watch?v=an0Jjsd-H90

Primeras impresiones
No/Me ha gustado
porque

Y....donde esta Cadiz?
a. Busca la Comunidad Auténoma de Andalucia.
b. ;La has encontrado? Ahora una pista... Cadiz es la provincia mas al sur de la peninsula.

I —— -
ESPANA

MAR CANTABRICO

Oviedo.
PRINCE
OCEANO ATLANTICO P

'DATOS DE ESPARA

FRANCIA
ANDORRA

ot
CATALURA
.
ARAG O N Qi
Forma de Goblermo

Monsrquis parlamentana Cosa Dorads

Maters fent
=y

Captat
phe

Comundader PORTUGAL
17 fmas 2 Cdades autdnomas) u Toledo

CASTILLA-
EXTREMADURAY LA MANCH

Swperticn
504645 ko’
Potiacion
a5

Oenustad
93,66 hanvom’

n
A7 ISLAS BALEARES

Formestera
Costa Barca

MAR MEDITERRANEO

e
1150 mitones €

O Coste det seb
com

15LAS CANARIAS  tyarey

e L4

$ = MEULA

MARRUECOS

Consejeria de Educacion en
Bélgica, Paises Bajos y Luxemburgo

www.mecd.gob.es/belgica

iConectémonos a Internet!

Di si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas y corrige las falsas. Utiliza un ordenador con
acceso a la red.

. Qué es una chirigota?
Es un grupo de personas que se unen para cantar coplas humoristicas.

(Cual es su origen?
El carnaval de Cadiz tiene influencia brasilefia, gracias a los comerciantes brasilefios del siglo XV.

.Cuando se celebra?
Todos los afos entre el mes de marzo y abril.

.Donde?
El Concurso de Agrupaciones de Carnaval se celebra en el Gran Teatro Cervantes.
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https://www.youtube.com/watch?v=an0Jjsd-H90

B1. Actividad 2 FICHA 2

Vocabulario. Busca las palabras en el texto.

Este afio voy al carnaval de Cddiz, un amigo me ha dicho que tengo que
comprarme un disfraz, que en las calles la gente va disfrazada y que en
el Gran Teatro Falla podemos ver el concurso de chirigotas. Yo tengo un
antifaz en casa porque el aiio pasado fui al carnaval de Venecia. He visto
algunos videos donde la gente cantaba y tocaba algunos instrumentos
como la guitarra, el tfambor y uno muy peculiar que nunca antes habia
visto: el mirlitdn, una especie de silbato alargado. iLo pasaremos geniall
Tiraremos confetiy serpentina y bailaremos toda la noche.
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B1. Actividad 2

FICHA 3

Disena el disfraz

Daniel y Sandra se van a Cadiz de carnavales, disefia sus disfraces siguiendo las instrucciones.

DANIEL SANDRA

Este afio me disfrazo de hippie y Este afio me disfrazo de bruja y voy
voy a necesitar... a necesitar...

Una camisa de flores Una camiseta morada

Unos vaqueros Una falda negra

Unas chanclas Unos zapatos de tacén negros
Una cinta alrededor de la cabeza Un sombrero de pico

Una guitarra Una escoba
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FICHA 4

B1. Actividad 2

Crea tu chirigota

1. Nombre del grupo.

2. Vamos a pensar el/los tema/s del/de los que queremos hablar.
3. Necesitaremos un disfraz.

4.Y lo mas importante... jmuchas ganas de pasarlo bien!

1. Nombre del grupo

2. Vamos a hablar sobre

3. Nos vamos a disfrazar de

4. Lo vamos a pasar bien porque
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B1. Actividad 2

FICHA §

/ Nombre del grupo:

Titulo de la chirigota:

Letra de la chirigota:
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AUXILIO PARA AUXILIARES

Propuestas didacticas para las clases
de conversacion de espanol

2015

ACTIVIDADES: NIVEL B2

Irene Santilldn Pena


MECD
Texto escrito a máquina

MECD
Texto escrito a máquina

MECD
Texto escrito a máquina

MECD
Texto escrito a máquina


B2. Actividad 1 La Guerra Civil Espanola

Irene Santillan Pena

Materiales: Reproductor mp3, el profesor se habra descargado los audios antes de llevar
la unidad didéctica al aula.

Otra opciodn: si se dispone de conexion a Internet en el aula, el profesor puede reproducir
los audios directamente de Youtube.

Duracion: 150 minutos: tres sesiones de 50 minutos cada una.

Agrupamiento: Indiferente para la mayoria de las actividades.
Unicamente para la ultima actividad, el debate, se dispondrian varias mesas formando dos
lineas enfrentadas, un grupo se sentaria en una linea y el otro en la otra (enfrente).

OBJETIVOS:

- Conocer en profundidad el pasado historico de Espafia: la guerra civil.

- Practicar los tiempos verbales de pasado.

- Durante el debate: elaborar y formular argumentos, responder a un compafiero e
improvisar.

- Adquirir y practicar el Iéxico de la guerra, la politica, la historia.

- Familiarizarse con la estructura de una ficha y completarla.

DESARROLLO:

Se van siguiendo las actividades del documento PDF.

Papel del profesor:

Preparacion previa: jImportante! El profesor debe conocer lo sucedido en la guerra
civil para poder ir respondiendo a las actividades de la unidad. Los alumnos muy
probablemente no conozcan la respuesta a muchas de las actividades, porque es
el profesor quien deberd proporcionarles las respuestas y hablarles de lo que
ocurri6 en Espafia durante la guerra civil. Si el profesor no conoce el tema de la
guerra civil espafiola en profundidad, deberd informarse antes de realizar la
unidad.

Durante el debate: El profesor debe estar atento a que todos los alumnos participen
en el debate. Puede controlar los turnos de palabra, siendo él quien diga qué
estudiante habla cada vez, o bien puede llevar algin objeto a clase para que sean
los estudiantes quienes se lo lancen unos a otros y asi gestionar ellos mismos los
turnos de palabra.

Propuesta de ampliacion:
La unidad didactica se podria cerrar con el visionado de una pelicula ambientada en
la guerra civil espafiola, seguido de una explotacion didactica después de haber
visto la pelicula.

Algunas peliculas posibles son: La voz dormida, Las trece rosas, Soldados de
Salamina o La lengua de las mariposas.

117



B2. Actividad 1

1. (Qué conoces de la Guerra Civil Espaiiola?

Personas, fechas, acontecimientos destacados, bandos, vencedores y vencidos, motivos, consecuencias. ..

2. (Qué es una guerra civil? ;Por qué sucede una guerra civil? ;Por qué sucedio la Guerra
Civil Espaiola?

Tienes unos datos sobre las causas de la Guerra Civil y tu compafiero tiene otros. Intercambiaos la
informacion hasta conseguir completar todo el esquema.

(Material necesario: en el Anexo)

3. Los dos bandos. ;Sabes cuales eran los dos bandos enfrentados en la Guerra Civil
Espaiiola?

Habia muchos simbolos para identificar a cada uno de los bandos: colores, ideas politicas... Intenta asociar
estas ideas al bando al que representaban:

RE >
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Texto escrito a máquina

MECD
Texto escrito a máquina
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B2. Actividad 1

Escucha el himno de cada uno de los bandos: E/ cara al sol (Bando Nacional) y El himno de Riego (Frente
Popular) ;Qué te transmiten? ; Te parecen diferentes o similares? — —s—=-

4. ;(Crees que Espaiia recibio ayuda del exterior durante la Guerra Civil? ;Los dos bandos
por igual? ;Por qué esta diferencia? ;Tuvo esta situacion importancia para determinar los

vencedores de la Guerra?

Observa esta imagen para intentar responder a las preguntas:

FRANCIA

La Corufia

arcelona

Menorca

astellon
Mallorca‘ -

alencia

.. Isles

~ Baleares

Atlantico

PORTUGAL

Océano

ituacion Marzo de 1939

Ceuta
b} !gl'gs_r rife : y “
. JM " Zona republicana
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B2. Actividad 1

5. (Conoces a estas personas?

Existe una diferencia entre las personas en la columna de la izquierda y las de la columna de la derecha,
(sabes cudl es? ;Piensas que las guerras unicamente involucran a politicos y soldados?

FRANCISCO FRANCO

MANUEL AZANA LA PASIONARIA
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B2. Actividad 1

ANTONIO MACHADO MIGUEL HERNANDEZ

PABLO PICASSO ROBERT CAPA

LA GUERRA Y EL ARTE

6. ;Qué aportaciones artisticas relacionadas con la Guerra Civil realizaron estas cinco
personas? ;Qué destinos sufrieron estos artistas durante la Guerra?




B2. Actividad 1

RECOPILEMOS LA INFORMACION...

7. Junto con tu compaifiero completad esta ficha con los datos que has aprendido sobre la
Guerra Civil Espafiola:

Fechas:

Causas:

Los dos bandos:

Ayuda exterior:

Personas importantes:

Vencedores y vencidos:

Y PARA TERMINAR: UN DEBATE

8. Después de todo lo que habéis aprendido sobre la Guerra
Civil Espaiiola, vamos a hacer un debate.

La clase se divide en dos grupos, un grupo estais a favor del Bando
Nacional como ganador de la Guerra, los otros estais a favor de que debia
haber ganado el Frente Popular. Pensad entre todos los miembros del
grupo argumentos para defender vuestra opinion.

REGLAS:

- Tenéis que escribir minimo un argumento para cada uno de vosotros ya que todos debéis participar en el
debate al menos una vez.

- Cada vez que un compaifero dice su argumento, el grupo contrario puede responder, a continuacion el
primer grupo puede contestar a la respuesta del grupo contrario, y asi sucesivamente hasta que se agota el
argumento y ya nadie tiene nada mas que afadir.

(Qué grupo ha ganado el debate? ;Los mismos que ganaron la Guerra en 1939?
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B2. Actividad 1

CAUSAS DE LA GUERRA CIVIL - ALUMNO A

Crisis econdmica —__ —cambiodrastico ( Reforma agraria

ko el

Crisis social \‘ Reformas — — Educacién no religiosa y para todos

Mejoras sociales para obreros y mujeres

'\. Radicalizacion
Vicldnda enla calie de las - «—— No gustaron a la poblacién
2 -
iﬂamspiracién militar > > Golpe de Estado > Comienza la Guerra Civil

CAUSAS DE LA GUERRA CIVIL - ALUMNO B

Revolucion —
Crisis politica \ Separacion Estado/Iglesia
‘ \ — cambio moderado —»
N Sufragio universal
Oposicion al Gobierno émhmdén
de las | «——— No gustaron a la poblacion
ideologias
Quieren una revolucion /a &
] sl > Asesinatos de lideres socialistas y monarquicos > > Comienza la Guerra Civil \
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Irene Santillan Pena



C1. Actividad 1 D¢jate seducir

Irene Santillan Pena

Materiales: Ordenador con conexion a Internet. Si esto no fuera posible, el profesor se
descargaria con anterioridad los videos.

Duracion: 50 minutos

Agrupamiento: Lo ideal seria en grupo toda la clase, por ejemplo con la disposicion de
las mesas en U. Pero si esta distribucion no es posible, la actividad se puede realizar
igualmente con cualquier tipo de agrupamiento.

OBJETIVOS:

- Repasar el imperativo.

- Que el alumno sea capaz de hacer sugerencias, propuestas, dar consejos.
- Acercar al alumno el turismo de Espafia.

- Practicar el 1éxico del campo de la publicidad.

DESARROLLO:

Se visualiza el video de promocion turistica de Espana realizado por rtve en 2012 y, a
continuacion, se realizan las actividades.



Cl1. Actividad 1

1. Vamos a ver un video de promocion turistica de Espafia:

http://www.youtube.com/watch?v=6RxZZNaX0H8

2. Reflexionemos un poco...

Estas son las frases que aparecen en el video:

SABOREA VUELA DEJATE SORPRENDER

ESCAPATE DESCUBRE TU PAIS DISFRUTA
ENCUENTRA SUMERGETE CAMINA
BUSCA EXPLORA SIENTETE COMO EN CASA

(En qué forma gramatical estan los verbos?, ;qué sensacion se transmite al emplear los verbos
en esta forma?

3. (Qué te han parecido los lugares que aparecen en el video?

(Reconoces alguno de los lugares que salen en el video?

(Has visitado alguno?

En caso de que no sea asi, ;cudl te ha llamado mas la atencion?, ;por qué?
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http://www.youtube.com/watch?v=6RxZZNaX0H8

Cl1. Actividad 1

4. Piensa en 3 lugares emblematicos de tu pais.

Crea algunos esloganes para promocionarlo.

Dos pequeiias recomendaciones:

,Qué atrae al turista?

Naturaleza Paisaje Tradicion
Historia Entretenimiento ~ Arte
Gastronomia  Deporte Cultura

Publicidad efectiva- recomendaciones textuales
Frases impersonales.

Breves y sencillas.

Lenguaje emotivo, llegar al corazén del consumidor.
Colocar lo importante del mensaje al final de la frase.
Repetir el nombre del producto.

Formular una conclusion.

N,

5. Por parejas, convence a tu compaiiero de que visite tu pais. Habla sobre los
tres lugares que pensaste anteriormente.

Estas frases pueden serte utiles:

Si pudiera, iria...

Sin dudarlo, iria...

Si yo fuera tu, iria...

Te sugeriria, aconsejaria, recomendaria. ..
LY si+ imperfecto de subjuntivo?
Deberias + infinitivo

Imperativo

e
4
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Cl1. Actividad 1

PARA SABER MAS A = -
P

o (Te ha gustado el video?

Este anuncio de rtve fue emitido en agosto del 2012 y gozo6 de gran éxito y popularidad
entre los telespectadores. En el verano del afio siguiente realizaron una segunda parte. Si
tienes interés, aqui lo tienes.

http://www.rtve.es/alacarta/videos/somos-promos/descubre-tu-pais/1900549

Propuesta de reflexion:
(Qué palabras aparecen ahora en la pantalla?
(Cudles te parecen mas eficaces; verbos o sustantivos?

e Y la cancion?

La sintonia del video también gusté mucho. La cancién del
anuncio se titula “Me voy a morir de tanto amor”, del
compositor Alberto Iglesias. Asimismo, es uno de los temas
de la banda sonora de Lucia y el Sexo (2001) del director
Julio Medem.

Con esta pelicula, Alberto Iglesias consigui6 el Premio Goya
a la Mejor Musica Original.

Aqui tienes el trailer:

https://www.youtube.com/watch?v=FqsV5tsV5D0
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Actividad global En Mons 2015, los monumentos hablan
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Actividad gIObal |
Juego de pistas
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Actividad global

Juego de pistas

iHola, chicos! ;Sabéis quién soy? Soy el Doudou de Mons,
cada afio me sacan a la plaza mayor para combatir contra San
Jorge y, ;sabéis que? Ya me he cansado asi que aprovechando
que este afio hay mucha gente en Mons me he escondido....
iNadie me va a encontrar!

Aquellos valientes que quieran intentarlo tendran que pasar
duras pruebas, ;0s animais?

Para ello tendréis que usar vuestros moviles, tomaréis fotos de
cada uno de los monumentos por los que paséis.

jAnimo valientes!

/ Normas

1. Para que este juego de pistas pueda llevarse a cabo es muy
importante que sigais el orden estricto de las pruebas, no paséis
nunca de la nimero dos a la cinco.

2. Si otro grupo ha llegado antes a vuestro destino, tendréis que
esperar a que acaben ellos y se marchen para poder comenzar
VOSotros.

3. Ningiin miembro del grupo puede intercambiarse por otro
mientras se realiza el juego.

4. Ningin miembro del grupo puede ir solo en ningin momento,
jS01s un grupo y trabajaréis juntos!

5. Es estrictamente necesario que hagais los selfies en cada uno
de los destinos que os marcamos para saber que habéis pasado
por ahi. Si no aportais las pruebas, seréis descalificados.

Y la norma principal.... DIVERTIRSE MUCHO!

Bienvenidos a Mons
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Actividad global

Juego de pistas

1) Buscad la Place du Chapitre

Pista: soy muy antigua, fui construida en 1779 en piedra azul por el arquitecto Ouvertus, me han movido
varias veces de sitio hasta que finalmente me dejaron en esta bonita y pequefia plaza al lado de la
Collégiale Saint Waudru.

Antiguamente daba agua muy fresquita... ahora ya solo sirvo como parte del paisaje historico.

Soy la

iNo olvidéis haceros un selfie conmigo!

[PAAA-TAA-TAAAAAAA! @

2) Estais en la Place du chapitre...

: ; Mirad hacia arriba, soy muy muy alta

' J! (87m), subid a buscarme, soy la torre mas

alta de toda la ciudad, le Beffroi de Mons.
iNo olvidéis el selfie conmigo!

ﬂido dura la subida? Mas dificil sera encontrarme...

Pensé esconderme en el Beffroi pero me parecid6 demasiado facil. Como
prueba de que estuve aqui dejé varias fotos cerca de la torre, buscadme,
también dejé escrita parte de mi historia como el Doudou de Mons.

Mirad en los paneles, un miembro del grupo leerd en francés y tendréis que

traducir la primera frase al espafiol como prueba de que habéis estado aqui.
Traduccion:

N _




Actividad global

Juego de pistas

3) Id a Rue de la Houssiere, cerca de la Place du Chapitre

jHola chicos! Soy la Collégiale de Sainte Waudru,
os invito a visitarme. Podéis entrar, pero recordad
que tendréis que guardar un poco de silencio.
Shhhhhhhhhhhhh!
Buscad:
«El carro de oro
(Cuantos angeles habéis contado?

eLa estatua de Saint-Barthélémy
(Qué lleva en su mano derecha?

oEl relicario (chdsse) de Sainte Waudru
(De qué color es?

i F0t00000000000000!

No olvidéis el selfie ;)

(—

4) Buscad en el mapa la Place Nervienne, id hasta alli. —

=

Pista: Soy un gran edificio blanco. Me llaman les Casemates, actualmente albergo el Museo de la Ruta
(musée de la Route), creado en 1985, que incluye una coleccion de antiguas maquinas utilizadas para la
construccion de las carreteras.

(Me habéis encontrado? ;Podéis decir cuantas puertas tengo? ;De qué color son?

Respuestas:

5) Subid por Rue de Bertamont y Grand Rue.

Nos vamos de compras...
Esta es la calle principal donde todos los montois y montoises hacen sus compras.
Os toca buscar un escaparate que incluya lo siguiente:
- 1 bolso
- 1 vestido
jHaceos una foto con el escaparate!
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Actividad global

Juego de pistas

6) Id hasta la Grand Place (Plaza Mayor).

Gcadme, estoy en el edificio principal, el ayuntamiento de

Qtro selfie.

Mons.

Pero... (CUIDADO! Si pensais tocarme, hacedlo con la mano
izquierda asi os daré buena suerte por mucho tiempo.

(Qué animal soy?

Soy el mas fotografiado de esta plaza, no os olvidéis de

(Aln me andais buscando?
No habléis con el mono.... solo dice mentiras.
iNunca me encontraréis! Jo jo jo jo jo

No me gusta ser chivato pero si andais buscando al Doudou,
yo lo he visto hace unos dias entrando por la gran puerta del
ayuntamiento. No le digéis que he sido yo quien os lo ha
dicho, sino me hara papilla de mono.

&)

Enhorabuena, habéis llegado hasta la ultima prueba, pasad por debajo de
la gran puerta principal del ayuntamiento. Bien, habéis llegado a un
pequefio patio interior “no paséis por la pasarela” si lo que buscais es el
Doudou tenéis que buscarlo entre estas cuatro paredes...

iSuerte!
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