Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
en la Educacion Secundaria

Lengua
Castellana
y Literatura




] s |
Ui IH f'mal(‘k : 5
.’:'%4“ \. bl
: ‘rh ¥ A\Ir‘v A e *: * 1]




SISTEMAS DE COMUNICACION
VERBAL Y NO VERBAL

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién
en la Educacion Secundaria Obligatoria:
Area de Lengua Castellana y Literatura



Son autores de esta obra colectiva:

Elvira Botella Bonilla
Maria Isabel Farifias Cifuentes

Coordinacion:
Elvira Botella Bonilla

llustracion:
Javier Martin Arrillaga

Portada:
Fernando Cerezo Carrera

%
pegil. %
Ministerio de Educacion y Ciencia

Secretaria de Estado de Educacion
Programa de Nuevas Tecnologias de la Informacicn y de la Comunicacion

N.I. P. O.: 176-95-225-8
I.S. B. N.: 84-369-2719-2
Deposito legal: M-32654-1995
Realizacién: MARIN ALVAREZ HNOS.



Indice

Péagina
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la Ensenanza
- Integracién curricular de las Tecnologias de la Informacion y 18 COMUMEACIGN -.ciucosmomsssssnsrssssss 9
- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en los diferentes niveles de concrecion.. 11
sliGsinadios didacticos an Bl NI OU IO . it et To e shl s ds et R R A e B RN PR AR P i3

+ Actividades para la formacion del profesorado ... 17



Pagina

Los medios tecnoldgicos y la ensefianza de la Lengua Castellana y Literatura

b IERUUCLION oo S e ST o e A A PR R e e 21
¥ LOS MOAI0S N ORTNEEICOS. covsiviveres srnsssesssinssrssussssnssnssmsstusiassssiss sasssnsssdsds hunsonsanesassansssaasaissnsnssnondsnesiasinh 23
— LA OPOTIZALIIN. ..o cdimmsirmemssiverrbamssmamenntiibans coharsasaaboh fia boas s s e esums A R e R U I R A G2 s s 23
— Consideraciones didacticas y MetodolOgICaS . cuuciuiieeireees ettt eebb e s s sae e e e s neeens 32

* LOS MEdios AUAIOVISUAIES. ....c.uviiiiiiiiiiitieiciiieieeiieeaeiseeeeesiaeeeeestesssessssassaseseesseeeessnneessssnnsssassnesssssensssns 41
O 1 (06 11 72: o1 1o | o IS OSSR R 41
— Consideraciones didacticas y MetodolOgICaS ..uuiviuiiecrririiriee et e s sre e e e srseeeesennseaseeneeens 46

o, Actividades para‘la formacion del ProfeSORado ... ivwsm-svasivmiminmmuriiaisstesasieos cormasets st ersass 49
— Al B O ZaCiON IE OS5 IMIET DS sussmsuinsesssivsssussurmsssssasitnressseniaisius snshsp e iossasssssassontsnssosnns so tuyesssmnssssatanes 49
= 2 A T O ) 0 O IO OS aiunrensses crasssssaaias vex s s s ous s s o4 b ot e R s Shmas o Hoen e e e e s e s 50

Sistemas de comunicacion verbal y no verbal: propuestas de trabajo

Presentacion y plant@ami@Nto ........e eererrmessirnisini st b s e b e s b e a e ae b r s 55
+ Sistemas de comunicacion verbal y no verbal: jPOr QUE? .......ccoeeerveieeicic e 56

» Relacién con la Educacion Primaria. Coherencia y continuidad de contenidos ......coevvvveeveennns 56

+ Relacion con otras dreas. InterdisCiplinari@dad ............ccoueeeiieecseieieeeeeeeeessesessessseeessensssssssenas 57

+ Delimitacion y concrecion de 1S PrOPUESTAS ........c.c.ceeceeruiecuiiiessssseeessessessssssssessessesseseesssesssssens 57
IS 08 S MBI RIS ... ... oo iiscosssianesnistanaiessesininsonshsns s meb i Hssn s s ar e v VA s et o s SN SRR 61
Propuesta nimero 1: La prensa y otras publiCaciones....................cccooeereneuseasisiesisssussiseesessesesessssesons 63
1. Elcurriculo de [a'E.5 0. COMOTIANT0 06 FOTOTEMCIA co.:uirasisnrsssussiosrassssssinssiasasnsarssnansionesassstinsssesie 64

+ Relacion con los contenidos y objetivos del curriculo oficial.......ccecueceeieioviiieiieeeeeeeeeeee 64

v sNlivelieducatiVo al que Se gl ot i s s s s 1 G e e e S s bl 20 65



Pagina

2. DESCrIPCION 8 1@ PrOPUESTA 1.vvevrrsesesraeesseresas st b 66
+  Objetivos y contenidos eSPecifiCOS. . 66

8 B ST T A ereeteeeeee e e e e e e eeeeessmseesessssaaannseeeeseeeas e s e e aa s S e e E T4 RSt s 68

o MOIOS Y TNBEBTIBIES ...ensesrassrensarass ssasvonssssninssionssssssans ssasssens rmsonnss REEESBetsat R IARSSEmRRR St MRS T SO AT m 70

- Sugerencias para la lectura y aplicacion de 108 MOUIOS ..o 70
Mddulo I: Aproximacion al género periodistico: noticias y CREBWRTEE.: susvssieinisins s svssinnsssivissnnvins 71
Médulo II: Los cdigos visuales en la transmision de la informacion BB i rewtonmmm s s 161
Médulo Ill: Obtencion y uso de imagenes digitales .........ccouvermsistsssnmimmmssssi i 253
Propuesta ntimero 2: El lenguaje del COMIUC................c.coommrimmmssssmmsmississ s 279
1. El curriculo de la E.S.0. como marco de referencia .........eemsssssrssanintimsmnsismnissssss e, 280
« Relacion con los contenidos y objetivos del curriculo ofiCial .., 280

Ve s 110 L (s L - ——————— R 281

« Nivel educativo al QUE S& diFige .u.esecrerrissansissmnsssssrsssassnssmassssrssrsssstsnsassmsamassasasasriesnsassmsstsasansas 281

2. DigoNo (0 18 DIOPUBBLE s isscusrsoronmuinmasssnnrmmmmrisss oS T R st E TR T TR TEne oA AT e s amy s s 282
+  Objetivos y contenidos ESPECIfiCOS. ..ot 282

0 ESUTUCEUTD ..ovseseesnssmesssmesssmasnsassssinssssaansessassntasanesstaanssnt £9Ho04EREESEEEIIEUNLSIInTosbisanssnassassarnninysnsaasanassness 283

+ Sugerencias para la lectura y aplicacion de los T e R e 285
Médulo I: Descubramos el MUNAO el COMIC ....uuwueessmrssssmimssitisi s 287
Mdédulo Il: Trabajemos con 108 recursos del COMIC ...ttt 341
MSdulo ll: PlANITIQUEMOS UM COMIUC c..cuvaueesessassamsss st s s 423
Mddulo IV: Fabriquemos imagenes digitales. ...t 455

BB IOGIATIA 1..vvoveveresesarssesseseeseesessessss s naa a8 A77



An ..;,m-.mmﬂ £

;pbinejnn:!wm +.
‘numni L A

gL s a3

-. '. ‘-.r e gi\\ki:i\M'd1
-".— EREL RS

Wu

Bty .«..n\mtn \uh mw !5 '; mamm\ nunuqoﬁ;

. aiacmaim ebs ouinm u-—ro:) D23s nla oluaivid 1

I—- - =Lt LI 2] ol i y=v=yvi .9

........ P Porrry et i)
- .........-..,..mﬂu nalhﬁmhwmﬁ

wirtisl. w ne . vaslked: ,'-@WM i)+

e A S -:&mmmm-wm_:-ﬁ '

—spy r’»,ﬁp-lﬂqﬂ- e areetiie

‘u—n-_.‘r; E,E“‘ii“w 1"‘!! Eie Ja!u.wmm 23 . o8
mﬂb rzblnn:ﬁbqrv"w;l Elmmm& - &7
Wmm .xmwa o

'_ w3 «unmnsnmmmmmwwm i olobdiA o1
et owssiall Lesmpuifine 0 hboM 55

mmvm AR

cT nmmmw%mm e BARTROIIER -

L) =

b

~ Nivel-nduetivo 1'14@.'5““ e ey v o]
Iy i . s -




Las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion en la Enseiianza



==

B:lfnnmufi al v

N
1




Integracion curricular de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion

Uno de los factores claves que ha contribuido notablemente a las distintas transformaciones experimen-
tadas por la sociedad actual es el papel desempenado por la informacion y la comunicacién. Su relevancia se
manifiesta practicamente en todos los ambitos de la actividad del ser humano, de tal manera que es consi-
derada como la “materia prima” desencadenante de una revolucion similar a las acontecidas anteriormente
en las sociedades industriales.

Sin embargo, su protagonismo estda muy relacionado con el fuerte desarrollo tecnoldgico de este siglo,
ampliandose en un primer momento las posibilidades en el ambito de la difusion —a través de los medios de
comunicacién interpersonal y de masas— y posteriormente del proceso de creaciéon y manipulacion de los
mensajes de diversa naturaleza. Ambos aspectos evolucionan cada dia a un ritmo vertiginoso, especialmen-
te en el campo de la electronica, la informatica y las telecomunicaciones.

Las Tecnologias de la Comunicacion y de la Informacion han supuesto principalmente nuevas formas de
gestion, tratamiento y presentacién de la informacion, lo que las convierte en un elemento presente en la pro-
duccién y en el intercambio sociocultural. Pueden ser, ademas, instrumentos valiosos para el desarrollo de
distintos tipos de capacidades y para la adquisicion de ciertas destrezas. Si tenemos en cuenta que una de las
finalidades de la educacién es la capacitacion del alumnado para conocer y participar en la vida y la cultura
de su tiempo, podemos comprender la importancia de la presencia de estas tecnologias en el aula. Por un
lado, proporcionan nuevas vias de comunicacion o potencian las ya existentes; por otro, permiten acceder a
nuevos procedimientos y medios que faciliten distintos aprendizajes.

A esto se suma la necesidad social de dotar al alumnado de instrumentos de anélisis que le aseguren una
mayor amplitud de juicio y valoracion de los posibles mensajes, dada la gran cantidad de informacion que
constantemente se recibe por diferentes vias. De esta forma se contribuye a la formacion de individuos recep-
tores, activos y criticos, objetivo presente en el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Una de las finalidades recogidas en el prélogo del Decreto del Curriculo de la E.S.O. es la incorporacion de
las Tecnologias de la Informacion como contenido curricular y como medio didactico en la Ensenanza.

La utilizacién de las NTIC' como medio didactico se propone practicamente en todas las areas curricula-
res, con objeto de desarrollar y aplicar metodologias que favorezcan aprendizajes significativos.

Esta incorporacién institucional de los medios tecnoldgicos en el curriculo se origina en los fundamentos
puestos en practica por el Programa de Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (PNTIC), a

st BRI i

" NTIC: Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.



Sistemas de comunicacién verbal y no verbal “

través de su proyectos Atenea y Mercurio, creados en 1987, los cuales han superado la fase inicial de Experi-
mentacion y se encuentran en las fases de Extension y Generalizacién. Desde esta concepcion, el vehiculo
fundamental para la introduccién de las NTIC en la educacién no ha sido el disefo de asignaturas especificas
impartidas por especialistas, como en otros paises, sino el ofrecimiento a los profesores de cualquier area de
su utilizacion como herramienta de trabajo en el aula, poniendo a su disposicion los materiales y medios tec-
nolégicos, la infraestructura y las vias de formacion necesarias para su consecucion.

Desde nuestro punto de vista, el uso educativo de las Tecnologias de la Informacion depende del desa-
rrollo global de la ensenanza, dado que la educacion necesita tanto de nuevos medios como de nuevas teo-
rias y desarrollos, de nuevos contenidos, de metodologias, de sistemas de evaluacion, etc. Si la introduccion
de las NTIC en el ambito curricular se basa en criterios educativos, cabe esperar una practica critica, contex-
tualizada, continua y en constante evolucion de la ensefianza. Por anadidura, el desarrollo de un nue\;o medio
didéctico, que ademas forma parte del curriculo, influye en el resto de elementos curriculares (objetivos, con-
tenidos, metodologia, etc.) y facilita la innovacion pedagdgica. Este esfuerzo activo por concebir las N1:|C en
relacion dinamica con los demas elementos curriculares es lo que se denomina integracién curricular de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en los
diferentes niveles de concrecion: Diseiio Curricular prescriptivo,
Proyecto Educativo de Centro, Proyecto Curricular de Etapa y
Programaciones de Aula

Los principios curriculares se materializan y concretan en distintos niveles, denominados generalmente
niveles de concrecion curricular, y en todos ellos deben espetificarse 1oe difcrentaa aspectos felativos a ls
Introduccion de las NTIC.

El primer nivel, constituido por el Decreto de Curriculo, recoge de forma clara las dos vertientes de inte-
gracion de los medios tecnolégicos: como contenido curricular y como medio didactico.

El Proyecto Educativo de Centro (PEC) es el documento que recoge la planificacion del centro y expresa
los planteamientos educativos generales asumidos por toda la comunidad educativa. Elaborado por el equi-
po docente, facilita su actuacion coordinada y eficaz. Debe ser aprobado por el Consejo Escolar. En él se con-
templan las actuaciones relacionadas con las NTIC, como por ejemplo:

— La determinacion de aulas y espacios reservados para la ubicacion del material tecnoldgico, con unas
condiciones de seguridad y ergonomia adecuadas.

— E| establecimiento de normas relacionadas con el buen usoy mantenimiento del equipamiento audio-
visual y/o informatico, reflejadas en el Reglamento de Régimen Interior.

— Organizacién de los recursos humanos en funcion de las caracteristicas y necesidades especificas del
centro: desdoblamiento de grupos, formacion interna del profesorado...

— Definicién de las funciones de la persona responsable de medios tecnoldgicos, como coordinadora de
las actividades del equipo docente que desarrolla el proyecto Atenea o Mercurio. Entre dichas activi-
dades pueden citarse: la informacién sobre la utilizacion de los medios tecnoldgicos en las actividades
de ensenanza y aprendizaje, la planificacion de horarios de utilizacion de los medios, cuidado de su
mantenimiento, elaboracion de las normas de uso, peticion de materiales a la Administracion, etc.

— Tiempo de dedicacion de la persona responsable de medios tecnologicos para el desarrollo de las fun-
ciones que le han sido asignadas. Es importante la coincidencia de su horario, en algin momento, con
el de otras personas responsables de espacios, recursosy materiales del centro.

— La coordinacién necesaria, en centros con diferentes niveles educativos, para que los medios informa-
ticos y audiovisuales sean compartidos en igualdad de condiciones.

En un segundo nivel se sitta el Proyecto Curricular de Etapa (PCE), elaborado y aprobado por el Claustro
de profesores y basado en diversas fuentes: el PEC, el Decreto de Curriculo, el analisis del contexto escolar y

11



Sistemas de comunicacion verbal y no verbal T o |

la experiencia derivada de la practica docente del centro. Las NTIC deben contemplarse en este documento,
por su especial incidencia sobre algunos de los apartados que lo componen:

— La coordinacion de los diferentes Seminarios o Departamentos con vistas a |

LES: a realizacion de experien-
cias interdisciplinares de aplicacion de NTIC en las diversas areas.

— La contextualizacion de objetivos y contenidos debers reflejar las prioridades y la profundidad con las
que se van a tratar los contenidos tecnoldgicos del curriculo, relativos a la informacion y la comunica-

cion.

— En la secuenciacion y organizacion en ciclos de estos conteni
rrollaran en un determinado ciclo, nivel o departamento v,
decir, si se desarrollaran de forma puntual, lineal o ciclica.

dos debe decidirse, por un lado, si se desa-
por otro lado, su distribuciéon temporal, es

— Los principios metodoldgicos que deben guiar la utilizaci
son los mismos que rigen para la adquisicién de cuale
del aprendizaje significativo. Interrelacionar unos con
prendan su sentido, aspecto basico en este tipo de ap

on de las NTIC, entendidas como contenidos,
squiera otros contenidos, es decir, los principios
tenidos con otros facilita que los alumnos com-
rendizaje.

En el PCE también deben reflejarse las decisiones relativas al uso de los materiales tecnoldgicos en el aula

como instrumentos capaces de potenciar la adquisicién de otros contenidos del curriculo. Debera especifi-
carse, pues:

— Qué contenidos van a ser desarrollados con NTIC.

— Para qué contenidos se utilizaran, junto con las NTIC, recursos de otro tipo.

— La seleccion del tipo de actividades, su caracter individual o grupal, dirigido 0 auténomo, etc.
Al tomar estas decisiones deberan tenerse en cuenta:

— El nivel del que parten los alumnos y alumnas,

20 Lot 2 si estan familiarizados con los medios, si tienen nocio-
nes basicas y habitos adquiridos.

— Los recursos disponibles en el centro. Nimero de videos y ordenadores, tipos, caracteristicas, etc.
— Las caracteristicas especificas de los alumnos y alumnas.

— Los objetivos que desean cubrirse.

— Encuanto a la distribucion de espacios y tiem
nos y profesores implicados, asi como de |a
realizar.

Pos, ésta debe organizarse en funcion del nimero de alum-
S caracteristicas concretas de las actividades que se van a

En este apartado, con respecto a las NTIC, el PCE debers reflejar:

— Dentro de los cr_itefios de utilizacion de los espacios comunes, los referentes al aula de medios infor-
maticos y/o audiovisuales.

12



P Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Ensefianza

— La distribucién del espacio interior del aula, en funcién del tipo de actividades, agrupamiento, numero
de aparatos, etc.

— Las normas de uso del aula que contribuyan a su cuidado y limpieza, consensuadas tanto por el equi-
po docente como por el alumnado.

— La distribucién del tiempo de utilizacion de estos recursos por ciclos, niveles o departamentos. Esta dis-
tribuciéon debera concretarse posteriormente en un horario que figuraréa en el Plan Anual de Centro.
En cuanto a los materiales y recursos educativos, debe hacerse constar en el PCE:

— La seleccién de programas informaticos, audiovisuales, equipos de tecnologia, etc. siguiendo determi-
nados criterios de seleccion, entre los que pueden figurar:

* Que se ajusten al uso requerido (individual y/o comunitario).

* Que sean variados.

« Que su manejo no suponga una dificultad para el alumnado al que va dirigido.
« Que no sean discriminatorios en cuanto a raza, sexo, nivel social, etc.

« Que exista una relacion favorable entre el coste del material, las posibilidades economicas y la expec-
tativa de uso, en caso de que se deseen adquirir nuevos materiales.

— Las soluciones encaminadas a la mejora del material:
+ Adaptacion de materiales de tipo abierto ya existentes.
« Elaboracion propia, valorando la dificultad que suele suponer.
« Solicitud de préstamos de materiales a los Centros de Profesores y de Recursos.
* Intercambio entre centros.

« Acceso a materiales elaborados por equipos externos a los centros docentes.

En el tercer nivel de concrecidon nos encontramos con la Programacion de Aula, competencia del profeso-
rado, que previamente habra tomado determinadas decisiones en la Programacion Didactica del departa-
mento. En la secuencia de unidades didacticas que constituye la Programacion de Aula habréa que tener en
cuenta la incorporacién de las tecnologias en unidades concretas de trabajo.

Los recursos tecnoldgicos deben entenderse como un medio didactico para la consecucién de los objeti-
vos educativos, y deben, por tanto, integrarse plenamente en el curriculo. Por esta razén es importante que
las actividades programadas con estos medios sean previamente disenadas en funcion de su adecuacion a
los objetivos, sin reducir su uso a meras rutinas tecnologicas.

El material tecnoldgico seleccionado, tanto por sus caracteristicas especificas como por su disponibilidad,
puede condicionar en gran medida el tipo de agrupamiento de alumnos y alumnas para el desarrollo de las

13



Sistemas de comunicacion verbal y no verbal ‘

actividades. El numero de sesiones de trabajo puede verse influido también por la eleccién del material que
_ ~ - . . . ’

puede requerir sesiones previas para su conocimiento, o bien por la relacién material/nimero de alumnos

En ocasiones, exige asimismo un espacio fisico determinado. Hacer concordar estos elementos conlleva un

trabajo previo de preparacion y orgar:lizacién por parte del profesorado, gue debe buscar la forma mas ade-
cuada de combinar, en su programacion, todos estos aspectos.

Por otra parte, el disefio de actividades con recursos tecnolé
individualidad de cada alumno y a la interdisciplinariedad de |
globalidad de las actividades de clase.

gicos exige una metodologia que atienda a la
0s conceptos, contemplandolos dentro de la

Por ultimo, en el apartado re'servado a la evaluacion de la unidad didactica se debera reflexionar sobre
cuestiones en las que las NTIC tienen especial relevancia. Algunas de ellas pueden ser: la calidad intrinseca

del material, la adecuacion al nivel del alumnado, la idoneidad de| agrupamiento y la metodologia, la distri-
bucién en el aula de los recursos, el grado de motivacién alcanzado, etc :

Asi pues, como ya hemos visto, la integracion curricular de las NTIC es algo que compete a toda la comu-
nidad educativa y no solo a elementos aislados de la misma. En cada nivel de decision deben contemplarse

las actuaciones posibles, que abarcan desde la dotacién de medios y la formacién del profesorado hasta las
aplicaciones especificas para las areas en que van a emplearse.

14



Los medios didacticos en el curriculo

En los centros de ensefanza, el contacto del alumnado con la realidad se realiza generalmente a través de
distintos medios o recursos didacticos, como pueden ser los libros de texto, el material de laboratorio, la repre-
sentacion teatral o la visita a un museo.

Los recursos didacticos pueden considerarse, pues, como materiales apropiados para ayudar al alumna-
do a conseguir los objetivos de aprendizaje. Ahora bien, en el caso de las NTIC, no se trata tanto de introdu-
cirlas en el aula como de integrarlas en el curriculo, puesto que no se pretende simular situaciones novedo-
sas o supuestamente innovadoras para mantener los esquemas de la clase magistral, que en realidad no con-
ducen a una mejora del proceso educativo. Esta inclusion de nuevos medios técnicos exige por parte de los
equipos docentes una clara conciencia de cuéles son las funciones de los diferentes medios didacticos. Las
funciones innovadora, motivadora y estructuradora de la realidad determinan el tipo de relacion del alumno
o de la alumna con los contenidos curriculares correspondientes; por otra parte encontramos la funcién ope-
rativa, consistente en que el medio didactico sirve como guia metodoldgica organizadora de las actividades
de aprendizaje del alumnado.

Desde nuestro punto de vista, éstas son las potencialidades que deberian desarrollarse al integrar los
medios informaticos y audiovisuales en la educacion, para estimular los aprendizajes significativos. Se pue-
den concebir otros usos mas tradicionales de las NTIC, al servicio de la mera transmisién de informacion, pero
serd a costa de renunciar a sus restantes posibilidades. Cada situacion de aprendizaje requiere un tipo de
medios, y no se trata de hacer una ensefanza en la que el video o el ordenador estén omnipresentes, sino de
utilizar aquel medio que permita conseguir unos objetivos concretos, creando las mejores condiciones para
el aprendizaje. Obviamente, los medios educativos no deben considerarse nunca como com petidores del pro-
fesorado, por el contrario pueden convertirse en excelentes aliados.

15
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s Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Ensefianza

+ Analice qué tipos de medios didécticos diferentes existen en su centro y si se utilizan
con asiduidad.

Reflexione sobre la realidad particular de su centro y determine las posibles necesidades
en cuanto a la formacion, la organizacion y la disponibilidad de los materiales para la inte-
gracion de las NTIC en su drea.

« Averiglie si existen otros companeros de su mismo centro o de otro cercano interesa-
dos en colaborar en una experiencia conjunta en su drea o de forma interdisciplinar.
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Los medios tecnoldgicos y la
ensefianza de la Lengua Castellana y la Literatura






Introduccion

Actualmente es dificil entender o aceptar en esta etapa una ensenanza de la lengua desde un enfoque que
no sea el comunicativo. El conocimiento de los mecanismos del funcionamiento del codigo linglistico, el estu-
dio de los recursos expresivos y las estrategias discursivas, la produccion de mensajes de diversa naturaleza,
el analisis del fendmeno literario, etc., se hacen verdaderamente necesarios en cuanto que contribuyen a mejo-
rar la capacidad de comprension y expresion del alumno, a desarrollar su competencia lingliistica.

Desde esta perspectiva, es facil vislumbrar la importancia que las Tecnologias de la Informacién pueden
tener en aspectos relacionados con el proceso de comunicacion; gracias a ellas se han ampliado notablemente
las posibilidades de almacenamiento, manipulacién y difusion de la informacion, e igualmente se han origi-
nado nuevas formas de expresion y nuevos coédigos o lenguajes. En este sentido, su existencia no deberia
pasar inadvertida para el profesorado de Lengua Castellana y Literatura, pues atane al nucleo esencial de esta
area: la comunicacion. Tanto es asi que el propio Curriculo Oficial recoge el estudio de estos medios como
contenido, ya sea sobre conceptos o procedimientos; prueba de ello es su inclusion en el bloque denomina-
do Sistemas de Comunicacién verbal y no verbal.

Por otra parte, estas tecnologias pueden ser utilizadas como medios didéacticos que aporten nuevos pro-
cedimientos y enfoques para el desarrollo de la labor educativa, facilitando el planteamiento de nuevas acti-
vidades, muchas de ellas dificilmente realizables con los recursos hasta ahora disponibles. Esta puede con-
siderarse la funcion principal de las NTIC en la integracion curricular.

Ciertamente todavia persisten viejos prejuicios y topicos que consideran como exclusivo de las areas deno-
minadas “cientificas”, especialmente de las Matematicas, todo lo concerniente a la tecnologia; se presupone
desde esta vision un desinterés e incluso un rechazo intrinseco de estos medios por aquellos que se inclinan
por las ciencias humanisticas. Realmente son incuestionables las aportaciones de la informatica, en concre-
to al calculo y al tratamiento de los datos numéricos, pero no €s menos cierto que su existencia ha revolu-
cionado radicalmente el concepto de informacion y comunicacién, y que esta influyendo en las sociedades y
en las tendencias culturales. Es preciso, por tanto, abandonar estas posturas y aceptar que el avance tecno-
l6gico es importante y beneficioso para todos. Probablemente el profesorado de Lengua Castellana y Litera-
tura sea el protagonista claro de este cambio de mentalidad con sus propias actuaciones.

A continuacién expondremos las aportaciones que a nuestro entender pueden realizar las nuevas tecno-
logias en el proceso de ensenanza y aprendizaje. Bajo la denominacion de Nuevas Tecnologias aplicadas a la
ensenanza se agrupan dos tipos diferentes de recursos, los informaticos y los audiovisuales, si bien es cier-
to que la caracteristica de “novedosos” cada vez es mas sustituible por la de “cotidianos”, especialmente en
el tltimo grupo mencionado. La aplicacién del medio informatico en los procesos educativos es mas recien-
te que la de los medios audiovisuales, lo que se refleja en la mayor variedad de titulos y temas que tratan
éstos ultimos.

Si bien hasta ahora hemos insistido en su interés en el ambito didactico, ello no implica una consideracion
de estos medios como los unicos posibles ni como la solucion a todas las dificultades existentes en el aula;

21



Sistemas de comunicacion verbal y no verbal |

tan poco positivo puede resultar su desprecio como su mitificacién. La inclusién de estos medios conlleva
una serie de metodologias concretas e invita a la reflexion sobre el papel especifico que tienen en relacion
con el curriculo y con el aprendizaje, evitando la idea simplista de que la mera utilizacién de materiales “moder-

nos” garantiza un aprendizaje significativo por parte del alumnado. En definitiva, ha de ser el profesorado
quien valore su utilidad en cada circunstancia concreta.
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Los medios informaticos

Categorizacion

En la actualidad, la gama de programas informaticos existente es muy amplia; realizaremos por ello una
clasificacion de los programas que pueden utilizarse, o que habitualmente se utilizan en el campo educativo
Y, més concretamente, en el area de Lengua Castellana y Literatura. Asi, sin pretender ser exhaustivos, pode-
mos dividirlos en cuatro grupos:

1. Programas y aplicaciones disefadas para el sector educativo.

2. Programas de propdsito general:
* Procesadores de texto.
+ Bases de datos.
* Programas de dibujo.
* Programas de autoedicion.
» Diccionarios.

* Paquetes integrados.

3. Lenguajes:
» De programacion.
* De autor.

« Sistemas de autor.

4. Sistemas multimedia y lineas futuras.

A continuacién pasamos a describir, de forma somera, algunas de las caracteristicas mas sobresalientes
de estos programas.

Programas y aplicaciones diseiadas para el sector educativo

En esta categoria podemos distinguir entre:
+ Programas especialmente concebidos para el area de Lengua.

« Aplicaciones realizadas con productos informéticos no disenados para el area.
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Programas ideados para el Area

Los programas ideados para esta area versan sobre uno o varios contenidos curriculares que el alumna-
do debe aprender mediante, y eso es lo mas comun, la resolucién de un ndmero variable de problemas o ejer-
cicios que el programa propone. Estos contenidos a los que aludimos pueden ser tanto de tipo conceptual
como procedimental.

En cuanto a los primeros, no es infrecuente encontrar programas que desarrollan contenidos de este tipo;
éste es el caso del programa FONOLOGIA ESPANOLA, material disefiado para el aprendizaje de los fonemas'
de los 6rganos de articulacion y de otros conceptos propios de la disciplina que le da nombre. Otro eiem lc;
es el programa VERBOS, que dispone de una base de datos de verbos regulares e irregulares que puéde ger
consultada para la correcta realizacion de los ejercicios que presenta.

También es posible encontrar programas cuyos contenidos no son conce i i

: - ptuales, sino procedimen ;
asi, podemos citar los programas LEER MEJOR y CURSO MOS DE LECTURA RAPIDA que i‘r)‘ntentan me?ilaerf:
te ejercitacion, desarrollar destrezas concretas en el usuario, como la velocidad y la comprension Iéctora

Ademas de diferir en el tipo de contenido, procedimental o conceptual, estos programas se distinguen también
por la mayor o menor posiblidad que ofrecen para la creacion de nuevos ejercicios, asi como para la adaptacion
de los ya existentes a las caracteristicas del alumnado o las exigencias del profesor o profesora. De estapforma
podemos encontrar programas completamente “cerrados”, en los que no hay posibilidad de crea-r ni modificar |ar
bateria de ejercicios con la que cuenta, y programas mas o menos “abiertos”, en los que si existe esta opcion

Métodos de anélisis sintactico
Conceptos Seleccién  Andlisis  Ayuda Salir

El fitbol argentino organizaré un homenaje de despedida a Marad

- — Programa: Métodos de anélisis sintacticos.
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El programa CONJUGACION ESPANOLA, por ejemplo, presenta ejercicios para el aprendizaje de las tres
conjugaciones de los verbos regulares, asi como de los irregulares haber y ser, pero dichos ejercicios no
pueden modificarse, ni se pueden introducir otros nuevos; pertenece, por tanto, al grupo de los programas
cerrados. También en esta linea se incluye el programa METODOS DE ANALISIS SINTACTICOS, que ofre-

ce un numero determinado de oraciones simples para analizar sus constituyentes y las funciones que éstos
realizan.

En contraposicién al tipo anterior, existen otros programas que puede considerarse abiertos, en mayor o
menor medida, en cuanto que permiten crear los ejercicios a partir de nuevos datos introducidos por el pro-
fesor o la profesora; un ejemplo de ellos es el programa CERVANTES, que contiene un editor de textos con
el que pueden crearse ejercicios relacionados con el uso de las preposiciones, los signos de puntuacion, las
reglas ortograficas, etc. El programa CARTOONERS, indicado para el primer ciclo de la E.S.O, permite la
creacion de distintas peliculas de dibujos animados, en funcion de la creatividad del alumno, utilizando algu-
nos recursos del lenguaje del comic como la inclusion de globos o bocadillos.

La ventaja de los programas abiertos sobre los cerrados reside, como ya hemos anunciado, en la posibi-
lidad de adecuar las actividades a los objetivos que persigamos o a las caracteristicas del alumnado. La ven-
taja de los cerrados sobre los abiertos se halla, fundamentalmente, en su facilidad de manejo y el escaso
esfuerzo que requiere su conocimiento y su preparacion.

Aplicaciones informaticas

Los programas hasta ahora descritos tienen en comun que las destrezas y conceptos que desarrollan
vienen predeterminados por el propio programa, aun cuando los ejercicios que proponen puedan adap-
tarse en cierto grado a las necesidades del momento educativo. No obstante, existen otros materiales que,
si bien no se han disefado para el area de Lengua, al menos de manera exclusiva, permiten la creacion de
aplicaciones que si son utilizables en la misma. Son programas abiertos sin un contenido curricular clara-
mente definido.

BDG, por ejemplo, es un gestor de bases de datos disefado especialmente para el aula, que puede com-
binar texto e imagen, con el que pueden crearse aplicaciones para distintas areas. En Lengua Castellana y
Literatura, este programa puede utilizarse con diferentes fines: almacenar informacion verbal e iconica para
utilizar en distintos trabajos (prensa, informes, relatos...), elaborar ficheros de vocabulario, crear historias
ramificadas, etc.

Los programas EXPLORACION DE LAMINAS y CLIC constituyen nuevos ejemplos de materiales infor-
maticos con los que pueden crearse actividades para el area. El primero permite asociar cierto nimero de
laminas o dibujos a palabras o textos. Con el segundo pueden disenarse crucigramas, sopas de letras, ejer-
cicios de asociaciones y rompecabezas. Su mayor aplicacion se encuentra, sobre todo, en el primer ciclo
de la E.S.O.
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b Clic - PIBATA.PUZ =
Archivos Edicion Opciones
Ayuda

a toda en popa ¢l mar sino vuela,

bergantin. | un velero viento vela
- . Condiez | porbanda, | cafiones no corta
E ey  [adletos frtenios [ienco

Programa: Clic.

Programas de propdsito general

Utilizados ampliamente en la empresa, campo para el que fueron creados, su uso se ha extendido t bién al
campo de la educacion debido a las posibilidades que ofrecen. En algunos casos no se presentan d fam ién a
lada, sino que se ofrecen como herramientas conjuntas de un unico producto, denominado “ Paquete?nferg::dalﬁ_

! o".

Algunos de estos programas y de sus posibilidades en el area de Lengua Castellana vy Literatura son:

Procesadores de textos

Los procesadores de textos son programas que permiten la creacion, correccién, modificacién, alma
naje e impresion de textos escritos. , ce-

La posibilidad de manipulacion de los textos varia de unos procesadores a otros. La variedad de procesa

dores existentes conlleva el que no todos ellos sean aptos para aplicar en el entorno educativo de la Educa-
cion Secundaria Obligatoria; un procesador de textos no debe incorporar funciones complejas si ello supone
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un aumento considerable de la dificultad de manejo, o si dichas funciones se encuentran claramente alejadas
de las necesidades del alumnado.

El tratamiento electrénico de textos mediante un procesador es un recurso eficaz en el aula para la reali-
zacion de actividades de composicion, en cuanto que permite crear, ampliar, corregir, reducir, resaltar, mover,
copiar... cualquier fragmento textual. De esta forma, alumnos y alumnas pueden desarrollar |las distintas fases
de creacién de un texto de forma mas rapida y eficaz, con la ventaja de poder recuperar y modificar en otro
momento el texto elaborado.

== DS O 0 Do -~
=| Archivo Edicion Seleccion Formate Opciones Insertar Ventana Ayuda e
Fuente'ﬁlmes New Roman ]EDE] N |# ] s J m i,l iL;J rmml_——_j @
IL 4 PR - WP N [T R A Mo T .2 13 4. 11559
“
] | : [+
Presione ALT para elegir comandos. e[ Es il _ Pag 1/

Procesador de textos: Works.

La manipulacién textual permite también la realizacion de actividades relacionadas con el analisis de tex-
tos y la reflexion del funcionamiento del cédigo lingiiistico en los diferentes niveles (sintactico, morfol6gico,
semantico, fonético y ortografico). La posibilidad de alterar los elementos que configuran el discurso permi-
te, ademas, analizar las interrelaciones que se establecen entre sus componentes, descubriendo la propia enti-
dad del texto y sus mecanismos.

Algunos ejemplos de procesadores de textos son: WORKS (paquete integrado), WRITE (herramienta incor-
porada en el entorno WINDOWS), WORD PERFECT, WORDSTAR.
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Bases de datos

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en un fichero; estos datos se encuentran orde-
nados, estructurados, categorizados..., es decir, organizados segun criterios predeterminados. Los programas
informaticos que gestionan estas bases o conjuntos de datos son los “gestores de bases de.datos" gun ue
suele denominarseles simplemente (y en adelante nosotros asi también lo haremos) “bases de datt;s" ;

[
@ ) Knosys ﬁﬁ-l
Uer Bisgueda Disco Listados Formatos
GONGULTR N T SRR e oc i)
CAPOLOD ' .
|
AL Seleccionar - Glosario
e

Programa: Knosys.

Existen distintos tipos de bases de datos. En el area que nos ocupa, las bases de datos de mavor interé
son las llamadas “bases de datos documentales”, que pueden gestionar un volumen considerabI\; (; 4 efres
macién textual y bibliogréfica. De este modo, es posible recoger, clasificar y acceder a |a inf e de Infor-
de forma automatica y sistematizada. ormacion escrita

El trabajo con este tipo de programas suele consistir en dos tareas diferentes: la consulta de una base de
datos previamente creada, y la creacion y mantenimiento de una nueva base.

Asi, este recurso informatico permite a los alumnos consultar la documentacion recopilada con un crite-
rio selectivo y de forma inmediata, facilitando la adquisicion de técnicas de indagacion y acceso a las fuent:s
de informacion. Por otra parte, cuando los propios alumnos crean una base de datos, realizan procesos de
busqueda, seleccion, clasificacion, sintesis y analisis de los textos que configuraran los distintos documentos
o registros.
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Los programas KNOSYS (base de datos documental), WORKS (paquete integrado), OPEN ACCESS (paque-
te integrado), DBASE IV y EXCEL son ejemplos de bases de datos.

Programas de dibujo o diseiio

Estos programas contienen herramientas para que el usuario desarrolle trabajos basados en la imagen,
permitiéndole disenar y dibujar objetos ideales o reales sin necesidad de manejar las herramientas clasicas
(escuadra, regla, compas...). Los dibujos realizados con este tipo de software pueden, ademas, ser transfor-
mados y manipulados con gran facilidad.

La comunicacion entre los individuos puede establecerse de modo verbal, no verbal o combinando ambos
modos. Todas estas formas de comunicacion son habituales y su estudio, por tanto, se contempla en la E.S.O.
a través de su presencia, como contenidos, en el curriculo del area de Lengua Castellana y Literatura. Los pro-
gramas de dibujo pueden contribuir a cubrir estos contenidos curriculares mediante la elaboracion de ima-
genes que sirvan a sus realizadores, en este caso los alumnos y las alumnas, para expresarse y comunicarse
de modo no verbal. Este medio, por otra parte, ofrece la posibilidad de incluir en el mismo trabajo dibujos y
texto; se abre entonces en el aula un abanico de posibilidades de uso para estos materiales, que pueden dar
lugar a resultados en los que estan presentes de forma conjunta ambos sistemas (confeccion de carteles,
murales, anuncios, comics, etc.).

DELUXE PAINT, PAINT BRUSH, AUTOSKETCH y COREL DRAW son programas pertenecientes a esta
categoria.

Programas de autoedicion

En este tipo de programas, el mensaje lingliistico también puede interaccionar con gréficos y dibujos; por
tanto, en algunas ocasiones, y dependiendo de los objetivos que se persigan, pueden utilizarse en el aula para
los mismos fines que los programas anteriores.

Existen, sin embargo, claras diferencias entre éstos y los programas de dibujo como para que ambos tipos
posean entidad propia. Los programas anteriores permiten una amplia manipulacion de los dibujos y poseen
para ello herramientas muy variadas; la posibilidad de inclusién y manipulacion de textos escritos en los dibu-
jos es limitada. En los programas de autoedicion, la posibilidad de manipulacion de los dibujos y el nimero
de herramientas de que disponen para esta funcion es mucho menor, pero, sin embargo, permiten definir el
formato de presentacion del trabajo con caracteristicas similares a las que se realizan en una imprenta (colum-
nas, enmarcado, distintos tipos y tamanos de letras, etc.). Todas estas caracteristicas pueden convertir a este
medio informatico en un recurso idéneo para determinados trabajos escolares como periodicos, folletos infor-
mativos y otras publicaciones.

Un ejemplo de programa de autoedicion lo podemos encontrar en los programas EXPRESS PUBLISHER y
VENTURA PUBLISHER.
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Diccionarios

Existen algunos programas que son diccionarios de consulta (definiciones, sinénimos...) y que suelen uti-
lizarse mientras se trabaja con otros programas distintos. Sin embargo, se emplean mas aquellos que se refie-
ren a otras lenguas, por lo cual son mas interesantes para el aprendizaje de idiomas. Actualmente los proce-
sadores y los programas de autoedicion incluyen sus propios diccionarios de consulta, como ocurre con
WORKS y con EXPRESS PUBLISHER.

Paquetes integrados

Los paquetes integrados, como ya se explico, reinen varios programas similares a los citados anterior-
mente, ademas de otros como las HOJAS DE CALCULO (organizacion y manipulacion de datos numéricos)
gestores de GRAFICOS (barras, sectores, etc.), entornos de COMUNICACIONES (transmisién de ficheros inter:
cambio de informacion entre usuarios...), etc. La presentacion conjunta facilita la interrelacién de estas’herra-
mientas. Asi, por ejemplo, pueden extraerse datos que se encuentren registrados en una base de datos, y tras-
ladarlos a un documento que se esté confeccionando con un procesador de textos, e incluir ademas 'un gra-
fico generado a partir de un programa gestor de graficos.

OPEN ACCESS y WORKS son ejemplos de estos paquetes.

Lenguajes

Incluimos dentro de esta categoria los lenguajes de programacion, los lenguajes de autor y los sistemas
de autor.

Lenguajes de programacion

Mediante los lenguajes de programacion pueden crearse todo tipo de pr icaci
) ogramas y aplicaciones in -
ticas como las mencionadas hasta ahora. SR RANEERE

Si bien el estudio de un lenguaje de programacion no es un contenido contemplado en el curriculo, el pro-
fesor o profesora puede utilizarlo, en un momento dado, para desarrollar el software educativo que : rec?ise
No olvidamos en ningun momento la dificultad que esto entrafia por exigir un grado elevado de cc():lnocliomientol
del lenguaje de programacion, asi como de otros conocimientos informaticos y un tiempo de dedicacién a la
tarea considerablemente alto.

Sirvan como ejemplos de esta categoria el lenguaje BASIC, FORTRAN, PASCAL, o el LOGO (en sus dife-
rentes versiones: LOGOS!_B, ACTILOGO, WINLOGO), éste ultimo entendido como un lenguaje disenado espe-
cialmente para su utilizacion en el aula.
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WinLogo para Windows

[+]
o ot
= abajo v |allf= Textos bl [
+| +
hdl
Linea: '1 Proc: | : v +

Lenguaje de programacion: Winlogo.

Lenguajes de autor

Los lenguajes de autor son lenguajes de programacién que han sido concebidos para la elaboracion de
aplicaciones facilitando, al menos en un plano tedrico, esta labor. A esta categoria pertenecen el lenguaje
PILOT y el lenguaje TUTOR para el sistema PLATO.

Sistemas de autor

Los sistemas de autor permiten al profesorado la creacion de aplicaciones informéticas pedagdgicas sin
necesidad de programar, especificando simplemente los contenidos de la aplicacién y las acciones a realizar
segun la respuesta del alumno. Las aplicaciones confeccionadas con este sistema, al menos en la actualidad,
se limitan a ser tutoriales, es decir, funcionan segtin el siguiente esquema:

Presentacién de informacion = pregunta = anélisis de respuesta = bifurcacion segun respuesta

SIETE (Sistema de Autor en espanol desarrollado en el Departamento de Informatica y Automatica de la
Universidad Complutense) es el nombre de uno de estos sistemas.
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Sistemas multimedia y lineas futuras

Bajo el nombre de sistemas multimedia se agrupan sistemas que retinen en un mismo soporte sonido
imagen y texto, y que se controlan por ordenador.

Uno de los equipos multimedia mas sencillos consiste en un ordenador, que gestiona la informacién y un
lector de CD-ROM que, como su nombre indica, es un dispositivo que permite la lectura de la informacion
digital almacenada en un disco con formato Compact Disc.

El CD-ROM, disco al que nos referimos, es capaz de contener gran cantidad de informacién textual sono-
. e - r
ra y grafica a la que se accede con enorme facilidad y rapidez y a la que se suele afadir una presentacién de
gran calidad.

En la actualidad se asiste a un desarrollo vertiginoso de este tipo de soporte, en el gue estan comenzando
a proliferar aplicaciones informaticas para las distintas areas.

Como ejemplo de programa en CD-ROM encontramos el programa LETRA, de reciente creacion, que ofre-
ce informacion sobre la literatura del siglo xx en lengua espariola. {

Por otra parte, existen también herramientas como los generadores de hipertextos, concepto inexistente
antes de la aparicion de la tecnologia informatica. Consiste en la elaboracion de un texto cuya lectura no es
sélo de caracter lineal, de una sola direccion (la ofrecida por la presentacion sucesiva del discurso), sino que
cada palabra que lo configura es susceptible de conectar a su vez con otras informaciones, que a SLrJ vez pue-
den ramificarse progresivamente; se crea asi una nueva dimension del texto, que permite presentar los men-
sajes a través de complejos niveles de navegacion. Esta informacion, ademas, puede ser también icénica
mediante la incorporacién de imagenes. -

El programa LINKWAY permite generar presentaciones que incluyen este tipo de textos

También los avances en los dispositivos periféricos de entrada y salida se van incorporando paulatina-
mente al ambito educativo. Es el caso de las tarjetas, que reconocen y sintetizan la voz y de los lectores opti
. r =

cos, que leen toda clase de textos que se hallen escritos en caracteres de imprenta,

Igualmente las perspectivas de intercambios comunicativos a través de la escritura se ven ampliadas por
la aparicion de la TELEMATICA, que permite la transmision y el intercambio de informacion entre ordenado-
res a través de la red telefonica. Posiblemente su integracién en el medio escolar constituya un nuevo entor-
no de comunicacién real y, por tanto, de aprendizaje linguistico.

Consideraciones didacticas y metodoldgicas

Los medios tecnologicos son herramientas al servicio del profesorado. Estas herramientas seran selec-
cionadas de entre un conjunto mas amplio de herramientas en funcion del contexto, del objetivo que se pre-
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tenda conseguiry de la actividad programada. Es fundamental tomar una decision adecuada sobre los medios
que debemos escoger en cada momento, porque unos se revelan mas idéneos que otros segun la actividad
que se pretenda llevar a cabo.

Una vez seleccionados los medios tecnoldgicos, es imprescindible que se encuentren plenamente inte-
grados en el curriculo. Por otra parte, en general las actividades con nuevas tecnologias no deberian llevar-
se a cabo de forma aislada, sino que tendrian que compaginarse con otras en las que se utilicen otros recur-
sos distintos, dando asi lugar a un proceso de aprendizaje mas rico y creativo.

Es aconsejable introducir estos medios en la actividad de aula como un elemento de la realidad préxima
del alumnado. Lo ideal seria que constituyeran un recurso habitual en el entorno de la clase, siempre gue el
centro y el profesorado mostraran una aprobacion conjunta, y la organizacion del aula lo permitiese. De este
modo, podria conseguirse una aplicacion ajustada a las tareas y momentos en los que su utilizacion se reve-
lara necesaria u oportuna.

La metodologia debe ser activa, permitiendo a alumnas y alumnos la construccion del conocimiento de
una manera significativa, potenciando a la vez una actitud critica frente a los diferentes mensajes y lenguajes
que utilizan los medios de informacién y comunicacion.

El papel que ha de asumir el profesorado en el aula debe ser critico. Se ha de considerar orientador de la
actividad, planificador de las tareas, mediador y animador de los aprendizajes, cuestionandose la validez de sus
decisiones, ya que la eleccion de metodologia, recursos, actividades, criterios de evaluacion y, en definitiva, las
decisiones adoptadas en el aula, determinan el grado de consecucidn y satisfaccion de los objetivos propuestos.

Es importante en esta etapa fomentar el trabajo en grupo, favoreciendo de este modo la interaccién entre
el alumnado, pero sin descuidar la individualidad de cada uno. Por tanto, deberian organizarse algunas acti-
vidades de forma que permitiesen el trabajo cooperativo e impulsaran la confrontacién de puntos de vista
diferentes; pero esta dinamica no debe obstaculizar el desarrollo de ritmos de trabajo individuales. Sera nece-
saria una buena organizacién del aula, en donde se disponga de elementos minimos de funcionamiento: res-
ponsables de tareas, de materiales, de grupo, etc. Estos elementos correrian a cargo de los alumnos bajo la
supervision del profesor. Deberian fomentarse, asimismo, habitos de trabajo personales y de equipo, dedi-
cando el tiempo necesario a la planificacion, presentacion, intercambio de opiniones, valoracion de las ideas
de los demas, etc.

Por Gltimo, debemos tener presentes en la programacion objetivos y contenidos coeducativos, dado que
hasta el momento la tecnologia suele ser identificada frecuentemente con el mundo masculino.

La metodologia

Muchas veces se ha sefialado la funcién motivadora que, en el aula, cumplen los medios informaticos; ello
se debe, sin duda, a la disposicion, en general favorable, que hacia estos medios muestra el alumnado. Estas
actitudes preconcebidas pueden deberse a un uso anterior de este medio de caracter puramente ludico (video-
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juegos y programas de juego para ordenadores). En cualquier caso, el profesor puede aprovechar esta moti-
vacion inicial para la utilizacién del medio con fines pedagdgicos.

Un aspecto que también podria condicionar el uso de los programas de ordenador es la (cada vez menos)
extendida idea de que se trata de un objeto “magico”, capaz de hacerlo todo facil y rapidamente. En este sen-
tido, seria conveniente desmitificar el ordenador para que sea visto como una herramienta a n.uestro servi-
cio, susceptible de ser dirigida hacia la consecucion de nuestros objetivos.

Por otra parte, conviene que las actividades que se van a realizar con el ordenador vayan precedidas y segui-
das de actividades en el aula, integrandose asi realmente en el curriculo y en la actividad habitual de clase

Actividades previas

Del profesorado

Antes de comenzar el trabajo con el ordenador, para que éste pueda ser desarrollado de forma adecuada
el profesor debe realizar un conjunto de actividades preparatorias. Fundamentalmente, es necesario: '

+ El conocimiento de los medios de que dispone: los ordenadores vy el resto del equipamiento existente
en el centro, los programas, las condiciones del aula de informatica...

+ El disefo de actividades dirigidas al alumnado sobre el tema objeto d i
7 : ] el trabajo, y la ¢ i6 :
paracion del material complementario. 10,y la confeccion o pre

« La organizacion del trabajo de clase.

Los medios disponibles

Para poder realizar actividades con el alumnado usando medios informaticos, el profesor debe tener
serie de informaciones precisas, tanto sobre la dotacion de medios del centro como sobre el manejo cleulna
mismos. | 0s

Debe conocer, por ejemplo, las caracteristicas basicas de los ordenadores con los que cuenta (si tie
no disco duro, tamario de la memoria, tipos de unidades de disco y de pantalla gréfica, etc.). del teclad”endo
las impresoras... Una informacion acerca de estas cuestiones, asi como ciertas nOCiOne:s ge'nérales % m0, e
jo, pueden encontrarse en la publicacion Tecnologia Informdtica-Guia de utilizacion, incluida e e
te de recursos. ’ n este paque-

El siguiente paso sera el conocimiento de los programas, es decir, del software. Cada programa suele ir
acompanado de una guia de uso que el profesor debe consultar y, en su caso, realizar las actividades que se
proponen en ella hasta lograr conocer el programa, si no en su totalidad, si al menos a un nivel de prc?fundi-
dad superior al que se exigira al alumnado, pues de esta forma podrén resolverse problemas que surjan en
el desarrollo de la actividad. Estas guias o manuales de uso suelen hacer mayor hincapié en los aspectos téc-
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nicos (requerimientos de funcionamiento, instalacion del programa en el disco duro del ordenador, modo de
operar desde una unidad de disco, etc.) que en los didacticos. Pedagégicamente, seria un error la utilizacion
directa de esta guia en las actividades disenadas para las alumnas y los alumnos, al menos en la mayoria de
los casos.

Una vez que el profesor o la profesora conoce los programas, sus aspectos positivos, sus errores e insufi-
ciencias, debera realizar una seleccion de los que por sus caracteristicas, y segun los objetivos que persiga
en cada momento, parezcan mas adecuados para conseguirlos.

Por otra parte, en los centros de Educacion Secundaria, las actividades con ordenadores se llevan a cabo
normalmente en un aula destinada especificamente a tal fin. De la ubicacion de este espacio —cercania al aula
habitual del grupo, facilidad de acceso, disposicion de los equipos— y del correcto funcionamiento de los
materiales depende parte del éxito del trabajo posterior. Es mision del profesor comprobar que todo esté a
punto para el momento de su uso.

Las actividades

Una vez que conoce los medios con los que cuenta, el profesor puede proceder al diseno de actividades,
que estara en funcion tanto de los contenidos curriculares, cuyo aprendizaje es el objetivo de la aplicacion,
como de las posibilidades del programa en cuestion.

Si las actividades disefiadas exigen algtn requisito previo por parte del alumnado, tanto en lo que se refie-
re a aspectos curriculares como a requerimientos del propio programa, el profesor deberéa asegurarse, antes
de la puesta en practica de la actividad, de que dichos requisitos se cumplan; guizas deban dedicarse algu-
nas sesiones de trabajo a este tema.

Se deben repasar y ejecutar minuciosamente todas las actividades que efectuara posteriormente el alum-
nado con el ordenador, comprobando que el desarrollo de las mismas es correcto y que los resultados que
se obtienen son los esperados.

El profesor o la profesora tendra que elaborar también el material complementario que necesite para la
implementacion de las actividades disenadas, como por ejemplo las hojas de trabajo, relacionadas con la apli-
cacion del programa.

Las hojas de trahajo

Son un elemento fundamental para organizar las actividades de las alumnas y los alumnos. En ellas figu-
ran las instrucciones precisas de manejo del ordenador y del programa con el que se trabaja, asi como los
ejercicios y problemas que se desee proponer, siendo fundamental que siempre se solicite contestaciéon por
escrito a las preguntas en la misma hoja en que se planteen.

Las actividades que se le propondran al alumnado pueden ser muy variadas dependiendo del tema y del pro-
grama usado; pueden ser, por ejemplo, respuestas a cuestiones que han de descubrir con ayuda del ordenador,
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realizacion de ejercicios con el propio programa o realizacion de ejercicios en papel, utilizando el programa para
comprobar si las soluciones son correctas, etc. De cualquier forma, pueden orientarse hacia una doble vertiente:

+ Que relacionen contenidos estudiados por otros procedimientos distintos a los informaticos.

* Que planteen nuevas situaciones a partir de las cuales se pueda progresar en el aprendizaje de los con-
tenidos tratados.

Este material impreso ha de tener una presentacion muy clara, y debe proporcionar una informacion sufi-
ciente y lo mas esquematizada y precisa posible, para que sea facil de leer y de seguir.

Las hojas de trabajo pueden disefnarse para su utilizacién individual o en grupo; el profesor las recogera
al final de la sesion o a medida que las terminen, pudiendo servir para un posterior debate en clase. Serviran
asimismo para evaluar la consecucion de los objetivos programados, por lo que conviene que incor;.)oren ele-
mentos criticos acerca de |la validez del trabajo realizado.

El material informatico

Ya hemos apuntado anteriormente la necesidad de que el profesorado conozca el funcionamiento del pro-
grama, pero, ademas, es preciso que conozca también otras caracteristicas del mismo como puede ser el que
se halle sujeto a un numero de licencias o copias determinado; este aspecto es importante ya que, de ser asi
s6lo puede realizarse un numero limitado de duplicados o instalaciones en el disco duro. El manuairque acom:
pana al programa haria referencia a esta situacion por lo que, antes de proceder a cualguier manipulacion, el
profesor o la profesora debe tener en cuenta esta contingencia. :

A continuacion debe decidirse la forma de trabajo, que puede ser:

» Desde el disco duro del ordenador: en este caso se procedera a instalar o copiar el programa y los fiche-
ros de aplicaciones en los discos de estas caracteristicas, creando si es necesario un

. : subdirectorio per-
sonalizado en donde puedan encontrarse los ficheros de trabajo debidamente organ 4

izados.

« Desde la unidad de disco flexible: esta forma de trabajo conlleva el tener
del programa y de los ficheros de aplicaciones a cada grupo de trabajo,
las copias necesarias.

que proporcionar un ejemplar
por lo que deberan realizarse

Consultese la Guia de utilizacién de Tecnologia Informética para mas informacion sobre este tema

Sea cual fuere la opcion que el profesor elija, ésta debe ser Unica, es decir, no conviene actuar mezclando
ambas opciones, ya que podria inducir a error o dificultar la labor del alumnado.

El agrupamiento del alumnado

En general, y suponiendo que el trabajo de aula se ha de llevar a cabo en una aula distinta de |a habitual, se
han de formar grupos para trabajar en cada ordenador ya que, en buena légica, el nimero de alumnos y alum-
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nas superara al de ordenadores. Si partimos de que no es conveniente trabajar con mas de dos o tres alumnos
por grupo, posiblemente no podamos acudir con todos los alumnos simultéaneamente al aula de informatica y,
aun siendo esto posible, requeriria una excelente organizacion de las actividades para que fuera viable.

La solucién al problema del agrupamiento de alumnos tendra que pasar por el planteamiento de activi-
dades, con materiales o recursos distintos de los informaéticos, que se realicen paralelamente; es decir, mien-
tras parte del alumnado realiza las actividades con el ordenador, el resto del grupo trabaja con otros mate-
riales, turnandose posteriormente. Existe también la posibilidad de realizar “desdobles” semejantes a los que
se realizan en algunos casos en Lengua Extranjera o en las areas y materias que implican el uso de laborato-
rios de practicas. Cualquiera de las dos soluciones exigira que el profesorado disene actividades paralelas o
complementarias con recursos no informaticos.

Para decidir los componentes de cada grupo, es conveniente tener en cuenta los conocimientos previos
que posee el alumnado, tanto del medio, como de la materia. Una agrupacion sera adecuada si las personas
que forman parte de cada grupo tienen un nivel de conocimientos semejante. En cualquier caso, cuando los
programas son sencillos de manejar, o no se pueden determinar unas diferencias apreciables en el nivel del
alumnado, también se obtienen resultados satisfactorios permitiendo la libre formacién de los grupos.

Del alumnado

Hemos comentado lineas mas arriba que las hojas de trabajo que el profesor o la profesora elabore deben
contener las instrucciones minimas necesarias para que los alumnos y alumnas puedan interaccionar con el
programa con suficiente soltura y autonomia. En muchos casos este material sera suficiente para el buen
desempeno del trabajo, pero, en algunas ocasiones, como puede ser que el manejo del programa revista cier-
ta complejidad, es conveniente dedicar alguna sesion previa a iniciar al alumnado en el uso del programa.

Por otra parte, y aun cuando no se presupongan requisitos indispensables por parte del grupo en cuanto
al medio informatico, facilitaria la labor el haber iniciado igualmente a los alumnos en:

« El uso general del teclado.
+ El conocimiento de las principales teclas de funcion.

» El manejo del raton.

Posiblemente sea necesaria también alguna sesién sin ordenadores en la que se introduzcan los concep-
tos del tema que haya que dar por supuestos, o bien aquellos otros que necesiten comentarios y aclaracio-
nes por parte del profesor.

Las sesiones de trabajo

En las primeras sesiones, y sobre todo si no existe experiencia previa del alumnado con este medio, el pro-
fesor debera mostrar el programa y sus caracteristicas generales. Para esta operacion seria muy util dispo-
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ner de una pantalla de cristal liquido; en su defecto, el alumnado habra de seguir las indicaciones verbales o
escritas (hojas de trabajo) del profesor.

Es importante asimismo que, al principio de estas primeras sesiones de trabajo, el profesor o la profeso-
ra dé indicaciones precisas sobre el trabajo que se ha de realizar y explique las hojas de trabajo, indicando
claramente al alumnado lo que se espera de él. :

Una vez hechas estas consideraciones sobre las primeras sesiones de trabajo con el programa, pasamos
a describir brevemente el desarrollo de una sesién tipo: ;

Una vez dispuesto cada grupo de alumnos y alumnas en su ordenador, es im
marcha los equipos hasta que se den las instrucciones generales para la sesign.
maticos suelen contar con un interruptor general de corriente eléctrica,
no se accionara hasta el momento oportuno, para favorecer que el alu
ciones.

portante que no pongan en
Las aulas de medios infor-
que s6lo manejaréa el profesor Yy que
mnado preste atencién a las instruc-

Se distribuyen a continuacion los materiales necesarios para el trabajo: disquetes si son necesarios, hoias
de trabajo, etc. Este es el momento en que las actividades dejan de estar directamente dirigidas por el c'jocén-
te, y el alumno es protagonista y responsable principal del desarrollo del trabajo.

A medida que se sucede la actividad surgiran dudas, tanto de mane
cicios propuestos en las hojas de trabajo. Si son dudas puntuales de
viendo a medida que surjan. Es posible sin embargo que se detecte a
parte de los grupos, con lo que habra que reclamar la atencion de tod
explicaciones adecuadas. Ha de procurarse que estas “paradas”
abiertamente en el ritmo de trabajo.

jo del programa, como sobre los ejer-
cada grupo, el profesor las ira resol-
Iguna duda compartida por la mayor
os (algo no siempre facil) para dar las
No sean muy frecuentes, pues interfieren

Ademas de atender las demandas de los alumnos y las alumnas, y de corre
no adecuados en el trabajo, el profesor debera dinamizar los grupos, observar s
boracién de todos los miembros del equipo, procurando potenciar al maximo
y propiciando la atencion y participacion de todos.

_gir los factores que considere
i latarea se realiza con la cola-
las posibilidades de cada uno

Por ultimo, realizara observaciones y recogera datos significativos, que utilizara
luacion del proceso de trabajo. Se vera, por ejemplo, como difieren la atencion
diferentes grupos, tanto por el distinto nivel de conocimientos de los componentes, como por la distinta acti-
tud y dedicacion. La minuciosa observacion por parte del profesorado de estas Y otras variables es un ele-
mento primordial en la evaluacion posterior de la actividad y en la continua mejora de la misma.

posteriormente en la eva-
y el ritmo de trabajo en los

Actividades y valoracion posterior

Ademas de completar el estudio del tema con actividades de distinto tipo, al término de las sesiones en el
aula de informatica puede realizarse una puesta en comun de las experiencias de los grupos, que podria ser-
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vir para aclarar conceptos o dudas, para que el profesor o la profesora evalte el grado de consecucion de los
objetivos propuestos y para que el alumno enriquezca el trabajo propio con las aportaciones de los demas.

También podria realizarse una encuesta entre el alumnado para recabar su opinién sobre el resultado del
trabajo realizado. Entre otras cuestiones se pueden plantear las siguientes:

» Dificultades de manejo del ordenador y del programa.

+ Adecuacion de las tareas presentadas en las hojas de trabajo.
* Forma de trabajo de los alumnos dentro del grupo.

* Utilidad de esta forma de trabajo.

* Adecuacion de la herramienta al tema tratado.

* Sugerencias para mejorar la actividad.

Debe tenerse en cuenta también la informacion aportada por otros dos instrumentos anteriormente men-
cionados: la observacién que el profesorado realiza durante el desarrollo de las sesiones con los ordenado-
res y las hojas de trabajo que cada dia se han ido recogiendo.

Igualmente debe valorarse la actitud, la motivacion, la disponibilidad y la atencion del alumnado en estas
actividades, en si mismas o en comparacién con cualquier otro trabajo cotidiano de la clase.

Para completar la evaluacion, se deberé reflexionar sobre algunas cuestiones: si el tema se ha tratado ade-
cuadamente con estos medios o si han existido dificultades anadidas.

Todo ello contribuira a mejorar posteriores actividades, y a que se emplee el ordenador como una herra-
mienta mas al servicio del proceso de ensefanza y aprendizaje.
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Los medios audiovisuales

Categorizacion

La importancia del lenguaje audiovisual en el drea de Lengua Castellana y Literatura reside en su presen-
cia en el curriculo en una doble vertiente: como un medio didactico para abordar diferentes contenidos, lo
que es comtin al resto de las areas, y al mismo tiempo como un contenido especifico que merece ser objeto
de estudio y analisis, como vehiculo de comunicacion que es.

Desde esta doble perspectiva, la imagen se convierte en protagonista, como transmisora de informacion
especifica y como cédigo de comunicacidn que se presenta por si mismo o relacionado con otros de distinta
naturaleza (verbal, musical, etc.).

La pluralidad de recursos audiovisuales existentes aconseja acotar aquellos mas significativos en la ense-
fianza, a fin de recapitular sus aplicaciones en el area, ya que, al presentar cada uno diferentes caracteristi-
cas, ofrecen distintas posibilidades didacticas.

Recursos que emplean imagen fija

Generalmente precisan un sistema de proyeccion concreto para su utilizacién, tanto para la emisién de la
imagen como para la recepcion de la misma, aunque en algun caso no sea imprescindible, como en el caso
de la fotografia.

Las transparencias

Son laminas de plastico transparente o de acetato que recogen informacion impresa (iconica, verbal, etc.).
Su elaboracion, para que sea eficaz, ha de cumplir unos requisitos relativos a la organizacién del contenido y
el area que éste ocupa, a la claridad y al tamano de los caracteres, al equilibrio informativo... Exigen un retro-
proyector para su utilizacion.

Algunas de las ventajas de este medio son:

+ Permite mostrar la imagen parcialmente y de forma secuenciada. La posibilidad de superponerse unas
con otras aumenta sus aplicaciones.

+ Debido a su gran luminosidad no exigen la ausencia total de luz para su proyeccion.

« Su elaboracion es sencilla y no requiere materiales sofisticados. Generalmente se emplean unos rotu-
ladores especiales, aunque no se descartan otros materiales como laca de pintura, papel transparente
de colores, etc. Se puede obtener una gran calidad si se disefian con ordenador, imprimiéndose des-
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pués en acetato (si el tipo de impresora lo permite); también se pueden elaborar fotocopiando la ima-
gen deseada impresa en papel, en la lamina transparente.

* Es posible sefialar e indicar con un simple boligrafo, por ejemplo, la informacién que deseamos desta-
car durante su proyeccion y pueden incluso completarse directamente durante este proceso.

Sus aplicaciones son multiples: sintetizar, resumir y clasificar informacion, mostrar un proceso secuen-
ciado, mostrar dibujos y graficas, presentar conceptos, guiar el discurso oral...

El retroproyector tiene, ademas, otras utilidades didécticas en cuanto que permite reflejar el contorno de
pequenos objetos y siluetas, asi como reflejar la informacion de la pantalla de un ordenador mediante la colo-
cacion de una pantalla de cristal liquido (LCD) sobre su superficie.

Las diapositivas y la fotografia

Generalmente ofrecen una buena calidad de imagen; puede presentar imagenes reales dibujos e ilustra-
ciones... Mientras que la transparencia es muy util para presentar la informacion basada en palabras, las dia-
positivas muestran de forma eficaz todas aquellas informaciones con mayor grado de iconicidad g

Se proyectan en una pantalla blanca mediante un diascopio y, para su perfecto visionado requieren el
oscurecimiento de sala. !

Cuando se combinan unas con otras mediante fundidos u otras técnicas Yy se complementan con sonido
de forma sincronizada, constituyen un montaje audiovisual denominado diaporama, utilizado habitualmente:
para presentar un tema monografico que precise de imagenes. Al incorporar musica adquiere un valor esté-
tico importante, lo que puede ser Util igualmente para motivar, sugerir y como forma de expresion. Requiere
unos medios especificos para conseguir una proyeccion simultanea adecuada. '

Las diapositivas se pueden elaborar personalmente mediante una camara fotografica o de forma manual
utilizando materiales translucidos (acetato, papel vegetal, etc.), pero también se comercializan colecciones
relativas a temas concretos; generalmente suelen ser de caracter informativo, especialmente de temas lite-

rarios; existe, por ejemplo, alguna coleccion relativa a las rutas literarias (ruta del Quijote, ruta del Cid', etc.)

La fotografia es un medio de expresion visual muy cercano al alumnado, pues esta muy presente en su
vida cotidiana, tanto a través de diversos medios y modos de comunicacion sociales (revistas, periodicos
libros, vallas publicitarias, etc.) como en el propio ambito familiar, en el cual la toma de foto ,

: grafias es algo
habitual en muchos casos. g

Si bien es cierto que puede ser Util para la transmisién de contenidos, posiblemente sy verdadera impor-
tancia en el area de Lengua Castellana y Literatura radique en su consideracién como medio de expresion
cuyo codigo es interesante conocer. .

'\ Rutas del Cid. M. Criado del Val. Ed. La Muralla. S. A. 1986.
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Hay que tener en cuenta que el lenguaje de la fotografia utiliza unos recursos especificos en relacion con
la intencionalidad comunicativa y el mensaje que desea transmitir, e implica una serie de elecciones que influ-
yen claramente en el producto final. El conocimiento de estas claves puede ser importante a la hora de valo-
rar y adoptar una actitud critica ante los mensajes recibidos, a la vez que permite la experimentacion creati-
va en este campo.

La combinacion de la imagen fotografica con la informacion verbal en la prensa o en la publicidad es tam-
bién un motivo de analisis importante; la relacion que se establece entre ambos codigos para complemen-
tarse, reafirmarse o, por el contrario, contradecirse, es esencial no sélo para la comprension completa de los
Mmensajes, sino para la valoracién y la interpretacion de sus intenciones; de esta forma, se evita la posible
manipulacién informativa a la que en muchas ocasiones estamos sometidos.

Desde esta perspectiva, la fotografia no sélo puede ser un medio didactico, sino un contenido del area
enfocado desde un punto de vista comunicativo, y asi esta recogido como contenido del curriculo.

La fotografia es un recurso que puede ser elaborado por el profesorado y también por los propios alumnos.

Para su exposicion en gran grupo puede ser til el episcopio o proyector de opacos, especialmente cuan-
do se dispone sélo de un tnico ejemplar, y para evitar su deterioro. La desventaja de este sistema radica en
que la mayoria de estos aparatos son voluminosos y precisan el oscurecimiento del aula, al tiempo que la
calidad de la imagen proyectada no siempre es satisfactoria.

Recursos que emplean imagen movil

La imagen en movimiento facilita la comprension de los procesos, al mostrar la realidad de los aconteci-
mientos que se suceden. Su interaccion con el sonido, que aporta en unos casos informacién verbal, redu-
ciendo la polisemia de la imagen, o efectos musicales y estéticos, es la base de los recursos audiovisuales
como el video, el cine o la television. La diferencia entre estos medios viene dada por diversos factores, rela-
tivos al sistema de produccién que utilizan, el tamano y la calidad de la imagen, el contenido transmitido y
los recursos empleados, etc.

El cine

Fue el primer recurso empleado en el aula, aunque en la actualidad pocas veces se utiliza sin alterar sus
caracteristicas originales, pues se proyecta en soporte video. Técnicamente, frente a los otros medios que uti-
lizan la imagen en movimiento, tiene la superioridad de la calidad y el tamafo de la imagen.

Como medio de expresion artistica, es prioritario su caracter de medio de comunicacion: el lenguaje que

emplea, los recursos narrativos, el espacio sociocultural que refleja, etc. Recuperar la dimension cultural y de
ocio del cine puede ser un objetivo concreto del area de Lengua Castellana y Literatura.
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Por otra parte, este medio de expresion obtiene en muchas ocasiones sus argumentos y guiones de fuen-
tes literarias, generalmente del género narrativo, por lo que posibilita un analisis comparativo de transmisién
de mensajes similares pero con lenguajes y entornos comunicativos distintos; de esta forma, se aprende a
valorar la calidad de cada producto por si mismo. Incluso las diversas adaptaciones de una misma obra en
épocas culturales distintas pueden servir de pauta para la apreciacion de los diferentes estilos estéticos o la
evolucion técnica y artistica del medio cinematografico.

La television

Es el medio de comunicacién que mas influencia ejerce sobre los alumnos y las alumnas, debido a la gran can-
tidad de tiempo que emplean como espectadores y espectadoras, recibiendo sus mensajes; la mayoria de las infor-
maciones pasan desorganizadas delante de sus 0jos, y adoptan frente a ellas una actitud generalmente pasiva.

Acercar la television a la actividad educativa es muy favorable para ésta, ya que no sélo proporciona
informacion que puede utilizarse didacticamente, sino que también propicia que los alumnos estructuren el
contenido de las informaciones que reciben, establezcan conexiones con sus conocimientos y acrecienten su
sentido critico frente a este medio tan influyente.

La utilizacién didactica de los productos emitidos en television es otra alternativa para su aplicacion en el
aula; la diversidad de los mismos propicia diferentes usos didacticos relativos a contenidos relacionados con
el curriculo establecido:

« La produccién y emision de series y peliculas que son adaptaciones de obras literarias o representa-
ciones de obras teatrales. Algunas de estas series han sido galardonadas por su gran calidad, como es
el caso de la adaptacion de E/ Quijote, interpretada por afamados actores espafioles.

+ La funcién informativa de los telediarios; la emision de los documentales que tengan relacion con los
contenidos del area: reportajes sobre una época o autor, homenajes y entregas de premios, celebracion
de centenarios, transmision de recitales poéticos, entrevistas...

+ Elestudio de diferentes situaciones comunicativas y el reconocimiento de diferentes niveles o registros
del lenguaje, asi como de diferencias dialectales, puede ser til para abordar contenidos referentes a la
lengua oral.

+ La television es un canal de transmision muy importante para la publicidad, que se realiza de forma
directa mediante los anuncios publicitarios o mas o menos “camuflada” en los propios espacios tele-
visivos patrocinados por casas comerciales (generalmente, concursos).

El video

Es un medio audiovisual que puede facilitar una dinamica participativa por sus condiciones de visionado
(no necesita el oscurecimiento del aula), sus posibilidades de actuacion sobre la imagen y el sonido (es posi-
ble seleccionar secuencias, detener la imagen, retroceder y avanzar, eliminar o sustituir el sonido, etc.), por
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las actividades globalizadoras que pueden desarrollarse a partir de él y por la comunicacion especifica que
genera el propio discurso audiovisual.

Los documentos videograficos disponibles son de caracteristicas muy diversas, dado que en su elaboracion
se han estimado diferentes finalidades (educativas, de entretenimiento, estéticas, etc.); en consecuencia, su estruc-
tura y duracién pueden ser muy diferentes y, por tanto, también requieren tratamientos distintos en el aula.

Los videos diddcticos se realizan especificamente para su empleo en la ensenanza. Por lo general presen-
tan una estructura bien definida, los contenidos se presentan gradualmente, y con frecuencia el documento
esta subdividido en bloques, los cuales se ocupan de distintas parcelas del tema. En ocasiones se acompa-
nan de guias que facilitan su aplicacion didactica.

Si tomamos como referencia la sistematizacién propuesta por Joan Ferrés?, la utilizacion del “video-lec-
cion” resulta algo menos interesante en una area como la nuestra, donde lo fundamental es la comprension
y expresion critica de los mensajes, asi como la estimulacion de la creatividad. En cualquier caso, se ha de
seleccionar cuidadosamente el documento videogréafico, procurando que la transmision de informacion venga
complementada con otros valores, como la motivacion o la calidad del tratamiento audiovisual.

Una modalidad distinta de utilizacion del video es el llamado “video-apoyo”, por el cual el profesorado se
sirve de las imagenes en movimiento para complementar su discurso verbal. Su creatividad depende, pues, del
uso acertado que de las imagenes se haga, ya que no se trata de un programa cerrado y elaborado a priori.

Cuando la intencién didactica es suscitar en el alumnado algun tipo de trabajo posterior nos encontramos
con la otra modalidad de uso que bien pudiéramos denominar “video-motivacion”. Responde claramente a
criterios de pedagogia activa, y el aprendizaje se produce, fundamentalmente, con posterioridad al visionado.

La actividad de visionado no es, sin embargo, la tnica que posibilita este medio audiovisual: el disefno y
la creacion de materiales por parte de los alumnos es una faceta interesante en el area de Lengua Castellana
y Literatura, propiciada por el uso de la camara en el aula. Este tipo de documentos se encuadran dentro del
denominado “video-proceso”, donde lo importante no es tanto el producto en si como la dindmica que lleva
el conseguirlo.

Con esta modalidad se pueden abordar contenidos relativos a la busqueda, seleccion y tratamiento de la
informacion, el estudio de los codigos verbales y no verbales, el conocimiento del lenguaje audiovisual y sus
recursos, etc. Se plantea asi una auténtica actividad de comunicacion y estimulo de la creatividad.

Otro aspecto interesante de esta tecnologia es que nos permite almacenar y acceder a materiales previs-
tos inicialmente para ser emitidos por otros medios de comunicacion; asi ocurre con los programas televisi-
vos o las peliculas de cine. El interés radica en el aprovechamiento concreto de estos materiales heterogé-
neos, que ya fueron comentados anteriormente al hablar de estos medios.

* Video y Educacidn. Ed. Paidés. Barcelona, 1992.
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Consideraciones didacticas y metodologicas

Es necesario desterrar la idea de que el visionado de un video documento es suficiente por si solo para
asegurar la adquisicion de los aprendizajes; por el contrario, se hace necesaria una tarea de preparacion y pla-
nificacién cuidadosa para obtener un adecuado rendimiento de este medio didéctico.

La utilizacién de este material implica un proceso que atane unas veces al profesorado y otras al alumna-
do, en el cual se pueden distinguir diversas fases 0 momentos que comentamos a continuacién:

Actividades previas del profesorado

La tarea primordial del profesorado se centra en diferentes puntos:

. Conocimiento y analisis del material audiovisual.

Es imprescindible visionar el documento las veces necesarias para valorar su calidad y delimitar sus
contenidos, asi como su eficacia didactica. Algunos materiales van acompanados de una guia didacti-
ca que simplifica notablemente el trabajo, mientras que otros son de procedencias diversas y carecen
de toda orientacion pedagdgica. En este caso, el profesor o la profesora deberan analizar en profundi-
dad el documento para reconocer su estructura y su desarrollo, anotando los momentos claves v los
elementos que ayudan a la progresion discursiva de los mensajes. f

La elaboracion personal de una ficha videografica que recoja informacion identificativa y valorativa
del video documento puede ser bastante Util, asi como la realizacion de un esquema o de una senci-
lla escaleta tematica.

La calidad técnica de la realizacion del documento videogréfico también tiene importancia: un ritmo
excesivamente rapido de la informacion oral, un defectuoso montaje, la utilizacién de una Cil-’lta en mal
estado que produzca perturbaciones en la reproduccion de la imagen y del sonido, etc. son elementos
que influyen negativamente en la atencion del alumnado.

. Delimitacion y concrecion del contexto didactico en el que se va a utilizar.

La valoracion positiva de un documento de video puede conducir a su utilizacién en una situacién de
aprendizaje concreta; asi, el profesor tomara una serie de decisiones en relacién con las caracteristicas
especificas de un determinado grupo de alumnos, como son la realizacion de una o varias sesiones de
visionado, el agrupamiento establecido, la distribucion temporal, las actividades propuestas, etc

La profesora o el profesor debera decidir, por ejemplo, si el documento videogréfico se va a utilizar com-
pleto o de forma parcial, si va a ser visto simultaneamente por todo el grupo o se utilizara como ma-
terial de consulta del alumnado, individualmente o por equipos, e incluso si los alumnos y las alumnas
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tendran la posibilidad de realizar otras consultas videograficas ademas de las realizadas en las horas
de clase (en la videoteca, en el seminario, en casa, etc.).

Se trata, pues, de resolver como se integra el recurso videografico de manera coherente y (til en nues-
tra programacion didactica; a esto se anade la preparacion de los materiales necesarios para la reali-
zacion de actividades proyectadas con el documento en video: hojas de trabajo, bibliografia, etc.

+ Adecuacion y preparacion del soporte técnico y de las condiciones ambientales para la sesion de
visionado.

Uno de los factores que hay que tener en cuenta es la disponibilidad de los medios, que se ve favo-
recida cuando es posible transportar el conjunto magnetoscopio-televisor de forma cémoda a las
aulas, gracias a algun tipo de mueble o soporte con ruedas. En otras ocasiones, la combinacién con
otros aparatos, como equipos de sonido de alta fidelidad, obliga a la instalacion fija del equipamien-
to general.

En una situacién ideal, cada espacio donde habitualmente trabajan los alumnos dispondria de equipo
de reproduccién de video. Sin embargo, en muchos casos, los centros educativos disponen de un aula
especifica de medios audiovisuales que, si bien suele poseer mejores condiciones técnicas que las
aulas normales, a veces carecen de las condiciones necesarias para desarrollar las actividades dise-
fiadas en torno al visionado. Todo esto sera necesario tenerlo en consideracion, asi como el tiempo
invertido en el traslado del alumnado y en el disefio de la temporalizacion.

Es importante comprobar el buen funcionamiento de los aparatos y conocer perfectamente su utiliza-
cién para evitar errores que dificulten el desarrollo de la actividad. Las conexiones entre los elementos
del equipo de video son sencillas y generalmente no es preciso modificarlas, tanto si se trata de equi-
pos fijos como en el caso de equipos moviles. No obstante, es muy conveniente conocer cdmo se conec-
tan entre si los elementos del sistema, sobre todo en el caso de equipos moviles que se emplean para
distintos usos y por diferentes personas.

En cuanto a la conexién con la red eléctrica, hay que comprobar que el aula dispone de los enchufes
necesarios, y el equipo de visionado de las conexiones mdltiples y los cables la longitud adecuada, en
el caso de que sean precisos.

Sesiones de visionado

Es importante seleccionar documentos cuya duracién no sea excesiva, pues la atencion de los alumnos y
alumnas decae en los visionados largos, resultando generalmente poco provechosos didacticamente. En la
Ensefanza Secundaria Obligatoria, el tiempo maximo recomendable se sitta alrededor de veinte minutos. En
el caso de documentos que superen esta cifra, es preferible recurrir a su fragmentacion en visionados par-
ciales distribuidos en distintos periodos.
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Conviene recordar que los alumnos estan habituados a mantener una actitud pasiva ante la pantalla de la
television, por lo que se hace preciso provocar en ellos la motivacion y el sentido critico, de forma que se sien-
tan protagonistas de su aprendizaje.

El disefio de actividades que impliquen su participacion directa puede ser un medio eficaz para conseguirlo
y ello supondra en muchas ocasiones la necesidad de elaborar materiales especificos para su realizacion. Este:
tipo de actividades puede ser muy variado, segun la naturaleza y el contenido del video documento: entre-
sacar informaciones especificas, analizar situaciones presentadas, aplicar de forma practica los cont.enidos
expuestos mediante la resolucion de proyectos, imaginar el desarrollo de los acontecimientos que se van
sucediendo, reorganizar la informacion mediante un esquema, completar un grafico, realizar un debate, plas-
mar las impresiones y sensaciones personales provocadas por las imagenes o el sonido, descubrir los ;'ecur-
sos utilizados en la transmision de los mensajes en los distintos cddigos de comunicacion, etc.

Las hojas de trabajo

En casi todas las ocasiones constituyen un material indispensable, pues ayudan a fijar |a atencién de alum-
nos y alumnas durante el visionado, y a profundizar en los aspectos mas significativos del documento

La forma de trabajar con las hojas de trabajo depende de la naturaleza de las actividades reflejadas en ellas
y del conjunto de la aplicacion en la que se inscribe. Asi por ejemplo, si se contemplan proyectos de trabajo
debates, etc., puede ser preferible el trabajo en equipo, mientras que si se pretende evaluar conceptos Ojsi—,
blemente es mas indicada la realizacion individual. e

El tiempo de visionado

En relacién al visionado del documento, el profesor puede elegir un visionado completo o parcial del
video, en funcién de su contenido, duracion y la funcion didactica a él encomendada. Aunque los visiona-
dos mas frecuentes se dirigen a todo el grupo de alumnos, también son factibles y convenientes otros pro-
cedimientos.

En ciertas ocasiones, los equipos de alumnos y alumnas, o cada uno de ellos de manera individual, pue-
den utilizar la videografia como fuente de consulta, de manera similar a la bibliografia. Para estos visior'wados
los equipos del centro deben acompanarse de auriculares. También puede ser factible establecer un sistema
de préstamo para casa.
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Categorizacion de los medios

Revise en las Orientaciones Didécticas para las Areas Curriculares (“Cajas Rojas”):

— El apartado “Materiales y recursos diddcticos”, dentro del volumen Orientaciones
Didacticas.

— El apartado “Seleccidn y criterios de uso de materiales y recursos didacticos”, den-
tro del volumen Proyecto Curricular.

— El apartado “Guia Documental y de Recursos” del volumen Lengua Castellana y
Literatura.

Localice en el médulo dedicado a Lengua Castellana y Literatura, dentro de las Areas
Curriculares de las “Cajas Rojas”, los contenidos que hacen referencia explicita a las
NTIC.

Identifique dentro del curriculo del drea de Lengua Castellanay Literatura contenidos
en los que crea adecuado el empleo de las NTIC.

Realice una lectura detallada del capitulo “Los Nuevos.Medios. El concepto multi-
media” del libro Tecnologia audiovisual. Guia de utiﬁza_c:dn (pégs._ 91-114). Haga una
lista de los nuevos medios audiovisuales y de sus posibles ventajas y desventajas.

Investigue la presencia de recursos informaticos y audiovfisuales relacionados con
esta drea en su centro y en el CPR de su zona, y el procedimiento para acceder a ellos.

Diserie una ficha que sirva para archivar o catalogar de alguna manera los medios
audiovisuales e informaticos disponibles y que contemple:

— Datos identificativos del recurso concreto objeto de catalogacién: denominacion,
tipo de material...

— Aspectos pedagdgicos del mismo: utilidad dentro del curriculo, contenidos que
puede abordar...
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4 A

Utilizacion de los medios

« Anteriormente hemos aludido a la necesidad de que el profesorado lleve a cabo un
conjunto de actividades preparatorias, previas a la introduccion de los medios tec-
noldgicos en su clase. Le proponemos ahora realizar algunas de estas actividades pre-
paratorias, puesto que son comunes a todas o a la mayoria de las sesiones de traba-
jo con medios audiovisuales o informaticos:

— Determine las caracteristicas del aula de informatica y/o de medios audiovisuales
(espacio, numero, ubicacion y distribucion de los aparatos) a efectos de organizar
las aplicaciones.

— Considere actividades y espacios alternativos para desdobles en el caso de deci-
dir un fraccionamiento del grupo clase.

— Caracterice individualmente cada uno de los aparatos existentes. Si se trata de
ordenadores, investigue en cada uno de ellos la presencia de disco duro, la capa-
cidad de almacenamiento disponible, el nimero y tipo de unidades de disco fle-
xible, el tipo de tarjeta grafica.

Si se trata de los medios audiovisuales averiglie las caracteristicas mas impor-
tantes de su magnetoscopio, monitor, videocdmara...

— Realice operaciones relacionadas con la organizacién del trabajo en las
sesiones.

Cuando se trate del medio informatico pruebe a formatear un disco, copiar total o
parcialmente el contenido de un disco, crear un subdirectorio, instalar algun pro-
grama en un subdirectorio del disco duro, etc.

En el caso del medio audiovisual compruebe el funcionamiento del equipo de
video, revise las conexiones entre los distintos elementos y la sintonizacién del
monitor para recibir la senal del magnetoscopio o videocamara, etc.

* Lea el capitulo “Pedagogia con imagenes/pedagogia de la imagen” de la publi-
cacion Tecnologia audiovisual. Guia de utilizacion (pdgs.119/127). Anote sus con-
clusiones.
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4

-

* Confeccione una hoja de trabajo *:

— En relacién al uso de los medios informaticos, pruebe a realizar una sencilla hoja
de trabajo indicando una a una todas las instrucciones necesarias para que sus
alumnos puedan poner en marcha el ordenador y cargar un programa concreto,
situado en un subdirectorio del disco duro. No olvide verificar personalmente que
las instrucciones de la hoja de trabajo son suficientes por si mismas para lograr el
objetivo propuesto.

— Partiendo de un documento de video al que tenga facil acceso, seleccione un frag-
mento de breves minutos de duracion. Diserie luego una hoja de actividades para
después de su visionado.

« Al hablar del papel que juega el profesorado durante las sesiones de trabajo con
medios tecnolégicos, hemos comentado la importancia de la observacion, como ins-
trumento de evaluacién. Como actividad final, y ante la ingente cantidad de datos que
pueden recogerse en una observacion, le sugerimos reflexionar sobre aquellos que
considera prioritarios. Una vez hecho esto, elabore una tabla en donde aparezcan
estos aspectos primordiales como categorias bien definidas de observacion.

3 Para esta actividad puede revisar las hojas de trabajo que figuran en los anexos de algunos de los médulos
de cada propuesta.

A

y
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Propuestas de trabajo






Presentacion y planteamiento

La introduccion de las nuevas tecnologias como medio didactico en el aula implica, sin duda, un conoci-
miento global de las posibilidades generales que éstas ofrecen; pero ademas exige, en cierta medida, la
adquisicién de unos conocimientos tecnolégicos que aseguren su utilizacion, especialmente del medio infor-
matico, sin tener que convertirse por ello en un experto en la materia. Por otra parte, este aprendizaje debe
apoyarse en aplicaciones concretas y especificas de caracter didactico, para no desvirtuar el objetivo prin-
cipal del mismo.

Asi pues, si completamos esa informacién general con un acercamiento directo a los medios que esté cla-
ramente vinculado a la actividad curricular, a través de ejemplificaciones didacticas para el aula, obtendre-
mos, probablemente, una vision mucho mas acertada de lo que la introduccion de las tecnologias de la infor-
macién y la comunicacion conlleva y supone. Estaremos, por tanto, en mejores condiciones para incluirlas
entre los materiales y medios que habitualmente empleamos en nuestras clases.

Este planteamiento nos induce a exponer DOS PROPUESTAS DE TRABAJO diferentes, articuladas por una
tematica comun, cuya finalidad se manifiesta en dos objetivos:

« Presentar ejemplificaciones de utilizaciéon concreta de nuevas tecnologias en el aula, enmarcadas en el
desarrollo de unos contenidos curriculares del area de Lengua Castellana y Literatura.

Estas aplicaciones pueden tener un caracter formativo en cuanto que en ellas se comentaran todos los
aspectos que se vean afectados por el uso de estos medios, como son la metodologia, el desarrollo de
las actividades, la confeccién de los materiales, la organizacion espacial, etc.

Pueden servir al profesor como punto de partida para la elaboracion de otras aplicaciones, con iguales
o diferentes contenidos, y suponen una reflexion practica sobre el proceso necesario para el uso didac-
tico de las nuevas tecnologias. Por supuesto, no intentan ser “modeélicas”, mas bien ilustrativas, ni pre-
tenden abarcar todas las opciones; son una muestra orientativa susceptible de ser modificada, sobre
todo para adecuarse a las condiciones y necesidades de un grupo de alumnos y alumnas real y con-
creto.

. Ofrecer una serie de actividades relacionadas con la tematica tratada, encaminadas a la adquisicion de
una formacién tecnolégica basica, que faciliten el conocimiento practico de la utilizacién de los medios,
en concreto de aquellos programas informaticos 0 materiales audiovisuales que se proponen en las
ejemplificaciones.

Pretendemos que estas actividades sirvan especialmente como PREPARACION para comprender vy, si
se considera oportuno, poner en practica las aplicaciones presentadas u otras similares. Estan espe-
cialmente destinadas a profesores y profesoras que desconozcan los materiales propuestos, aunque
pueden ser interesantes para los que ya poseen conocimientos de los mismos, en cuanto que se con-
textualizan dentro un contenido del area de Lengua Castellana y Literatura.
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Dado su propésito, recogen diversos aspectos basicos de uso de los medios en relacién con la temati-
ca tratada, sin agotar todas las posibilidades de los mismos. Para obtener un conocimiento mas pro-
fundo o mas amplio de las herramientas informaticas y audiovisuales sera necesario acudir a las guias
didacticas correspondientes, en las cuales se presenta un recorrido mas o menos exhaustivo de sus fun-
ciones y posibilidades.

Sistemas de comunicacion verbal y no verbal: ;por qué?

Hasta no hace mucho tiempo los contenidos oficiales del érea de Lengua Castellana y Literatura se cen-
traban casi exclusivamente en el estudio del lenguaje verbal, oral o escrito. Se omitia asi el conocimiento de
otro tipo de lenguajes (iconicos, musicales, gestuales...) presentes en nuestra vida cotidiana o en los mejo-
res casos, se aludia someramente a ellos como apoyo o complemento subordinado al sistema'verbal :

El curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria, sin embargo, contempla todo un bloque de conteni-
dos relativos a los sistemas de comunicacion verbal y no verbal, concediéndoles la misma importancia que
a otros temas mas habituales o ya mas clasicos. Se trata del bloque n.° 5 del Curriculo Oficial. cu ad i
nacién coincide con el titulo de este trabajo. Ay TR

Creemos que esto enriquece claramente el enfoque comunicativo del 4rea y acentda el contexto semiolo-
gico en el que se desarrolla, a la vez que recoge las necesidades de la sociedad actual preparando a los alum
nos para interpretar y elaborar mensajes de naturaleza mas compleja.

En este bloque de contenidos se explicitan conceptos, procedimientos y actitudes que aluden directamente
al lenguaje de la imagen, a los medios de comunicacién o a diversas formas de expresion artistica que inte-
gran distintos sistemas comunicativos. Las tecnologias de la informacién tienen un papel impmaﬂte en la
difusién y creacion de estos mensajes, e incluso posibilitan lenguajes especificos del medio COMmo ocurre con
el video. i

Asi pues, por su caracter innovador y comunicativo y su conexién con las nuevas tecnologias, hemos ele-
gido el analisis de sistemas de comunicacién verbal y no verbal como eje principal de |a actividz;d

Relacion con la Educacion Primaria. Coherencia y continuidad de contenidos

La Educacion Primaria contempla también un bloque de contenidos sobre los sistemas de comunicacion
verbal y no verbal. En esta etapa el alumnado entra en contacto con diversas formas de comunicacién de una
manera més intuitiva. Sera en la Educacién Secundaria cuando se lleve a cabo una reflexion especifica y mas
sistematica de sus caracteristicas, basada en consideraciones semioldgicas.
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Existe, pues, una cierta continuidad curricular que manifiesta la importancia de este tema y sus niveles de
complejidad. Su desarrollo se inicia desde una temprana edad y se profundiza en él progresivamente. Asi
pues, podemos decir que esta plenamente integrado en el area, vista en su totalidad, y no se trata, por tanto,
de un contenido de caracter aislado o muy especifico.

Relacion con otras areas. Interdisciplinariedad

La publicacién Secundaria Obligatoria. Lengua Castellana y Literatura', editada por el Ministerio de Edu-
cacién y Ciencia (incluida en las conocidas como “cajas rojas”), dedica un apartado a las relaciones que se
establecen con otras dreas’ y en él se menciona lo siguiente:

“La Musica y la Educacion Pléstica y Visual, ademds de exhibir las caracteristicas propias de un sistema de
comunicacion, ayudan a comprender el significado del hecho artistico, _paraie!o ta‘f verbal, aunque de distin-
ta naturaleza. Ambas se combinan con el lenguaje verbal para construir determinados mensajes.”

Mas adelants, en relacion con la organizacion de los contenidos del blogue 5.°, menciona nuevamente la
exigencia de la interdisciplinariedad (pag.124). Los propios contenidos coinciden en algin caso; asi ocurre
con el bloque 5.° del area de Educacién Plastica y Visual:

“Sintaxis de los lenguajes visuales especificos: arquitectura, escultura, pintura, diseno, fotografia, cémic,
cine, television, prensa.”

En relacion con las nuevas tecnologias, hay también posibles materiales de uso comun: asi ocurre con los
programas de dibujo o autoedicién y videos referentes al lenguaje audiovisual. La posibilidad de realizar una
experiencia conjunta no debe descartarse pues puede enriquecer el proceso de aprendizaje y, por otra parte,
“rentabilizar” y sacar el maximo provecho de los materiales utilizados. En su momento veremos la conve-
niencia de plantear una experiencia de aula en combinacion con el area de Educacion Plastica y Visual para
la elaboracién de un cémic.

Delimitacion y concrecion de las propuestas

Dada la amplitud del tema elegido es necesario realizar una delimitacion de su extension, seleccionando
algunos aspectos concretos que den cauce a nuestras propuestas de trabajo. No pretendemos en ningtin caso
desarrollar todo el bloque de contenidos, ni agotar todas las posibilidades de tratamiento del mismo. Nues-
tra intencion es ofrecer una muestra relevante de utilizacion de nuevas tecnologias y proporcionar al profe-
sorado unos materiales que le ayuden a su propia formacion en este ambito.

" Ministerio de Educacion y Ciencia. Madrid, 1992. 209 pags.
* Orientaciones Didacticas: Orientaciones especificas, pags. 99-100.
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Son muchos los aspectos interesantes que podrian estudiarse, pero nos decantamos por el siguiente: des-
cubrir como se articulan dos lenguajes diferentes —lenguaje verbal y de la imagen— en un mismo acto de
comunicacién, analizando los diferentes recursos que ambos emplean para elaborar un mensaje con una
intencion comunicativa definida.

Para ello hemos elegido dos medios_de expresion y comunicacion que utilizan ambos codigos: El comic
por una parte, y La prensa y ptras publ’fcamones, por otra. Cada uno de ellos dara lugar a una propuesta de
trabajo diferente, cuya conexion vendra dada por el tema general que nos ocupa y el enfoque elegido

El tratamiento de la prensa es un tema ya tradicional en el area de Lengua y Literatura. En muchos centros
se han realizado experiencias relativas a la elaboracion de publicaciones escolares, en las cuales a menudo
se implican también departamentos y seminarios de otras areas, pues la actividad rs;e convierte en al
afecta a todo el centro educativo. Roto de

Por otra parte, la incursion de las nuevas tecnologias en el ambito de las comunicaciones ha influido nota-
blemente en la concepcion y en la confeccion actual de periddicos, revistas, etc. De igual manera, al estar
estos medios al alcance de profesores y profesoras, la elaboracion de una publicacién escolar se con’vierte en
una tarea mas sencilla, mas rapida y menos costosa, obteniéndose resultados de mayor calidad

Légicamente, las posibilidades de procesamiento de la informacion textual y gréfica del medio informati-
co permiten la realizacién de ejercicios de analisis y puesta en practica de procesos referentes a la creacion
de este tipo de mensajes.

Nuestra eleccion del cémic frente a otros medios de expresién y comunicacion presentes en este blogue
de contenidos esta motivada por diversas razones: q

- Es una muestra clara de comunicacion en la cual se combinan y complementan el lenguaje verbal y el
lenguaje de la imagen. .4

« Es un medio cercano, vinculado a la experiencia de alumnos y alumnas, que generalmente son (0 han
sido anteriormente) lectores y lectoras habituales de historietas y tebeos; se trata, ademas, de una acti-
vidad que acostumbran a realizar por propia iniciativa, como aficion personal. '

« Hasta ahora pocas veces se ha desarrollado este tema en las clases de Lengua Castellana y Literatura
y, por tanto, puede resultar novedoso para profesores y alumnos; tal vez no se haya valorado anterior-
mente en su justa medida, ya sea por desconocimiento del mismo o por prejuicio; sin embargo, ofrece
una gran riqueza y variedad de recursos expresivos, especificos o compartidos con otros meéjios (el
cine, por ejemplo).

« Se prestaa la utilizacion de “nuevas” tecnologias para facilitar su desarrollo. En cuanto a medios audio-
visuales existen diversos videos relativos al tema e incluso, como ya veremos, también es posible el
uso de una cadmara en alguna actividad concreta, si se dispone de ella; también puede ser util para el
profesor la realizacion de transparencias que transmitan, resuman, desarrollen, propongan ejercicios
etcétera, sobre los contenidos. :
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En lo que respecta al medio informatico, los programas de dibujo, el uso de un escaner, etc., pueden
contribuir notablemente al desarrollo de actividades de creacion y manipulacion de imagenes y textos,
lo que permitira explorar y poner en préctica los recursos expresivos del comic.

Por otra parte, si su concepcién como un contenido curricular del area es algo novedoso, como ya diji-
mos, no lo es menos su tratamiento con medios tecnologicos; la aplicacion de programas como el pro-
cesador de textos en temas relativos a la comprension y expresion escrita o al conocimiento del siste-
ma lingliistico esta bastante difundida y hay muchos trabajos y experiencias sobre ello. En esta ocasion
hemos preferido proponer nuevos caminos de aplicacion de los medios en el area de Lengua Castella-
na vy Literatura.
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Disefio de las propuestas

Ambas propuestas se presentan separadas y tienen sus propios objetivos, contenidos, etc., puesto que sus
temaéticas, aun vinculadas por un bloque de contenidos comun, tienen entidad suficiente para ser abordadas
de forma independiente.

Cada una se desarrolla mediante un conjunto de médulos que aporta diversos tratamientos de los conte-
nidos propuestos. Estos mddulos tienen entidad por si mismos, en cuanto que su lectura y realizacion no
exige el conocimiento de los restantes que conforman la propuesta.

Sin embargo, también se definen como complementarios, puesto que configuran un proceso global y cohe-
rente de desarrollo de cada tema y no son Unicamente una coleccion variada e inconexa de actividades.

Por tanto, al acercarse a una u otra propuesta, se sugiere la lectura completa de los médulos que la com-
ponen para obtener una visién amplia de la misma, aunque sea perfectamente valido la eleccion de uno u
otro en funcion de los intereses del lector.

Los modulos pueden diferenciarse entre si por varias razones, que se especificaran posteriormente en
cada caso:

+ Los contenidos que desarrollan o el enfoque dado a los mismos.
* Los objetivos a los que se refieren.

+ Los medios o los materiales que se proponen (informaticos o audiovisuales; distintos tipos de progra-
mas informaticos o de documentos de video, etc.). ’

» El tipo de actividad que desarrollan (obtener informacion, analizar, aplicar conocimientos...).

Por Gltimo cabe sefialar el funcionamiento interno de cada médulo, en el cual se combinaran las explica-
ciones generales con la propuesta de ejercicios concretos para el profesorado, siempre con el objetivo de ayu-
darle en su formacién. Asi sugerimos no solo efectuar la lectura de los modulos, sino también la realizacion
de las actividades que se proponen, tanto en la parte de formacion tecnologica como en la ejemplificacion
didéctica. Sugerimos efectuar ante cada uno el siguiente proceso:

1. Lectura inicial de la presentacion y el planteamiento inicial.
2. Reconocimiento y localizacién de los medios y materiales resenados en el moédulo.

3. Lectura del apartado correspondiente a las actividades para la formacién tecnoldgica del profesorado
y realizacién de los ejercicios propuestos, contrastando los resultados obtenidos con las posibles solu-
ciones que en algunos casos aportamos.

4. Lectura completa del apartado referido a la ejemplificacion didactica.
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5. Lectura detallada y realizacion personal de las actividades especificas propuestas para los alumnos.
Revision y analisis de los materiales complementarios que se adjuntan.

6. Anélisis de la relacion de cada modulo con los restantes.

7. Reflexion sobre las posibilidades de utilizacion concreta en el centro en el que trabajamos. Disefio de
otras aplicaciones similares o relacionadas.
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El curriculo de la E.S.0. como marco de referencia

Relacion con los contenidos del curriculo oficial

La mayoria de los contenidos que atafien a esta propuesta de trabajo estan recogidos en el blogue n.° 5
del curriculo oficial, denominado “Sistemas de comunicacion verbal y no verbal”; sin embargo, también se
incluyen otros reseiados en los restantes bloques, especialmente de carécter procedimental.

A continuacién ofrecemos la relacion de los mismos, respetando la numeracion que presentan en los docu-
mentos elaborados y publicados por el Ministerio de Educacion y Ciencia, de las coloquialmente denomina-

das “cajas rojas”.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

2.2 Tipo y formas de discurso
en la comunicacion escrita.

5.4 Los medios de comunica-
cién: prensa, radio, television, etc. La
publicidad.

2.2 Analisis de textos escritos de
distinto tipo (narraciones, descripcio-
nes, exposiciones, etc.) atendiendo a
suintencion comunicativa, a las carac-
teristicas de la situacion de comuni-
cacion y a sus elementos formales.

2.4 Preparacion, realizacion y
evaluacion de textos escritos de dis-
tinto tipo (informes, cartas, cronicas,
entrevistas, ensayos, etc.).

2.7 Consulta y aprovechamien-
to de las fuentes de documentacion
escrita para la realizacion de tareas
concretas.

2.9 Aprovechamiento de las
posibilidades que ofrecen las nuevas
tecnologias para la produccion, mani-

pulacion de textos y tratamiento de la |

informacion.

5.1 Analisis de las diferencias,

semejanzasy relaciones entre los len- |

guajes verbales y no verbales.

ACTITUDES

2.1 Valoracién de la lengua
escrita como instrumento para satis-
facer una amplia gama de necesida-
des de comunicacion (transmitir
informacion, expresar sentimientos e
ideas, contrastar opiniones, etcétera)
y para regular y modificar conductas.

2.2 Interés por la lectura como
fuente de informacién, aprendizaje,
conocimiento y placer.

. 2.3 Respecto hacia las conven-
ciones de la norma escrita, valorando
simultaneamente la potencialidad
innovadora y creativa de su uso.




e Propuesta nimero 1. La prensa y otras publicaciones

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

5.2 Interpretacion de distintos
tipos de mensajes en los que se com-
binan el lenguaje verbal con otros
lenguajes no verbales.

5.3 Manipulacion de diferentes
tipos de lenguajes no verbales explo-
rando sus posibilidades comunicati-
vas y expresivas.

5.4 Produccién de mensajes en
los que se combinan el lenguaje ver-
bal con otros lenguajes.

5.5 Anélisisyexploracionde las
posibilidades comunicativas de
algunos medios de comunicacion
(prensa, radio, television, etc.).

ACTITUDES

5.3 Recepcion activa y actitud
critica ante los distintos mensajes de
los medios de comunicacion.

5.5 |Interés y receptividad ante
las nuevas tecnologias de la comu-
nicacion y actitud critica ante su uso.

En relacién con los objetivos generales del area, destacamos el siguiente:

5

Nivel educativo al que se dirige

Reconocery analizar los elementos y caracteristicas de los medios de comunicacion, con el fin de ampliar
las destrezas discursivas y desarrollar actitudes criticas ante sus mensajes, valorando la importancia de
sus manifestaciones en la cultura contemporanea.

Esta propuesta de trabajo se dirige a dos niveles educativos distantes entre si, pertenecientes ambos a
la etapa de Secundaria Obligatoria: 1.° y 4.° curso de la E.S.0. Esto es posible gracias a su estructura, que
sera analizada en el siguiente epigrafe, y que ahora adelantamos de forma sucinta: se organiza en tres
modulos distintos e independientes, de los cuales el primero se destina al primer curso de la etapa y el
segundo al ultimo de la misma; el tercer médulo es complementario a ambos y se dirige fundamentalmente
al profesorado.
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Descripcion de la propuesta

Objetivos y contenidos especificos

MobuLos
OBJETIVOS
1 ]
| —
« Identificar los aspectos mas relevantes de los medios de comunicacién, en concreto
de la prensa. X X
[
- Reconocer algunos géneros periodisticos y saber utilizarlos en situaciones
concretas. X
- Analizar el contenido de mensajes tomados de la prensa y de otro tipo de
publicaciones. X X
« Producir mensajes escritos adecuandolos a la situacion y con una intencionalidad
comunicativa definida. X X
. Identificar el punto de vista en una informacién por la expresion utilizada. X X
» Reconocer y aplicar técnicas de ubicacion de los mensajes en la prensa, en funcion
de su capacidad para captar la atencién del lector. X
« Analizar la interaccion de codigos verbales y no verbales en la difusion de la
informacién. 5
. Conocer y valorar la interrelacién entre todos los elementos que configuran una
pagina impresa. X
«  Tomar conciencia de la influencia de la presentacion de los mensajes en la
percepcion del receptor. "
. Reconocer y valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias en la
‘ comunicacion escrita y en el tratamiento de la informacion. X X




e Propuesta nimero 1. La prensa y otras publicaciones

CONTENIDOS MobuLos
ZRE Wr=5 , , e
CONCEPTOS I ]
« Estructura y composicion de diferentes publicaciones. X
* Los géneros periodisticos:
— La noticia: estructura; configuracion del mensaje; intencionalidad comunicativa.
— La entrevista: el proceso previo; la elaboracion del guion; la intencionalidad
oculta y manifiesta de los interlocutores en sus mensaijes, la importancia del
contexto y los referentes.
+ La presentacion de la informacion: interaccion de codigos comunicativos. X
— La disposicion de la pagina.
— Jerarquizacion de los elementos por su importancia:
- Elementos gréaficos de parcelacion (corondeles, filetes, recuadros...)
— Recursos visuales: topograficos, tipograficos. I
— Inclusion de imagenes; su relacién con los mensajes verbales.
PROCEDIMIENTOS I Il
» Recopilacion, clasificacion y observacion de diversos materiales de distintas
publicaciones. X X
+ Analisis de noticias y entrevistas. X X
« Creacion de noticias a partir de una informacion dada. . X X
= Disefo y elaboracion de entrevistas. X
+ Transformacion de un género periodistico en otro. X
+ Creacion de titulares, encabezamientos, entradillas... X
+  Reconocimiento y aplicacion de los criterios de relevancia de la informacion. X
« Descubrimiento y analisis de la importancia de recursos visuales (tipograficos y
topograficos). X
»  Combinacidn de textos con imagenes y graficos. X
«  Utilizacion de las nuevas tecnologias en el tratamiento de la informacion. X X
+ Confeccion de una pagina de una posible publicacion utilizando las tecnologias. X
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ACTITUDES 1 i

+ Apreciacion de la importancia de los medios de comunicacion escrita en nuestra | '
sociedad. ‘ X X

+ Reconocimiento de la influencia de diferentes cédigos ante la lectura de los mensajes. X ' X

|+ Toma de conciencia de la existencia de una intencionalidad en la difusion de Ia ‘

‘| informacion. X | . |
.+ Interés y disfrute en la difusién de mensajes de elaboracién y disefio personal. X X

* Valoracion de la aplicacion de las tecnologias en el tratamiento de la informacion. X X
Estructura

Como ya dijimos anteriormente, se compone de tres modulos distintos; los dos primeros tienen en comun
diversos aspectos: su conexion con el tema planteado y su estructuracién interna, pues ambos presentan una
introduccion, unas actividades de formacion para el profesorado y una ejemplificacién didactica: asimismo
comparten algunos contenidos y objetivos curriculares (consultar el epigrafe anterior) y en ambo;; se uti|izar;
medios informaticos.

Sin embargo, también presentan peculiaridades que los diferencia:
» El ciclo educativo al que se dirigen.
» El material informatico que emplean.

« Diversos objetivos y contenidos, adecuados al curso que les corresponde.
Eltercer modulo, por su parte, presenta una clara diferenciacién con los anteriores, en cuanto que no inclu-
ye una ejemplificacion didactica de aplicacion en el aula; su finalidad es informar al profesorado y mostrar

alguno de los usos de una herramienta informatica concreta, que puede serle Util para la preparacién de mate-
riales incluidos en el resto de los médulos. Por esto no se tiene en cuenta para la consecucién de objetivos

Moadulo I: Aproximacion al género periodistico: noticias y entrevistas

Se propone una primera incursion en el mundo de la prensa a través del conocimiento y estudio de dos
géneros periodisticos concretos: la noticia y la entrevista.
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Se destina al primer ciclo de la E.S.O. y por ello se plantea como un primer acercamiento a este medio de
comunicacion, cuyo analisis se realizara presumiblemente en cursos posteriores con mayor complejidad y
extension.

La herramienta informatica de trabajo empleada es el procesador de textos, uno de los materiales mas
importantes en el uso del medio informatico en el area de Lengua Castellana y Literatura. El programa elegi-
do en esta ocasion es el procesador de textos incluido en el paquete integrado WORKS.

Madulo Il Los cddigos visuales en la transmision de la informacion escrita

Este médulo presenta una mayor complejidad en los contenidos que aborda, asi como en la utilizacion de
los medios informaticos que se aplican, puesto que se dirige a un nivel educativo bastante superior al ante-
rior, al dltimo ciclo de la E.S.O. Por ello, no se limita al estudio del medio periodistico, sino que presenta acti-
vidades que competen a otro tipo de publicaciones y de mensajes.

Su intencionalidad se basa en el estudio y aplicacion de los recursos visuales— tipograficos, topograficos,
etcétera — que se aplican en la presentacion los mensajes escritos, su influencia en la percepcion de los mis-
mos y la intencionalidad que en algunos casos encierran.

Para ello, se propone una incursion en el mundo de la autoedicion mediant.e eI uso de un programa infor-
matico adecuado para tal fin, concretamente EXPRESS PUBLISHER, que posibilita toda una serie de activi-
dades relacionadas con el tema que nos ocupa: la interrelacion de cédigos en la comunicacion.

Modulo Ill: Obtencion y uso de imagenes digitales

Este ultimo médulo tiene como interés principal proponer el uso de una herramienta informatica denomi-
nada escaner y un programa de tratamiento de las imagenes, FOTO TOUCH, como un medio para elaborar
materiales que puedan utilizarse tanto en actividades de modulos anteriores como en otras nuevas disefia-
das por el profesorado.

Se trata, en definitiva, de convertir imagenes reproducidas en papel en imagenes digitales manipulables
con el ordenador. Esto permitira disponer de un conjunto de materiales aplicables a las actividades realiza-
das con programas informaticos, o bien para ser imprimidas en papel.

Su objetivo es informar al profesor de sus pobilidades bésicas y capacitarle para su uso a través de la pro-
puesta de ejercicios concretos. Su lectura servira igualmente para reflexionar sobre su aplicacion directa en
el aula, aunque no se plantee ninguna ejemplificacion didactica especifica.
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Medios y materiales

MobuLos

MEDIOS

Ordenador

Impresora

Ratén

Programas informaticos:

* Entorno WINDOWS
- WORKS

Ficheros de trabajo
Materiales impresos

Ordenador

Impresora

Raton

Hojas de trabajo y de ejercicios

Programas informaticos:

+ Entorno WINDOWS

» EXPRESS PUBLISHER

* WORKS (opcional)

Ficheros de trabajo
Materiales impresos
Hojas de trabajo

Ordenador

Escaner

Impresora

Programas informaticos:

* Entorno WINDOWS
+ FOTO TOUCH

Dibujos impresos

Sugerencias para la lectura y aplicacion de los modulos

MATERIALES

La distincion de niveles educativos confiere en este caso una gran independencia a cada médulo en rela-
cion con el resto. Sin embargo, recomendamos la lectura integral de todos porque pueden orientar al profe-
sor o la profesora en el disefo de actividades complementarias para los contenidos propuestos en cada caso.

Asi, las actividades expuestas en el Médulo | para el estudio de los géneros periodisticos pueden ampliarse
si por'ejemplo se maquetan y se ilustran mediante el programa de autoedicion y el uso del escaner.

Por su parte, la confeccion de una pagina con EXPRESS PUBL.ISHER hace muy aconsejable la utilizacion
previa de un procesador para la introduccién de los textos, que bien puede ser WORKS,

Si el objetivo es la realizacion de una publicacion escolar del centro educativo sera fundamental estudiar
los tres modulos de esta propuesta, asi como llevar a cabo una lectura del Qnexo 1 dgl Modulo Il, en el que
se incluyen algunas orientaciones para la planificacion y puesta en marcha de esta actividad.
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Exposicion inicial
Los procesadores de textos

Los procesadores o tratamientos de textos son programas de ordenador que permiten realizar las opera-
ciones necesarias para la creacion, almacenamiento, correccion e impresion de un texto.

El usuario, por medio del teclado del ordenador, introduce el texto; éste aparece en pantalla, donde puede
corregirse, modificarse o adoptar la forma deseada a través de instrucciones especificas que difieren de unos
procesadores a otros.

Las principales funciones que se realizan con el procesador de textos son: edicion y formato, almacena-
miento, impresién y, en algunos casos, comunicacion con otros programas. A continuacion pasaremos a des-
cribir brevemente cada una de estas funciones.

Edicion y formato

Se denomina edicién de un texto al conjunto de acciones que se deben ejecutar desde que se comienza a crear
un documento textual hasta que esta completamente escrito, reformado, corregido y ordenado en la pantalla.

Una de las grandes ventajas de esta herramienta informatica es que al escribir no hay que preocuparse del
final de la linea pues, cuando ésta se completa, el programa traslada las palabras a la linea siguiente de forma
automatica. Este proceso funciona igualmente para el final de pagina.

En esta fase el programa permite suprimir, sustituir o insertar caracteres, palabras o frases, sin practica-
mente ninguna limitacion.

También permite marcar palabras, frases, parrafos o incluso el documento completo, de tal manera que
forme lo que suele denominarse bloque. Con un bloque pueden realizarse operaciones diversas. Por ejem-
plo, un bloque marcado puede copiarse y situarse en otro lugar del documento, moverse o eliminarse; asi-
mismo se le puede cambiar el tipo de letra (negrilla, cursiva, subrayado...), los valores del margen, etc.

Existen procesadores de textos que pueden incorporar gréficos o dibujos al documento. Estos gréaficos
pueden igualmente funcionar como un blogue, con posibilidad de ser copiados, eliminados o movidos. Algu-
nos programas incluso permiten cambiar a voluntad el tamano de estos graficos.

Respecto al formato, los procesadores de textos permiten definir determinados parametros del documen-
to, que pueden ser modificados en cualquier momento. Seguidamente enumeraremos algunas de las accio-
nes que pueden ejecutarse mediante la asignacion de valores concretos a estos parametros, presentes en la
mayoria de los procesadores de textos:

. Establecer la longitud de la linea, y el espacio entre una linea y otra.

- Establecer el tamafio de la pagina, con el nimero de lineas por pagina y los margenes superior e inferior.
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« Justificar el texto a la derecha, izquierda o a ambos lados de la pagina.
« Centrar el texto con respecto a los margenes laterales.
+ Seleccionar un tipo y tamano de letra de entre los que el programa ofrece.

Almacenamiento

Cuando se edita o crea un texto, éste reside en la memoria de trabajo (interna) del ordenador, que sélo
puede guardarlo temporalmente ya que cuando el aparato se desconecta, el documento se pierder, Para evi-
tarlo, antes de apagar el ordenador es preciso guardar o archivar el documento en un disco. El documento
guardado es lo que habitualmente se denomina fichero o archivo. i

Sera necesario seguir las instrucciones y normas propias del programa que se utilice para poder guardar
un documento bien en el disco duro del ordenador, bien en un disquete flexible o, para mayor seguridad, en
ambos soportes. 4

La operacion de archivado de documentos debe repetirse frecuentemente durante la edicién de los textos
para no perderlos por determinadas causas como, por ejemplo, una interrupcién del suministro de energia;
eléctrica. De todas formas, esta precaucion puede ser innecesaria cuando se trabaja con algunos procesado-
res que realizan copias de seguridad del documento a intervalos regulares de tiempo, pudiendo definir el
usuario la amplitud del intervalo de la copia. |

Impresion

La mayor parte de las veces es imprescindible obtener una copia en papel del texto que se ha escrito y
archivado en disco. Habra entonces que hacer uso de una impresora de cuyas posibilidades dependera, en
gran parte, la calidad del documento impreso. 4

Si se decide imprimir el texto, antes de hacerlo se debera indicar desde el programa de tratamiento de tex-
tos las caracteristicas con las que queremos que el texto se imprima: cabecera, pie de pagina, impresion de parte
o del documento completo, tamano y clase del papel, numeracion de las paginas, nimero Eje copias, etc

Muchos de los procesadores de textos que existen en el mercado traen ya definidos unos valores para
todos estos parametros. Estos valores suelen ser los correspondientes al tipo de documentos mas habitua-
les, con lo que el usuario puede imprimir sin tener que determinar previamente ninguno de ellos

Algunos procesadores de textos muestran en pantalla como va a quedar el documento en el papel, con las
cabeceras, margenes, los distintos tipos de letras, etc. Otros, sin embargo, no permiten apreciar cér'no que-
dara el documento hasta el momento de su impresion.

Una funcién interesante que tienen algunos programas es la de fusion de documentos, con la que es posi-
ble crear una serie de documentos originales similares pero no identicos. Algunas aplicaciones tipicas para
esta funcion son los envios por correo, cartas personalizadas, etc. Los documentos de fusion se crean com-
binando un documento primario (fijo) que permanece invariable durante las series de impresiones de fusion
y un documento secundario (variable) que es insertado en los lugares prefijados del documento. f
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Comunicacién con otros programas

Algunos procesadores de textos forman parte de lo que se llama paquete integrado. Los paquetes inte-
grados son un conjunto de programas distintos (procesador de textos, base de datos, programa de graficos,
hoja de calculo, etc.) cuya caracteristica principal es que pueden interaccionar entre si, lo que hace aumen-
tar sus posibilidades de uso en distintos campos. Asi por ejemplo, podemos trasladar facilmente al docu-
mento que estemos creando con el procesador de textos, la informacién contenida en los registros de una
base de datos.

Hemos dejado entrever que todas estas funciones dependen, a su vez, del tipo de procesador que estemos
utilizando pues la variedad de los sistemas de tratamiento de textos que podemos adquirir es amplia, pudién-
Flose encontrar procesadores mas o menos sofisticados y, en consecuencia, mas 0 menos dificiles de mane-
jar. Las diferencias existentes entre unos y otros determinaran que la seleccion de un procesador deba reali-
zarse en funcion de las necesidades del campo concreto en donde se vaya a utilizar pues estas necesidades
variaran, naturalmente, de unos usuarios a otros. Ni qué decir tiene, que las necesidades (y por tanto las exi-
gencias) de una editorial no tendran nada que ver con las de un centro escolar.

Los procesadores de textos en el entorno educativo

Procesador de textos y curriculo

La Secundaria Obligatoria constituye una etapa educativa que recoge en el curriculo oficial, elaborado por
las autoridades educativas, la necesidad de que el alumnado conozca y utilice las nuevas tecnologias.

El curriculo del 4rea de Lengua Castellana y Literatura no queda al margen de lo anteriormente apuntado, pues
menciona explicitamente aquellos aspectos en donde las nuevas tecnologias pueden jugar un papel central.

Con respecto al tema que nos ocupa, se hace una referencia directa hacia los procesadores de textos en el
bloque de contenidos nimero 2: "Usos y formas de la comunicacion escrita”, en donde podemos encontrar
un contenido procedimental que textualmente dice:

“Aprovechamiento de las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias para la produccion,
manipulacién de textos y tratamiento de la informacion”.

El uso, pues, de esta herramienta en el aula, queda plenamente justificado. Sélo resta seleccionar el pro-
Cesador de textos mas adecuado para nuestros intereses.

La seleccion del procesador de textos

En linea con lo expuesto anteriormente, sera necesario encontrar los procesadores mas apropiados para
su empleo en los centros de ensefanza, es decir, para uso del profesorado y del alumnado.
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Entre los criterios que deben primar al seleccionar una herramienta de esta clase, podemos situar en un
lugar destacado la sencillez de manejo, pues no debemos olvidar que el objetivo fundamental o el contenido
que se intenta cubrir con la actividad que se propone, puede quedar diluido si el alumnado dedica la mayor
parte del tiempo a resolver problemas técnicos o de manejo del programa.

Ademas de la sencillez de uso del programa se deberan valorar otros criterios, como por ejemplo que los
mendus e instrucciones aparezcan en castellano correcto y sean comprensibles y faciles de ejecutar, que dis-
pongan de herramientas de ayuda como los diccionarios que permiten corregir la ortografia, que no tenga un
coste elevado, etc.

Se trata en definitiva de seleccionar una herramienta que, después de pocas horas de practica, no exija del
usuario ningtn esfuerzo, para que de esta forma pueda concentrarse en la creacién y elaboracion del trabajo.

Si, de todas formas, el procesador seleccionado resulta todavia muy sofisticado para su uso en el aula exis-
te la solucion de ensefar al alumnado unicamente lo imprescindible para poder trabajar, ignorando todo aque-
llo que no necesite.

Procesadores de textos y otras herramientas informaticas

Si comparamos los procesadores de textos con otros programas que pueden ser Gtiles en el area de Len-
gua, podemos extraer una serie de ventajas y desventajas.

En cuanto a las primeras, es importante destacar su alto grado de aplicabilidad, pues este material infor-
matico puede tener aplicaciones en distintos niveles y contenidos curriculares. Permite al profesorado, ade-
maés, ajustar el tipo y la dificultad de las actividades a las necesidades del grupo concreto de alumnos con
el que trabaje. El alumnado, por su parte, puede llevar a cabo actividades de creacién y no solamente de
resolucion.

Entre las desventajas, podemos citar el que estos programas no se aplican directamente, sino que exigen
un trabajo previo del profesor que debe, por ejemplo, seleccionar e introducir los textos, nicleo de la activi-
dad. Por otro lado, los procesadores no evaltan los resultados del trabajo, ni sefialan los errores cometidos.
Para terminar, citemos también que exigen unos minimos conocimientos de uso. De |a adquisicion de estos
minimos conocimientos hablaremos a continuacion.

El aprendizaje de un sistema de tratamiento de textos

El aprendizaje de un sistema de tratamiento de textos es una habilidad_cognitiva compleja en la que conflu-
yen distintas variables. Asi, segln parece desprenderse de algunos estl_@os psicoldgicos’, los sujetos de baja
capacidad espacial, los de mas edad y los peores lectores, tienen mas dificultad para aprender esta habilidad.

' De Juan Espinosa y Colom Maranén en Psicologia Diferencial y Cognicion, Ed. Promolibro. Valencia,
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Por otra parte, diversos estudios realizados también en el ambito de la Psicologia Cognitiva ponen de mani-
fiesto como influye la presencia de teorias, conocimientos o experiencias previas en el desarrollo o aprendi-
zaje de una nueva habilidad, estrategia, contenido, etc. En sintesis, estos estudios vienen a mostrar cémo la
experiencia previa puede facilitar el aprendizaje siempre y cuando el nuevo conocimiento esté en la misma
direccién del anteriormente existente; y al contrario, un conocimiento previo dificultara el aprendizaje cuan-
do los dos conocimientos, el nuevo y el previo, estén en direcciones diferentes.

Por tanto, ademas de las variables psicolégicas que de alguna manera tienen que ver con la adquisicion
de la habilidad de producir textos utilizando un procesador, el aprendizaje de dicha habilidad no puede que-
dar al margen de la posible influencia de conocimientos anteriores. Si intentamos analizar qué conoci-
mientos previos pueden influir positiva o negativamente en este aprendizaje podemos mencionar tres as-
pectos:

* El conocimiento o contacto previo con ordenadores.
« El conocimiento del teclado.

+ El manejo de maquinas de escribir convencionales.

Seguidamente entraremos a hablar con mas detalle de cada uno de estos tres aspectos mencionados.

Contacto previo con ordenadores

Aunque para el aprendizaje de un sistema de tratamiento de textos no son imprescindibles conocimientos
de informatica, no cabe duda que el haber manejado ordenadores alguna vez hara mas sencilla esta tarea.
Asi pues, sera muy Util contar, entre otros, con los siguientes conocimientos:

« Familiarizacion con la terminologia y con determinados conceptos propios de este campo: conoci-
mientos de palabras como cursor, monitor, unidad central, capacidad de disco, etc.

« Manejo del ratén e impresora.
+ Experiencia previa en la gestion de discos y archivos: formateo de discos, realizacion de copias de segu-

ridad, copia y borrado de ficheros, organizacion de los archivos en directorios y subdirectorios, etc.

Conocimiento del teclado

Comparando los procesadores de textos con otro tipo de software, quizas sean éstos los programas que
mas ampliamente utilizan el teclado del ordenador. Es por ello que su conocimiento facilitara enormemente
el aprender a utilizar esta herramienta informatica. Es mas, el trabajo con procesadores de textos exige como
requisito un conocimiento minimo de determinadas teclas y funciones.

El teclado del ordenador es parecido al de una méaquina de escribir convencional pero, ademas de las letras
y nameros, incluye teclas especiales. Algunas de estas teclas son las que a continuacion enumeramos des-
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cribiendo someramente la funcion que realizan. No cabe duda que el conocimiento de estas teclas facilitara
en gran medida el desarrollo de la habilidad que nos ocupa.

+ Tecla ENTRAR o INTRO: sirve para indicar al ordenador que ejecute una determinada orden. También sirve
para dejar lineas en blanco cuando se escribe (como el retorno del carro en las maquinas de escribir).

+ Teclas CONTROL (o Ctrl), ALT, SHIFT: sirven para obtener caracteres o funciones especiales. Se usan
combinadas con otra tecla, manteniéndose pulsadas mientras ésta se pulsa.

« Tecla BLOQ MAYUS: al pulsar esta tecla queda activada y no se desactivara hasta que la pulsemos de
nuevo. Cuando est4 activada, todo lo que escribamos aparecera en letra mayuscula.

+ Tecla SUPR o DEL: sirve para borrar el caracter en el que se encuentra el cursor.

« Tecla RETROCESO o < : sirve para borrar el caracter que esta situado inmediatamente a la izquierda
del cursor.

« Teclas de movimiento del cursor, 0 =y < 1. |, desplazan el cursor a través del texto en la direccién
indicada por la flecha (arriba, abajo, izquierda y derecha).

- Tecla INSERTAR o INS: sirve, habitualmente, para activar o desactivar los dos modos de trabajo en un
procesador de textos, el modo INSERTAR y el modo SOBREESCRIBIR, de los que hablaremos mas ade-
lante.

. Teclas AVANCE DE PAGINA (o Av pag), RETROCESO DE PAGINA (o0 Re pag): estas dos teclas nos per-
miten movernos por un documento escrito, de pagina en pagina, avanzando o retrocediendo respecti-
vamente.

- Tecla BARRA ESPACIADORA: introduce espacios en blanco al escribir.
« Tecla TABULADOR o TAB: al pulsarla, traslada el cursor hasta el tabulador mas proximo.

— Localice en el teclado de su ordenador todas y cada una de las teclas descritas. Compruebe sus nom-
bres.

— Consulte en el manual de usuario que acompana al ordenador las secciones dedicadas al teclado.

Procesadores de textos y maquinas de escribir

Hemos dicho anteriormente que los procesadores de textos son programas informaticos concebidos espe-
cialmente para elaborar textos mediante ordenador. Podria decirse que la combinacién ordenador-procesa-
dor de textos no es mas que la evolucion natural de las maquinas de escribir clasicas, existiendo por ello cier-
ta similitud entre ambos tipos de herramientas. Quizés sea el teclado del ordenador en donde esta similitud
es mas notoria, ya que éste dispone de un grupo central de teclas muy semejante (practicamente idéntico) al
teclado de la maquina de escribir, tanto en lo que se refiere a la ubicacion espacial de las teclas como a las
funciones que éstas cumplen.
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De lo anteriormente expuesto puede deducirse que el conocimiento o contacto que una persona haya teni-
do con maquinas de escribir influira de alguna manera, a modo de experiencia previa, en el manejo de un pro-
cesador de textos a través del ordenador, en virtud de las similitudes ya mencionadas entre ambos aparatos.

Esta influencia sera positiva en general puesto que para manejar un procesador de textos, la nueva habi-
lidad que se va a desarrollar, se requieren determinados conocimientos ya adquiridos por las personas que
manejan las maquinas de escribir: el ordenamiento de las letras en el teclado, el uso de tabuladores, el modo
de seleccionar una sola de las distintas funciones que puede realizar una tecla, la utilizacion de las letras
Mayusculas y de la barra espaciadora, etc.

No obstante, existen algunas acciones que casi todos los procesadores de textos realizan y que siguen una
direccion distinta a la de las maquinas de escribir, es decir, son acciones que estos ultimos aparatos no pue-
den realizar o que lo hacen de forma diferente, motivo por el cual su aprendizaje puede presentar dificultad
para aquellas personas diestras en el uso de estas herramientas. En las lineas siguientes pasamos a ilustrar
esta idea con algunos ejemplos:

* Los procesadores de textos consideran los espacios en blanco como un caracter mas, con las mismas
peculiaridades que una letra, un nimero o un signo de puntuacion; por tanto, si una vez que hemos
insertado un espacio en blanco deseamos eliminarlo, deberemos hacerlo utilizando las teclas de borra-
do, como si de cualquier otro caracter mecanografico se tratara. Esta caracteristica puede resultar difi-
cil de comprender para los usuarios de maquinas de escribir que nunca han borrado espacios en blan-
co, puesto que hasta ahora siempre habian sido lugares "vacios". Observemos el siguiente texto, en el
que se han insertado espacios en blanco dividiendo en dos la palabra "escribir":

"El procesador de textos permite es  cribir toda clase de cartas y documentos, almacenarlos en disco
e imprimirlos."

Si deseamos eliminar los espacios en blanco que se han insertado erréneamente, podremos hacerlo situando
el cursor inmediatamente después de la silaba "es", y pulsar varias veces la tecla de borrado (SUPR o DEL) corres-
pondiente; de esta forma, todo el texto posterior se traslada hacia la izquierda consiguiendo el efecto deseado:

“El procesador de textos permite escribir toda clase de cartas y documentos, almacenarlos en disco e
p

imprimirlos."

Las ventajas son indiscutibles pues la solucion a este problema con una maquina de escribir clasica obli-
garia a borrar el texto posterior a |a silaba "es", para reescribirlo de nuevo en la posicicion correcta con el con-
siguiente deterioro de la presentacion final del trabajo.

+ Casi todos los procesadores de textos tienen dos modos basicos de trabajo:

— Modo INSERTAR: cuando este modo esté activado pueden introducirse sin limitacién en cuanto a
amplitud todo tipo de caracteres, frases o textos en un texto previamente escrito. De este modo, ima-
ginemos que en el texto del ejemplo anterior queremos insertar la siguiente frase:

“recuperarlos para modificarlos”
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Para hacerlo, deberemos situar el cursor en el sitio que consideramos adecuado y, una vez alli, teclear la
frase que se va a insertar:

"El procesador de textos permite escribir toda clase de cartas y documentos, almacenarlos en disco, recu-
perarlos para modificarlos e imprimirlos."

— Modo SOBREESCRIBIR: como su nombre indica, deberemos activar este modo cuando queremos sobre-
escribir, o lo que es lo mismo, escribir encima de un texto ya existente, con lo que lograremos sustituir
un texto por otro. Si deseo sustituir el texto anterior por este otro texto:

"Un procesador de textos es un programa que permite crear, modificar, guardar, recuperar e imprimir
textos."

Lo mas rapido sera colocarse al principio del texto que va a ser sustituido y teclear el nuevo texto:

"Un procesador de textos es un programa que permite crear, modificar, guardar, recuperar e imprimir
textos |los del disco para modificarlos e imprimirlos."

Posteriormente sélo resta eliminar "lo que sobra" del texto primitivo?,

El paso de un modo a otro suele ser sencillo, normalmente basta, en casi todos los procesadores, con pulsar
unatecla, ladenominada INS: si nos encontramos en modo INSERTAR y pulsamos esta tecla pasarerr;os al modo
SOBREESCRIBIR y, si volvemos a pulsar esta tecla, nos encontraremos nuevamente en el ;'nodo INSERTAR. La
eleccion de uno u otro modo vendra dada por las exigencias de la tarea y/o las preferencias del usuario. -

El procesador de textos

WORKS es algo mas que un procesador de textos. WORKS forma parte de lo que anteriormente hemos
denominado paquete integrado. Los paquetes integrados, como hemos mencionado, son herramientas infor-
maticas bastante potentes constituidas por varios programas independientes que pueden comunicarse entre
si. El paquete integrado WORKS se compone, ademas del procesador de textos, de un programa gestor de
bases de datos, de una hoja de calculo, de un programa de gréaficos y otro de comunicaciones.

Aungue nos centraremos unicamente en el procesador de textos, no esta de mas saber que desde este
programa, por ejemplo, podemos incorporar a nuestros textos graficos o informacién perteneciente a algu-
na de las bases de datos creadas con los correspondientes programas que integran el paquete

El procesador de textos WORKS® incorpora las funciones basicas de cualquier otro procesador.

? Esta accion podria haberse llevado a cabo también en el modo INSERTAR, pero hubiera supuesto tener que borrar todo el texto
primitivo y no sélo unos cuantos caracteres, con lo que se hubiera empleado mas tiempo en obtener el mismo resultado.

? En adelante, utilizaremos la palabra WORKS para hacer referencia tinicamente al procesador de textos, aunque ya sabemos que
WORKS se compone de mas programas.
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En cuanto a la edicién, WORKS permite:

* Tener abiertos, a la vez, dos 0 mas documentos. Esta caracteristica es interesante ya que nos posibili-
ta trasladar o copiar informacion de un documento a otro, con relativa facilidad.

* Poner marcas en el texto, de tal manera que podemos desplazarnos rapidamente al lugar marcado,
desde cualquier parte del documento.

* Buscar cualquier palabra o frase y reemplazarlas por otras cadenas de caracteres.
* Operar con bloques de texto: copiarlos, moverlos, eliminarlos y modificar su formato.

* Corregir errores ortograficos y mecanograficos, y buscar sinGnimos para una palabra concreta, median-
te el uso de diccionarios que el propio programa incorpora.

* Insertar en el documento lo que WORKS denomina "objetos", y que pueden ser dibujos, gréficos, tex-
tos en forma de notas o comentarios, etc.

Si

queremos dar formato al documento, con WORKS podemos:

* Definir la separacion entre las lineas del documento, pudiendo elegir entre espacio sencillo, doble espa-
cio o cualquier otro valor que establezcamos.

* Situar tabuladores en los lugares del texto que deseemos pudiendo escoger, ademas, entre tabulado-
res de distintas clases. Esta opcion facilita enormemente la elaboracion de tablas y de otros documen-
tos que contengan caracteres numéricos ordenados en columnas.

« Alinear el texto a la derecha o izquierda de los margenes laterales del documento, centrarlo o justifi-
carlo con respecto a estos mismos margenes.

+ Seleccionar distintas fuentes o tipos de letras, asi como el tamano de estas fuentes. También es posi-
ble seleccionar cualquiera de estos tres estilos de letra: negrilla, subrayado y cursiva.

* Poner bordes, a modo de recuadros, alrededor de un texto, eligiendo entre bordes sencillos, dobles o
en negrita.

En cuanto a la funcién de almacenamiento, hay que tener en cuenta que WORKS no realiza, por si mismo,
copias de seguridad del documento. Es por ello que debemos habituarnos a salvar nuestro trabajo cada cier-
to tiempo, pues evitaremos asi perderlo por circunstancias ajenas a nuestra voluntad.

Si queremos imprimir un documento escrito con WORKS, podremos hacerlo sin apenas dificultad, pues
este procesador de textos tiene configuraciones de pagina preestablecidas que podemos considerar estéan-
dares como pueden ser el tamafo y clase del papel (DIN-A4), los margenes de la pagina, y la situacion de
encabezados y pies de pagina. También podemos determinar otros parametros como por ejemplo, si desea-
mMos imprimir el documento completo o solamente una parte del mismo, el nimero de copias, etc. Por fin,
WORKS permite visualizar en pantalla el documento, mostrandonos como quedara, una vez impreso, sobre
el papel.
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El hecho de ser un componente mas de un paquete integrado, dota al procesador de textos de la posibili-
dad de extraer informacion de la base de datos. Asi por ejemplo, si poseemos una base de datos con los nom-
bres y direcciones de determinadas personas, podremos imprimir etiquetas o cartas modelo en un tiempo
muy breve, sin mas que dar a nuestro documento primario, la carta o etiqueta, las instrucciones precisas para
que en cada nueva impresion introduzca uno de los datos del documento secundario, es decir, un nuevo nom-
bre y direccion de los que estan registrados en la base de datos.

Otra caracteristica de este programa es la existencia de un tutorial, es decir, de una serie de actividades
que el programa propone y controla, destinadas al conocimiento de la herramienta. La ejecucion de este tuto-
rial puede resultar de gran ayuda para aquellas personas que se inician en el aprendizaje de un sistema de
tratamiento de textos, en general, y del procesador de textos WORKS en particular.

Para terminar, quizas sea necesario advertir que existen, en la actualidad, tres versiones de este paquete
integrado. La version mas antigua esta concebida para ser ejecutada desde el sistema operativo MS-DOS. Las
otras dos versiones necesitan del entorno WINDOWS para poder ejecutarse. Todas las versiones son practi-
camente iguales en cuanto a las funciones basicas que pueden desempenar pero las nuevas versiones tienen
la ventaja de aprovechar los recursos que el entorno WINDOWS ofrece. El inconveniente reside en gue el tra-
bajo con estas versiones exige conocimientos elementales de este entorno operativo. El carecer de estas nocio-
nes dificultara por tanto, el aprendizaje de WORKS.
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Con las actividades que en este apartado proponemos se pretende capacitar al profe-
sorado, por un lado, para generar materiales concretos que le permitan implementar las
actividades que conforman nuestra ejemplificacion didactica y, por otro, para disenar nue-
vos materiales que se adecuen a sus necesidades e intereses.

Aungue en algin momento se daréan indicaciones sobre distintos aspectos técnicos, no
se persigue aqui cubrir estos aspectos de forma exhaustiva, pues ya la Guia de Utilizacion
del programa que se adjunta en el paquete de recursos trata ampliamente estos temas.
Remitimos, por tanto, al profesorado a esta guia si su deseo es profundizar en el conoci-
miento del procesador de textos WORKS.

Hemos citado anteriormente que en la actualidad existen tres versiones de WORKS: la
version 1.0, concebida para el sistema operativo DOS, y las versiones 2.0y 3.0, que fun-
cionan bajo el entorno WINDOWS. Pues bien, para realizar los ejercicios que se proponen
es conveniente instalar WORKS en el disco duro del ordenador si se trata de la version DOS
(mas antigua), y requisito indispensable cuando se trata de las versiones WINDOWS.

Por otra parte, es necesario advertir que nuestras propuestas e indicaciones estan basa-
das en la segunda version, es decir en la version 2.0 y que, si no se dispone de la misma,
seré preciso realizar algunas adaptaciones de estas propuestas, practica que no creemos
conlleve excesiva dificultad.

En cualquier caso, una vez instalado WORKS, sera imprescindible igualmente conocer
cémo ejecutarlo y las lineas generales de su funcionamiento.

« Instale el paquete integrado WORKS en el disco duro del orc.ienador consultando pre-
viamente en la Guia de Utilizacion de WORKS el apartado trtqiado: “INSTALACION Y
CONFIGURACION", que forma parte del capitulo introductorio.

Lea el resto del capitulo introductorio y realice las siguientes actividades:
— Arrancar el procesador de textos.

— Localizar en él: la barra de ment, la barra de herramientas, la regla y la linea de
mensajes.
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— Observar los iconos de la barra de herramientas.

— Abrir un ment cualquiera (de los que muestra la barra de menu) y comprobar qué
comandos contiene).

— Salir de WORKS.

La realizacién de estas actividades servira como primera toma de contacto con el pro-
grama. Ahora proponemos nuevos ejercicios que permitiran adquirir soltura en el manejo
del procesador de textos.

Usaremos los FICHEROS llamados:
< BACHI.WPS
« ENTREV.WPS

que se encuentran en el disco de aplicaciones.

El documento BACHI.WPS, con algunas modificaciones, es un fragmento de una noticia

publicada en el diario E/ Pais con fecha 21 de mayo de 1994, centrada en la persona de Angel
Alonso.

ENTREV.WPS es un documento que muestra una relacion de preguntas supuestamente
formuladas a la persona de Angel Alonso. Es una entrevista ficticia que habria dado lugar
después a la noticia que compone el documento BACHIL.WPS.

En estas paginas se citan también otros ficheros (BACHI2.WPS, ENTREV2.WPS...) que
tendran que ser generados por el profesor o la profesora mediante la implementacion de
los diferentes ejercicios que proponemos. Es importante el hacerlo puesto que, ademas de
contribuir a la formacién del profesorado, en estos documentos se basaran las actividades

para el alumnado que se proponen en el apartado del modulo correspondiente a la ejem-
plificacion didactica.
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Este primer ejercicio permitira el aprendizaje de las operaciones y funciones basicas que cualquier
procesador de textos realiza: cargar un documento, guardarlo, imprimirlo, insertar y sobreescribir
caracteres.

El dominio de estas operaciones posibilitara al profesorado la confeccion de cualquier clase de
documento.

« Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de la guia de utilizacion (WORKS para WIN-
DOWS) que se indican a continuacion:

Abrir un archivo (péag. 8). Cargar un documento del disco. Ejercicio 1

Movimientos del cursor y modificacion Acceso a cualquier lugar del documento. Ejercicio 2
del texto (pag. 20). Borrar, insertary sobreescribir caracteres.

Guardar un documento (pag. 24). Guardar documentos en disco. Ejercicio 5

Imprimir el documento (pag. 28). Obtener copias en papel del documento. Ejercicio 8

Descripeion del proceso

Arrancar el procesador de textos WORKS utilizando la opcion ABRIR ARCHIVO EXISTENTE.
Abrir el fichero BACHI.WPS.

Leer el documento de principio a fin, con ayuda de la barra de desplazamiento de Windows y/o
de las teclas de movimiento del cursor (consultar en caso de duda, en la pagina 20 de la guia
de WORKS, los procedimientos existentes para mover el cursor y, por tanto, para desplazar el
texto a través de la pantalla).
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Introducir lineas en blanco que separen las diferentes secciones de la noticia: el titulo, el sub-
titulo, el nombre de la autora y los cuatro parrafos que conforman el documento. Colocar el
cursor al comienzo de la frase que queremos separar y pulsar después la tecla [ENTRAR].

El texto debera quedar dividido en los siguientes bloques:

Bachillerato internacional para el mejor

Un estudiante sevillano de 89 afos, ntimero uno en el concurso de becas Colegios del Mundo

MARGOT MOLINA, Sevilla

Sus dias paracen tener mas de veinticuatro horas, quiere ser politico y, por ahora, estd pensando en estu-
diar tres carreras. Angel Alonso, sevillano de 89 afios, ha obtenido el nimero uno en un concurso de becas
convocado por Colegios del Mundo Unido para cursar el bachillerato internacional en cualquier pais. Angel
ha elegido el Arlantic College de Gales, un castillo medieval en el que a partir de septiembre convivira
durante dos anos con los mejores estudiantes de 75 naciones. Hace natacién, juega al tenis, estudia ita-
liano, violin e informatica, sale con sus amigos y tiene tiempo para ayudar en el Centro de Disminuidos
Fisicos de Montequinto, en Dos Hermanas (Sevilla), pueblo en el que reside.

““dice Angel Alonso, que cursa 3.° de B.U.P. en el Colegio Calasancio Hispalense. Saco el nimero uno en
el examen que convoco, el pasado 23 de abril, Colegios del Mundo Unido para estudiantes espafoles de
3.° de B.U.P. A |as pruebas se presentaron 250 jévenes y resultaron elegidos ocho. Su beca, de unos cinco
millones de pesetas, le ha permitido elegir entre los mejores colegios de Canada, Reino Unido, Italia,

Nuevo México (EE.UU.) y Surafrica, entre otros, pero él ha optado por el colegio de Gales el primero que
en 1956 se incluyo en la organizacion.

““dice el estudiante. En la familia de Angel, hijo de profesores de E.G.B. vascos —su padre esta en la

reserva transitoria del Ejército de Tierra—, nadie habia tenido nunca una carrera tan prometedora.””,
anade.

La politica “bien hecha” o la diplomacia son sus objetivos. Para llegar, este chico de 89 anos con predi-
leccion por las letras, tiene previsto estudiar Econémicas, Derecho v, después, Filosofia. Cuando termine

el bachillerato internacional podra acceder a cualquier universidad del mundo, sin examen previo, salvo
en Espana, donde tendra que pasar la selectividad.

» Insertar el texto que falta en el documento. Observar que en tres ocasiones distintas aparecen
en el texto los signos “”, que corresponderian a tres comentarios de Angel Alonso que la auto-
ra de la noticia ha introducido de manera literal y que nosotros hemos omitido. Presentamos
a continuacion, en su orden correcto, estos tres comentarios para que sean transcritos al docu-

mento.
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Comentario 1

“Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final de curso para no descentrarme. De todas
formas, estoy superilusionado, sobre todo por conocer a gente de distintos paises y con maneras
de pensar muy diferentes.”

Comentario 2

“Dudé por ir a Canada, pero mis padres no querian que me fuese demasiado lejos y me atrae mucho
la idea de vivir en un castillo medieval.”

Comentario 3

“A mi hermana Patricia, que hace 6.° de EGB, le va bastanté bien."”

« Para insertar estos tres comentarios es preciso:
— Situar el cursor entre las primeras y las segundas comillas (*I").

— Introducir el comentario a través del teclado.

«  Sustituir los datos erréneos. Existen, en el documento, algunos errores. Esta actividad consis-
te en sobreescribir los datos correctos sobre los incorrectos. Sera preciso:

— Situar el cursor delante de la primera letra de la palabra o frase que queramos sustituir.
— Pulsar la tecla [INSERTAR], para que se active el modo SOBREESCRIBIR.

— Introducir los datos correctos con ayuda del teclado.

+ Presentamos seguidamente los datos que deben corregirse:

— La edad del estudiante: en tres ocasiones aparece escrito que nuestro prO_tagonista tiene 89
anos de edad, cuando en el texto original se cita que su edad es de 17 anos.

— Las actividades que habitualmente realiza: habra que sustituir la frase del primer péarrafo:
Hace natacién, juega al tenis, estudia jtaliano, violin, e informatica, sale con sus amigos por
la siguiente frase:

Escribe poesia, aprende inglés, aleman, guitarra flamenca, hace montanismo

Como la segunda frase es menos amplia que la primera sera preciso, una vez escrita, borrar (SUPRI-
MIR) los caracteres sobrantes de la frase que ha sido sustituida.

A Yy

87




Sistemas de comunicacion verbal y no verbal EEEEE—

o \_

+ El gentilicio que hace referencia a sus padres: sustituir vascos por:

extremenos

Esta vez también hay diferencia en cuanto a la extension de las dos palabras, existiendo cuatro
caracteres de diferencia entre la segunda y la primera. Esta circunstancia obliga a que, una vez escri-
tos los primeros seis caracteres de la palabra extremenos (con lo que la palabra vasc;)s ha sido sus-
tituida por completo), se deba pulsar la tecla [INSERTAR] para desactivar el modo SOBREESCRIBIR y
poder introducir asi los cuatro caracteres que faltan de la palabra extremefios.

« Imprimir el documento. Para obtener una copia en papel del documento, y suponiendo que
previamente se haya configurado el programa para el modelo de impresora disponible:

— Abrir el ment ARCHIVO.
— Seleccionar el comando IMPRIMIR.

— Seleccionar ACEPTAR.

(o mucho mas facil: hacer clic' sobre el icono "impresora” de la barra de herramientas)

+ Guardar los cambios introducidos en el documento conservando también en el disco el fiche
ro original. Los pasos a dar son:

— Abrir el ment ARCHIVO.
— Seleccionar el comando GUARDAR COMO.
__ Poner un nuevo nombre al documento: BACHI2.WPS.

— Seleccionar ACEPTAR.

« Salir de WORKS. Utilizar el comando SALIR DE WORKS del meni ARCHIVO.,

— e

' Hacer clic: pulsar el botdn izquierdo del ratén.
Hacer doble clic: pulsar dos veces seguidas y rapidas el botén izquierdo del ratén.
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En la misma linea del ejercicio anterior, proponemos un segundo blogue de actividades que per-
mitiran al profesorado profundizar en el conocimiento del procesador de textos WORKS.

Veremos, en primer lugar, como se selecciona una parte del documento, es decir, como se marca
un bloque. En segundo lugar, trabajaremos con algunos elementos que daran al documento el for-
mato que deseemos, dentro de las limitaciones que el propio programa impone: cambiaremos la fuen-
te (el tipo de letra), el tamafo y el estilo de la misma, asi como los margenes de la pagina. Por ulti-
mo, aprenderemos a alinear un texto a la derechao a la izquierda, a centrarlo y a justificarlo con res-
pecto a los margenes laterales de la pagina.

El resultado de todas estas practicas serd un documento que utilizaremos posteriormente en la
ejemplificacion didactica que nos proponemos desarrollar con los alumnos y alumnas.

+ Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de la guia de utilizacion (WORKS para WIN-
DOWS) que se indican a continuacion:

Establecer los margenes y el tamano de ‘Ejercicio 6

la pagina.

Configurar pagina y margenes (pag. 26).

Marcar un bloque: una palabra, una

Operaciones con blogues: Seleccionar
frase, un parrafo o todo el documento.

texto (pag. 37).

Operaciones con bloques: Tipos, tama-
fios y estilos de letra (pag. 38).

Asignar a un blogue un tipo de letra, un
tamaiio y un estilo concreto.

Ejercicio 15

Formato de un documento: alineaciones
(pag. 45).

Centrar un texto, alinearlo y justificarlo
con respecto a los margenes laterales de

la pagina.

Ejercicio 21

Descuipeion del proceso

- Arrancar el procesador de textos WORKS utilizando la opcion ABRIR ARCHIVO EXISTENTE.
» Cargar el documento BACHI2.WPS.
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+ Dar formato al texto.

— Altitular de la noticia: Bachillerato internacional para el mejor. Los pasos que hay que seguir
son:

a) Seleccionar el texto del titular de la noticia, es decir, marcarlo como bloque. Para ello
situar el cursor en el margen izquierdo del titulo y, cuando se convierta en una flecha,
pulsar el botén izquierdo del ratén.

Con ayuda de la barra de herramientas:

b) Seleccionar la fuente denominada ARIAL.
¢) Seleccionar el tamano 16.

d) Seleccionar el icono NEGRITA (N).

— Dar formato al subtitulo de la noticia: Un estudiante sevillano de 17 arios, nimero uno en
el concurso de becas Colegios del Mundo. Después de seleccionarlo como bloque asignar
la fuente COURIER, el tamano 20 y el estilo SUBRAYADO (S). !

— Marcar como blogue el nombre de la autora y el del lugar que menciona la noticia:
. g K a: MAR-
GOT MOLINA, Sevillay asignar el siguiente formato: fuente ROMAN, tamafio 14

— Marcar como bloque el resto del texto: colocar el cursor al comienzo del primer parrafo pul-
sar el boton izquierdo del ratén y sin soltarlo arrastrarlo hasta el final del documento’SOI-
tar el botén. Asignar a este bloque la fuente UNIVERS y el tamano 12.

— Por ultimo, poner los tres comentarios que se insertaron en el texto en la actividad anterior
(el texto entrecomillado), en estilo CURSIVA. Marcarlos primero como bloque y seleccionar
el icono correspondiente de la barra de herramientas (K).

- Config.urar los margenes de la pagina. Para cambia‘r los margenes que aparecen "por defecto”,
es decir, cuando se arranca el programa, se debera:

— Abrir el ment ARCHIVO.
__ Seleccionar el comando CONFIGURAR PAGINA Y MARGENES.

— Establecer los margenes siguientes:

Superior 5cm.
Inferior 4cm.
lzquierdo 4 cm.
Derecho 4 cm.
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— Seleccionar ACEPTAR.

Dar nuevo formato al texto.

— Centrar el titulo de la noticia. Para ello, primeramente debe seleccionarse, esto es, marcar
el bloque:

Bachillerato internacional para el mejor

Una vez marcado el bloque, seleccionar el icono correspondiente de labarra de herramientas
para centrarlo.

— Alinear a la izquierda el subtitulo de la noticia. Marcar como bloque la frase:
Un estudiante sevillano de 17 afios, nimero uno en el concurso de becas Colegios del Mundo
Seleccionar el icono correspondiente de la barra de herramientas.

— Alinear a la derecha el bloque: MARGOT MOLINA, Sevilla, seleccioqéndolo como bloque y
haciendo clic sobre el correspondiente icono de la barra de herramientas.

— Justificar el resto del documento con respecto al margen izquierdo y derecho de la pagina,
marcandolo como bloque y utilizando el icono oportuno.

Cambiar el espacio entre lineas del documento. Para ello se debera:
— Abrir el ment SELECCION. '
— Seleccionar el comando TODO.

— Hacer clic sobre el icono correspondiente de la barra de herramientas si lo que queremos
es aumentar al doble el espacio entre las lineas del documento.

Imprimir el texto. Recordemos que es preciso seleccionar el comando IMPRIMIR del menu
ARCHIVO, o bien el icono "impresora" de la barra de herramientas. Una vez impreso, compa-
rar este documento con el que se imprimio en la actividad anterior para ver las diferencias.

Guardar el documento con las modificaciones realizadas. C_omo No es necesario conservar en
disco la versién anterior del documento BACHI2.WPS (obtenido en el ejercicio anterior), guarda-
remos este fichero con las modificaciones de formato que hemos introducido. Sera necesario:

— Abrir el mend ARCHIVO.
— Seleccionar el comando GUARDAR.

Salir de WORKS (Ment ARCHIVO y comando SALIR DE WORKS).

A
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Este tercer bloque de actividades servira para que el profesorado conozcay practique nuevas posi-
bilidades del programa. Nos referimos, por una parte, a la posibilidad de copiar distintos bloques de
texto previamente seleccionados y, por otra, al trabajo simultaneo con dos o m4s documentos. Al
finalizar el ejercicio obtendremos, ademas, un material que podra sernos de utilidad para el trabajo
con los alumnos.

- Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de la guia de utilizacion (WORKS para WIN-
DOWS) que se indican a continuacion:

- Contempbos : Piktncas
Trabajar con varios documentos abier- Cargar y visualizar dos o mas documen- Ejercicio 9
tos simultaneamente (pag. 29). tos.

Operaciones con bloques: copiar texto Copiar un bloque de texto previamente Ejercicio 17
(pag. 40). seleccionado. ;

Descripeion del proceso

+ Arrancar el procesador de textos WORKS utilizando la opcién ABRIR ARCHIVO EXISTENTE.
«  Abrir el archivo BACHI2.WPS.
« Abrir un nuevo documento, el denominado: ENTREV.WPS. Para ello:

— Abrir el menti ARCHIVO y selecc‘i.onar el comando ABRIR ARCHIVO EXISTENTE.

En estos momentos tenemos abiertos dos documentos en lugar de uno.

+ Visualizar los dos documentos. Para ello:
— Abrir el ment VENTANA y seleccionar el comando MOSAICO. Observar el resultado.
— Abrir de nuevo el mend VENTANA vy seleccionar el comando CASCADA.
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.

Pasar de uno a otro documento. Para ello sera preciso hacer clic en cualquier parte de las ven-
tanas que muestran los documentos. De esta forma, pasando de uno a otro, podremos traba-
jar con ambos textos a la vez.

Completar el documento ENTREV.WPS. Proponemos completar este documento con la infor-
macion del documento BACHI2.WPS, es decir, utilizaremos este Ultimo documento para obte-
ner datos que nos permitan insertar en la entrevista las contestaciones que hubiera podido dar
el protagonista de la noticia a las preguntas formuladas.

Para realizar esta actividad, utilizaremos con frecuencia la opcion de copiar bloque. Explicaremos
como utilizar esta opcién para completar una de las respuestas de Angel, a modo de ejemplo. Nos
centraremos entonces en la pregunta: “;Cémo te sientes por haber ganado el premio?". Para res-
ponder a esta pregunta, el proceso es el siguiente:

— Activar el documento BACHI2.WPS

— Marcar el bloque: Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final de curso para no
descentrarme. De todas formas, estoy superilusionado, sobre todo por conocer a gente de
distintos paises y con maneras de pensar muy diferentes.

— Abrir el ment EDICION.
— Seleccionar el comando COPIAR.
— Activar el documento ENTREV.WPS.

— Situar el cursor en la posicion en que queramos que el texto se copie, es decir, después de
la pregunta arriba indicada (;Como te sientes...?).

— Abrir el ment EDICION.

— Seleccionar el comando PEGAR.

El proceso descrito debe repetirse para insertar las respuestas a cada una de las preguntas del
documento. Una vez copiada toda la informacion necesaria, deberan corregirse las pequenas inco-
rrecciones ortograficas, de concordancia o de otro tipo que se hayan podido generar al utilizar este
procedimiento.

Guardar la entrevista creada por medio de este procedimiento con.el nombre de ENTREV2.WPS.
Recordemos que debemos tener activado este documento, abrir el menui ARCHIVO vy selec-
cionar el comando GUARDAR COMO.

Imprimir el documento ENTREV2.WPS. Recordemos también que podemos utilizar el icono
“impresora” de la barra de herramientas. Conservemos este documento, pues nos sera Util
mas adelante.

Salir de WORKS, sin guardar los posibles cambios realizados en el documento BACHI2.WPS.

b

-
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Este cuarto bloque de actividades permitira al profesorado conocer y practicar la posibilidad de
operar con distintos blogues de texto previamente seleccionados con el fin de eliminarlos o de tras-
ladarlos a otro lugar del documento. El resultado final serén nuevos documentos para ser utilizados
en el aula.

* Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de Ia

guia de utilizacién (W -
DOWS) que se indican a continuacion: R e

Operaciones con bloques: mover texto Mover un bloque de texto previamente

{pag. 40). seleccionado. Ejercicio 16

Operaciones con bloques: eliminar texto Borrar un bloque de texto previamente
(pag. 41). seleccionado.

Desewipeion del proceso

Arrancar el procesador de textos WORKS utilizando la opcién ABRIR ARCHIVO EXISTENTE.
Abrir el documento BACHI2.WPS.

Borrar parte de la informacién secundaria que este documento contiene. Utilizaremos Ia

opcion de eliminar bloque para conseguir que el texto se reduzca al que a continuacién pre-
sentamos:
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El proceso para eliminar los blogues que "sobran" es el que ahora se describe:

— Seleccionar el primer bloque de texto que va a ser eliminado: Sus dt’e_:s parecen tener mas
de 24 horas, quiere ser politico y, por ahora, estad pensando en estudiar tres carreras.

— Abrir el ment EDICION vy seleccionar el comando ELIMINAR (o pulsar la tecla <SUPR>).

Repetir el proceso para eliminar los bloques de texto restantes.
Imprimir el documento (mend ARCHIVO y comando IMPRIMIR). Conservar este material.

Guardar el documento con el nombre de BACHI3.WPS (meni ARCHIVO y comando GUARDAR
COMO). :
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Cerrar este documento, sin salir del programa. Para ello:

— Abrir el ment ARCHIVO y seleccionar el comando CERRAR.

Cargar ahora el documento ENTREV2.WPS que se ha generado en el ejercicio anterior (Ment
ARCHIVO y comando ABRIR ARCHIVO EXISTENTE).

Intercambiar las respuestas de la entrevista de tal manera que no se correspondan con las pre-
guntas. Utilizaremos la opcion mover bloque para conseguir nuestro objetivo. Seguidamente
describimos, a través de un ejemplo, el procedimiento que se debe utilizar. Vamos a trasladar
la respuesta que sirvié también como ejemplo anteriormente a un nuevo lugar.

— Marcar el bloque: Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final de curso para no
descentrarme. De todas formas, estoy superilusionado, sobre todo por conocer a gente de
distintos paises y con maneras de pensar muy diferentes.

— Abrir el mend EDICION.

— Seleccionar el comando CORTAR.

— Situar el cursor en una nueva posicion. La nueva situacién podria ser |a respuesta a la pre-
gunta: ";Doénde naciste?.

— Abrir, de nuevo, el ment EDICION.

— Seleccionar el comando PEGAR.

Ahora debera repetirse el proceso trasladando la respuesta dada a la pregunta anterior a un
nuevo lugar y asi sucesivamente hasta conseguir "desordenar" suficientemente la entrevista

Imprimir el documento y conservarlo junto al resto de los documentos generados.
Guardar el documento con el nombre ENTREV3.WPS.

Salir de WORKS.
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Actividad wimesro 1

Con esta actividad se pretende que el profesorado aprenda a utilizar los diccionarios de ortogra-
fia y sinénimos, nuevas posibilidades del procesador de textos WORKS.

Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de la guia de utilizacion (WORKS para WIN-
DOWS) que se indican a continuacion:

Verificar ortografia (pag. 43). Corregir la ortografia de un documento. Ejercicio 20

Recuadro (pag. 44). Busqueda de los sinénimos de una pala-

bra concreta.

Corrija desde el punto de vista ortdgrafico los documentos creados en las actividades prece-
dentes: BACHI2.WPS , BACHI3.WPS, ENTREV2.WPS y ENTREV3.WPS.

Active el listado de sinénimos de la palabra "estudiar" que ofrece WORKS vy, si lo estima con-
veniente, sustituya esta palabra por alguno de sus sindnimos en los documentos creados.

Actividad wimero Z

Si observamos las hojas de trabajo que se adjuntan en el Anexo 4, al final de este médulo, vere-
mos que algunas de ellas contienen ilustraciones destinadas a aumentar la comprension del alum-

nado que las utilice. Estas ilustraciones son lo que en el lenguaje informatico se denominan "panta-
llas capturadas".

Con esta actividad pretendemos capacitar al profesorado para capturar pantallas que pueda incluir,
después, en nuevas hojas de trabajo o en otra clase de escritos.
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Vamos a explicar ahora, con un ejemplo, el proceso que debe seguirse para capturar una panta-
lla del procesador de textos WORKS y confeccionar una hoja de trabajo. Esperamos, a través de su
implementacion, cumplir el objetivo que perseguimos.

1. Cargar el procesador de textos WORKS.

2. Imaginemos que estamos confeccionando una hoja de trabajo para realizar ejercicios con el
procesador. Escribir el siguiente texto:

Vamos a visualizar esta pagina antes de imprimirla
« Haz clic sobre el menu Archivo.

+ Haz clic sobre el comando Presentacién preliminar.

3. En este momento debemos proceder a capturar la pantalla. Para ello es preciso:

« Abrir el menui ARCHIVO.

* Pulsar el bot6n izquierdo del ratén sobre el comando PRESENTACION PRELIMINAR y no
soltarlo.

+ Con la otra mano, pulsar la tecla [IMPR PANT]I.

+ Soltar ahora el botén izquierdo del ratén.

Estaremos, por una parte, visualizando la pagina que estamos confeccionando, Saldremos de aqui
seleccionando CANCELAR.

Por otra parte, la pantalla se habra capturado encontrandose en el portapapeles, una de las utili-
dades del entorno WINDOWS.

4. De nuevo en el documento, situar el cursor en una nueva linea, debajo del texto

5. Abrir el ment EDICION y seleccionar el comando PEGAR.
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La pantalla capturada se vera en pantalla, obteniéndose un resultado similar al de la figura siguiente:

Vamos a visualizar esta pagina antes de imprimirla
+ Haz clic sobre el ment Archivo.

« Haz clic sobre el comando Presentacion preliminar.

Microsoft Works - [Docum1]
= WXl Edicibn Seleccibn Formato Opciones Insertar
Crear nuevo archivo... ]
Abrir archivo existente... E ;
Cerrar = < -
Guardar

Guardar como...
Guardar area de trabajo

Presentacion preliminar

Imprimir... Ctri+P
Imprimir cartas modelo...
Imprimir etiquetas...

4 |

¥entana Ayuda

(i
]
hii
1]

i
I}

=

)

]
=
(o=
=
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=
(&
t
=3
W
=y
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=
o

-

Configurar pagina y margenes...
Especificar impresora...

Salir de Works

1 HAMUSEO.WPS

2 AAMUSEO.WPS

3 HACOPIAAMUSEO02.WPS
4 HACOPIAAMUSEO1.WPS

«| | *

Presenta paginas impresas en pantalla.

A
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Ejemplificacion didactica

Cuando hojeamos un periédico estamos viendo el resultado de un amplio proceso de trabajo, en el que
una de las tareas fundamentales es la confeccion de los textos que abarrotan sus paginas. El procesador de
textos es, sin lugar a dudas, una herramienta de inestimable valor para la elaboracion de las noticias, los ar-
ticulos, las entrevistas, los reportajes y otros textos caracteristicos de esta clase de publicaciones. Por esta
razén, nos parece interesante que al abordar en el aula los contenidos relativos a la prensa, se propongan
actividades en las que nuestros alumnos y alumnas hagan uso de un procesador de textos.

Por otra parte, es de destacar que el tema de la prensa es un contenido lo suficientemente amplio como
para que resulte imposible abordarlo en su totalidad. Es por ello que, en este modulo, hemos acotado el tema
y lo hemos centrado en dos de los géneros periodisticos mas extendidos y mejor conocidos por el alumna-
do del ciclo educativo al que la propuesta va dirigida: la entrevista y la noticia.

Asi pues, en esta ejemplificacion didactica se describen algunas de las multiples activi_da‘des que pueden
llevarse a cabo con un procesador de textos, para que el alumno adquiera o amplie conocimientos acerca de
los dos géneros periodisticos anteriormente citados.

A quién va destinada

Dirigida al primer ciclo de Educaciéon Secundaria Obligatoria, esta propuesta de trabajo para el aula no
exige del alumnado el conocimiento de determinados contenidos curriculares, mas alla de los propios del
nivel educativo en el que se encuentra.

En cuanto al medio informatico, aunque no es imprescindible, aconsejamos que el alumnado se halle fami-
liarizado con:

* El manejo del ratén: cémo cogerlo, como accionar sus botones, como desplazar el puntero a cualquier
lugar de la pantalla, etc.

« Elteclado: la disposicion y uso de las teclas mas usuales, el nombre de algunas teclas especiales, como
combinar varias teclas para activar alguna opcion concreta, etc.

« Laterminologia mas usual y basica en este campo: conocimiento de palabras que designan conceptos
como unidad de disco, fichero, ment, comando, etc.

De no existir esta familiarizacién con los aspectos que acabamos de mencionar, las actividades que pro-
ponemos pueden también llevarse a cabo pero ni qué decir tiene que las sesiones de trabajo en el aula podran
entranar alguna dificultad para el alumnado y requerir mas esfuerzo por parte del profesorado.

En cualquier caso, tanto si los alumnos estan habituados a trabajar con el medio como si no, no deben
implementarse estas actividades sin haber dedicado alguna sesion a la familiarizacion con el programa que
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van a utilizar, no exigiéndoseles el conocimiento de todas sus opciones, pues sélo se trabajara con algunas
de ellas.

Orientaciones didacticas

Con relacion al contenido curricular sobre el que gira esta propuesta de trabajo, —la prensa—, nos atre-
vemos a asegurar que todo el alumnado tiene un conjunto mas o menos amplio de conocimientos previos,
de los que sera necesario partir para iniciar el trabajo. El profesorado puede utilizar diversas técnicas para
detectar estos preconceptos, centrandose en los relativos a los géneros periodisticos noticia y entrevista: llu-
via de ideas, encuesta, coloquio, etc.

Una vez detectados los conocimientos previos y antes de realizar las actividades con medios informaticos
pueden llevarse a cabo otras actividades que sirvan para motivar al alumnado y contextualizar, desde el puntc;
de vista curricular, las actividades que conforman nuestra ejemplificacion. Seguidamente presentamos un lis-
tado de actividades posibles, divididas en dos grupos; las primeras tienen que ver con el género entrevista y
las segundas, con el género noticia. H

« Género: Entrevista

— Recortar y leer entrevistas recogidas de distintas publicaciones: prensa, revistas del corazén revis-
tas cientificas, etc._

— Dialogar (y si es posible ver documentos) sobre las caracteristicas de otros tipos de entrevistas: médi-
cas, encuestas, etc.

— Detectar en las entrevistas estudiadas el objetivo que persiguen, es decir, el tipo de informacién que
intentan obtener de la persona entrevistada.

— Dialogar sobre la labor, previa al desarrollo de una entrevista, que lleva a cabo el entrevistador: inves-
tigacion y documentacion, confeccion de un guion, etc.

— Intentar descubrir en el guion de la entrevista que figura en el Anexo 1, denominado ENTREV.WPS

los siguientes datos: el objetivo o tipo de informacion que se ha querido cubrir, las preguntas impro-
visadas, la informacion previa de la que disponia la persona que ha realizado la entrevista.

+ Género: Noticia
— Recortar y leer noticias de diferentes publicaciones: prensa, periddico escolar, revistas juveniles, etc.

— Detectar en una noticia determinada las respuestas a las siguientes preguntas: ¢Qué?, ;Quién?,
¢Como?, ;Cuando?, ;Dénde? y ;Por qué?. Comprobar que esto no es posible en todas las noticias.
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— Estudiar los titulares de las noticias localizando sus partes: antetitulo, titulo, subtitulo y entradilla.
Comprobar la existencia de distintas combinaciones de estos cuatro elementos.

— Comparar dos noticias tomadas de distintas publicaciones que narren el mismo hecho, para cons-
tatar los diferentes puntos de vista que pueden existir.

Ademas de éstas y otras actividades similares, seria interesante invitar a la clase a un periodista u otra per-
sona relacionada con el mundo de la prensa que pudiera contar en qué consiste su trabajo, su experiencia
profesional, algunas anécdotas o acontecimientos especiales ocurridos cualquier otra informacion relevante.
Seria interesante, asimismo, la visita a una de las redacciones locales.

Desde el punto de vista del medio informatico, como ya hemos apuntado anteriormente, lo mas indica-
do sera dedicar una o dos sesiones a la familiarizacion del alumnado con el programa. En estas sesiones
el profesor puede realizar alguna demostracion de las funciones basicas del procesador: cargar y salir del
programa, abrir y cerrar los menus, cargar y guardar en disco un documento, marcar un blogue de texto,
etcétera. También en estas sesiones sera muy conveniente la libre manipulacion del programa por parte
de los alumnos y alumnas.

Después de las primeras sesiones de iniciacion al procesador de textos, el alumnado estara preparado para
trabajar auténomamente con el ordenador sin mas que seguir las instrucciones que figuraran en las hojas de
trabajo, creadas para tal efecto, y que vienen recogidas en el Anexo 4, al final de este modulo.

Por otra parte, es necesario advertir que los ejercicios propuestos no siempre coinciden con las sesiones
de trabajo a las que estamos habituados en los centros docentes, de aproximadamente una hora de duracion,
exigiendo en algunos casos un tiempo mayor de realizacion; es el caso, por ejemplo, de la actividad en la que
se propone la realizacién de una entrevista.

En lo que respecta a la evaluacidn, a lo largo de la ejemplificacion se daran algunas sugerencias que per-
mitiran valorar actividades y trabajos concretos. Habra que completar la evaluacion con observaciones y pues-
tas en comun, instrumentos Utiles con los que puede recogerse informacion acerca del programa, las hojas
de trabajo, el tipo de agrupamiento y otros aspectos organizativos, etc.

En la revision de los trabajos escritos, se debe valorar positivamente tanto la precision y sistematizacion
como el humor y la creatividad, aspectos que pueden verse reflejados en algunos de estos trabajos.

Organizacion y agrupamientos

Todos los ejercicios que se proponen estan disefiados para que se realicen en pequefo grupo, con 3 0 4
componentes, aunque este agrupamiento puede variar en funcion del nimero de alumnos y de ordenadores
disponibles. La mayor parte de las actividades requieren, ademas, que los grupos se mantengan, es decir,
que no cambien los miembros del grupo durante el desarrollo de la propuesta.
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Casi todas las actividades se deben realizar en el aula de informatica que debera constar, ademas de las
caracteristicas y elementos habituales, de un espacio en donde el alumnado pueda escribir manualmente.

Para la realizacion de los ejercicios, se tendra que recurrir en algunos momentos a ficheros concretos que
contienen documentos escritos y que se encuentran en el disco de aplicaciones. Recomendamos copiar estos
ficheros, en un subdirectorio especifico, en el disco duro de los ordenadores.

Seré necesario también disponer de un disco de trabajo en el que cada uno de los grupos guarde sus tra-
bajos, de no optar por guardarlos también en el disco duro del ordenador.

Materiales

* Informaticos
— Impresora

— Programa de Tratamiento de Textos: WORKS.

— Ficheros de trabajo: ENTREV2.WPS
ENTREV3.WPS
BACHI2.WPS
BACHI3.WPS
MUSEO.WPS
MUSEO2.WPS

. Nota Importante: Estos ficheros contienen documentos de texto elaborados con WORKS. Los fiche-
. ros ENTREV2.WPS, ENTREV3.WPS, BACHI2Z.WPS y BACHI3.WPS han debido ser creados por el profe-
i soro profesora al realizar las actividades de formacion que se proponen en este médulo. En cualquier
| caso, si no ha sido asi, en el disco de aplicaciones se encuentran ficheros equivalentes gue permitiran
. desarrollar las actividades de aula. Estos ficheros son los denominados ENTREV2B.WPS,
i ENTREV3B.WPS, BACHI2B.WPS y BACHI3B.WPS.

« Impresos

— Copias impresas de los documentos del disco: que se encuentran en los Anexos i3,
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— Hojas de trabajo: que se encuentran en el Anexo 4.

— Hojas de ejercicios: que se encuentran en el Anexo 5.

Proceso de implementacion: actividades

Hemos ya comentado que con las actividades que mas adelante se describen intentamos que el alumna-
do adquiera o aumente sus conocimientos previos con respecto a dos de los generos periodisticos mas exten-
didos entre los profesionales de la prensa: la entrevista y la noticia.

Por este motivo, hemos dividido en dos grupos las actividades que conforman nuestra ejemplificacion
didactica centrandose el primer grupo en el primero de los géneros citados, es decir, en la entrevista y, el
Segundo grupo, en la noticia.

El orden en el que se presenta cada grupo de actividades (en primer lugar la entrevista y en segundo lugar
la noticia) no es arbitrario. Aunque cada grupo tiene como ntcleo un género distinto, existiendo cierta auto-
nomia entre las actividades de cada uno, esta independencia no es absoluta. Asi, para la puesta en practica
de algunas de las actividades del segundo grupo, habra que haber realizado previamente algunas de las del
Primero.

En cualquier caso, si el profesor o la profesora decidiera realizar las actividades correspc_)ndlentes a la noti-
cia sin haber llevado a cabo las de la entrevista, podra hacerlo con unas minimas adaptaciones.

De igual modo, tampoco es arbitrario el orden en el que se disponen las actividades dentro de cada blo-
que, por lo que el respetar el orden existente supone, creemos, avanzar progresivamente hacia niveles de
Mayor complejidad.

El primer grupo esta formado por tres actividades. En la primera actividad los alumnos y las alumnas debe-
ran recomponer una entrevista dada en la que preguntas y respuestas se hallan entremezcladas. La segunda
actividad consiste en la realizacion de una entrevista a un personaje libremente escogido. En la dltima activi-
dad los alumnos trataran de averiguar las preguntas y el objetivo de una entrevista, asi como el personaje
entrevistado, a la vista inicamente de las respuestas proporcionadas por este personaje.

El segundo grupo consta de cuatro actividades. La primera de ellas consiste en resumir una noticia, eli-
minando informacién accesoria. En la segunda actividad el alumnado debera idear varios titulares y entradi-
llas para una noticia dada. La tercera actividad tiene por objeto el crear una noticia nueva utilizando elemen-
tos tomados de dos noticias ya existentes. Para finalizar, alumnas y alumnos deberan crear una noticia a par-
tir de la entrevista que realizaron en el grupo anterior de actividades.

Veamos, seguidamente, el proceso de implementacion de todas estas actividades.
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Gnospo poiiaeeos [La entrevizia

Actividad wumero 1

Esta actividad, como hemos apuntado, consiste en recomponer una entrevista en la que pregun-
tas y respuestas se han entremezclado, haciendo corresponder cada pregunta con su respuesta. Una
vez que la entrevista ha sido recompuesta, el alumno debera darle formato, guardarla e impri'mirla
para evaluar el resultado de la actividad. ’

Creemos que éste es un buen ejercicio para desarrollar en el alumnado habilidades lingiiisticas
importantes como la atencion y la comprension lectora, pues su correcta realizacién exige una lectu-
ra atenta del texto y una total comprensién del mismo.

El proceso que deberan seguir los grupos, y que se recoge en la hoja de trabajo n.° 1 del Anexo 4
es el siguiente: !

« Cargar el programa.

«  Abrir el fichero ENTREV3.WPS (o0 en su defecto ENTREV3B.WPS, que puede encontrarse im
so en el Anexo 1). pre-

« Marcar como blogue una de las respuestas que aparecen en el documento y moverlo al lugar
que le corresponde. Repetir este paso con cada una de las respuestas del documento

- Marcar como blogue las preguntas y asignarles el estilo NEGRITA.

+ Marcar como bloque las respuestas y asignarles el estilo CURSIVA.

» Marcar como bloque el titulo de la entrevista y asignarle el tamafo de letra 18.
» Imprimir y guardar el archivo con un nuevo nombre.

« Salir del programa. :

Una vez recompuesta la entrevista, cada grupo debe comparar su trabajo con la copia impresa del
documento ENTREV2.WPS (o en su defecto ENTREV2B.WPS, del Anexo 1) y establecer conclusiones

Como pu_ede obs:ervarse, el dltimo paso de la actividad permitira a cada uno de los grupos eva-
luar su propio trabajo, pues los alumnos y alumnas podran comprobar si el ordenamiento que han
dado a las respuestas de la entrevista coincide o no con el orden original.
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Actividad wimero 2

En esta segunda actividad cada grupo de trabajo procederé a la realizacion de una entrevista para
lo cual, primeramente, seleccionara un personaje, fijara un objetivo y elaborara un guién. Una vez
que el personaje ha sido entrevistado, cada grupo transcribira las respuestas y hara las correcciones
pertinentes sobre el guién inicial,

A continuacion describiremos el proceso para desarrollar la actividad:
+ Seleccionar un personaje. Fijar un objetivo. Mantener en secreto estos datos.'

El objetivo de cualquier entrevista es, sin lugar a dudas, la obtencion de informacion; el conteni-
do concreto de la informacién vendra definido por causas e intereses de indole muy diversa: un acon-
tecimiento ocurrido recientemente, algunos aspectos de la vida de una persona, el funcionamiento
de una institucién u organismo determinado, el proceso de elaboracion de un producto, etc. Igual de
variados son los criterios de seleccién de la persona que se va a entrevistar pudiendo interesar, en
algunos casos, un personaje con nombres y apellidos concretos mientras que, en otras ocasiones, la
persona puede ser en un principio andnima, es decir, puede ser sustituida en cualgquier momento por
otra persona sin que la entrevista sufra cambios sustanciales.

Ninguna buena entrevista, por tanto, debe realizarse sin haber seleccionado a la persona que se
entrevistara y sin haber fijado de antemano qué informacion interesa conocer. Es por ello que en esta
actividad tratamos de que los alumnos tomen conciencia de la importancia que tienen estos aspec-
tos, es decir, de la importancia de planificar con cuidado una entrevista antes de llevarla a cabo.

El primer paso reside, entonces, en fijar un objetivo para la entrevista y en seleccionar el perso-
naje que se va a entrevistar no existiendo un orden prefijado a la hora de emprender este paso pudién-
dose, en primer lugar, fijar el objetivo y, en segundo lugar, seleccionar el personaje o viceversa. Si es
importante, no obstante, ponerse en contacto con la persona seleccionada para comunicarle nues-
tras intenciones y establecer una cita con ella.

Suponiendo entonces que cada grupo de alumnos ha realizado este primer paso, las acciones
siguientes consisten en:

» Escribir el guién de la entrevista. Para ello habra que:
— Cargar el programa.
— Escribir las preguntas de tal manera que se ajusten al objetivo fijado.

— Guardar e imprimir el trabajo.

' Imprescindible para llevar a cabo la siguiente actividad.

A\
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Este proceso viene recogido en la hoja de trabajo numero 2 del Anexo 4.

Es importante, en este momento, que los alumnos y las alumnas lleven a cabo una reflexion sobre
la informacioén relacionada con la entrevista que ya conocen o que pueden llegar a conocer por otros
cauces, formulando asi solamente las preguntas que consideren imprescindibles.

Creemos que este paso de |a actividad es clave, pues del guién realizado puede depender el éxito
o el fracaso de todo el trabajo posterior. Puede ser conveniente, entonces, hacérselo saber al alum-
nado con el fin de intentar que su nivel de rendimiento aumente.

. Realizacion de la entrevista.

Las alumnas y los alumnos entrevistaran al personaje ayudandose de una copia impresa del
guion. Aunque este guion sera el hilo conductor de la entrevista, debe de ser flexible, es decir
debe dar lugar a cierto grado de improvisacion que permita adaptar la entrevista z; circuns:
tancias no tenidas en cuenta con anterioridad: pueden plantearse nuevas preguntas, obviarse
otras que ya hayan sido contestadas, etc. f

|Si Iatpers_otnafen_:rtevi(sjtadalllo E)ermi;e,lconviene utili_zar un magnetofono (o video) para grabar
S D ke e e o et
« Transcripcion de la entrevista:

— Cargar el programa.

__ Abrir el documento que contiene el guion de la entrevista.

__ Insertar las contestaciones del personaje en su lugar correspondiente.
‘__ Modificar la entrevista: afnadir las nuevas preguntas, suprimir las no formuladas...

— Guardar e imprimir la entrevista.

— Salir de WORKS.

Para realizar este ultimo paso habra que utilizar la hoja de trabajo nimero 3, del Anexo 4.

Actividad wimero 7

En esta Ultima actividad existen dos momentos claramente diferenciados. En el primero cada grupo
de trabajo, partiendo de la entrevista generada en la actividad precedente, creard un nuevo docu-
mento borrando las preguntas y cualquier signo que pueda indicar la identidad del personaje entre-
vistado. En un segundo momento, los nuevos documentos se intercambiaran entre los diferentes gru-
pos que intentaran averiguar, mediante su estudio, el objetivo de la entrevista, |la identidad del per-
sonaje, y las preguntas que le fueron formuladas.
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«  Generacién de los nuevos documentos. El proceso que hay que seguir, recogido mas exhaus-
tivamente en la hoja de trabajo n.° 4, es el siguiente:

— Cargar el programa.
— Abrir el documento que contiene la entrevista realizada.

— Marcar como blogue la primera pregunta y eliminarla. Repetir este paso con las demas pre-
guntas de la entrevista.

— Imprimir el documento.

— Guardar el fichero y salir del programa.

« Intercambio de los documentos, para su estudio, entre los equipos de trabajo. En este momen-
to de la actividad, las alumnas y los alumnos estudiaran el documento que les haya corres-
pondido y confeccionaran una hoja de ejercicios en la que deberan anotar la identidad de la
persona protagonista de la entrevista, las preguntas que se han realizado y la informacion que
se ha querido obtener entrevistando al personaje. Una posible hoja de ejercicios se adjunta,
con el nimero 1, en el Anexo 5.

Pensamos que la hoja de ejercicios que el alumnado confeccione puede ser un buen instrumento
de evaluacion de estas dos actividades dedicadas a la entrevista (Actividad numero 2 y Actividad
numero 3). Intentaremos explicar esta cuestion:

Es evidente que, de la revision de esta hoja de ejercicios podra saberse si el alumnado ha sido
capaz o no de descubrir el guién, el objetivo y la persona protagonista de una entrevista, a la vista de
unos cuantos datos. Asi, estaremos evaluando la Actividad numero 3.

Si el ejercicio ha sido exitoso, podra deducirse gque ha habido una buena actuacion por parte del
grupo de alumnos que ha confeccionado esta hoja, pero también habra que admitir que el documento
del cual partian contenia la informacién necesaria para que esto pudiera llevarse a cabo (recordemos
que este documento base habia sido realizado por otro grupo de alumnos, que comenzo a generar-
se en la Actividad numero 2 y se terminé en la numero 3).

Si la hoja de ejercicios no ha sido confeccionada con éxito, debera analizarse si los errores o defi-
ciencias encontrados se deben a una mala actuacion por parte del grupo que la ha realizado o, por el
contrario, a errores o insuficiencias en el documento base.

Tanto en uno como en otro caso, estaremos evaluando las dos actividades mencionadas.

\
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Actividad wumero 1

Hemos dividido en dos partes esta primera actividad. En la primera parte el alumnado, a la vista
de una noticia impresa en papel, tratard de confeccionar una hoja de ejercicios en la que se reco-
gen diferentes aspectos relativos al género noticia. En la segunda parte de la actividad, cada grupo
de trabajo utilizara el procesador de textos para resumir la noticia estudiada, que se aporta en un
fichero, eliminando la informacién accesoria que contiene.

Seguidamente describiremos el proceso de implementacién de esta actividad:

+ Con unacopia en papel de los ficheros BACHI2.WPS y ENTREV2.WPS (o, en su defecto, una copia
impresa de los ficheros BACHI2B.WPS y ENTREV2B.WPS, que se adjuntan en los Anexos 2 y 1
respectivamente), cada grupo de alumnos intentara realizar las actividades y dar respuesta a las
preguntas que se plantean en la hoja de ejercicios nimero 2 que se encuentra en el Anexo 5.

Como puede observarse en esta hoja, la actividad se centra en responder a las seis pregun-
tas en las que tedricamente debe basarse cualquier noticia (¢qué?, squieén?, {cOmo?, jcuan-
do?, ;idonde? y jpor que?), y en distinguir su estructura (titulo, subtitulo y parrafos). Se pide
también en esta hoja comparar los dos documentos, es decir, contrastar |a entrevista con la
noticia, para intentar averiguar la informacién que la entrevistadora conocia previamente,
es decir, la informacién que esta presente en la noticia y que sin embargo no figura en la en-
trevista.

+ Elsegundo paso de la actividad consiste, como hemos apuntado, en resumir la noticia estu-
diada. El proceso, que se explica mds ampliamente en la hoja de trabajo nimero 5, es:

— Cargar el programa.

— Abrir el documento BACHI2.WPS (o BACHI2B.WPS, que se encuentra en el disco de aplica-
ciones).

— Resumir la noticia: marcar como bloque una determinada informacién y eliminarla. Repe-
tir el proceso con el resto de la informacién accesoria.

— Corregir los pequefios desajustes de formato, ortograficos, etc. generados por la realiza-
cion del paso anterior.

— Guardar e imprimir el trabajo.
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Una manera de autoevaluacion de esta parte de la actividad es proponer a los alumnos compa-
rar su resumen con el realizado por el profesor en las actividades de formacion. Sera preciso, enton-
ces, proporcionar una copia impresa del documento BACHI3.WPS (o BACHI3B.WPS que se adjunta
en el Anexo 2).

Actividad wimeno 2

Se trata ahora de crear varios titulares y entradillas para una misma noticia.

Para esta actividad se proporciona en disco el documento que hemos denominado MUSEOQ.WPS,
del cual puede encontrarse una copia impresa en el Anexo 3. Este documento es un fragmento de una
noticia publicada en el diario ABC con fecha del 2 de Junio de 1994.

La noticia a la cual nos referimos, constaba originariamente de un titulo, un subtitulo y una entra-
dilla, que se han suprimido para el desarrollo de la actividad. Cada grupo de alumnos debe generar
tres documentos en los que se mantenga intacto el cuerpo de la noticia mientras varien los titulares
y entradillas. Sugerimos, no obstante, que se permita al alumnado repetir algtn fragmento de los titu-
lares y de las entradillas en las distintas noticias.

Para que la actividad resulte més interesante, puede pedirse a los alumnos que intenten crear un
estilo diferente para cada documento: serio, jocoso, sensacionalista, etc.

Aunque el trabajo fundamental que se va a realizar con el procesador de textos consiste en inser-
tar texto y darle formato después, es interesante realizar esta actividad teniendo abiertos (cargados)
simultdneamente las distintas noticias que se van creando; ello permitira trasladar facilmente de un
documento a otro cualquier blogue o fragmento de texto.

Describimos a continuacion el proceso que cada grupo de alumnos debe seguir:

» Cargar el procesador de textos.

+ Cargar el documento MUSEO.WPS. Leerlo de principio a fin.

- Situar el cursor al principio del texto y escribir un titulo, un subtitulo y una entradilla para la noticia.

+ Dar formato a cada uno de los apartados anteriores de tal manera que se distingan claramen-
te entre ellos y con respecto al cuerpo de la noticia.

» Guardar el documento.
« Abrir de nuevo el documento MUSEO.WPS.

+ Escribir un nuevo titular y entradilla copiando, si es preciso, algun bloque de texto de la pri-
mera noticia.

+ Dar formato al nuevo texto.

f
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* Guardar el documento.
» Repetir los cuatro pasos precedentes para crear la tercera de las noticias.

* Salir del programa.

Todo este proceso se recoge mas detalladamente en la hoja de trabajo nimero 6.

Para terminar, puede resultar util proporcionar copias de la noticia de partida para que los alum-
nos comparen el titular y la entradilla originales con los que ellos mismos han creado. Aunque pode-
mos obtener una copia impresa en papel de esta noticia a partir del documento del disco
(MUSEO2.WPS), adjuntamos una copia de la noticia en el Anexo 3.

El profesor, ademas, debera revisar los trabajos de los alumnos para evaluar la sintesis del con-
tenido de la noticia que deben recoger las entradillas y los titulares.

Actividad wimero 7

Esta tercera actividad consiste en crear una sola noticia a partir de otras dos.

Las dos noticias de partida son conocidas por el alumnado, pues habra trabajado con ellas si se
han puesto en préctica las actividades descritas en las paginas anteriores. Se trata de las noticias que
hemos denominado BACHI2.WPS (o BACHI2B.WPS) y MUSEQ2.WPS, una copia impresa de las cua-
les se hallan en los Anexos 2 y 3 respectivamente. Aun cuando estas dos noticias son familiares para
el alumnado, seré conveniente, no obstante, contar con una copia en papel de los dos documentos
para el buen desarrollo de la actividad.

Aunque la noticia que surja pueda ser una narracion “realista", es mucho mas sugerente que el
resultado final sea un relato divertido o absurdo que genere momentos ludicos durante su lectura

El proceso para desarrollar esta actividad podria ser éste:
« Cargar el procesador de textos.
« Escribir la nueva noticia.

*  Abrir, si es preciso, los documentos BACHI2.WPS (o BACHI2B.WPS) y MUSEQ2.WPS, que contie-
nen las noticias de partida, para copiar bloques de texto al nuevo documento.

» Guardar e imprimir el trabajo.
« Salir de WORKS.

La hoja de trabajo en esta ocasion es la nimero 7.

b
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Actividad wamero 4

Como cuarta y tltima actividad, los alumnos deberan confeccionar una noticia a partir de la entre-
vista que realizaron y cuyo proceso se describe en la Actividad namero 2 del apartado anterior, dedi-
cado al género entrevista.

Somos conscientes de que esta actividad puede tener cierta dificultad si la entrevista no propor-
ciona informacion acerca de un hecho muy concreto. En este caso, puede pedirse al alumnado que
elabore una noticia-reportaje sobre el personaje entrevistado.

Sera de gran ayuda para el grupo disponer de una copia impresa en papel del documento en el
que se halla transcrita la entrevista que realizo.

El proceso que cada grupo debe seguir, y que se explica en la hoja de trabajo niumero 8, es simple:

Abrir el procesador de textos WORKS.
Comenzar a escribir la noticia.

Abrir, si es preciso, el documento que contiene la transcripcion de la entrevista para copiar blo-
ques de texto al nuevo documento.

Guardar e imprimir el trabajo.
Salir de WORKS.

#N
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ENTREVISTA A ANGEL ALONSO : H

Primer premio del concurso de becas Colegios del Mundo
AI"IEXO

P. ;Coémo te llamas? ]

R. . —

P. (Qué edad tienes?

P. ¢;Dénde naciste?

P. iCudl es tu lugar de residencia?

P. ;Qué estudias en la actualidad?

P. ;En qué centro cursas tus estudios?

P. Ademas de estudiar B.U.P., ;qué otras actividades realizas?

P. ;Cémo te sientes por haber ganado el premio?

P. Este premio te permite estudiar el bachillerato en cualquier pafs ;Por qué motivo
has elegido el Atlantic College de Gales, y no otro, para estudiar el Bachillerato
Internacional?
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P. (Hay algin otro lugar, ademas del colegio de Gales, en el que también te hubiese
gustado estudiar?

R.

P. ¢Por qué rechazaste la idea de ir a Canada?

R.

P. Hablando de tus padres, ;ja qué se dedican?

R.

P. ;Tienes hermanos? ;También obtienen buenas notas?

il

P. Cuando termines el Bachillerato Internacional en Gales ;qué estudios tienes
pensado realizar?

R.

P. Y cuando termines todos tus estudios jqué planes tienes para tu futuro
profesional?

R.

ENTREV.WPS




s Aproximacion al género periodistico: noticias y entrevistas

ENTREVISTA A ANGEL ALONSO JJ
Primer premio del concurso de becas Colegios del Mundo A
nexo

P. ¢Como te llamas? s

R. Angel Alonso.

P. ;Qué edad tienes?

R. 17 afos.

P. ;Dénde naciste?

R. En Sevilla.

P. ¢Cudl es tu lugar de residencia?

R. Vivo en Dos Hermanas.

P. ;Qué estudias en la actualidad?

R. 3% de BUP.

P. ¢En qué centro cursas tus estudios?

R. Voy al Colegio Calasancio Hispalense.

P. Ademas de estudiar BUP, ;qué otras actividades realizas?

R. Escribo poesfa, aprendo inglés, aleman, guitarra flamenca, hago montafismo y
ayudo en el Centro de Disminuidos Fisicos de Montequinto.

P. ;Cémo te sientes por haber ganado el premio?

R. Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final de curso para no

descentrarme. De todas formas, estoy superilusionado, sobre todo por conocer a
gente de distintos paises y con maneras de pensar muy diferentes.

[i5e)
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Anexo P. Este premio te permite estudiar el bachillerato en cualquier pais ;Por qué motivo
] has elegido el Atlantic College de Gales, y no otro, para estudiar el Bachillerato
Internacional?

N

— s R. Porque me atrae mucho la idea de vivir en un castillo medieval.

P. ;Hay algin otro lugar, ademds del colegio de Gales, en el que también te hubiese
gustado estudiar?

R. Si. Dudé por ir a Canada.

P. ;Por qué rechazaste la idea de ir a Canadd?

R. Parque mis padres no querian gue me fuese demasiado lejos.

P. Hablando de tus padres, (a qué se dedican?

R. Son profesores de EGB. Mi padre esta en la reserva transitoria del Ejército de
Tierra.

P. /Tienes hermanos? ;También obtienen buenas notas?

R. Si. A mi hermana Patricia, que hace 6° de EGB, le va bastante bien.

P. Cuando termines el Bachillerato Internacional en Gales ;qué estudios tienes
pensado realizar?

R. Quiero estudiar Econémicas, Derecho y, después, Filosofia.
P. ¥ cuando termines todos tus estudios ;qué planes tienes para tu futuro

profesional?

R. Quisiera ser politico o diplomético, porque me gusta la politica bien hecha.

ENTREV2B.WPS
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ENTREVISTA A ANGEL ALONSO '
Primer premio del concurso de becas Colegios del Mundo Anexo

P. ;Cémo te llamas?

R. Voy al Colegio Calasancio Hispalense.

P. (Qué edad tienes?

R. S{. A mi hermana Patricia, que hace 6° de EGB le va bastante bien.

P. ;Dénde naciste?

R. Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final de curso para no
descentrarme. De todas formas, estoy superilusionado, sobre todo por conocer a
gente de distintos pafses y con maneras de pensar muy diferentes.

P. ¢Cuél es tu lugar de residencia?

R. Escribo poesfa, aprendo inglés, aleman, guitarra flamenca, hago montafismo y
ayudo en el Centro de Disminuidos Fisicos de Montequinto.

P. ;Qué estudias en la actualidad?

R. Angel Alonso.

P. ¢En qué centro cursas tus estudios?

R. En Sevilla.

P. Ademas de estudiar BUP, ;qué otras actividades realizas?

R. Si. Dudé por ir a Canada.

P. ;Como te sientes por haber ganado el premio?

R. Quiero estudiar Econémicas, Derecho y, después, Filosofia.
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P. Este premio te permite estudiar el bachillerato en cualquier pafs ;Por qué motivo

has elegido el Atlantic College de Gales, y no otro, para estudiar el Bachillerato
Internacional?

R. Quisiera ser politico o diploméatico. Me gusta la politica bien hecha.

P. ¢Hay algin otro lugar, ademas del colegio de Gales, en el que también te hubiese
gustado estudiar?

R. 17 afos.

P. ¢(Por qué rechazaste la idea de ir a Canada?

R. Vivo en Dos Hermanas.

P. Hablando de tus padres, ja qué se dedican?

R. Porque me atrae mucho la idea de vivir en un castillo medieval.

P. ;Tienes hermanos? ;También obtienen buenas notas?

R. Porgue mis padres no gquerian que me fuese demasiado lejos.

P. Cuando termines el Bachillerato Internacional en Gales jqué estudios tienes
pensado realizar?

R. 3° de BUP.

P. ¥ cuando termines todos tus estudios ;qué planes tienes para tu futuro
profesional?

R. Son profesores de EGB. Mi padre esta en la reserva transitoria del Ejército de
Tierra,

ENTREV3B.WPS
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Bachillerato internacional para el mejor
Un estudiante sevillano de 89 afios, niimero uno en el concurso de becas Colegios del Mundo 2
MARGOT MOLINA,Sevilla )

Sus dias parecen tener mis de 24 horas, quiere ser politico y, por ahora, estd pensando en estudiar tres
carreras. Angcl Alonso, sevillano de 89 afios, ha obtenido el niimero uno en un concurso de becas CO{WnCadO POT_ -
Colegios del Mundo Unido para cursar el bachillerato internacional en cualquier pais. Angel ha elegido el A“:r“'lﬂc
College de Gales, un castillo medieval en el que a partir de septiembre convivird durante dqs afios con los mejores
estudiantes de 75 naciones. Hace natacién, jucga al tenis, estudia italiano, violin, e informatica, sale COR SUS amigos y
tiene tiempo para ayudar en el Centro de Disminuidos Fisicos de Montequinto, en Dos Hermanas (Sevilla), pueblo en
el que reside. T

“*_dice Angel Alonso, que cursa 3° de BUP en el Colegio Calasancio Hispalense. Saco el num::ro uno en el
examen que convocd, el pasado 23 de abril, Colegios del Mundo Unido para estudiantes ;spaﬁoles de 3° de BUP. A las
pruebas se presentaron 250 jévenes y resultaron elegidos ocho. Su beca, de unos cinco n.nlloncs de pesetas, le_ha
permitido elegir entre los mejores colegios de Canadd , Reino Unido, Italia, Nuevo México (EE UU) y Surdfrica, entre
atros, pero ¢l ha optado por el colegio de Gales, el primero que en 1956 se incluy6 en la organizacion,

" dice el estudiante. En la familia de Angel, hijo de profesores de EGB vascos -su padre estd en la reserva
transitoria del Ejército de Tierra-, nadie habia tenido nunca una carrera tan prometedm"a. " afade. S

La politica "bien hecha" o la diplomacia son sus objetivos. Para llegar, este chico de 8_9 afios con predileccién
por las letras, tiene previsto estudiar Econémicas, Derecho y, después, Filosofia. Cuando termine el bachillerato
internacional podra acceder a cualquier universidad del mundo, sin examen previo, salvo en Espaiia, donde tendra
que pasar la selectividad. :

BACHI.WPS
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Bachillerato internacional para el mejor

EI !Jj]‘EEtE EE!!J‘]]EHQ dE ]:Z E]- -
el concurso de becas Colegios del Mundo

MARGOT MOLINA Sevilla

Sus dias parecen tener mds de 24 horas, quiere ser
politico y, por ahora, estd pensando en estudiar tres carreras.
Angel Alonso, sevillano de 17 afos, ha obtenido el nimero uno
en un concurso de becas convocado por Colegios del Mundo
Unido para cursar el bachillerato internacional en cualquier pafs.
Angel ha elegido el Atlantic College de Gales, un castillo
medieval en el que a partir de septiembre convivird durante dos
afnos con los mejores estudiantes de 75 naciones. Escribe poesia,
aprende inglés, aleman, guitarra flamenca, hace montafismo y
tiene tiempo para ayudar en el Centro de Disminuidos Fisicos de

Montequinto, en Dos Hermanas (Sevilla), pueblo en el que reside.

"Todavia no me lo quiero creer, voy a esperar hasta final
de curso para no descentrarme. De todas formas, estoy
superilusionado, sobre todo por conocer a gente de distintos
paises y con maneras de pensar muy diferentes”, dice Angel
Alonso, que cursa 3° de BUP en el Colegio Calasancio
Hispalense. Sacé el nimero uno en el examen que convoco, el
pasado 23 de abril, Colegios del Mundo Unido para estudiantes

espafioles de 3° de BUP. A las pruebas se presentaron 250
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j6venes y resultaron elegidos ocho. Su beca, de unos cinco A“*?XO
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millones de pesetas, le ha permitido elegir entre los mejores
colegios de Canada , Reino Unido, ltalia, Nuevo México (EE UU)
y Surafrica, entre otros, pero él ha optado por el colegio de

Gales, el primero que en 1956 se incluyd en la organizacién.

"Dudé por ir a Canadd, pero mis padres no querian que me
fuese demasiado lejos y me atrae mucho la idea de vivir en un
castillo medieval”, dice el estudiante. En la familia de Angei, hijo
de profesores de EGB extremefios -su padre esta en la reserva
transitoria del Ejército de Tierra-, nadie habia tenido nunca una

carrera tan prometedora. "A mi hermana Patricia, que hace 6° de

EGB, le va bastante bien", afade.

La politica "bien hecha" o la diplomacia son sus objetivos.
Para llegar, este chico de 17 afios con predileccion por las letras,
tiene previsto estudiar Econémicas, Derecho vy, después,
Filosofifa. Cuando termine el bachillerato internacional
podré acceder a cualquier universidad del mundo, sin examen

previo, salvo en Espafa, donde tendra que pasar la selectividad.

BACHI2B.WPS
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Anexo Bachillerato internacional para el mejor

u 1 : K .
el concurso de becas Colegios del Mundo
MARGOT MOLINA, Sevilla

Angel Alonso, sevillano de 17 afios, ha obtenido el ndmero
uno en un concurso de becas convocado por Colegios del Mundo
Unido para cursar el bachillerato internacional en cualquier pafs.
Angel ha elegido el Atlantic College de Gales, un castillo
medieval en el que a partir de septiembre convivird durante dos

afos con los mejores estudiantes de 75 naciones.

Sacé el nimero uno en el examen que convocd, el pasado
23 de abril, Colegios del Mundo Unido para estudiantes
espafioles de 3° de BUP. A las pruebas se presentaron 250
jovenes y resultaron elegidos ocho. Su beca, de unos cinco
millones de pesetas, le ha permitido elegir entre los mejores
colegios de Canada , Reino Unido, Italia, Nuevo México (EE UU)
y Suréfrica, entre otros, pero él ha optado por el colegio de

Gales, el primero que en 1956 se incluyé en la organizacion.

BACHI3B.WPS
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A las doce y media en punto, Don Juan Carlos entraba en lo que fue sala de oracién. Le AnF_’XD
siguen la ministra de Cultura, Carmen Alborch; el presidente de la Junta de Castilla-La Mancha, José 3
Bono; el alcalde de Toledo, Joaquin Sénchez de la Riva; el consejero de Cultura, Santiago Moreno,
el delegado del Gobierno, Daniel Romero; y el embajador de Israel en Espafia Yaacov Cohen. Con la y .
inauguracion por parte de Don Juan Carlos del Museo Sefardi, se cerraban ocho afios de intensos Ui = e
trabajos de restauracion, en los que nada ha quedado al azar: yeserias, artesonados, montaje de los
distintos objetos, recuperacion de la galeria de mujeres... Incluso se han sacado a la luz unos
antiguos aljibes, anteriores a la construccion de la sinagoga, cuyos restos se prolongan por debajo de
las calles que unen el templo con la casa de El Greco.

(-

Como explico el director general de Bellas Artes, José Guirao, €l proceso de restauracion ha
sido especialmente laborioso. Pero, por encima de todo, hay que tener en cuenta que la primera pieza
del museo es la propia sinagoga: lo importante era conjugar la riqueza e importancia del edificio con
su uso y capacidad para albergar una coleccion. En la rehabilitacién como museo han trabajado los
mejores especialistas en restauracion. Segin explico Guirao, la mayor dificultad residia en
aprovechar al maximo los espacios antiguos y generar unos nuevos sin que el museo se convirtiera
en una exposicion abigarrada de objetos. (...)

Samuel Levi, afio 1355

En el afio 1355, Samuel ha-Levi, tesorero sefardi del Rey Pedro [, mandé erigir una sinagoga. Tras la
expulsion de los judios, en 1492, pasé a la orden de Calatrava: cambia entonces su nombre por el
cristiano de Nuestra Sefiora del Transito y comienzan una serie de transformaciones arquitectonicas.

En 1877 se declara oficialmente su valor monumental.(...)

MUSEO.WPS
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" Anexo | [1 Rey preside, en la sinagoga del
3 Transilo, la reapertura del Museo Sefardi

Se han invertido ocho afios y mis de doscientos millones de pesetas

Toledo. Clara Isabel de Bustos

En 1355, Samuel ha-Levi, tesorero de Pedro I de Castilla, mand$ erigir una sinagoga en plena
juderia toledana. Ayer, el rey inauguraba en esa misma sinagoga, hoy llamada del Trénsito, la
reapertura del Museo Sefardi, convertido ya en punto de referencia inevitable para conocer la
vida de los judios en Espaiia. Para lograrlo, se han invertido en total ocho afios de intensos
trabajos de restauracién y mds de doscientos millones de pesetas.

A las doce y media en punto, Don Juan Carlos entraba en lo que fue sala de oracion. Le
siguen la ministra de Cultura, Carmen Alborch; el presidente de la Junta de Castilla-La Mancha José
Bono; el alcalde de Toledo, Joaquin Sanchez de la Riva; el consejero de Cultura, Santiago Morero:
el delegado del Gobierno, Daniel Romero; y el embajador de Israel en Espafia Yaacov Cohen. Con ];;
inauguracién por parte de Don Juan Carlos del Museo Sefardi, se cerraban ocho afios de intensos
trabajos de restauracion, en los que nada ha quedado al azar: yeserias, artesonados, montaje de los
distintos objetos, recuperacion de la galeria de mujeres... Incluso se han sacado a la luz unos
antiguos aljibes, anteriores a la construccion de la sinagoga, cuyos restos se prolongan por debajo de
las calles que unen el templo con la casa de El Greco.

(.)

Como explico el director general de Bellas Artes, José Guirao, el proceso de restauracién ha
sido especialmente laborioso. Pero, por encima de todo, hay que tener en cuenta que la primera pieza
del museo es la propia sinagoga: lo importante era conjugar la riqueza e importancia del edificio con
su uso y capacidad para albergar una coleccion. En la rehabilitacion como museo han trabajado los
mejores especialistas en restauracion. Segun explico Guirao, la mayor dificultad residia en
aprovechar al maximo los espacios antiguos y generar unos nuevos sin que el museo se convirtiera
en una exposicion abigarrada de objetos. (...)

Samuel Levi, afio 1355

En el afio 1355, Samuel ha-Levi, tesorero sefardi del Rey Pedro I, mando6 erigir una sinagoga. Tras la
expulsion de los judios, en 1492, pasé a la orden de Calatrava: cambia entonces su nombre por el
cristiano de Nuestra Sefiora del Transito y comienzan una serie de transformaciones arquitecténicas.
En 1877 se declara oficialmente su valor monumental.(...)

MUSEO2.WPS
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Nota importante:

Este anexo consta de 8 hojas de trabajo que contienen las instrucciones
precisas para que el alumnado pueda realizar las actividades que se proponen
con medios informaticos. En la confeccion de estas hojas de trabajo se ha
partido de los siguientes supuestos:

-Los documentos que Se citan, y que se envian en este paquete de
recursos en un disquete, se hallan en el disco duro de los ordenadores
que se van a utilizar.

-Se han utilizado los documentos ENTREV3B.WPS y BACHI2B.WPS en
lugar de los ficheros que el profesor o profesora ha creado al llevar a
cabo las actividades de formacién y que llevan por nombre,
respectivamente, ENTREV3.WPS y BACHI2.WPS.

-Cada grupo de trabajo guarda los documentos que crea en un disco
flexible.

En el caso de que estos tres supuestos no coincidan exactamente con las
condiciones existentes en el momento de la implementacion de las
actividades, serd necesario revisar estas hojas de trabajo con el fin de realizar

las modificaciones pertinentes.

It

AI’IGXO
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[ ‘ Hoja de 1rAbAjo NOMERO 1

1 Anexo |

4 ‘ Cargar el programa

Para comenzar a trabajar es necesario cargar, en primer lugar, el entorno

Windows, después el paquete Works y, por ultimo, el procesador de textos.
Los pasos que tendréis que dar son:

Cargar Windows

+ Conectad el ordenador. Esperad hasta que aparezca en la pantalla lo
siguiente: C:\

«  Teclead WIN y pulsad la tecla [ENTRAR]

Aparece la pantalla del Administrador de programas de Windows. Buscad
el icono del paguete Microsoft Works. Si no lo encontrais llamad a vuestro
profesor o profesora.

Cargar el paquete WORKS

+ Situad el puntero del raton sobre el icono de Microsoft Works y haced
“doble clic"".

Aparece una nueva pantalla.

« Situad el puntero del ratén sobre Iniciar Works y haced clic sobre él.

Aparece otra pantalla en la que podéis elegir la herramienta del paque-
te con la que queréis trabajar.

Cargar el procesador de textos con un documento

« Haced clic sobre el icono Abrir archivo existente.

' Hacer clic: pulsar una vez el botén izquierdo del ratén.
Hacer doble clic: pulsar dos veces, muy rapidamente, el boton izquierdo del raton.
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Procesador de textos Hoja de calculo Base de datos

= -

Asistentes de Works Abrir archivo existente..

Aparece ahora una ventana con la lista de archivos que contiene el disco.

« Haced doble clic sobre el archivo ENTREV3B.WPS. (Si no lo encontrais
llamad a vuestro profesor o profesora).

En unos instantes aparecera en pantalla el documento. No se ve entero.

» Leed el documento. Utilizad las teclas de las flechas para moveros por él.

Modificar el documento

Habréis visto que este texto contiene una entrevista en la que las pregun-
tas no se corresponden con las respuestas. Hay que recomponerla moviendo
las respuestas para llevarlas hasta sus preguntas. Tendréis que hacer lo
siguiente:

+ Seleccionad la primera respuesta, es decir, “Voy al Colegio Calasancio
Hispalense”. Para ello:

— Colocad el puntero en el margen izquierdo de la respuesta. E| cur-
sor se transformara en una flecha.

— Haced clic con el botén izquierdo del raton.

— Comprobad que toda la respuesta se ha marcado, igual que ocurre
en la siguiente figura:
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“ — Microsoft Works
‘ Archivo Edicion Seleccion Formato Opciones Insertar Ventana Ayuda
Anexo Fuente:{Llniver: ||£"12 ”El N {K![.S.l L;Z:I iﬂ lﬂl=1 BE}
A R P e T i e s - e D e P e e, s
& x i = & = B + - = + B
L ENTREVISTA A ANGEL ALONSO 1
Primer premio del concurso de becas Colegios del Mundo
P. ¢ Cémo te llamas?
Colegio Calasancio Hispalense
P. ;,Qué edad tienes?
R. Si. A mi hermana Patricia, que hace 6° de EGB le va bastante bien
P. s Dénde naciste? -
*] ol
Presione ALT para elegir comandos. [ Pbg ”2-‘

« Haced clic sobre el menu Edicion.

« Haced clic sobre el comando Cortar.
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Microsoft Works
Seleccibn Formato Opciones Insertar Ventana Ayuda

Archivo JGIEET

Copiar

-

Pegar Ctri+V -

¥ Pegado especial... .

» ENTH Eliminar SUPR I
Prim | Mundo

P Encabezados y pies de pagina...

cio Hispalense

P. ¢,Qué edad tienes?

R.Si. A mi hermana Patricia, que hace 6° de EGB le va bastante bien.

P. ;Dénde naciste? ~
« ] . ; T z [+

T

Cora la seleccion y la pasa al Portapapeles. [P

+  Situad el puntero justo debajo de la pregunta que se corresponde con
esa respuesta, o sea, debajo de “/En qué centro cursas tus estudios?”.

» Haced clic sobre el menu Edicion.

+ Haced clic sobre el comando Pegar. Habra quedado algo asi:
P.—¢En qué centro cursas tus estudios?
R.—Voy al Colegio Calasancio Hispalense.

R.—En Sevilla.

+ Seleccionad ahora la respuesta “En Sevilla” y movedla hasta la pre-
gunta “;Ddnde naciste?”.

+ Repetid todo el proceso con las demas respuestas. iAnimo, sélo hay
que cogerle el tranquillo!.
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‘ UJ' ‘ Ahora vamos a dar formato a la entrevista. Deberéis poner todas las pre-
. guntas en estilo Negrita y todas las respuestas en estilo Cursiva. Después,
A | pondréis el titulo en un tamano de letra mayor. Haced lo siguiente:

nexo
4 . = Seleccionad la primera pregunta “;Cémo te llamas?”.

| i + Haced clic sobre el icono N de la barra de herramientas.

+ Seleccionad la primera respuesta “Angel Alonso”.

» Haced clic sobre el icono K de la barra de herramientas.
P.—¢Como te llamas?

R.—Angel Alonso.
» Repetid los pasos anteriores con todas las preguntas y respuestas.
+ Seleccionad ahora el titulo del documento:
“ENTREVISTA A ANGEL ALONSO

Primer premio del concurso de becas Colegios del Mundo”
Para hacerlo:

— Situdos al principio del bloque.

— Pulsad el boton izquierdo del ratén y no lo soltéis.

— Arrastrad el ratén hasta el final del bloque.

— Soltad el botén del ratén.

Hacetzl clic sobre el nimero de la barra de herramientas y elegid el
tamano 18.
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Imprimir un documento |

Vamos ahora a imprimir el documento que estd en pantalla. Asegurdos A
antes de que la impresora esté lista. Si no lo esta y no sabéis conectarla, |la- nexo |
mad a vuestro profesor o profesora. 4

|
« Haced clic sobre el menu Archivo. == a ‘

« Haced clic sobre Imprimir.

(También podéis hacer clic sobre el icono impresora de la barra de
herramientas).

Ventana Ayuda

Crear nuevo archivo...
= Abrir archivo existente...
| ¥ Cerrar

|| Guardar

91 Guardar como...
Guardar area de trabajo

Presentacion preliminar

Imprimir cartas modelo...
Imprimir etiquetas...

Configurar pagina y margenes...
Especificar impresora...

Salir de Works

1 ENTREV3B.WPS
2 BACHI3B.WPS

3 HABACHI3B.WPS
4 BACHI2B.WPS

|

el T : -
Imprime archivo activo. :

Aparece una nueva pantalla.

* Haced clic sobre Aceptar.
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Guardar un documento

Vamos ahora a guardar en un disquete el documento de trabajo. Lo guar-
daremos en la unidad de disco A. Le pondremos otro nombre y asi no des-
truiremos el documento original. Habra que hacer lo siguiente:

« Haced clic sobre el menu Archivo.
« Haced clic sobre el comando Guardar como.
Veréis que aparece una nueva ventana.

+ Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo gque es lo mismo a:.

» Poned un nombre a vuestro documento. Usad el teclado.

Ahora vuestra pantalla debe de ser parecida a ésta:

=] Guardar como

Mombre de archivo: Directorios:
[entrev] a\
] | Pma

[C] Hacer copia
de seguridad

Guardar archivo como: Unidades:
ﬁ:"T de Works Lij [=a:

» Haced clic sobre Aceptar.

Salir del programa

Ya podéis dejar el trabajo. Para salir del programa, tendréis que hacer lo
siguiente:

« Haced clic sobre el ment Archivo.

«  Haced clic sobre el comando Salir de Works.

+ Salid de Windows. Si no sabéis hacerlo llamad a vuestro profesor o
profesora.

* Apagad el ordenador.
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Hoja de trabajo NOMERO 2 |

AI’\EXD

Cargar el programa 4

Para comenzar a trabajar es necesario cargar, en primer lugar, el entorno
Windows, después el paquete Works y, por ultimo, el procesador de textos. =
Los pasos que tendréis que dar son:

Cargar Windows
+ Conectad el ordenador. Esperad hasta que aparezca en la pantalla lo
siguiente: C:\
+ Teclead WIN y pulsad la tecla [ENTRAR]

Aparece la pantalla del Administrador de programas de Windows. Buscad
el icono del paquete Microsoft Works.
Cargar el paquete WORKS
- Situad el puntero del ratén sobre el icono de Microsoft Works y haced
doble clic.
Aparece una nueva pantalla.

+ Situad el puntero del raton sobre Iniciar Works y haced clic sobre él.

Aparece otra pantalla en la que podéis elegir la herramienta del paquete
con la que queréis trabajar.

Cargar el procesador de textos
= Haced clic sobre el icono Procesador de textos.

En unos instantes aparece la pantalla principal del programa, es decir, la
pantalla de edicion.
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| M INE Crear un documento

Se trata ahora, como ya sabéis, de elaborar un guién para la entrevista
Anexo que vais a realizar. El procesador de textos es todo vuestro, podéis escribir lo
4 que querais pero, de todas formas, aqui tenéis unas recomendaciones:

+ Escribid cada pregunta en una linea diferente.

» Dejad una linea en blanco, por lo menos, entre pregunta y pregunta.

+ Si os equivocais utilizad las teclas de borrado: SUPRIMIR y RETROCE-
SO.

+ También podéis seleccionar bloques para:

— Mover preguntas de un sitio a otro {Menu Edicién, comandos Cor-
tar y Pegar).

— Eliminar preguntas (Menu Edicién comando Eliminar).

Imprimir un documento

Vamos ahora a imprimir el guién. Aseguréos antes de que la impresora
esta lista.

+ Haced clic sobre el menu Archivo.
* Haced clic sobre Imprimir.

(Tambit_en podéis hacer clic sobre el icono impresora de la barra de
herramientas).

Aparece una nueva pantalla.

* Haced clic sobre Aceptar.

Guardar un documento

Vamos ahora a guardar en un disquete el documento de trabajo. Lo guar-
daremos en la unidad de disco A, poniéndole un nombre. Habra que hacer lo
siguiente:

+ Haced clic sobre el meny Archivo.

+ Haced clic sobre el comando Guardar como.

Veréis que aparece una nueva ventana.
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=
. Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de H

disco A, o lo que es lo mismo a:. v
.  Poned un nombre a vuestro documento. Usad el teclado. ‘ Anexo

+ Haced clic sobre Aceptar. 4

Salir del programa

Ya podéis dejar el trabajo. Para salir del programa, tendréis que hacer lo
siguiente:

+  Haced clic sobre el menu Archivo.

« Haced clic sobre el comando Salir de Works.
» Salid de Windows.

» Apagad el ordenador.
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Hoja de trabajo NnUmero 3

U
AI’]QXO
4

Cargar el programa

Cargar Windows

* Conectad el ordenador. Esperad hasta que aparezca en la pantalla lo
siguiente: C:\

+ Teclead WIN y pulsad la tecla [ENTRAR]

Aparece la pantalla del Administrador de programas de Windows. Buscad
el icono del paquete Microsoft Works. '

Cargar el paquete WORKS

* Situad el puntero del ratén sobre el icono de Microsoft Works y haced
doble clic.

Aparece una nueva pantalla.

* Situad el puntero del ratén sobre Iniciar Works y haced clic sobre &l

Aparece otra pantalla en la que podéis elegir la herramienta del paquete
con la que queréis trabajar.

Cargar el procesador de textos con un documento

* Haced clic sobre el icono Abrir archivo existente.

Aparecera una pantalla con la lista de archivos que tiene el disco.

» Haced doble clic sobre el archivo que contiene el guién de |a entrevista.

En unos instantes aparecera en pantalla.
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)

Modificar un documento ’ i |

Ahora que ya tenéis las respuestas a todas esas preguntas, tendréis que A
insertarlas en el documento. Para ello deberéis hacer lo siguiente: nexo
+ Situad el cursor justo debajo de la primera pregunta, en la linea 4

siguiente. % ] j

.« Comenzad a escribir la respuesta que ha dado vuestro personaje a esta
pregunta.

» Repetid el proceso con las demas preguntas.
Si os equivocais utilizad las teclas de borrado: SUPRIMIR y RETROCESO.

Es posible que tengais también que modificar alguna pregunta si es que l_a
habéis formulado de otra manera, o borrar alguna pregunta que no habéis
hecho, o insertar preguntas nuevas, o qué sé yo. Aqui tenéis una recomenda-
cion:

+ Seleccionad blogues para:

— Mover preguntas de un sitio a otro (Menu Edicion, comandos Cor-
tar y Pegar).
— Eliminar preguntas (Ment Edicién comando Eliminar).

Imprimir un documento
Vamos ahora a imprimir la entrevista.
» Haced clic sobre el menu Archivo.
« Haced clic sobre Imprimir.

« Haced clic sobre Aceptar.

Guardar un documento

Vamos ahora a guardar en un disquete la entrevista. La guardaremos en la
unidad de disco A, poniéndole un nombre. Habra que hacer lo siguiente:

+ Haced clic sobre el menu Archivo.
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me— e

M « Haced clic sobre el comando Guardar como.
A Veréis que aparece una nueva ventana.
nexo
4 + Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo que es lo mismo a:.
e

« Poned un nuevo nombre a la entrevista, Usad el teclado.

« Haced clic sobre Aceptar.

Salir del programa

Ya podéis dejar el trabajo. Para salir del programa, tendréis que hacer lo
siguiente:

» Haced clic sobre el menu Archivo.
« Haced clic sobre el comando Salir de Works.

« Salid de Windows y apagad el ordenador.
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Hoja de trabajo NOmERO 4 |

Anexo

Cargar el programa 4

Cargar Windows

+ Conectad el ordenador.
« Teclead WIN y pulsad la tecla [ENTRAR]

Cargar el paquete WORKS

« Situad el puntero del ratén sobre el icono de Microsofts Works y
haced doble clic.

« Situad el puntero del ratén sobre Iniciar Works y haced clic sobre él.

Cargar el procesador de textos con un documento
« Haced clic sobre el icono Abrir archivo existente.

+ Haced doble clic sobre el archivo que contiene la entrevista.

En unos instantes aparecera en pantalla.

Modificar el documento

Se trata ahora de borrar las preguntas de la entrevista para dejar unica-
mente las respuestas. La manera mas rapida y comoda de hacerlo es elimi-
nando bloques. Hay que hacer lo siguiente:

+ Seleccionad la primera pregunta. Para ello:

— Colocad el puntero en el margen izquierdo de la pregunta, hasta que
el cursor se convierta en una flecha.

— Haced clic con el botén izquierdo del raton.
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+ Haced clic sobre el menu Edicion.
» Haced clic sobre el comando Eliminar.

« Repetid el proceso con las demas preguntas.

Imprimir un documento

Vamos ahora a imprimir las respuestas de la entrevista.
« Haced clic sobre el menud Archivo.
« Haced clic sobre Imprimir.

« Haced clic sobre Aceptar.
Guardar un documento
« Haced clic sobre el ment Archivo.
» Haced clic sobre el comando Guardar como.

*+ Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo que es lo mismo a:.

+ Poned un nuevo nombre al documento, para distinguirlo de la entre-
vista. Usad el teclado.

« Haced clic sobre Aceptar.

Salir del programa
« Haced clic sobre el menu Archivo.
« Haced clic sobre el comando Salir de Works.

+ Salid de Windows y apagad el ordenador.
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Cargar el programa 4
Cargar Windows

« Conectad el ordenador.

«  Teclead WIN y pulsad la tecla [ENTRAR]

Cargar el paquete WORKS
+ Haced doble clic sobre el icono de Microsoft Works.

* Haced clic sobre Iniciar Works.

Cargar el procesador de textos con un documento
«  Haced clic sobre el icono Abrir archivo existente.
» Haced doble clic sobre el archivo BACHI2B.WPS.

En unos instantes aparecera en pantalla la noticia.

Modificar el documento

Ahora hay que resumir la noticia borrando la informacion que consideréis
poco importante. Lo méas comodo y rapido sera marcar los bloques que
“sobran” y eliminarlos. {Manos a la obra! La manera de hacerlo es la siguiente:

» Seleccionad el primer bloque. Para ello:

— Colocad el puntero al comienzo del blogue.
— Apretad el botén izquierdo del ratén y no lo soltéis.

— Arrastrad el puntero hasta el final del bloque que querais borrar.
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— Soltad el boton del raton.
— Comprobad que todo el bloque se ha marcado.
« Haced clic sobre el menu Edicién.
« Haced clic sobre el comando Eliminar.
- Repetid el proceso con el resto de la informacién que querais borrar.

Corregid ahora el documento, pues podéis haber generado algtn peque-
fo error.

Imprimir un documento
Vamos ahora a imprimir el resumen.
« Haced clic sobre el menu Archivo.
» Haced clic sobre Imprimir.

« Haced clic sobre Aceptar.

Guardar un documento
« Haced clic sobre el menu Archivo.
« Haced clic sobre el comando Guardar como.

- Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo que es lo mismo a:.

« Poned un nuevo nombre al documento, para distinguirlo de la noticia
original. Usad el teclado.

« Haced clic sobre Aceptar.

Salir del programa

« Haced clic sobre el ment Archivo.
* Haced clic sobre el comando Salir de Works.

+ Salid de Windows y apagad el ordenador.




e Aproximacion al género periodistico: noticias y entrevistas

Hoja de 1rabajo NOMERO 6 |

Anexo

Cargar el programa con un documento 4
Debéis, en este orden: |

+ Cargar Windows.

« Cargar el paquete WORKS.

« Hacer clic sobre la opcion Abrir archivo existente.

- Haced doble clic sobre el archivo MUSEO.WPS.

En unos instantes aparecera en pantalla la noticia. Leedla entera.

Modificar el documento

El trabajo consiste en inventar, para esta noticia, un titulo, un subtitulo y
una entradilla. Recordad que estos tres elementos deben ser distintos e infor-
mar sobre el contenido de la noticia. Para hacerlo:

« Pulsad la tecla [ENTRAR] tres veces seguidas.
- Situad el cursor al comienzo de la noticia.

« Escribid un titulo.

» Pulsad la tecla [ENTRAR].

« Escribid un subtitulo.

« Pulsad la tecla [ENTRARI.

« Escribid una entradilla.

Asignar ahora un formato al titulo, otro al subtitulo y otro a la entradilla:

» Marcad como bloque el titulo.

« Usad la barra de herramientas y seleccionad una Fuente, un tamano, y
un estilo de letra.

» Repetid estos dos pasos con el subtitulo y la entradilla.
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Guardar el documento

« Haced clic sobre el menu Archivo.
»  Haced clic sobre el comando Guardar como.
« Seleccionad la unidad a:.

« Poned un nombre al documento. Usad el teclado.
« Haced clic sobre Aceptar.

Cargar otro documento
« Haced clic sobre el ment Archivo.
« Haced clic sobre el comando Abrir archivo existente.
» Haced doble clic sobre el archivo MUSEO.WPS (otra vez, si).

Ahora tenéis dos documentos abiertos, aunque sélo veis el Gltimo que
habéis abierto.

« Haced clic sobre el menu Ventana.

« Haced clic sobre el comando Mosaico.

Ahora veis en pantalla los dos documentos. Para pasar de uno a otro:
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Fuente:| Times New Roman || £[12

Archivo Edicion Seleccibn Formato Opciones Insertar !_{enlana Ayuda
i~ 5] [E[E[EE [=]=] &)

|vA

MUSEO.WPS

+

T e - e [ e T I A

Este es el titulo

Este es el subtitulo
Esta es la emradiilal

A las doce y media en punto, Dor
siguen la ministra de Cultura, Carmen Albos

Bono, el alcalde de Toledo, Joaquin Sénch{
el delegado del Gobiemo, Daniel Romero, 3

inauguracién por parte de Don Juan Carlo
trabajos de restauracidn, en los que nada
distintos objetos, recuperacién de la gale
antiguos aljibes, anteriores a la construccién

A las doce y media en punto, Don Juan
la miristra de Cultura, Carmen Alborch; el
el alcalde de Toledo, Joaquin Sanchez de
gado del Gobiemo, Daniel Romero, y el em
-acién por parte de Don Juan Carlos del 1
w5 de restauracién, en los que nada ha qug
»s objetos, recuperacién de la galerla de
s aljibes, anteriores a la construccién de la
es que unen el templo con la casa de El Grec

Clomo explicé el director general de Bella
specialmente laborioso. Pero, por encima dd
1seo es la propia sinagoga: lo importante ef

y capacidad para albergar una coleccidn.

las calles que unen el templo conlacasade Bgll =~ .o & rectanracidn  Seotin
+* ey . » |
Presione ALT para elegir comandos. - o s, [ e Jlagtes! Pég1
i i anm 2 r = -

Trabajar con dos documentos

Debéis anadir también al nuevo documento un titulo, un subtitulo y una
entradilla, distintos a los de la noticia anterior aunque podéis copiar, si que-
réis, alguna frase. La manera de hacerlo es ésta:

Haced clic varias veces en las barras de titulo de los dos documentos.

+ Situdos en el primer documento (el que tiene titular).

« Marcad como bloque el fragmento de texto que querais copiar.

+  Haced clic sobre el menu Edicién y después sobre Copiar.

+  Situaos en el segundo documento (el que no tiene titular).

. Haced clic sobre el menu Edicion y después sobre Pegar.

AHQXO

4
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1 h Asignad formato al nuevo titular.

An il Guardar el documento

4 +« Haced clic sobre el menu Archivo.

- Haced clic sobre el comando Guardar como.
« Seleccionad la unidad a:.
» Poned un nombre al documento. Usad el teclado.

» Haced clic sobre Aceptar.

Trabajar con tres documentos

« Abrid de nuevo el archivo MUSEQ.WPS.
*+ Haced clic sobre el menu Ventana y sobre el comando Mosaico.

+ Poned a este nuevo documento un titulo, subtitulo y entradilla y asig-

nadle formato. (Copiad los bloques que credis necesario de los dos
documentos anteriores).

* Guardadlo con un nuevo nombre (Mend Archivo, comando Guardar
como).

Imprimir los documentos
Imprimid ahora cada uno de los documentos. Para hacerlo:
» Situdos en el primer documento.
» Imprimidlo (menu Archive, comando Imprimir y Aceptar).
+ Situaos en el segundo documento e imprimidlo.

« Id al tercer documento e imprimidlo también.

150



s Aproximacion al género periodistico: noticias y entrevistas

Salir del programa ‘H—\
» Haced clic sobre el ment Archivo y sobre el comando Salir de Works. A
nexo
» Salid de Windows y apagad el ordenador. i
_f,__/\_’,J‘
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Cargar el programa

Recordad gue debéis, en este orden:
« Cargar Windows.
« Cargar el paquete WORKS.

« Cargar el procesador de textos.

Crear un documento

Hasta ahora habéis trabajado con dos noticias: BACHI2B y MUSEOQ2, que
debéis tener en la mano. '

Vais ahora a mezclar informacién de estas dos noticias para inventar una
noticia nueva.

« Podéis empezar a escribir. Usad el teclado.

Algunas recomendaciones:

+ Si lo creéis conveniente, podéis cargar las dos noticias para copiar
bloques de informacién al nuevo documento.

+ Si os equivocais utilizad las teclas de borrado: SUPRIMIR y RETROCE-
SO.

Imprimir el documento

* Haced clic sobre el menu Archivo, el comando Imprimir y Aceptar.

Guardar el documento

Haced clic sobre el menu Archivo y sobre el comando Guardar como.

Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo que es lo mismo a:.

Poned un nombre al documento y haced clic sobre Aceptar.
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Salir del programa T

»  Haced clic sobre el ment Archivo y sobre el comando Salir de Works. A
nexo
» Salid de Windows y apagad el ordenador. A
ey S
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Cargar el programa
Recordad que debéis, en este orden:
« Cargar Windows.
« Cargar el paquete WORKS.

« Cargar el procesador de textos.

Crear un documento

Como actividad final también vais a inventar una noticia pero, esta
ra - H - ¢
vez, debéis hacerlo utilizando la informacion de la entrevista que realizas-
teis. Convertid la entrevista en una noticia.

« Podéis empezar a escribir. Usad el teclado.
Algunas recomendaciones:

« Si lo creéis conveniente, podéis cargar del disco la entrevista para
copiar blogues de informacion al nuevo documento.

+ Sios equivocdis utilizad las teclas de borrado: SUPRIMIR y RETROCESO

Imprimir el documento

+ Haced clic sobre el menu Archivo, el comando Imprimir y Aceptar.

Guardar el documento

« Haced clic sobre el menu Archivo y sobre el comando Guardar como

« Haced clic sobre la ventana de las Unidades y elegid la unidad de
disco A, o lo que es lo mismo a:.

« Poned un nombre al documento y haced clic sobre Aceptar.
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Salir del programa
»  Haced clic sobre el menu Archivo y sobre el comando Salir de Works.

» Salid de Windows y apagad el ordenador.
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1. ¢De qué persona se trata?

2. ¢En queé datos o respuestas 0s basais?

3. ;Cual creéis que es el objetivo de la entrevista?

4. ;Qué datos os han dado la pista para descubrirlo?
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5. Escribid en las siguientes lineas las preguntas que se le han hecho a esta J

persona.
Anexo

H

e e
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Anexo o
1. Leed atentamente la noticia (BACHI2B.WPS) e intentad contestar a las
5 siguientes preguntas:

;Qué hecho se narra en la noticia?

;Quién es el protagonista de la noticia?

;Cémo se ha producido el hecho que se narra?

¢Cuando ha ocurrido lo que la noticia narra?
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;Dénde ha sucedido lo que se narra?

¢Por qué ha ocurrido el hecho que se cuenta?

2. Senalad con un aspa las partes que tiene esta noticia:

Antetitulo
Titulo
Subtitulo
Entradilla

Parrafos informativos

T ST

—

An exo
5

o T
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3. Leed la entrevista. Comparadla con la noticia. Si os fijais bien, veréis que
en la noticia se aportan datos que no figuran en la entrevista. Esos datos
los ha averiguado la entrevistadora por su cuenta.

;De qué informacion se trata?
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Exposicion inicial
La influencia de la tecnologia en el campo de la edicion

La edicién electrénica es un concepto que surge a partir de la introduccion de las nuevas tecnologias en
el campo de la publicacion y el disefio. Su importancia ha sido tal que podriamos decir que en la actualidad
estamos asistiendo a la tercera revolucion desde que Gutemberg inventara la imprenta.

La confeccién actual de un periédico puede ser un punto de referencia que sirva como ejemplo de evolu-
cién manifiesta, puesto que en ella se reflejan con toda claridad los efectos de la aparicion de las nuevas
tecnologias en la edicién.

El método tradicional consistia en el desarrollo de un proceso complejo y laborioso. Los textos origina-
les propios de un periédico (crénicas, noticias, teletipos...) llegaban a la redaccion y eran corregidos, elabo-
rados y titulados por los redactores, haciendo uso de la maquina de escribir; una vez supervisados por el
redactor jefe se remitian a la sala de composicion, en la cual se iniciaba todo el proceso de ensamblaje indi-
vidual de los caracteres y espacios para formar lineas y parrafos, ya fuera de forma manual o mecénica.

Tras la obtencién de las lineas compuestas en plomo se confeccionaba una primera prueba en una pren-
sa especial, que posteriormente debia ser corregida y contrastada con los textos originales. A continuacion
era necesario ajustar la pagina distribuyendo el contenido con criterios periodisticos para obtener un molde
de cartén que posteriormente se transformaria en la plancha definitiva mediante la inyeccion de plomo fun-
dido. Esta plancha, de bastante peso, se montaba sobre el cilindro de la rotativa para conseguir la impre-
sién en tinta del periddico sobre el papel.

Con la aparicion del ordenador todo este proceso se V€ afectado considerablemente: el uso del plomo
fundido da paso a impresién directa de las imagenes y tipos sobre el papel utilizando técnicas de fotocom-
posicién; los contornos digitales sustituyen a los tipos de metal caliente.

La maquina de escribir es desplazada por un terminal de ordenador y un monitor, cuya funcion es per-
mitir al redactor elaborar, corregir y manipular los textos tantas veces como crea necesario, hasta obtener
Una version satisfactoria, momento en el que podra transmitirlo al ordenador central, el cual recoge toda la
informacion generada en los distintos puestos de trabajo.

En ocasiones, ni siquiera serd necesario teclear la informacion escrita previamente en papel, gracias al
uso de los llamados OCRs o "reconocedores de caracteres" ("Optical Character Reader"); estos programas
informaticos permiten transformar cualquier escrito en informacion directamente legible y manipulable por
el ordenador. El procedimiento es muy similar a la realizacion de una "fotocopia" en la cual se obtiene una
versién electrénica en lugar de una impresién en papel, gracias a la ayuda de un periférico denominado
escaner, que posibilita la transmisién de textos y también de imagenes al ordenador.

Gracias al uso del ordenador, el redactor jefe tiene acceso inmediato a la informacion y puede seleccio-
narla y retocarla como considere necesario, con mayor rapidez y eficacia que antano; el redactor-confeccio-
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nador tiene control absoluto sobre el disefio de la pagina, incluida la ubicacién de los anuncios graficos,
puesto que puede realizar todos los ajustes, correccion de textos, redimensiones de graficos, inserciones de
parrafos, de titulos, etc., sin levantarse siquiera de su puesto, trabajando sobre la pantalla de su ordenador.
La produccion directa de las paginas en el ordenador, en la cual se integran simultaneamente todos los ele-
mentos textuales y graficos implica una mayor rapidez y facilidad de ejecucién del proceso en relacién con
métodos anteriores.

Frente al sistema tradicional, toda la informacion se almacena de forma electrénica (y por tanto puede
recuperarse en cualquier momento) lo cual hace innecesario el amplio espacio destinado antiguamente a
las salas de composicion. El tratamiento electrénico y automatico de la ordenacién del texto y su movilidad
y ubicacién en la pagina reduce considerablemente el tiempo empleado anteriormente por los linotipistas
para tal menester.

Todo el proceso descrito culmina con la impresién de los materiales gracias a las técnicas de fotocom-
posicion, las cuales han evolucionado progresivamente gracias a la utilizacion del laser, reduciéndose aun
maés el tiempo de produccion. Incluso las rotativas se han beneficiado de la aparicion de la informatica: se
han creado sistemas que permiten controlar la tinta y su compensacion, la tension del papel y otros facto-
res que intervienen en el proceso.

Toda esta transformacion que hemos descrito, sin embargo, no sélo se desarrolla en el ambito profesio-
nal e industrial. La aparicion del ordenador personal, con una configuracién capaz de contener y hacer fun-
cionar programas de estas caracteristicas, ha puesto al alcance de cualquier persona las herramientas sufi-
cientes para afrontar con éxito la tarea de la edicion con una calidad satisfactoria.

De esta forma, surge el concepto de autoedicion, que no sélo supone la ruptura con unos procedimien-
tos tradicionales sino que es la puerta a toda una serie de innovaciones que cambiaran el sentido de la
comunicacién, entendida ésta como la integracion de sistemas al servicio de la informacion.

El proceso de autoedicion se puede sintetizar en tres fases basicas:

1. Introduccién de la informacion (textual o gréfica), ya sea mediante el teclado, que es la forma mas
simple, o utilizando otros periféricos de entrada, como escaneres, tarjetas de captura, via modem

2. Tratamiento de la informacidn, principalmente a través de variados programas informaticos existen-
tes, como procesadores de texto, programas de graficos, tratamiento y captura de |a imagen, retoque
fotografico, etc. Los programas de autoedicidn especificos permiten una labor de integracion vy
maquetado de todos los elementos que configuran un escrito.

3. La obtencion del trabajo elaborado, generalmente por una impresora cuya calidad sea suficiente para
no desmerecer el producto conseguido. Para trabajos donde se precise mayor calidad o cantidad se
realizaria mediante una filmadora, e incluso el material podria ser utilizado para otras alternativas,
como produccion de video, animacion, videodisco, etc.

Siguiendo el esquema anterior, la elaboracion mas completa de un documento bien podria consistir en
lo siguiente:
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Inicialmente, podemos teclear la informacion textual deseada haciendo uso de un procesador de textos,
Para realizarlo con mayor rapidez. Podemos también, por ejemplo, necesitar transcribir un gran volumen de
informacion, como el contenido completo y literal de un capitulo de un libro, tarea ardua para ser realizada
Mediante el teclado: recurrimos entonces al escaner, que "lee" las paginas para transmitirlas al ordenador,
Y le aplicamos un programa reconocedor de caracteres —OCR—para convertir la imagen en un texto legible
Y Manipulable por el ordenador.

Necesitaremos posteriormente introducir y preparar la informacion gréfica, las imagenes e ilustraciones
Que compondrian nuestro documento.

Primeramente se puede, por ejemplo, elaborar un esquema con un programa de dibujo o disefo; igual-
Mente podremos incluir otras ilustraciones recogidas en una "libreria" de graficos ya existente (recopilacién
Comercializada de graficos utilizables por el ordenador) o también "capturar" la pantalla de un grafico de
barras generado con una hoja de calculo.

Si necesitamos incluir dibujos o fotografias impresas, recurrimos al escaner otra vez para transmitirlas al
Ordenador y le aplicamos, en lugar de un OCR, un programa de retoque fotografico, que nos permitira
Manipular la imagen como deseemos.

Una vez introducida toda la informacién, sélo resta recomponerla e integrarla mediante un programa de
autoedicién, que permite aunar todos los elementos sin necesidad de cortar o pegar nada fisicamente. Nos
Permitira disefar el formato final y hacer todas las correcciones necesarias en el mismo momento y sin
epetir todo el trabajo; conseguiremos una vision real y completa de cada pagina en la pantalla, antes de
Obtenerla en papel.

Queda unicamente ya la salida de nuestro trabajo por la impresora correspondiente, que, ademas,
Puede ser de un tipo que nos proporcione las copias en color.

Tras esta exposicion podria parecer que la creacion de un escrito implica la ejecucion de muchos progra-
Mas o la realizacion de bastantes tareas diferentes; sin embargo, en muchos casos y para documentos no
demasiado sofisticados, simplemente se precisa el programa de autoedicion y poco mas; Gnicamente
hemos expuesto un ejemplo que ilustre la combinacion de informacion de muy diversa procedencia apro-
Vechando al maximo las posibilidades del ordenador.

La autoedicion en la ensefianza

Una de las aportaciones més claras del medio informatico al area de Lengua Castellana y Literatura es la
facilidad que proporciona para producir materiales escritos que combinan mensajes textuales e icénicos.
Prueba evidente de ello es su incursién entre las orientaciones y sugerencias del M.E.C. para la secuencia
de objetivos y contenidos en los ciclos de Secundaria Obligatoria (Anexo de la Resolucién del Secretario de
Estado del 5 de marzo de 1992, B.O.E., 25-111-92).
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“Por otra parte, el alumno, que ha comprobado la importancia de los lenguajes no verbales en la comuni-
cacién humana, reconoceré la presencia de los diversos cddigos que interactian en los diversos medios de
comunicacion, atendiendo al valor expresivo de los recursos no verbales, y aplicara su capacidad de inter-
pretacicn a los diferentes tipos de mensajes en los que se combinan ambos lenguajes. Es importante que
muestre sensibilidad y actitud critica hacia la posible manipulacion de contenidos y formas en los discursos
de los distintos medios de comunicacion. Conviene, ademads, que el alumno explore las posibilidades comu-
nicativas de los géneros periodisticos a través de sus propias producciones, incorporando el uso del ordena-
dor si se considera de interés para la préctica concreta y para el alumno o grupo de alumnos que lo realiza”.

Los programas de autoedicion: Express Publisher

Una de las primeras versiones que se utilizaron en el campo educativo dentro del &mbito del Proyecto
Atenea del M.E.C., fue la de un programa que se caracterizaba por poseer algunas herramientas basicas de
autoedicion y funcionaba de forma similar a un procesador de textos, ajustandose en sus necesidades a la
configuracion de los ordenadores utilizados en aquellos momentos: este programa era FIRST PUBLISHER.

Sin embargo, pese a su validez en aquellos momentos, hoy se observan en él algunas carencias desta-
cables; asi, por ejemplo, la ausencia de una colocacidon automatica de los textos a través de las distintas
paginas cuando son modificadas, la imposibilidad de supresion de paginas ya creadas, la carencia de niti-
dez y definicion de los gréficos al alterar su tamano, la utilizacién de un formato de ficheros no compatible

con los programas habituales de dibujo (PCX, TIFF, etc.), la dificultad y poca flexibilidad en la creacion de
columnas de distinto tamano, etc.

Tras la aparicion del entorno WINDOWS v la distribucion de ordenadores mucho mas potentes, capaces
de gestionar con mayor rapidez y volumen la informacion gréfica, se hizo imprescindible recurrir a nuevos
programas que facilitaran en mayor medida los trabajos de autoedicién. De esta forma, fue necesario reali-

zar una seleccion entre los diversos materiales existentes en el mercado, siempre sin perder de vista su
finalidad de uso en el entorno educativo.

No debemos pensar que por elegir un software de grandes prestaciones en el ambito profesional nues-
tros alumnos y nuestras alumnas tendran mayores beneficios en su aprendizaje. Por el contrario, una termi-
nologia demasiado especializada o una proliferacién excesiva de procedimientos y funciones pueden con-
fundir al alumno y desviar su atencion del objetivo del trabajo: el analisis de los cédigos verbales y no ver-
bales y su interrelacion.

Por otra parte, es interesante no desaprovechar un método de trabajo que permita combinar informacio-
nes distintas con una diversidad de formatos y unas opciones de maquetacidn suficientemente satisfacto-
rias, que consigan un producto de mayor calidad que el realizado por procedimientos manuales e incluso
por otros programas, como los procesadores de textos.

Interesa, ademas, utilizar un programa que tenga cierta versatilidad y que muestre flexibilidad en la eje-
cucion de las tareas.
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Expreca Publistier Muy posiblemente la eleccion de EXPRESS
Archivo Edicién _Pégina_Texto _Objeto _Opcioncs PUBLISHER esta basada en la sencillez que ofrece
frente a otros programas de autoedicion mas profe-
; sionales, sin abandonar por ello importantes presta-
2 ciones.en el tratamignto del texto y d'e las ilustracio-
e nes. Ciertamente exige unas determinadas caracte-
i ieposiciie phains risticas del ordenador que hagan posible su funcio-
namiento, y desde luego es preferible que los equi-
pos utilizados las superen, si cabe, puesto que esto
R yer anadira mucha mayor eﬂqapna al uso del programa;
m_] en su defec?o, la qurmac:_on se proces.aré de forma
muy lenta, inconveniente importante si tenemos en
; cuenta que una de las ventajas de la informatica es
S la rapidez que anade a los procedimientos.

Plantilla:

210 x 297mm - vertical

N' de paginas:

El programa funciona bajo WINDOWS, con varias de las venta}as'que esto implica. Ofrece una serie de
menus desplegables a los que se une una caja de dieciséis herraijn!gntas para diversas utilidades, espe-
cialmente de tipo gréfico. La base del trabajo consiste en la disposicion de la informacion textual en cajas
independientes o vinculadas entre si, que se distribuyen con diferentes formatos a lo largo de las paginas,
Y que se combinan con las ilustraciones o imagenes, entendidas éstas como objetos con propiedades
especificas, que pueden modificarse y ubicarse de distintas maneras.

El tratamiento textual se realiza de dos formas, segun se desee: considerado como texto o como objeto
gréfico, permitiendo esto dltimo su manipulacién como tal. El procesamiento de la informacion escrita ofre-
ce fundamentalmente las siguientes opciones:

* Creacion, seleccion y edicion de textos, con distintas fuentes, estilos y tamanos de letra; mover,
borrar, copiar, pegar... bloques de texto.

+ Busqueda y sustitucion automaética de caracteres presentes a lo largo de las paginas.

* Establecimiento y alineacion de los margenes; seleccion de tabulaciones y sangrias. Espaciado de
caracteres, lineas, parrafos...

* Separacion silabica para mejorar los desniveles producidos por la justificacion completa.
* Revisién ortografica, gracias a su diccionario incorporado.

* Importacion y exportacion de textos.

Las imagenes generadas por EXPRESS PUBLISHER son de tipo vectorial, lo cual permite una modifica-
cién de sus dimensiones con mayor eficacia y precision, sin desvirtuar las imagenes ni perder definicion.
Sin embargo permite también capturar dibujos basados en mapas de bits (tipo pixels), tomados de otros
Programas, generalmente de dibujo.
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Las posibilidades de procesamiento y edicion de los objetos graficos son importantes, entre las cuales
destacan:

* Dibujo de lineas con diferentes grosores y de figuras geométricas (cuadrados, rectangulos, poligo-
nos, circulos, elipses...) con distintas tramas y colores (incluso transparentes).

*+ Manipulacion de los objetos de forma individual o simultanea, agrupandolos entre si. Apilamiento de
objetos con un orden de visualizacion establecido.

« Igualacién automatica del tamano de distintos objetos. Separacién automatica de las distancias que
los unen.

» Desplazamientos de los objetos de forma controlada, mediante el uso del ratén o designando su posi-
cion con valores numeéricos.

+ Cambio de sus dimensiones, manteniendo o no las proporciones iniciales, utilizando el ratén o re-
definiendo sus valores numéricos.

+ Aplicacion de opciones de suprimir, cortar y pegar objetos. Duplicacién rapida de objetos.

« Realizacion de giros en cualquier direccion.

» Utilizacion de reglas y guias, para controlar rigurosamente las operaciones efectuadas; los objetos
pueden ajustarse a ellas.

» Ampliaciones sucesivas de la visualizacion del érea de trabajo, mediante el zoom para obtener
mayor precision y detalle.

» Adecuacion automatica de los textos a los contornos de los objetos.

En cuanto a las posibilidades de maquetacion el programa ofrece las opciones necesarias para definir
previamente una pagina, elegir su formato, visualizar su resultado final en distintos tamafos, crear una
plantilla o una hoja maestra en la que se definen todos los elementos comunes...

Posiblemente el punto méas débil de este programa es quiza la creacion de gréficos, pues las herramien-
tas que posee para este fin son algo limitadas; parece disefiado mas bien para incorporar dibujos realizados
con otros programas, por la variedad de formatos que admite (PCX, TIFF, BMP, WMF, EPS, CGM, DRW),
aunque, eso si, con un tratamiento de los mismos no siempre tan satisfactorio como cabria esperar. Tampo-
co posee un menui VENTANA, como otras aplicaciones de WINDOWS, ni permite trabajar con varios docu-
mentos a la vez. A veces resulta algo lento el cambio de pagina, pues no respeta la distancia de visualizacion
que se esté utilizando en cada momento (se presenta siempre inicialmente a tamafo de Pagina Completa).
En realidad, no es un programa perfecto y se pueden encontrar pequenas deficiencias, pero pensamos que
éstas no superan a las ventajas anteriormente mencionadas.
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Presentamos a continuacién una serie de ejercicios que, sin recorrer todas las opciones del pro-
grama, permitan al profesorado conocer y ejercitar sus posibilidades, teniendo en cuenta las pro-
puestas de aplicaciones didacticas que se realizaran en epigrafes posteriores.

En primer lugar partiremos de un documento ya elaborado, en el cual modificaremos diferentes
elementos relativos a la informacién gréfica y textual; este ejercicio sé propone como un acerca-
miento inicial al programa y a los elementos de edicion.

La segunda actividad consistira en la observacion y analisis de diferentes plantillas de trabajo
incluidas en el programa. La dltima actividad consistira en el disefo y la creacion de un cartel publici-
tario, momento en el que se ponen en practica algunos de los fenomenos y procedimientos observa-
dos en anteriores ejercicios, especialmente en el procesamiento de las imagenes u objetos gréficos.

Antes de iniciar cualquier trabajo de los aqui propuestos serd necesario instalar el programa
y ponerlo en funcionamiento. Para ello recomendamos la lectura de los capitulos correspon-
dientes de la guia de utilizacion (proceso de Instalacion y primeros pasos con Express Publis-
her, en el capitulo n.° 1) o, en su defecto, recurrir al manual que acompana al programa.

Por otra parte SE RECOMIENDA ENCARECIDAMENTE GUARDAR EL TRABAJO PROGRESI-
VAMENTE, EN BREVES INTERVALOS DE TIEMPO (cada 10 o 15 minutos, por ejemplo) para
evitar que se pierda lo realizado hasta el momento si se produjese algun percance imprevisto
(bajada de tensién, corte de la luz...), puesto que el programa no realiza copias de seguridad.
Se realiza simplemente pulsando la tecla F10.

Ficheros de trabajo:

— Actividad numero 1

— Plantilla BOLETIN1.EWT (incluida en e.l programa original, en el subdirectorio
\EPW\PLANT, si se ha instalado en su totalidad).

~  Fichero gréfico AVIONCLR.WFM (incluido en el programa, en el subdirectorio \EPW\IM
GENES\).

— Actividad numero 2
— Plantilla NOVEDAD.EWT y otras (incluidas en el subdirectorio \EPW\PLANT).

— Actividad numero 3
—  Plantilla ANUNCIO.EWT (subdirectorio \EPW\PLANT).
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Actividad wumeso 1

Propuesta: partiendo de una plantilla existente en el programa, modificar la disposicion de sus
elementos e incluir un grafico.

Aspectos del programa

+ Utilizar la herramienta de texto y la eleccion de las caracteristicas tipograficas.

+ Comprender el concepto de caja de texto y objeto grafico en este entorno de trabajo.
« Observar la utilidad de las guias.

« Incorporar graficos a una publicacion.

* Ubicar los elementos de una pagina de manera diferente y modificar su apariencia.

» Comprobar las posibilidades de visualizacion de las paginas en pantalla,

Deseripeion del proceso

» Cargamos el programa desde
WINDOWS.

+ Aparece en pantalla un menu : ,
inicial. Pulsamos la flecha des- " V IaE ro
cendente junto a la opcion o e
PLANTILLAS. Se despliega la
lista de archivos.

lisher - DAEPWIPLANTVBOLETINY EWT . 14> 435
Archivo Edludn Phgina j[m:ln Qh]em Daclun:s

Dénde ir y qué ver

* Pulsamos nuevamente la fle-
cha descendente hasta encon-
trar el archivo deseado: BOLE-
TIN1.EWT. Lo seleccionamos y
confirmamos la eleccidon.

» Observamos el documento en
pantalla: se compone de un el

I N N N N P e e e N e P

170



I | o5 codigos visuales en la transmision de informacion escrita

v

A

gran titular, que da nombre a la publicacion, y de varios mensajes informativos encabezados
por sus correspondientes titulares, separados visualmente entre si por filetes'. Junto a ellos
aparecen unos recuadros en blanco donde presumiblemente se podrian incluir algunas ima-
genes ilustrativas, como asi haremos.

Hay que destacar ademas la existencia de unas lineas verticales paralelas que recorren el
documento de arriba a abajo. Se trata de unas guias imaginarias que no se imprimen y
cuya utilidad reside en servir de orientacion para componer la pagina. Se definen volunta-
riamente.

Efectuamos a continuacion las siguientes modificaciones:

1.° Paso: Variar el tipo de letra de algunos titulares.
« Seleccionar con el ratén la herramienta de texto (simbolizada por una "A").

+ Colocar el cursor junto al titulo que encabeza la publicacion ("Viajero®), pulsar y desplazar el
raton hasta seleccionarlo por completo.

« Pulsar el botén derecho del ratén y modificar algunos valores relativos a las caracteristicas
tipograficas del mensaje; comprobar los efectos producidos en el recuadro, activandolo si
fuera necesario. Elegir finalmente un disefio, como por ejemplo: BROADWAY, NORMAL (sin
variar el tamafo). Confirmar.

Repetir la misma operacién con el titular Donde ir y qgué ver en Barcelona, con otras caracte-
risticas, como puedan ser: LATIN WIDE, 24 PUNTOS, NEGRITA.

2.° Paso: Anular una caja de texto, desplazandola fuera de la pdgina y cambiar la ubicacion de otra.

» Seleccionar la caja de texto situada junto al margen izquierdo, en la mitad superior de la
pagina, de esta forma: pulsar en su interior con el puntero del raton y soltar; aparecera deli-
mitada por unos pequefos recuadros negros. Estos servirdn para modificar el tamafo de la
caja en diferentes direcciones.

- Colocar nuevamente el cursor en el interior de la caja hasta que se transforme en la figura de
una mano.

Pulsar hasta que ésta se "abra" vy, sin soltar el botén, desplazar la caja hacia la izquierda,
fuera de la pagina, para dejarla en ese lugar; esa zona gris S|mb.oi|za la mesa de trabajo y no
aparece cuando se imprime una publicacion, pero permite reutilizar los elementos que con-
tiene.

' Lineas de distinto grosor usadas para separar y dividir los textos de una pagina.

A
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- Seleccionar la caja de texto que incluye el sumario del boletin y desplazarla efectuando la
misma operacion anterior, para colocarla en la mitad izquierda del documento.

+ Anular el recuadro en blanco situado en la zona inferior de la siguiente manera: seleccionarlo
con el ratén y pulsar la tecla de borrado <SUPRs.

3.° Paso: Cambiar la visualizacion de la pagina en pantalla.

» Abrir el ment PAGINA y elegir la opcién TAMANO REAL. La visién de la pagina se amplia en
pantalla para poder observar mejor los detalles; esto no altera su tamafio original.

4.° Paso: Ampliar las dimensiones de una caja de texto.

» Seleccionar la caja de texto situada bajo el titular Vivir en Las Alpujarras.

+ Pulsar con el raton sobre el recuadro negro central inferior y desplazarlo, sin soltar, hasta el
. . . - ’ r
margen inferior, para cubrir el hueco dejado anteriormente.

» Volver a la visualizacion completa de la pagina en el menu VER,

5.° Paso: Incorporar un gréfico.

» Seleccionar el paralelogramo dibujado en la zona superior y pulsar el botén derecho del
raton; aparecera una ventana con las caracteristicas de su formato. Comprobar gue no son
iguales que las de marco de texto. Cerrarla.

+ Mantener el recuadro seleccionado y abrir el meni ARCHIVO. Elegir Ia o
IMAGENES Y TEXTO. 9 opcion COLOCAR

« Activar TIPO-FILTRO/GRAFICO y también TIPO-ARCHIVO/WMF.

Buscar en el subdirectorio \EPW\IMAGENES), hasta encontrar el fichero AVIONCLR.WMF
Puede verse en pantalla previamente activando la opcién VER, ' '

Una vez confirmado el proceso con la opcion VINCULAR, el gréfico se incluye en el cuadro
elegido, amoldandose a su tamafio. Mientras se mantenga seleccionado es posible variar su
posicion y tamano colocando el cursor encima y actuando con el ratén.

Es importante destacar que la insercion de un gréfico no generado con Express Publisher no
supone su inclusion "real” en el documento; en realidad el programa ordena en cada apertu-
ra del mismo la lectura del fichero grafico y su aparicion en pantalla. Esto implica la necesi-
dad de tener archivado en el disco el grafico correspondiente y a su vez hay que tener cuida-
do de que su ubicacién (unidad, directorio...) sea la que aparece indicada en la opcién VIN-
CULAR, o, en su defecto, modificar ésta. Puede ocurrir que, si copiamos el documento a un

N\ ' 4
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disco flexible, olvidemos copiar también los ficheros graficos, y el programa no podra leerlos
e incorporarlos.

Express Publisher - DAEPW (Sin titulo] - 1H47% 43%
Pagina Texto Objeto Opciones

Archivo Edicion
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Una vez efectuados todos los cambios previstos se Puede imprimir la primera pagina del docu-
mento (el original consta de varias), a través del menu ARCHIVO/IMPRIMIR. Posteriormente debe

guardarse el fichero con un nombre, pulsando F10.

Se puede obtener una vision global de la publicacién.utilizando la opcién PAGINA MINIATURA
en el mend VER, e incluso pueden suprimirse las paginas deseadas en este ment (SUPRIMIR
PAGINA).
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Propuesta: Conocer las diferentes plantillas incluidas en el programa y revisar su estructura.

Aspectos del programa:
« Plantillas de trabajo.
= Vincular y desvincular marcos o cajas de texto.

« Elegir Opciones: resolucion grafica y texto en grecas. |

Desevipeion del proceso

EXPRESS PUBLISHER presenta una serie de plantillas ya creadas para la elaboracién de distin-
tos tipos de documentos (folletos, catalogos, anuncios, memorias...). Mediante esta actividad visio-
naremos los diferentes modelos existentes y su estructuracion a base de marcos de texto y, en
algunos casos, objetos graficos. También aplicaremos el procedimiento para vincular y desvincular
marcos de texto, préctica esencial a la hora de disefiar publicaciones en columnas.

El ejercicio consta de los siguientes pasos::
« Ejecutar el programa EXPRESS PUBLISHER desde WINDOWS.

+ Pulsar en la flecha descendente del recuadro de PLANTILLA para desplegar la lista de los
ficheros existentes. Pulsar nuevamente sobre las flechas de desplazamiento para acceder a
los diferentes archivos.

Activar la opcion VER y bulsar sucesivamente sobre las plantillas para visualizarlas en miniatura.
Seleccionar el archivo NOVEDAD.EWT y abrirlo. Aparecera en pantalla.

Observar su estructura: estd compuesto por diversas cajas o marcos que contienen textos y
también por un cuadro que es un objeto grafico (un dibujo).

Algunos marcos de texto estan conectados o vinculados entre si, de tal manera que el texto
fluye de uno a otro; asi, cuando el contenido incluido en un marco es mayor que el espacio dis-
ponible en el mismo éste se traslada automaticamente al segundo marco con el que se vincula.

Abrir el meni OPCIONES y seleccionar TEXTO EN GRECAS. El contenido verbal de las cajas
se visualiza de forma simbdlica, representado por franjas grises.
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« Observar la clasificaciéon de los marcos de texto mediante letras con subindices: las cajas
denominadas con la misma letra estan vinculadas entre si, y el subindice indica el orden por
el cual se produce la disposicién del texto cuando se introduce.

« Anotar qué marcos estan vinculados en la plantilla en pantalla.

Archive Edicibn Phgina Texto Objeto  Op Ayuda

e
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seleccionarlo.

« Comprobar el vinculo existente de la siguiente forma:
— Desactivar la opcion TEXTO EN GRECAS.

— Aumentar la visibilidad de la pagina mediante la opcion TAMANO REAL en el ment PAGINA.
Centrar los marcos D1y D2 en la pantalla mediante las flechas de la barra de desplazamiento.

— Elegir con el raton la herramienta de TEXTO,

— Colocar el cursor a continuacion de la tltima palabra de la caja D1. Introducir el siguiente
texto: Esto es una prueba de vinculacion de marcos de texto.

— Comprobar que una parte del texto se ha ubicado en el marco D2.
« Desvincular ambas cajas con este procedimiento:

— Elegir el cursor de flecha en el cuadro de herramientas y pulsar sobre el marco D2 para

— Pulsar sobre la herramienta DESVINCULAR. Comprobar que se le asigna una nueva letra
y que ademas desaparece el texto que fluia desde |a caja D1.

TeRpEmoa 1 T 2T do1oFe m.
|aligueon evar volutpar, Ut wisi enim ad minim
veniem, gu s nostrud exeros tation ullam corper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis cautem vel eum i wre dolor in
hendverit in wlputate velk esse molestie
consequat, vel illum dolore eu fou giat folat
caveat odio nulla facilisis at vero eros et
acoumsen e iuste dignissim quie blandic
praesent luptatum ril delenit cague duis dofore

=

eframientas

Qi

3

h{0

EN I g

CARACTERISTICAS

@ Lowmm ipsu o dolor sit amet, consecketuer adipiscing
&lit, sed diaro nonurarmy nibh ey ismod tineldunt ut
laotest dolowe ragna aliquam eat volutpat,

@ Lomm ipsim dolot sit amel, consecketuer adipissing
elit sed dizrn nonuraeay n/bh euismod tineid unt ut
laotest dolote magna aliguam etat volutpat

@ Loem ipsymdolo sit amel, conssotstuee adipisoing
&lil, sed diam nonuramy nibh eyiscood tincidunt at
lsoteetdolome magnaalig vameratvolutpat. Esio s una

T - i
®

L | n
. |

FUNCIONES
® | Lowem igsum doloc sit amet, consectatuer adipisning
/it sed dizca nonumeny nibh euistood tineid unt ut

@ Lotem ipsum dolorsit amet, consectetier ad ipissing
alit, sed diaeo nonumeay nibh euismod fineidunt ut

laoeest dolote roagns aliquam etat volulpat
T

laoreat dolom na aliquam et volulpat. a]
ll‘] "

herramienta VINCULAR.

X

— Se pueden conectar nuevamente si se seleccionan ambas simultdneamente y se utiliza la

Terminar el ejercicio abriendo diferentes plantillas y comprobando la estructura que presentan.

>
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Propuesta: Realizar un anuncio publicitario impreso.

Aspectos del programa:
Trazar diferentes figuras geométricas y definir sus caracteristicas.

Experimentar las posibilidades de modificacién de las figuras, en su localizacién, su tamafo y
su apariencia.

Comprobar la eficacia de la opcién DUPLICAR y su aplicacion.
Crear "textos libres".
Utilizar la herramienta de giro aplicada a un texto libre.

Descripeion el proceso

Partimos de la siguiente idea (;un tanto descabellada...?): somos miembros de un movimiento
artistico que profesa una gran admiracién por las formas circulares o redondas y pretendemos dar
una impresién de originalidad e individualidad. Para ello disenamos un cartel publicitario (véase
pagina siguiente).

Para su realizacion dividimos el proceso en tres momentos:

a) Generacion de los dibujos.

b) Creacion de los textos libres.

c¢) Ajuste y retoque final de los elementos y su ubicacién en la pagina.

Antes de iniciar estos pasos, es preciso comenzar un nuevo documento y establecer el modo de
trabajo: ’

* Abrir el menti ARCHIVO y seleccionar NUEVO DOCUMENTO.

* Elegir la opcion EN BLANCO en el menu de PLANTILLA (moviendo el cursor hacia arriba).
Confirmar.

» Seleccionar REGLAS en el ment OPCIONES, si no lo estuviera previamente.
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a) Generacion de los dibujos

Observamos que se trata de dos tipos de figuras geométricas —cuadrados y circulos— localiza-
das en zonas distintas del documento.

La parte superior se confecciona de la siguiente forma:

+ Haciendo uso de la herramienta CUADRO, dibujar un cuadrado de 5 mm de lado (la tecla
<CONTROL>, pulsada simultaneamente, permitira realizarlo sin dificultad). No importa si la
medida no coincide exactamente.

+ Mantener seleccionado el cuadrado (o hacerlo en su defecto) y pulsar el botén derecho para
definir con precision sus medidas y su ubicacion:

Posicion:
Horizontal: 60 mm
Vertical: 75 mm
Tamano:

Horizontal: 5 mm
Vertical: 5 mm
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* Reproducir varias veces el cuadrado de forma simultanea con este procedimiento: seleccio-
nar la opcion DUPLICAR en el menua EDICION. Elegir estos valores:

HORIZONTAL: 9
VERTICAL: 3
Activar la opcidn VER para observar el resultado antes de confirmarlo.

+ Dibujar el primer circulo con la herramienta correspondiente y utilizando la tecla de ayuda <CON-
TROL=>. Realizar uno a uno el resto de los circulos teniendo en cuenta las siguientes posibilidades:

— Una vez seleccionado el circulo, se pueden editar sus parametros pulsando el botén dere-
cho del ratén. Es posible variar:

— EI INTERIOR del circulo, que puede ser de colores o con tramas; para conseguir las
diferentes tramas se elige una de las ultimas existentes en el menu y posteriormente
se activa la opcién de PALETA TRAMAS (si elegimos un color, no apareceran).

- EI BORDE, tanto su grosor como el tipo de linea que lo define.

=| Express Publisher - DAPAQUEFINVANUNCIO.EWD - 1/1 * 100% [~]~
Archivo Edicion Pagina Texto Objeto  Opciones Ayuda
| EWI WP N 7 P R T O I T O T T K T T KT T Y

FE S R ] S R O W g
T S 1 o 8 01

Circular

*l,

Bl

Logli)

i1 [ Posicién Tamaiio JBorde— ]
3 -
: Horizontal: Radio horizontal: 39,79 | puntos
Vertical: Radio vertical: 39,79 | puntos
Grosor borde: puntos
Color

. [ Bloquear [ Evitar

sl Rl s

%

%]

b

[

+]
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— Se puede variar la posicién y el tamano de cada circulo cuando se seleccionan, haciendo
uso de los recuadros negros.

— Es posible copiar y pegar un mismo circulo varias veces utilizando la opcion
EDITAR/COPIAR y EDITAR/PEGAR. También se puede borrar con la tecla <SUPR> o bien
con la opcion EDITAR/CORTAR.

-~

p
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— Si se deseara mover todos los circulos a un tiempo, pueden agruparse empleando la
opcion correspondiente del meni OBJETO. En este caso el programa lo tratard como un
tnico dibujo, lo que se comprueba al seleccionarlo y moverlo. Posteriormente es posible
desagruparlos nuevamente.

b) Creacion del texto libre

Los mensajes escritos que aparecen en el cartel no estan inscritos en cajas de texto, como en
actividades anteriores. En este caso, son textos libres que ocupan una linea como maximo Yy que
son susceptibles de ser manipulados como si fueran dibujos. Se crean igualmente con la herra-
mienta de marco o caja de texto.

El proceso es el siguiente:

* Seleccionar la herramienta de marco de texto y colocar el cursor en el lugar de inicio de la
frase (no trazaremos ninguna caja, solo pulsaremos el botén).

* Elegir el tipo de letra deseado pulsando el botén derecho del raton. Estos son los utilizados
en el ejemplo presentado:
1) "¢TE GUSTA (...)": Times NewRomanP —30 ptos.— Negrita
2) * ;O PREFIERES (...)": VGARound —30— Negrita
3) "PASATE AL (...)": Mistral —28— Negrita
4) "VANGUARDIA...": Times NewRomanP —18 ptos.— Negrita — Versalita

* Una vez creado el texto es posible seleccionarlo y cambiar el tipo de fuente (pulsando el botén
derecho) o colocarlo en otro lugar (desplazandolo con el ratén). La forma mas sencilla de
seleccionarlo es rodear el mensaje con la linea generada por el puntero en forma de flecha

* Uno de los mensajes se presenta escrito en diagonal y no en horizontal. Esto se consigue una
vez que esta escrito, de esta forma:

— Seleccionar el texto.
— Activar la herramienta de GIRO.

— Colocar el punto de mira del raton en el imaginario punto de apoyo sobre el que se reali-
zaré el giro. Pulsar y, sin soltar, desplazar el ratén y comprobar cémo se efectda la rota-
cion, hasta dejarlo en la posicion deseada.

¢) Diseno definitivo

Una vez creados todos los elementos y colocados en la pagina se procede a realizar los retoques
y cambios que se consideren oportunos para conseguir un resultado satisfactorio. Para ello se
emplean las herramientas conocidas anteriormente, recordando ademas que los objetos pueden
agruparse si esto facilita las operaciones. Por Ultimo, sélo queda obtener una copia por impresora y
guardar el fichero con un nombre apropiado.

Posteriormente puede compararse el resultado con el fichero original que’ recoge el ejercicio
presentado, incluido en el disco de practicas con el nombre CIRCULO.EWD.
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Proponemos a continuacion dos ejercicios para conocer y practicar distintas posibilidades del
programa. En ambos casos se acompanan de algunas sugerencias para su resolucién, aunque es
preferible que el lector intente resolverlos por si mismo, ayudandose, si lo necesita, de la guia de
utilizacién del programa.

&

Actividad nimero 1

Propuesta: Crear un fichero utilizado en una de las actividades de ampliacion planteadas en la
ejemplificacion didactica.

Este archivo contiene un poema denominado Girdndula, del vanguardista Guillermo de la Torre.
Simula las aspas de un ventilador y su presentacion se recoge en el Anexo 3. Se adjunta ya elabo-
rado en el fichero GIRANDU.EWD

Los textos que incluye son elaborados como objetos graficos y se ubican en I_a pégina en distin-
tas direcciones y sentidos mediante la herramienta de giro. A su vez presentan distintos espaciados
entre los caracteres para conseguir la composicion de la figura.

Actividad nimero Z

Propuesta: Transferir automaticamente un texto que se esta e!scribiendo_con el procesador de
textos WORKS a EXPRESS PUBLISHER, sin recurrir al archivo del fichero en disco.

Este texto se recoge en el Anexo 2.
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Actividad wimero 1

El

proceso de creacion seguido es el siguiente:

Crear una nueva pagina con formato apaisado, a través de |a o cion PR §
(DISPOSICION/HORIZONTAL). g i o

Crear dos nuevos estilos diferentes utilizando la herramienta correspondiente, de tal manera
gue se diferencien en el espaciado entre los caracteres: ¥

— Espacio 1: aumentar en 15% la distancia entre los caracteres.

— Espacio 2: aumentar en un 10% la misma distancia.

Teclear los diversos fragmentos del poema, de los cuales sélo dos versos se han creado
como un solo objeto gréfico (los que forman unos ejes de coordenada

. Nl & s), mientras que los
demas se han dividido en dos partes para facilitar su manipulacién. 1

Los estilos aplicados en cada caso son:

Si

Una constelacion pluricolor —Estilo Espacio1

Un sol de repeticion arroja 10.000 proyectiles por minuto. —Estilo Cuerpo
ciudad y el mar copulados —Estilo Espacio1

y efimera tapiza el cielo estival —Estilo Espacio 2

Los cohetes braman sirenas sobre la—Estilo Cuerpo

El ventilador multi- plica sus aspas deshilachadas. —Estilo Cuerpo

seleccionamos cada verso con el ratén comprobaremos que el programa considera toda la

linea hasta el limite del margen, como indica el recuadro negro de delimitacién del objeto. Convie-
ne reducir la longitud de la linea que ocupa cada frase al méximo para que resulte ficil su manipu-
lacion; para ello s6lo es necesario mover el recuadro hasta la terminacion real de la frase, y ello no
afectara al texto en si. !

Seleccionar y trasladar inicialmente los versos que estan completos, para formar la figura en
cruz. Para obtener la orientacion vertical se utiliza la herramienta de giro (se activa, se coloca
el cursor en el punto fijo de apoyo y se rota con el ratén en la direccién deseada).

b
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+ Realizar la misma operacion con el resto de los fragmentos y aplicar los ajustes necesarios
hasta conseguir la alineacién de los versos tal como se muestra en el ejemplo.

+ Si se desea, agrupar los versos como Unico objeto a través del menu OBJETO, para poder
desplazarlo y manipularlo como un solo elemento.

Actividad wimero Z

Esta actividad se resuelve utilizando las ventajas de trabajar con dos programas en versién para
WINDOWS, ya que existe comunicacién entre ellos a través del portapapeles, que es un area de
almacenamiento temporal en memoria. Gracias a ello, cualquier fragmento, dibujo, etc., que se
corte o se copie permanece disponible en este lugar para ser colocado en la misma o en otra aplica-
cion de WINDOWS.

Practicamente no es necesario conocer el procesador de textos; sin embargo, si sugerimos la
lectura del apartado relativo a las actividades de formacion del profesorado incluidas en el Médulo |
de esta propuesta: Aproximacion al género periodistico: noticias y entrevistas.

El ejercicio que se plantea se realiza llevando a cabo las siguientes tareas: primeramente, cargar
el procesador de texto del paquete integrado WORKS y teclear el texto indicado; en segundo lugar,
efectuar el proceso de copia; a continuacion, cargar el programa de autoedicion y crear una péagina;
por Ultimo, completar el proceso de transferencia del texto a la pagina.

El proceso de copia y transferencia se concreta en estos pasos:

. Una vez tecleado el texto en WORKS, elegir la opcion TODO en el meni SELECCION de este
programa.

« Ejecutar el comando COPIAR en el menu EDICION.

« Pulsar simultaneamente las teclas <ALT> y <TABULADOR>, para acceder al administrador de
archivos; soltar cuando esta opcién aparezca en la ventana central.

» Cargar el programa EXPRESS PUBLISHER.
« Crear una pagina de una columna.
+ Colocar el cursor en la caja de texto y ejecutar la opcion PEGAR del menu EDICION.

« Para acceder otra vez al procesador se pulsard nuevamente la combinacién <ALT>+<TABU-
LADOR>, hasta que su icono aparezca en pantalla.
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Ejemplificacion didactica

Presentamos a continuacién un diseno de aplicacién para el aula que sirva como ejemplo de integracion
de un programa de autoedicién en el tratamiento del tema que nos ocupa: la interaccion de cédigos verba-
les y no verbales en la emision de mensajes escritos.

Probablemente la tarea mas apropiada y conocida en este sentido es la elaboracion de una publicacion
escolar con todo lo que ello supone; ciertamente no podemos pasar por alto la importancia de esta tarea y
Por ello tratamos este punto en el Anexo 1; sin embargo, consideramos oportuno ofrecer algunas sugeren-
cias de tratamiento del tema que antecedan a esta labor y que incluso se alejen del género informativo para
adentrarse en el ambito de la estética y la literatura, como en caso de las actividades de ampliacion.

En esta direccion se encaminara el proceso didactico que vamos a exponer, el cual consta de tres
momentos que se corresponden con las actividades disefadas, y que se resumen de la siguiente manera:

* Analisis individual de aspectos concretos que afectan a los mensajes escritos.
* Reconocimiento de elementos desde la globalidad y su funcionalidad en el conjunto.
* Creacion y diseno de un fragmento de una publicacién, interrelacionando distintos codigos.

* Creacion y disefio de una pagina completa, seleccionando y jerarquizando la relevancia de la informa-
cion mediante diversos recursos, tipograficos y topograficos.

Para finalizar esta ejemplificacién, expondremos algunas indicaciones o sugerencias para la realizacion de
varias actividades de ampliacion, las cuales se adentran en el campo de la literatura de vanguardia, tanto en
Prosa como en verso. Pueden servir, por otra parte, para dar un enfoque distinto al tema que nos ocupa.

A quién va destinada

Esta ejemplificacion va dirigida inicialmente al Segundo Ciclo de E.S.0., especialmente al Gltimo curso
de la misma.

Seria conveniente que los alumnos hubiesen tenido algln contacto anterior con el medio informatico y
estuvieran familiarizados con el uso del ratén y del teclado. Es importante que conozcan el significado de
6rdenes sencillas como "Cargar” o "Salvar" un archivo en disco, "Abrir un mend"... También es necesario
estar algo habituado a la filosofia de trabajo basada en la apertura de ventanas y menus y la eleccion de
iconos, propia del entorno WINDOWS.

En cuanto a los conocimientos requeridos, unicamente han de ser aquéllos acordes con el nivel educati-

Vo que cursan, entendiendo con ello que ya han realizado un acercamiento al género periodistico en afos
anteriores (conocimiento de la estructura del periddico, las partes de una noticia, algunos géneros periodis-
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ticos...) asi como de otros medios que compaginan diferentes cddigos, ya sea el comic, la publicidad, la
television, etc. De esta forma ya habrén observado y analizado con anterioridad algunas interrelaciones
entre los diferentes lenguajes que configuran un mensaje de estas caracteristicas.

Orientaciones didacticas

Todas las actividades aqui presentadas precisan del medio informatico para su realizacion; sin embargo,
no debe ser éste el tinico recurso utilizado por el profesor o |la profesora para abordar el tema

Es importante desarrollar un proceso previo o paralelo en el cual los alumnos analicen los elementos for-
males y los recursos expresivos con materiales auténticos obtenidos de distintos cauces y medios informati-
vos, en diferentes niveles de actuacion, en concreto la prensa diaria y otras publicaciones como semanarios
revistas monogréficas de perioricidad mensual, boletines informativos de centros e instituciones locales, etc. ‘

La elaboracion de un "dossier" o fichero que recopile estos materiales puede ser una tarea previa que
deba realizar el profesor, en la cual también puede participar el alumnado. Es interesante recoger informa-
ciones diversas de un mismo hecho, para comparar las intencionalidades comunicativas en cada caso, asi
como contrastar secciones comunes de distintos periddicos para observar las prioridades que establécen
en la seleccién de la informacion.

De cualquier forma debemos resaltar aquellos aspectos que subyacen ya no en el significado denotativo
y connotativo de las palabras, de la estructuracion de las frases o de otros elementos verbales, sino consta-
tar especialmente la existencia de otros codigos que refuerzan o manipulan la informacién ofrécida

Por otro lado, si deseamos profundizar en la asociacion de iméagenes con textos, la utilizacién de ejem-
plos concretos es imprescindible, aunque también sea posible transformar fotos reales en imagenes digita-
lizadas legibles y manipulables por el ordenador (consultar para ello el Médulo Il de esta propuesta de tra-
bajo: Obtencion y uso de imagenes digitales).

En relacion con las actividades propuestas, estas estan disenadas de forma que aumente progresiva-
mente la dificultad de los contenidos abordados, comenzando por el anélisis de elementos aislados y con-
cretos para llegar a la aplicacion global de los recursos estudiados. Igualmente se produce un incremento
de complejidad en el manejo del programa de autoedicion propuesto a medida que avanza el proceso de
aprendizaje. Es aplicable en este caso cualquiera de los recursos de apoyo para el uso de programas de
prop6sito general (sencillas hojas de instrucciones basicas, comunes a todas las sesiones; carteles gue
recuerden las teclas, opciones o procedimientos mas repetidos, etc.)

Las consideraciones concretas de caracter metodologico se detallan en la descripcién de cada una de las
actividades previstas, pues difieren en algunos aspectos, asi como la temporalizacién de cada una de ellas.

Como detalle importante recordemos la necesidad de que alumnos y alumnas guarden su trabajo cada
cierto tiempo, para evitar la frustracién que supone la pérdida del trabajo realizado por percances imprevis-

186



e Los codigos visuales en la transmision de informacion escrita

tos (corte de luz, bajada de tensién, bloqueo del ordenador, etc.). Esto no se suele recoger en las hojas de
trabajo y hay que saber que un accidente de este tipo puede arruinar todo el trabajo previsto.

Organizacion y agrupamientos

El agrupamiento en todos los casos debe realizarse en grupos de dos o tres alumnos y/o alumnas como
maximo, a excepcion de la ultima actividad, cuyo numero de integrantes podria aumentarse hasta cuatro.
Cualquier cuestion destacable relativa a la organizacién se concreta en la exposicion de las actividades.

Materiales

+ Comunes a todas las actividades:
— Entorno WINDOWS.
— EXPRESS PUBLISHER.
— Procesador de textos WORKS o similar (opcional en las dos ultimas).
— Raton.
— Impresora (necesaria en la ultima actividad, opcional en las demas).

+ Especificos

AcTivibap D INFORMATICOS (ARCHIVOS) IMPRESOS

Nimero1 | Documento de E. Publisher: « Hoja de trabajo nimero 1
+ FORMATO.EWD

Numero2 | Plantillas incluidas en E. Publisher: « Hoja de trabajo numero 2
|« BOLETIN2.EWT

« BOLETIN4.EWT

« ANUNCIO.EWT

« CARTEL.EWT

+ CATALOGO.EWT
« FOLLETO.EWT

*« FOLLETO2.EWT
« NOVEDAD.EWT
« OCTAV1.EWT
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AcTivipap D INFORMATICOS (ARCHIVOS) IMPRESOS
Nimero 3 Ficheros de texto: * Hoja de trabajo niimero 3
= SATELITE.TXT
« SATELITE2.TXT * Documento de trabajo: Texto

Fichero de grafico:
» SATELITE.WMF

Documento de E. Publisher:
« SATELITE.EWD

eI Fichero de texto: * Hoja de trabajo nimero 4
« DATOS.TXT :
« FICHEROS DE GRAFICOS (opcional) * Documento de trabajo: Datos

Las hojas de trabajo estan confeccionadas con Express Publisher para facilitar al profesorado su posible
modificacion o impresion, y por ello se adjuntan los ficheros que las contienen:

Hoja de trabajo —actividad nimero 1: HOJAFORM.EWD

Hoja de trabajo —actividad nimero 2: HOJAPLAN.EWD

Hoja de trabajo —actividad nimero 3: HOJASATE.EWD

Hoja de trabajo —actividad nimero 4: HOJAPER.EWD

También se incluyen en el Anexo 4 por si se desea fotocopiarlas. De la misma manera los documen-

tos de trabajo para la actividad numero 3 y numero 4 se recogen en el Anexo 2. E| Anexo 3 presenta el
contenido de los ficheros de trabajo o la resolucion de algunos trabajos propuestos.
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Proceso de implementacion: actividades

4

Actividad wumero 1

Esta primera actividad puede servir de motivacién e introduccion del tema, a través del analisis
de aspectos formales aparentemente irrelevantes a la hora de presentar la informacidn escrita.

Consiste en la manipulacién de un texto para observar sus efectos en nuestra capacidad y dis-
posicion para su lectura. Los elementos que se modifican pueden parecer triviales pero influyen en
la facilidad o dificultad para abordar un escrito, lo que supone atraer o desviar la atencion del posi-
ble lector; generalmente el alumnado apenas le concede importancia a la hora de confeccionar una
publicacién, les pasa inadvertido; éste es el caso de la eleccion del espaciado entre los caracteres,
las palabras o las frases de un texto.

Por esto, esta actividad podria presentarse en los primeros momentos del proceso didactico,
para que alumnas y alumnos perciban y se pergaten de la importancia de elementos que no se
refieren al significado o la estructuracion sintactica de un texto.

Por otro lado permitira al alumnado entrar en contacto con el programa de autoedicion, reali-
zando una actividad en la cual se precisan muy pocas instrucciones para su ejecucion; de esta
forma, el acercamiento al mismo sera progresivo.

La actividad se centra en los siguientes ejercicios:
a) Aumentar o disminuir drésticamente la separacion entre las lineas del texto.

Con ella se pretende destacar que en los pasajes largos el interlineado puede afectar en gran
medida al atractivo de una pégina: si el texto se coloca demasiado apretado su lectura resultara
cansina y de mayor dificultad. Le restara "claridad” visual, pareciendo demasiado denso.

Ademés, la ausencia de una banda horizontal de espacio en blanco que sirva de guia puede oca-
sionar que la mirada del lector salte de linea, e incluso confunda las palabras cuando se solapan las
astas descendentes y ascendentes de algunas letras. Por el contrario, si la separacién es excesiva,
también puede perderse la vista en ¢l y leerse dos veces una misma linea.

El proceso que deben seguir los alumnos para realizar esta actividad se resume en estos pasos:

Acceden al programa EXPRESS PUBLISHER y abren un archivo previamente preparado por el
profesor o la profesora, el cual presenta una pagina con una columna y un texto en su interior.

\

a
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El archivo que presentamos como ejemplo se denomina FORMATO.EWD, sin embargo puede
elaborarse otro diferente, e incluso en un idioma desconocido por el alumnado, para reforzar su
atencién en la sensacion visual que produce,

Si se desea que los alumnos practiquen la escritura con el teclado se les pueden indicar las instruc-
ciones precisas para crear una pagina de una columna e introducir el fragmento tecleandolo.

+ En el menu PAGINA eligen TAMANO REAL, o bien pulsan <CTRL>+<F3> para ampliar la visi-
bilidad. A continuacion se sugiere que centren |a pagina en la pantalla para leer el texto en su

totalidad; se les puede indicar que, si lo desean, pueden ocultar y hacer reaparecer el menu
de herramientas cuando quieran a través del ment OPCIONES.

En este momento puede optarse por pedir a los alumnos y alumnas que dupliquen el texto
que aparece en pantalla: eligen la herramienta de escritura y seleccionan todo el texto con el
ratén; lo copian automéaticamente a continuacion, mediante tres operaciones sucesivas:
EDICION/COPIAR, colocar el cursor en la posicién adecuada y EDICION/PEGAR. De esta forma
disponen del texto en su presentacién original, para contrastar los resultados obtenidos. De
cualquier forma, esta operacién no es indispensable. En la hoja de trabajo que hemos elabo-
rado hemos prescindido de este paso para facilitar la resolucion del ejercicio.

. Mantlienen seleccionado el texto resultante de la copia y ejecutan la opcion ESPACIADO en el
menu TEXTO. Desactivan la opcién de interlineado automatico.

Disminuyen el espaciado entre lineas hasta 10 puntos utilizando la flecha ascendente situada
junto a este valor,

Confirman (OK) y observan el resultado. A continuacién leen el texto y contestan a unas pre-
guntas encaminadas a la reflexién sobre el efecto producido. Seria interesante que pudieran
obtener una copia impresa del producto, siempre que no influya negativamente en el ritmo de
trabajo (por ejemplo, si fuera preciso esperar o invertir excesivo tiempo en ello). Esta opera-
cion se considera opcional y por ello no se incluye en la hoja de trabajo que hemos disefado.

Las cuestiones que se les plantean son de este tipo:
— (Resulta facil su lectura? Si no Io fuera... ¢en que radica su dificultad?
— Visualmente hablando jes mas “atractivo” este texto para el lector? jInduce a su lectura
o produce rechazo este nuevo aspecto?

Posteriormente realizan la misma operacion, pero esta vez aumentando el espacio entre las lineas
hasta 30 puntos.

Pueden guardar su trabajo en disco si se desea, pero no es estrictamente necesario pues no
es tan importante el resultado en si como la observacién del mismo.

Al terminar el ejercicio y cuando los alumnos hayan alcanzado sus propias conclusiones se
puede explicar que la separacion ideal no es una Unica, sino que esta en relacién al tamaro de la
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letra (la separacion de lineas deberia ser més o menos un 120% del cuerpo del tipo del letra escogi-
do, al menos en la mayoria de los casos; asi, para un tipo de 10 puntos seria muy adecuada una
separacion de 12 puntos).

e Laj distincién entre "visibilidad" y "legibilidad" de un texto puede ser un matiz interesante que
anadir: los titulos, por ejemplo, tienen que ser ante todo visibles (y de ahi que se utilicen tipos de
m.'fis de 14 puntos) mientras que los textos han de ser, ademas, claramente legibles y en eso tam-
bién influye, como se ha visto, el interlineado. Una prueba que pueden realizar los alumnos y las
a!umnas es la de escribir un texto extenso en mayusculas, para comprobar que, aun siendo mas
visibles los caracteres, entorpecen la lectura de fragmentos largos, pues disfrazan las formas de las
palabras. Un ejercicio de este tipo se propone en la hoja de trabajo que hemos disenado.

b) Aumentar la separacién entre los caracteres de un texto.

De forma similar al anterior ejercicio, es facil comprobar como la modificacién de esta distancia
afecta a la impresion visual que ofrece al lector (tonalidad mas clara o mas oscura) y su legibilidad.
Para ello se propone a los alumnos separar las letras del texto de forma significativa, con la inten-
cién de que descubran la dificultad que entrafia su lectura. Comprobaran al mismo tiempo que esta
separacion puede equilibrarse en alguna medida si se aumenta al mismo tiempo el interlineado.

_ La_is_operaciones que se han de realizar con EXPRESS PUBLISHER practicamente no difieren del
ejercicio anterior, por lo que no aumenta el grado de dificultad en el manejo del programa.

. Lo mas adecuado seria realizar ambas actividades en la misma sesion, utilizando el mismo texto
|piciai. En ese caso los alumnos sélo deberian restablecer los valores iniciales de la separacion de
||ne§xs y aumentar bastante la separacién de caracteres, por ejemplo en un 30%. Esta operacion se
realizaria en el ment de la opcién TEXTO/ESPACIADO, ya conocido por ellos.

35 5 EPW (S
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También en este caso deberén cuestionarse algunos interrogantes para facilitar su reflexion:
— (Es ésta la distancia ideal?

— ;Se tarda mas en leerlo? ;Se equivoca uno de linea?

— ;Es estético el resultado o "parece deslabazado...?

— ;Escribiriais una publicacion con esta presentacion?

— ¢Por qué?

Una vez obtenido el resultado y comprobado la dificultad de su lectura, aumentaran las distan-

cia entre las lineas como ya realizaron en el primer ejercicio, aproximadamente en 25 puntos; la
legibilidad del texto aumenta considerablemente, aunque no sea |a ideal.

. nre Pub e D 0 002 - | a
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En esta ocasion también anotaran sus conclusiones en la hoja de trabajo.

Si se desea, también se les puede invitar a que realicen el proceso contrario, para observar qué

efecto produce la falta de distanciamiento adecuado de los caracteres escritos.

-
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Actividad wimero Z

La segunda actividad supone una observacion de la disposicion global de los elementos que
configuran distintos tipos de impresos; a diferencia de la anterior, no centra sélo la atencion en
aspectos aislados y concretos.

Gira en torno a la observacion y analisis de distintas plantillas ofrecidas por el propio programa
de autoedicion. Estas plantillas presentan diferentes caracteristicas en funcion del tipo de impreso
que constituyen: boletin, folleto, octavilla, catalogo, cartel, anuncio, fax, memoria...

El ejercicio consistira en la visualizacion de algunas de ellas y en la descripcion de los elementos
que la componen. Deberan observar aspectos como:

» La disposicidn del texto escrito y su organizacion en las paginas.

+ El uso de diferentes tipos y atributos de letra y su funcioén.

. La existencia de elementos de parcelacion de la informacion (filetes, corondeles...)
« La disposicién de zonas para incluir graficos.

- El predominio de la horizontalidad o la verticalidad.

« La finalidad de cada plantilla (para qué tipo de documentos se emplea...)

Posteriormente los alumnos deberan rellenar una en concreto, sustituygndo el texto original por
otro. En este caso hemos propuesto la que lleva por titulo CARTEL.EWT (vease pagina siguiente).

El contenido del cartel puede dejarse a libre eleccion del alumnado; sin embargo, también pue-
den ofrecérsele alternativas, como por ejemplo:

« La presentacion de un libro de un autor conocido organizado por un organismo o institucién
cultural.

. La convocatoria de un certamen literario patrocinado por una entidad relacionada con el
mundo editorial.

+ La realizacién de un recital de poesia con motivo de algun aniversario.

.
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Este ejercicio servira de preparacion para realizar las siguientes actividades, en cuanto que
supondra también un avance en el conocimiento de algunas funciones del programa, como la utili-
zacion de la herramienta de texto.

e i e Y
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Actividad wimero 7

Esta actividad consiste en la transformacion de un texto referente a la television via satélite en
un breve articulo de un suplemento de un periédico, el cual debe ajustarse al formato caracteristi-
co de este medio, asi como cumplir unos requisitos exigidos por un hipotético "jefe de redaccion”,
que son:

Iniciara la seccion de "COMUNICACIONES", la cual aparecera con este titulo en grandes
caracteres.

No podra ocupar la totalidad de la pagina, pues en la zona inferior debe quedar un espacio
libre para la publicidad. Esto obligara a resumir el texto, seleccionando la informacién de
cardcter mas general e interesante para un publico no especializado, supuesto receptor de la
publicacion.

Se elaborara en tres columnas.

Debera incorporar una ilustracion relacionada con el contenido del articulo. En este caso se
tratara de un dibujo de una antena parabolica.

Seréa necesario crear y anadir un titulo sugerente y una breve entradilla.
Deberé incorporar elementos de parcelacion como filetesy corondeles.

Los distintos apartados del articulo se realzaran en negrilla, y si hubiera algiin nombre propio
apareceria en cursiva.

El desarrollo de esta actividad esta en estrecha relacion con el conocimiento que los alumnos
posean del manejo del programa. Si éste fuera suficiente, no necesitarian mas pautas para su eje-
cucién. Sin embargo, si es escaso, no tendran tanta autonomia y el proceso deberia ser més guia-
do, aunque eso reste cierta creatividad al trabajo.

El texto inicial puede ofrecerse a los alumnos en papel, para que lo lean con mas facilidad. Sin
embargo, podran también disponer de él en fichero, de tal manera que:

Si saben manejar un procesador de textos, hagan uso de él para realizar el borrador del resu-
men (podréan suprimir fragmentos, alterar el orden, recuperar parrafos, etc.), para dar el reto-
que final con el programa de autoedicion.

Los c6digos visuales en la transmision de informacion escrita
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En su defecto pueden también utilizar el BLOC DE NOTAS de WINDOWS, del ment ACCESO-
RIOS, que les permitira utilizar funciones de edicion, "pegando” posteriormente el texto resul-
tante en el marco correspondiente. Igualmente pueden traspasar fragmentos de las columnas
al bloc. La eleccion de tipos y fuentes de letras se realizara necesariamente con el programa
de autoedicién pues el BLOC no dispone de esta opcidn.

+ Otra posibilidad es incorporar el texto original en formato ASCII (extension TXT) directamen-
te a las columnas a través de la opcion COLOCAR IMAGENES Y TEXTO en el ment ARCHI-
VO. Después podran hacer uso de las funciones del ment de EDICION para resumirlo mas
facilmente.

Esta ltima posibilidad ralentiza el trabajo ya que el programa de autoedicién realiza con mayor
lentitud las operaciones de suprimir, cortar, pegar, etc. En el ejemplo propuesto hemos recurrido al
bloc de notas por su rapidez y su facilidad de manejo, y porque no precisa el conocimiento de otros
programas. El texto original esta recogido en el fichero SATELIT1.TXT (Anexo 2)

El resumen que hemos elaborado como ejemplo condensa el contenido practicamente sin tener
que renunciar a la informacion ofrecida por el fragmento original, simplificando las frases y sinteti-
zéndolas; su extension viene dada por el espacio libre que hay disponible en las columnas una
vez incorporado el grafico, el titular y la entradilla. Se recoge en el Anexo 2, y en el fichero SATE-
LIT2.TXT

El proceso que describiremos recoge todos los pasos necesarios para obtener un posible re-
sultado acorde con las exigencias establecidas, que se adjunta en fichero con el nombre SATELI-
TE.EWD. (...), y que esta recogido en el Anexo 2. Sin embargo, la actividad puede orientarse con
otro tema y con otro texto diferente, sin perder por ello su objetivo.

Probablemente sean necesarias dos o tres sesiones de trabajo para su realizacién completa; se
sugiere distribuir el trabajo en tres partes: la primera, para presentar la actividad, analizar el texto y
disenar la pagina (puede llevarse a cabo en el aula habitual de trabajo): la segunda, para elaborar el
diseno y el formato de la pagina con el programa de autoedicion e incorporar el grafico; la altima,
para introducir los elementos verbales (titulares, entradilla...) incluido el cuerpo del articulo, que se
habra resumido previamente haciendo uso del ordenador. Estas dos Ultimas partes se llevaran a
cabo en el espacio donde estén ubicados los materiales informaticos.

No debe sorprender que primeramente se realicen todas las operaciones relativas al disefio y
creacion del formato y la estructura, para posteriormente resumir e incorporar el texto: se debe a
que la extension de este Ultimo estara en funcion del espacio disponible en las columnas.

No debemos olvidar avisar a los alumnos y alumnas cada cierto tiempo para que pulsen F10 y
guarden su trabajo.
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Proceso:

En un principio el profesor o la profesora tendra que explicar todo el proceso que se va a seguir,
ya que es un tanto laborioso. Tras repartir el texto inicial se puede leer en voz alta y comentar algtin
aspecto si fuera necesario.

Si los alumnos y alumnas van a escoger libremente el grafico que van a incorporar se les puede
proporcionar una copia impresa en papel de las imagenes disponibles (el manual comercial del
programa las incluye en sus ultimos capitulos). Esto evitara que tengan que visualizarlos uno a uno
(tarea lenta y laboriosa).

A continuacién los alumnos podrian disefar un boceto del formato del articulo periodistico en
papel, antes de crearlo en el ordenador. Se debe insistir en la importancia de definir los elementos
y su configuracién en conjunto antes de su creacion. También pueden dibujar en el papel unas
guias imaginarias semejantes a las que ofrece el programa de autoedicion.

Tras este momento se puede dar ya paso a la actividad con el medio informatico.
1.” paso: iniciar el ejercicio

«  Entrar en WINDOWS.
« Cargar el programa EXPRESS PUBLISHER.

2.° paso: crear el formato estructural de la pagina

« Crear una nueva pagina con un formato de tres columnas.
+  Activar la opcién mostrar guias en OPCIONES/DEFINIR GUIAS.

- /
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« A continuacion se procede a reducir el tamano de las columnas:

— Seleccionar la herramienta de cursor en forma de flecha.

— Seleccionar todas las columnas simultdneamente de esta forma: colocar el cursor
junto a la esquina superior izquierda de la primera columna y desplazar el ratén hasta

describir un paralelogramo que contenga las tres columnas; apareceran los rectangu-
los negros o manejadores en los tres marcos.

— Pulsar con el raton en el recuadro negro inferior central de la primera columna v, sin
soltar, desplazarlo hacia arriba hasta llegar al tamafio deseado —23 cm en el ejem-
plo—. El tamano de las columnas se reducira al mismao tiempo.

— Pulsar el raton fuera de la pagina para anular la seleccign.

* Reducir el tamaio superior de las columnas segun lo dispuesto en el boceto inicial; en el
ejemplo propuesto se han modificado hasta obtener estos valores (pueden definirse
directamente si se selecciona cada columna y se accede a la ventana de marco pulsando
el botén derecho del ratén):

1.* CoLumNA :.' COLUM‘I\: b -?(_:t;l.uml;\ d
Posicion vertical '[08,2 mmi nq _71;6_;1 a I 7771,26 rn; |
5 -Fosicién horizontal ; i WP R iniw S (RUSERTORg T: __ o 1-37,5 m;—
Tamafo altura S 1A mm ST 158,1 mm _ 158,1 mm

+ Crear el marco de texto con la herramienta especifica para incluir posteriormente el titular
del articulo. Los valores que corresponden a la caja de texto del ejemplo son:

— POSICION Horizontal: 12,99 mm
Vertical: 69,05 mm

— TAMANO Anchura: 56,68 mm
Altura: 33,82 mm

* Trazar los filetes y corondeles con la herramienta de linea que se hayan establecido en el
disefo; en nuestro ejemplo son dos corondeles junto a las columnas y un filete bajo la
cabecera de la seccion.

3. paso: incorporar el gréafico

+ Trazar un cuadro con la herramienta correspondiente en el lugar donde se colocars la
ilustracion y mantenerlo seleccionado.
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» Elegir la opciéon COLOCAR IMAGENES Y TEXTO del ment ARCHIVO.

. Seleccionar TIPO-FILTRO/GRAFICOS y el TIPO DE ARCHIVO correspondiente a la ilustracion
elegida (BMP, PCX, TIFF, WMF...). Seleccionar por ditimo el directorio y el nombre del archi-
vo. El dibujo del ejemplo se llama SATELITE.WMF, en el subdirectorio \EPWAIMAGENES\.

+ El dibujo se ajustara a las medidas del cuadrado; si éstas se modifican, el dibujo reflejara
igualmente los cambios efectuados. Puede trasladarse de lugar si se selecciona y se des-
plaza con el raton.

4.° paso: escribir el nombre de la seccion, el titular del articulo y la entradilla.

+ Elegir la herramienta de marco de texto y colocarla en el lugar donde se colocara el titulo
de la seccion. Pulsar el ratén para escribir en modo grafico.

+ Elegir el tipo de letra pulsando el botén derecho del ratén y teclear el titulo. Desplazarlo si
se desea cuando esté seleccionado mediante el raton.

. Activar la herramienta de texto y colocar el cursor en el interior del marco destinado al
titular; elegir previamente el tipo de letra.

« Realizar la misma operacioén para incluir la entradilla, en la 1.* columna.

Los tipos de letra utilizados en el ejemplo son los siguientes:

ATRIBUTOS [

FUENTé Tamano
! Seccién - g 1 SeTenti_n_e ; 7 | i iﬁf) ‘ L Negrita e
‘ Titular News Serif i E4p Negrita
Entradilla | 7 -TimesNewRomanP - 18p ! Norma-l y
‘7 Cuerpo I Tim-esNewRomanP 12p | _l‘;lorn;\al

I S

5.° Paso: reelaboracion del texto original e incorporacion a las columnas

« Acceder al BLOC DE NOTAS sin cerrar el programa de autoedicion, pulsando simultanea-
mente las teclas <ALT> y <TABULADOR>. Cuand_o aparezca el icono correspondiente al
administrador de archivos soltar la pulsacion y activar este accesorio de WINDOWS.

« Cargar el archivo SATELIT1.TXT a través de la opcion ABRIR... del meni ARCHIVO.

« Activar la opcién AJUSTE DE LINEA en el ment EDICION.

3 T

\
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+ Trabajar sobre el texto para resumirlo. El texto resumido que presentamos esta incluido en
el fichero SATELIT2.TXT. Si los alumnos quieren comprobar si su extension es adecuada
es posible trasladarlo o copiarlo a las columnas de la pagina con este procedimiento:

— Seleccionar el texto completo utilizando la opcion SELECCIONAR TODO del menu
EDICION. Si solo se desea copiar un fragmento, marcarlo con el ratén.

— Elegir COPIAR en el menu EDICION.

— Pasar a la ventana del programa de autoedicion pulsando <ALT>+<TABULADORS.

— Activar la herramienta de texto y colocar el cursor en el interior de la columna, en la
linea correspondiente.

— Seleccionar la opcion PEGAR en el menu EDICION; el texto apareceré en la posicién
elegida.

— Si se desea borrarlo sera suficiente con seleccionarlo y pulsar la tecla <SUPR>. Igual-
mente es posible volver al BLOC DE NOTAS las veces que se necesiten,

Para realzar en negrita las palabras necesarias, sera suficiente con selecci

_ . : onarlas con el raton y
elegir este atributo en el menu que aparece al pulsar el botén derecho.

Puede ser interesante que los alumnos efectien la verificacion ortografica de todo lo escrito.
Para ello deberén ejecutar esta opcion desde el ment TEXTO.

Ya solo queda terminar el ejercicio hasta su presentacion final, dando los retoques necesarios

para ello. Es aconsejable que impriman la pagina elaborada, e imprescindible que guarden su tra-
bajo en disco.
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Actividad wumero 4

Esta actividad supone la aplicacién global de contenidos relativos a la jerarquizacion de la informa-
cién y a la combinacién de lenguaje verbal y no verbal en una publicacion. En esta ocasion los alum-
nos y las alumnas deberan poner en practica todo lo aprendido en este tema, pues tendran que tomar
decisiones al respecto para conseguir comunicar la informacion con una intencionalidad definida.

El trabajo consiste en la elaboracién de una o varias paginas de una seccién cultural de un
periédico imaginario. Para ello se les ofreceran diferentes datos de diversos acontecimientos o
hechos, que serviran de base para elaborar las noticias, entrevistas, articulos u otros géneros perio-
disticos utilizados (segtin su propia eleccion).

Sin embargo, deberan tener en cuenta algunas pautas que influiran en la seleccion y disposicion
de la informacién, como por ejemplo, la inclinacion o el interés tradicional del supuesto periédico
por algunos temas en detrimento de otros.

Para la realizacion del ejercicio se han seleccionado una serie de acontecimientos reales apareci-
dos en diferentes medios de comunicacion durante una quincena (en concreto, la segunda del mes
de mayo de 1994). El profesor o la profesora pueden utilizar otros datos mas actualizados o de dife-
rente contenido (econémicos, politicos, cientificos...) si lo consideran oportuno e, incluso, inventar
otros ficticios.

Estos datos se proporcionan al alumnado en papel {consultar el Anexo 2) o, como en el caso de
la actividad anterior, en un procesador de textos, si saben utilizarlo. En cualquier caso, aportamos
el fichero en formato ASCII para que pueda ser utilizado por cualguiera de ellos, con el nombre de
DATOS.TXT.

El criterio que en este caso han de seguir los alumnos es la preferencia que da el periddico a los
temas, que puede ser, por ejemplo, en este orden: ecologia y temas medioambientales, muestras y
exposiciones internacionales, actos culturales y conmemoraciones y, por ultimo, anécdotas y suce-
sos acontecidos. Ademas, tendran que incluir un anuncio breve; por ejemplo: de una libreria espe-
cializada en colecciones y ejemplares antiguos de gran valor.

Para realizar esta actividad correctamente los alumnos deberan conocer previamente la impor-
tancia de los criterios tipograficos para destacar las informaciones deseadas, asi como otras consi-
deraciones a tener en cuenta:

. Pautas de caracter topografico: el lector comienza atendiendo a la informacién que ocupa el
angulo superior izquierdo de la pagina, continua hacia |la derecha, pasando luego al escalén o

\
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escalones sucesivamente mas bajos, de acuerdo a la misma pauta, para finalizar en el 4ngulo
inferior derecho.

+ Pautas basadas en la concepcion gestaltica de la decodificacion del mensaje: éste se percibe
por sucesivas indagaciones de centros de interés que atraen al lector, guiado por lineas de
fuerza en la composicion de la propuesta iconica. Desde este planteamiento, la noticia méas
importante de una pagina sera aquella que mayor atractivo visual posea, la que antes capte la
atencion y el interés del lector en virtud de los recursos graficos desplegados.

Uno de estos recursos es el espacio relativo, que se concreta en la proporcién de anchura de
pagina que se concede a cada informacion, o lo que es equivalente en el lenguaje periodistico, el
ntimero de columnas que se le otorgan.

Bajo esta perspectiva, los alumnos y alumnas deben disefar la pagina que recoja algunos de
los datos ofrecidos, eligiendo el género periodistico mas conveniente en cada caso: por supuesto
pueden incorporar graficos, mapas, ilustraciones o fotos, ya sea por medios i‘nforméticos 0r
manualmente.

En cuanto al manejo del programa el alumnado debe tener autonomia suficiente para crear y
disenar la pagina en su totalidad; las funciones y procedimientos necesarios han sido ya utiliza-
dos en las actividades anteriores. Unicamente desconoceran el modo de vincular las columnas
para que la informacién fluya a través de ellas, lo que puede explicarse mediante una sencilla
demostracion.

Sera de gran utilidad para la ejecucion del ejercicio proporcionarles una hoja que resuma los
diferentes mentus y funciones, a modo de recordatorio.

La hoja de trabajo disenada para esta ocasién no detalla, en consecuencia, las acciones qgue los
alumnos y las alumnas deben realizar, sino que sugiere una linea de trabajo, refiriendo los pasos
maés adecuados y el orden en que deben llevarse a cabo.

Si los conocimientos del grupo sobre el programa fuesen escasos podria reconducirse la activi-
dad haciendo uso de alguna de las plantillas existentes, evitando asi la labor general de disefio

La duracion total de esta actividad estara en funcion del ritmo personal de los alumnos pero no
deberia exceder a las cuatro o cinco sesiones en total; I6gicamente una sola sesién seré sin duda
insuficiente para desarrollar toda la labor propuesta.

En esta ocasion si es importante que puedan imprimir su trabajo, pues sera interesante realizar
una puesta en comun para exponer los diferentes resultados y evaluarlos colectivamente.
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Proceso:

Antes de elaborar la pagina con el programa de autoedicion es muy importante que el grupo
seleccione la informacién segun los criterios dados vy elija el género que va a utilizar en cada caso.
Posteriormente disefara el formato de la pagina y escogeré las imagenes que se incluiran; sélo
entonces iniciara la preparacién de los materiales con el ordenador.

Las acciones necesarias para la creaciéon de la pagina pueden ejecutarse de distintas formas;
proponemos a continuacién una de los mas apropiados a nuestro entender:

Redactar en el procesador de textos el cuerpo de todas las informaciones (la extension estaréa
en funcion de la relevancia que se quiera dar al mensaje y de la cantidad de datos disponi-
bles).

Guardar el trabajo en disco para reutilizarlo mas adelante.

Definir en el programa de autoedicién las caracteristicas de la pagina en cuestién: medidas,
margenes, numero de columnas...

Disefar la cabecera de la pagina y establecer un espacio para insertar la publicidad.

Establecer el tamario de los marcos de texto destinados a cada informacidn, y establecer los
vinculos necesarios.

Seleccionar e incorporar los graficos si estan disponibles en fichero, o dejar zonas en blanco
para incluirlos posteriormente de forma manual.

Trasladar del procesador a los marcos de texto los distintos mensajes. Acortar o aumentar la
redaccion de los textos para ajustarlos al espacio disponible, o bien modificar el disefio de
algunas columnas.

Colocar los titulares y las entradillas de cada informacion.
Rellenar con texto el anuncio publicitario.

Realizar la verificacion ortografica.

ARadir otros elementos graficos para resaltar las naoticias deseadas y para delimitar claramen-

te la informacion.

Guardar e imprimir el trabajo final. Ahadir las imagenes que no estuvieran digitalizadas.

Los cadigos visuales en la transmision de informacion escrita

203



Sistemas de comunicaci6n verbal y no verbal

Actividades de ampliacion

Todo lo expuesto hasta ahora gira en torno a los recursos utilizados por los medios de comuni-
cacion escritos, especialmente del género periodistico. Hemos centrado la atencién, por tanto, en la
capacidad de informar y a la vez de influir en el lector a través de codigos verbales y no verbales
que se complementan.

Sin embargo, consideramos que puede ser interesante ampliar este horizonte y adentrarse en
otros campos, como es el de la literatura, para estudiar esta interrelacién. Nos referimos en con-
creto a los recursos desplegados por las corrientes renovadoras que han recurrido, tanto en verso
como en prosa, a procedimientos visuales para dotar de nuevas y més ricas significaciones a los
textos escritos.

Los “ismos” y las tendencias renovadoras, encabezadas por movimientos como el futurismo,
el dadaismo o el ultraismo de la primera mitad del siglo xx revolucionaron la composicion y la
tipografia de los textos mediante las "palabras en libertad", disponiendo las lineas en direcciones
diversas y adoptando formas de seres y objetos. Trataban de identificar la poesia con la imagen y
la metéfora, frente a la légica y la razon. El poeta Marianetti decia asi: "Mi revolucién va dirigida
contra la armonia tipografica de la pagina, contraria al flujo y reflujo de la vida. [...]. Con esta dis-
posicién tipografica y esta variedad multicolor de tipos me propongo redoblar la fuerza expresiva
de la palabra...”

El encuentro con este tipo de obras puede ofrecer al alumnado una nueva perspectiva del fun-
cionamiento discursivo de los mensajes, apoyados en la imagen. La obra Caligramas (1918), del
escritor francés Apollinaire, abunda en este tipo de materiales para ser estudiados en el aula. Tam-
bién se puede recurrir a las obras en lengua castellana de algunos escritores que siguieron estas
tendencias, como A. del Valle o Guillermo de la Torre.

La utilizacion de la tecnologia informatica puede servirnos para la creacién y la experimentacion
en la elaboracion de este tipo de mensajes.

Proponemos a continuacion cuatro actividades encaminadas a que el alumnado descubra vy
participe de este tipo de composiciones. Se basan en la observacion y manipulacién de poemas y
fragmentos narrativos que utilizan la apariencia y la disposicion de las palabras como recurso
expresivo relevante en la significacién del mensaje y en su sentido connotativo. Se presentan
tanto en prosa como en verso, circunstancia que da lugar a su agrupamiento en dos bloques dife-
rentes.
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4

Materiales

ACTIVIDADES

BLOQUE NUMERO 2:

Prosa

FICHEROS

CABELLE.EWD
GIRANDU.EWD

RAYUELA.EWD

TIGRES.EWD

PROGRAMAS

EQuiPAMIENTO

Express Publisher

* Ordenador |

+ Ratén
* Impresora
(opcional)

\
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Se propone a los alumnos y a las alumnas recomponer un poema desordenado; sin embargo,
su disposicion en el papel difiere de los textos que habitualmente conocen: rompe la secuencia tra-
dicional de lectura de derecha a izquierda y de arriba a abajo, para conseguir un elemento de signi-
ficacion a través de la imagen visual de las palabras que configuran la compaosicion.

La poesia elegida para tal fin es obra de Guillermo de la Torre y se titula Cabellera. Los alumnos
seguiran las instrucciones para restablecer el orden alterado y posteriormente deberan desentrafiar
su significacion, proponer un orden de lectura de los versos y relacionar el mensaje de la obra con
la distribucién adoptada en el papel.

El material de trabajo es un fichero de una pagina elaborada con Express Publisher, en forma-
to apaisado, y que contiene los distintos versos que constituyen el poema original. Estos versos
pueden presentarse en una disposicion y orden cualquiera, aunque es preferible agruparlos en
una esquina para dejar una amplia zona de trabajo en blanco. El fichero que adjuntamos asi lo
presenta, y se denomina CABELLE.EWD. Esta actividad y su resolucién final se adjuntan en el
Anexo 3.

La pagina inicial puede incorporar algun elemento mas que contribuiré al mejor desarrollo del
ejercicio, especialmente si el conocimiento que tiene el alumnado del programa es escaso. Por
ejemplo, puede afadirse en la zona inferior una elipse con las dimensiones adecuadas, que servira
de punto de apoyo para la colocacion de los versos. Asi lo hemos hecho en el fichero de trabajo
que adjuntamos. En caso contrario deberan ofrecérseles las indicaciones oportunas para su crea-
clon.

Existen diversas alternativas para la realizacion del ejercicio; una de ellas es mostrar a los alum-
nos y alumnas el formato original, ya sea en papel o en la pizarra, del poema auténtico; también se
les puede mostrar un esquema de la disposicion de los versos. Sin embargo es preferible mantener
el interés por saber cémo quedara el resultado final, por lo que hemos optado por una solucién
intermedia: colocar unas flechas de colores que indican el punto de partida y la direccion que ha de
seguirse en la colocacion de los versos.
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Los alumnos tendran que acceder al programa y abrir este archivo. A continuacién cada
grupo leera los versos (aumentando la zona de vision con el zoom y reduciéndola nuevamente al
terminar).

Cuando les expliquemos cémo han de realizar el ejercicio es importante indicarles que todos los
elementos que aparecen en la pagina son objetos graficos, incluido los versos. De esta forma pue-
den manipularse como tales, haciéndolos girar, por ejemplo.

El procedimiento que han de seguir a partir de aqui consta de los siguientes pasos:

- Seleccionar con el ratén el tltimo verso y pulsar sobre el mismo hasta que se abra la mano
del icono. Desplazarlo hasta el inicio de la flecha color verde claro.

« Elegir la herramienta de giro.

Colocar el cursor en el extremo izquierdo del verso (el punto de apoyo), pulsar y. sin soltar, girar
hasta la posicidon adecuada (siguiendo el sentido de la flecha).
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« Efectuar la misma operacion con los restantes versos, ateniéndose a esta relacion:

=2 pre b BRIZE AB | D

Archivo Edicién Pagina Texto Objeto Opciones
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Una vez ordenado el poema, procederan a seleccionar las flechas y la elipse para borrarlas pul-
sando la tecla <SUPR>. Después deberan ajustar la altura de los versos para conseguir el resulta-

do final.

Si observamos los diferentes versos comprobaremos que la dis-
tancia entre las palabras no es siempre la misma; esta separacion no
es casual sino que esta disenada especialmente para conseguir el
efecto definitivo, tal como ha sido publicada la version original de este
fragmento.

La segunda parte de la actividad consiste en que los alumnos reali-
cen un breve comentario de texto, que bien lo pueden realizar en
papel (en su hoja de trabajo), en un procesador de textos o en el pro-
pio programa EXPRESS PUBLISHER (creando una segunda pégina).
En esta ocasion hemos optado por la primera posibilidad para facilitar
su evaluacion sin tener que imprimir el trabajo.

VERsO

FLECHA
Roja
Azul
Gris

Verde oscuro

Violeta

Verde claro



Para la elaboracion del
comentario pueden facili-
tarseles algunas pistas
que les ayuden a com-
prender la significacion del
poema, como por ejemplo:

Archivo

Edicion

TR

Pagina Texto Objeto

Opciones

La distribucién y la 3
equiparacion en lon- 3
gitud (ampliando los
espacios entre las d 3, A
palabras) no es ca- 0L R
sual sino intencio- L%
nada. % %

Existe una rima aso- 0 E
nante que empareja . 3
los versos (a-a/a-ia;
a-o/a-io; e-e/e-e.)

El término "cabelle-
ra" posee otra signifi-
cacion distinta a la
relacionada con el cabello o pelo (se puede pedir su busqueda en el diccionario). Indica la rafa-
ga luminosa que rodea los cometas. El titulo, como muestra el contenido de los versos, se refie-
re a la estela de luz de las estrellas fugaces, representada visualmente por la composicion adop-
tada por los versos.

Los versos tienen sentido por si mismos dentro del poema por lo que podrian leerse en cualquier
posicién; sin embargo, la conjuncion Y del verso de la izquierda induce a pensar que no es el pri-
mero sino posiblemente el tltimo, y por tanto el orden de lectura es justo el contrario del habitual.
Esto se confirma posteriormente por la progresion significativa del mensaje.

El verso tercero aporta la palabra cabellera, titulo del poema. Este verso puede ser el resu-
men de los dos anteriores.

El verso cuarto sitda la contemplacién de la escena desde la Tierra.

Hay una continuidad e hilazén semantica basada en los términos fimbrias (franjas de adorno),
proyectiles, surtidor, resorte, cohetes.

Urania es una de las musas, hija de Jupiter y Mnemosyne, que preside la astronomia. Va
siempre vestida de azul.

El dltimo verso (segln nuestra hipotética ordenacion) refierg la tristeza de la luna porque se
apaga la belleza de la noche al llegar el alba, de esta forma se cierra el poema, como conclusién.
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Una vez realizado el ejercicio anterior probablemente los alumnos estardn en condiciones ade-
cuadas para llevar a cabo esta actividad con suficiente autonomia.

De forma similar a la anterior se presenta en este caso otro poema del mismo autor, que lleva
por titulo Girdndula, pero el planteamiento es el inverso: se parte del poema en su formato original
para recomponerlo de una manera distinta inventada por los diferentes grupos de alumnos y alum-
nas (véase Anexo 3).

La nueva versién no deberd ser arbitraria sino que debers basarse en la interrelacién entre el

lenguaje verbal y la imagen que adoptan los caracteres. Se valorara especialmente la capacidad cre-
ativa y la originalidad demostrada.
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Blogue wimero 2: Fragmentos en prosa

El primer texto que se propone pertenece al capitulo 34 de la novela Rayuela', del escritor hispa-
noamericano Julio Cortazar. Aparentemente no existe ninguna diferencia con cualquier otro frag-
mento narrativo; sin embargo, al leerlo por primera vez sorprende la falta de continuidad de las
ideas y el cambio inesperado de temas y frases inacabadas que se entremezclan sin sentido.

En este caso la clave de la lectura también se encuentra en una disposicion tipografica intencio-
nada: las lineas impares recogen un fragmento de una obra de Galdos que supuestamente esta
leyendo Horacio, un personaje de la novela, mientras que las pares reflejan el mondlogo interior y
los pensamientos que asaltan a este personaje mientras realiza la lectura.

Se trata de un recurso para presentar la simultaneidad de dos acciones, ofreciendo ambas series
tal como se producen en la realidad. A su vez este juego gréfico invita a la realizacion de multiples
lecturas (global, separando cada parte...).

La actividad se desarrolla a través de los siguientes ejercicios:

« Lectura y descubrimiento del funcionamiento discursivo del texto.

« Separacion de los dos mensajes que subyacen.

- Identificacion de las expresiones y otros elementos introducidos para facilitar al lector la com-
prension del texto (repeticiones en cursiva, guiones de separacion de las palabras...) frente a
la ausencia de puntuacion.

- Descubrimiento de asociaciones cémicas o sugerentes cuando se realiza la lectura de forma
continuada.

Para su realizacién se presenta al alumnado un fichero de E)'(ERESS PUBLISHER, llamado
RAYUELA.EWD, que recoge en una columna parte del fragmento original. Este fichero y la posible
resolucion del trabajo se adjuntan en el Anexo 3.

Es preferible evitar cualquier comentario previo que pueda desentranar el "misterio" que escon-
de este texto. Los alumnos se enfrentaran a él sin mas elementos que su propia capacidad de anali-

' Editorial Catedra. Buenos Aires, 1963.
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sis y su propia competencia lingliistica. Solamente si no lo resolvieran en un tiempo delimitado
previamente deberia indicarseles algunas pistas para su reconocimiento

_ Una vez comprendido el funcionamiento del fragmento narrativo procederian a separar ambas
informaciones de la siguiente manera:

« Eligen la herramienta de texto y colocan el cursor ante |la segunda linea. La seleccionan con el
raton.

« Pulsan el botdn derecho del raton y eligen el atributo de COLOR/Rojo. Realizan la misma ope-
racion con el resto de las lineas pares, hasta el final.

+ Seleccionan la primera linea en roja, eligen CORTAR en el v ) i
R IRYUSCLIL AR 2B UIFRS; el ment EDICION, o bien pulsan

+ Colocan el cursor al principio de la segunda columna v eligen PE i ¥
pulsan <MAYUSCULAS>+<INS>., R o an o went, o

- Realizan la misma operacion con el resto de las lineas en rojo

Una vez realizada esta primera parte, se les propone que identifiquen qué expresiones sirven de
eslabones. Para ello deberan seleccionarlas y subrayarlas, explicando su significacién y funcionali
dad en la hoja de trabajo. Y F

Por ultimo, empleando el mismo procedimiento descrito anteriormente, deberan col
azul aquellas frases que puedan tener sentido o bien que resulten comicas u'originales . or;aar 4
denamiento de las lineas, como por ejemplo:” los tristes magazines que le prestaba mi ‘EP kil
tido) "“traspasé esta sopa fria y desabrida" (comica). & HIA Loon sen-

Aetividad wumero Z

Otro fragmepto de una novela hispanoamericana servira también en este caso como texto base
para la realizacion del ejercicio; se trata de la obra Tres tristes tigres (1967), del escritor cubano G
Cabrera Infante®. Se presenta en el fichero TIGRES.EWD. i

El texto seleccionado reproduce un pequefio enfrentamiento entre uno de los personajes t
les de la historia y el duefo de un restaurante al que acude a comer con su grupo de ami]gosce'lr']o:iat;
surge porque este personaje bromea insistentemente con el lenguaje al pedir la comida al ca.mare-
ro. Cuand_o el du.eﬁo adopta una actitud altanera y de mando, el personaje se levanta con cara de
?ocps_amlgos e impone su personalidad con su presencia, provocando la humillacién y "empeque-
Aecimiento" progresivo del dueno.

* Editorial Seix Barral, S.A. Barcelona, 1987; pag 209.




e Los c6digos visuales en la transmision de informacion escrita

Para enfatizar y reafirmar el sentimiento experimentado por éste ultimo, el narrador utiliza un
recurso visual basado en la tipografia: reduce paulatinamente el tamafo de las letras y acorta escala-
damente la longitud de las lineas, provocando una sensacion de "encogimiento” paulatino del texto.

Y el duefio se achico, si es que podia hacerlo todavia y
fue el hombre increiblemente encogido, pulgarcito
o menique, el genio de la botella al revésy
se fue haciendo mas y mas y mas chico,
pequeno, pequenito, chirriquitico
hasta que se desaparecio por
un agujero de ratones al
fondo-fondo-fondo,
un hoyo que
empezaba
con
o

La actividad se plantea de esta manera: los alumnos y alumnas reciben el fragmento senalado, pero
con una peculiaridad: el perfil del texto en disminucion resulta visible pero en cambio no es legible; de
esta forma, los alumnos pueden reconocer el recurso visual utilizado y deberan imaginar el contenido
verbal, para lo cual se le ofrece una pequena pista (la primera y la tltima palabra de cada linea).

= i [i-Frn_'-.s ["ubli’.zlu;;ihﬂf'\WI[-EE‘:I ['\‘;‘[! ¥}
Archivo En_:lici&n Pagina Texto Objeto Opciones

se obico,
pequefio chiquimritico
hasta por
w al
fordo-fordo,
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Légicamente no se trata de evaluar la capacidad para adivinar las palabras literales del texto, sino la
creatividad y la adecuacion del mensaje elaborado en relacién con el contexto anterior (el desarrrollo de
la accién) y el recurso tipografico utilizado. La aparicion de la primera y dltima palabra no es indispen-
sable y puede prescindirse de ella (sin embargo facilita el no tener que cambiar el tamano de la letra).

Si es importante ins_istir a los alumnos que el relato que construyan debe presentar la misma
imagen visual que el original.

Para llevar a cabo el ejercicio Unicamente deberan completar el recuadro disponible para ello
colocando el cursor en mitad de las dos palabras de cada renglon; la alineacién seleccionada ro-’-
ducird automaticamente la sensacion de disminucion, siempre que se emple i ’
e oy pleen progresivamente

Debemos tener en cuenta que los alumnos no deberan utilizar el ZOOM para acercar mas la
imagen, pues entonces el texto si seria legible, al menos parcialmente

U a vez terr li ad() el ejerCiCiO pOdI’én COmprobar el cont H 3y
l e |d0 0r1g|nal de e man
i sta nt
otras pOSibles}: era ‘e re

+ Elegir la herramienta de flecha y pulsar sobre el marco que contiene el texto para seleccionarlo
+ Pulsar el boton derecho para acceder al menu de sus caracteristicas

» Elegir la opcion INTERIOR y seleccionar un color oscuro, por ejemplo el azul marino. Confirmar
El texto se haré visible y legible.

—
= Express Publishe \EPVATIGREST.EWD - 1J1 * 172% -
Archive Edicion Pagina Texto Objeto  Opciones

Y el dueio se achico, si es que podia hacerlo todavia y
fue el hombre increiblemente encogido, pulgarcito
o menique, el genio de la botella al revés y

pequeilo, pequeilito, chiquirrtico

hasta que se desaparecio por

fondo-fondo-fondo,

un hoyo que
empezaba
con

o
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LA ELABORACION DE UNA PUBLICACION ESCOLAR “
Una de las aplicaciones inmediatas que posee un programa de autoedicion es la A
creacion de publicaciones escolares, en las cuales pueden participar no sdlo un nexo
grupo o nivel determinado sino toda la comunidad educativa del centro. I
Cuando se planifica esta actividad como una tarea puntual dentro del drea de | T

Lengua y Literatura, bien para mejorar la competencia comunicativa del alumnado
o bien como estudio de los medios de comunicacion, es aconsejable plantearla de
forma que todos los alumnos y alumnas participen en los distintos momentos de
su creacion.

Asi, por ejemplo, pueden formarse varios grupos y cada uno de ellos serd el
responsable de una seccidn determinada. De esta forma, todos deberdn recopilar
la informacion, seleccionarla, disefiar el formato de la pagina (ajustandose ademas
a las consideraciones establecidas en comun, para dar cierta homogeneidad y
personalidad propia a la publicacion), elegir y preparar la informacion gréfica e
incluir la informacion verbal.

Probablemente el producto obtenido no obtenga un alto grado de perfeccion y
calidad puesto que el trabajo se realiza por primera vez y ademas no todo el
alumnado tiene la misma destreza en todas las tareas del proceso. Sin embargo se
asegura la participacion y puesta en préctica de todos los momentos del proceso
comunicativo.

Sin embargo, cuando la actividad se plantéa de forma transversal probablemente
no afecte solo al drea de lengua y Literatura, sino que exija la colaboracion de las
demds. En este caso, sila publicacion es de todo o de gran parte del centro escolar
conviene aplicar una organizacion diferente del trabajo, especialemtne si la
publicacién va a tener una periodicidad determinada.

Opuestamente a la propuesta anterior, es conveniente que cada grupo participante
se especialice en una tarea especifica, la cual domine fo mas posible. A su vez, en
cada grupo se elegira un responsable, que servird de portavoz en la toma de
decisiones conjunta sobre la publicacion.

El primer paso serd buscar y obtener las diversas informaciones, que
posteriormente deberan pasar por un proceso de seleccion. A éstas se sumaran las
aportaciones de otros alumnos y miembros del del centro educativo. Asi pues, un
grupo puede funcionar como documentalista o reportero y 0iro dedicarse canalizar
toda la informacion recibida.

Es probable que algunos alumnos o alumnas sientan especr'alinc.'inacidn o habilidad
por la fotografia o por el dibujo; ellos podran encargarse de la informacion grafica,
siempre en contacto con los reponsables de la informacion escrita.

Las decisiones generales sobre el formato pueden ser estudiadas por el conjunto

de todos los responsables, con la participacion del profesor o0 profesores
encargados de la tarea. Se diseriara unu pdgina maestra que recoja los elementos
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B
‘ Anexo comunes y una lista de consideraciones a tener a cuenta sobre la presentacion y
el diseno.

1 £l tratamiento informatico de la publicacion serd llevado a cabo por el grupo o los

grupos que mejor conozcan y manejen los diferentes programas utilizados, para dar

agitidad y eficacia al proceso. Esto estard en funcién de los medios utilizados, que
pueden ser varios:

Para la elaboracion de la informacién escrita

. Una basg c_ie datos aiocumenral, para recoger y clasificar la informacion
textual recibida. P_ostenormeme servird para seleccionar los textos deseados,
que pueqa?n archivarse en un formato legible por otrosd programas. Esta
informacion se puede reutilizar en posteriores publicaciones
.Un procesador de textos, para escribir y tratar los textos.

Para la informacion grdfica

. Un programa de disenio o dibujo

. Una libreria grdfica, con ficheros en formato utilizab)

il S e por el programa de
autoedicion o de dibujo. g i

- Un programa de tratamiento digital de imédgenes y fotos.

Para la obtencion o combinacion de ambas:
. Un escaner
. Un reconocedor de caractéres (OCR)

. Un programa de autoedicion
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Una importante caracteristica del ordenador es |a posibilidad de recoger, clasificar
y acceder a la informacién textual de forma automaética y sistematizada, gracias a

los gestores de bases de datos documentales.

Este recurso informatico permite al alumnado consultarla documentacionrecopilada
con un criterio selectivo y de forma inmediata, facilitando la adquisicién de técnicas
de indagacién y acceso a las fuentes de informacion. Por otra parte, cuando los
propios alumnos crean bases de datos, realizan procesos de busqueda, seleccidn,
clasificacion, sintesis y andlisis de los textos que configuraran los distintos
documentos. Ladesignacién de palabras claves conducird a un estudio semantico
de los textos y una eleccion de criterios l6gicos de consulta.

ACTIVIDAD DE AMPLIACION NUMERO 2
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| l La posibilidad de captar imagenes "rebotadas" desde el espacio ha ampliado
notablemente la oferta televisiva. Ver las noticias que se estan emitiendo al otro
lado del planeta o disfrutar de una pelicula en su versién original son algunas de
Anexo las opciones novedosas de la television via satélite ofrecidas al espectador. No
hace mucho tiempo nuestro pais puso en 6rbita su primer satélite, denominado
2 Hispasat. Su primera emision desde el espacio se realizé el 1 de abril de 1994.
e Gracias a ello, el televidente pudo elegir entre cinco canales mas.
et TN

Actualmente son diversos los satélites que emiten programas, y todos ellos tienen
emisiones codificadas, que obligan al pago de una cuota o abiertas, que llegan al
receptor de forma gratuita. Sin embargo, para recibir tanto unas como otras, es
necesario tener acceso a una antena parabdlica. Este es un instrumento
absolutamente indispensable para captar senales que emiten los satélites.

En este upo de emisiones pueden distinguirse tres tipos de instalaciones:
individuales, colectivas y, la menos habitual, denominada frecuencia intermedia.
Cada una de ellas tiene sus propias caracteristicas.

Individuales. Estan destinadas al servicio de un solo usuario. Béasicamente se
componen de la pardbola, el cableado y el equipo sintonizador con mando a
distancia. Existen dos variantes: parabola fija y mévil. En la primera la orientacién
hacia determinados satélites serad siempre la misma; por el contrario, si se trata de
una parabdlica mévil, el usuario podra orientarla mediante un mando a distancia a
cualguiera de los satélites existentes.

Las medidas oscilan entre los 45 centimetros de didmetro hasta los 80 y se pueden
instalar facilmente en la ventana o balcon de la vivienda si estos tienen orientacion
sur. Si todos los lugares de la casa donde se pudiera instalar la antena tuvieran
orientacion norte no seria posible captar la sefal de los satélites, por lo que habria
que ponerla en el tejado. Segun el tamano de la parabola, su potencia serd mayor
0O menor y se captaran mas o menos satélites. En cualquier caso, la instalacion de
este tipo de antenas no perjudica los servicios de la comunidad ni causa ningun tipo
de interferencias en los aparatos eléctricos.

Colectivas. Con este tipo de parabdlica todos los vecinos de la casa reciben en su
televisor los mismos programas de los satélites a los que esté orientada. Se sitdan
en el tejado vy el tamafio mas usual es el de 1,20 metros de diametro.

Si se quieren captar varios satélites simultaneamente se puede instalar mas de una
pardbola, cada una orientada de forma diferente, u optar por un sistema
multisatélite, que con una sola pardbola mas grande recibe las sefales de varios
satélites distintos.

Frecuencia intermedia. Se basa en el mismo sistema que la parabdlicas colectivas,
aunque ofrece un mayor numero de servicios; entre ellos destaca la capacidad de
acceso a emisiones multilinglies o la posibilidad de captar senales de radio via
satelite en estéreo. Debido a ello su coste es mayor, a la vez que obliga a cada
usuario a adquirir su propio sintonizador. Presenta el inconveniente de que requiere -
una mstalacion muy especifica, no adaptable a muchas viviendas ya construidas.

SATELIT1.TXT
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-

La posibilidad de captar imagenes "rebotadas” desde el espacio ha ampliado AneXO
notablemente la oferta televisiva. Ver las noticias emitidas desde el otro lado del 2
planeta o disfrutar de una pelicula en versién original son algunas de sus ‘
novedades. El primer satélite espafiol - Hispasat - emitié por primera vez el 1 de il -
abril de 1994, ofreciendo al telespectador cinco nuevos canales. =

Actualmente diversos satélites emiten programas, ya sea de forma gratuita o, por
el contrario, codificada.La antena parabdlica es el instrumento indispensable para
captar las senales que emiten los satélites.

En este tipo de emisiones pueden distinguirse tres tipos de instalaciones:
individuales, colectivas y, la menos habitual, denominada frecuencia intermedia.
Cada una de ellas tiene sus propias caracteristicas.

Individuales. Estan destinadas al servicio de un solo usuario. Basicamente se
componen de la parabola, el cableado y el equipo sintonizador con mando a
distancia. Existen dos variantes: parabola fija, cuya orientacion no varia, y movil,
que puede orientarse con un mando a distancia segln los deseos del usuario.

Las medidas oscilan entre los 45 centimetros de didmetro hasta los 80 (en
proporcion a su potencia); la instalacion de este tipo de antenas no perjudica los
servicios de la comunidad ni causa ningun tipo de interferencias en los aparatos
eléctricos.

Colectivas. Con este tipo de parabdlica todos los vecinos de la casa reciben en su
televisor los mismos programas de los satélites a los que esté orientada. Se sitdan
en el tejado y el tamafnio més usual es el de 1,20 metros de diametro. La instalacién
de un sistema multisatélite permite la recepcion de diferentes satélites con una sola

antena instalada.

Frecuencia intermedia. Se basa en el mismo sistema que la parabélicas colectivas,
aunque ofrece un mayor nimero de servicios, como el acceso a emisiones
multilingiies o la captacion de senales de radio en estéreo. Presenta el
inconveniente de que requiere una instalacion muy especifica y mas costosa, no
adaptable a muchas viviendas ya construidas.

SATELIT2.TXT
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DATOS RECOGIDOS DURANTE LA SEGUNDA QUINCENA
DE MAYO DE 1994.

A) Victoria de los Angeles debuté profesionalmente en el Palau de la Musica el
19 de mayo de 1944
- 50 afos después actia en el mismo lugar para celebrar el acontecimiento.

- Interpreté en la primera parte a Schubert; en la segunda: Fauré (su
especialidad, Salvador Moreno, Ernesto Halffter , entre otros;

- Canto canciones populares como "La dama d’Aragoe” |

- El publico aplaudio al final puesto en pie

- Declaraciones de la cantante:
"El paso del tiempo es algo natural y no le doy excesiva importancia”
Sobre le carifo del publico: "Lo he conquistado a base de lucha"”
"En el pasado habia mas devocién, menos mitificacion, mas verdad y

seriedad; ahora el publico esta dirigido por las multinacionales y hay mas
ambicion”

B) Una anciana britédnica poseia en su casa, sin saberio, dos cuadros de
J.Turner.

- Se dispuso a venderlos y , ante su sorpresa, le pagaron mas de 25 millones de
pesetas

- Eran dos acuarelas de paisajes: una vista de Stonehenge del Reino Unido vy una
imaginaria impresion de las Piramides de Egipto.

- Las encontrd en el atico.
- Fueron comprados por los duenos de la Leger Gallery de Londres.
- J.Turner fue un gran paisajista delRomanticismo (1775-1851)

c)La Sociedad Espafiola de Ornitologia se dedica a la investigacion y la
conservacion de la naturaleza.

- Comenzé en 1954. En mayo de 1994 cumplié su 40° aniversario

- Fue fundada por un grupo de unos 80 investigadores y cientificos: J.A.
Valverde, F. Bernis, entre otros.

DATOS.TXT
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Acciones realizadas: creacion de la estacion bioldgica de Donana; firma
espanola del convenio de Ramsa; influencia en la mentalidad popular sobre el
valor de clertas especies; creacion de listas de especies protegidas; defensa del
patrimonio natural espanol; realizacion de un inventario de areas importantes AHQXO
para aves de espana, en cooperacion con lcona 2

[

Tiene una red de socios voluntarios de vigilancia.

- Sus afiliados superan los 4000.
- Su politica y sus campanas se basan en conocer para conservar.,

- Especies de especial atencion: Aguila imperial, Quebrantahuesos, Avutarda,
Garcilla Cangrejera, Malvasia comin.

D) Durante el 50° aniversario del desembarco de Normandia se presenté un
proyecto de gran envergadura.

- Se propuso crear la mayor exposicién sobre la Segunda Guerra Mundial,
- Tendra lugar en Bruselas, entre diciembre y mayo de 1995.

Pretenden mostrar a los jovenes desde un punto de vista civico e instructivo, el
desarrollo de una guerra gue marco el destino de Europa y de sus vidas.

Estara dedicada especialmente a los jévenes que no vivieran la contienda.

- Se llamara "Yo tenia 20 anos en el 45"

Se celebrard en el Museo Militar de Bruselas, uno de los mayores de Europa;
aportard aviones y vehiculos blindados, miles de mapas y libros.

Los pasillos y corredores de la muestra sumaran una longitud de 40
Kildmetros.

. Colaboraran los Archivos Historicos de Inglaterra, Francia, Polonia, Alemania,
Austria, Holanda, Japon, israel y Rusia.

- Presentara objetos personales inéditos v 1a recreacion del ambiente de la
apoca.

Aparecera en la muestra: el metro de Londres durante los bombardeos, un
campo de concentracion nazi, una trinchera, el interior de los bunker de
Normandia, la reproduccion exacta del bunker de Hitler en Berlin.

E) El gobierno espafiol ha adquirido 10.171 nuevos contenedores de recogida de
papel y 4.848 de vidrio.

Trata de aumentar la captacion, produccion y venta de productos que
provienen del reciclado.

Se importan 500.000 toneladas de estos materiales

Se pretende con ello disminuir ¢l impacto ambiental; también existen intereses
GCONOmMIcos.

DATOS.TXT (Continuacion)
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T Los codigos visuales en la transmision de informacion escrita

los boletines a menudo parecen pequefios periodicos. Su estilo puede ser caleidoscopico:
un montaje de informacion, articulos sobre novedades, fotos dibujos, presentaciones,
informes, ete. Al igual que un peri6dico, debe tener un disefio de reticula que establezca un
orden visual a partir de estos elementos de contenido, Una reticula de tres o cuatro columnas Al’l exo
puede ser adecuada para un boletin de tamaiio A4, con cinco e incluso seis columnas para
un A3, teniendo que considerar el uso de lineas de separacion de columnas o recuadros para 3
distanciar los distintos elementos entre si. Para disefiar un boletin es interesante observar
previamente como estan disefiados los periddicos, como funcionan los subtitulos y rayas e
horizontales para identificar cada articulo o noticia, fijandose en cémo pueden ser diferentes
las paginas de los articulos de fondo de las de noticias y como cada pagina se considera como
una estructura de texto e imagen. Sin embargo, la impresion recibida deberia ser de
uniformidad y coherencia visual de disefio del periddico en su conjunto.

FORMATO.EWD
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COMUNICACIONES

IMAGENES
CAIDAS DEL
CIELO

La television via
satélite es ya un medio
al alcance de todos.

La posibilidad de captar imagenes
"rebotadas” desde el espacio ha
ampliado notablemente la oferta
televisiva. Ver las noticias
emitidas desde el otro lado del
planeta o disfrutar de una pelicula
en version original son algunas de
sus novedades. El primer satélite
espafiol - Hispasal - emitié por
primera vez el 1 de abril de 1994,
ofreciendo al telespectador cinco
nuevos canales.

Actualmente diversos satélites
emiten programas, ya sea de
forma gratuita o, por el contrario,
codificada. La antena parabélica

es el instrumento indispensable
para captar sus sefales. En este
tipo de emisiones pueden
distinguirse  tres  tipos de

instalaciones: individuales,
colectivas y, la menos habitual,
denominada frecuencia

intermedia, Cada una de ellas
tiene sus propias caracteristicas.

Individuales. Estan destinadas al
servicio de un solo usuario.
Basicamente se componen de la
parabola, el cableado y el equipo
sintomzador con  mando a
distancia. Existen dos variantes:
parabola fija y paribola mévil,
(con mando a distancia).

Las medidas oscilan desde los 45
centimetros de didmetro hasta los
80 (en proporcién a su potencia),
la instalacién de este tipo de
antenas no perjudica los servicios
de la comunidad ni causa ningin
tipo de interferencias en los
aparatos eléctricos.

Colectivas. Con este tipo de
parabélica todos los vecinos de la
casa reciben en su televisor los
mismos  programas de los
satélites a los que esté orientada.
Se situan en el tejado v el tamafio
mas usual es el de 1,20 metros de
diametro, La instalacion de un
sistema multisatélite permite la
recepcion de diferentes satélites
con una sola antena instalada

Frecuencia intermedia. Ofrece
un mayor numero de servicios,
como puede ser el acceso a
emisiones multilingiies o Ila
captacion de seiiales de radio
emitidas en estéreo. Presenta el
inconveniente de que requiere
una nstalacién muy especifica y
por tanto mas costosa.

SATELITE.EWD




Y la luna decapitada solloza en todas las albas

Los cohetes lascivos besan el torso azul de Urania

Las miradas virgenes averiguan el resorte luminoso de los astros
La cabellera del Zodiaco es un surtidor incendiario

Flechas dardos proyectiles voltigean nocturnalmente
La noche agita sus fimbrias fosforescentes

CABELLE.EWD
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34

En Septiembre del 80, pocos meses después del fallecimiento
Y las cosas que lee, una novela. mal escrita, para colmo
de mi padre, resolvi apartarme de los negocios, cediéndolos
una edicion infecta, uno se pregunta como puede interesarle
4 otra casa extractora de Jerez tan acreditada como la mia;
aluo psi Pensar que se ha pasado horas enteras devorando
realice los créditos que pude, arrendeé los predios, traspasé
esta sopa fria y desabrida, tantas otras lecturas increibles,
las bodegas v sus existencias, ¥y me fui a vivir a Madrid.
[ife v France Soir, los tristes magazines que le prestaba
A tio ( primo carnal de mi padre ), don Rafael Bueno de
Babs. ¥ me fui a vivir a Madrid me imagino que después
Guzman y Auude, quiso albergarme en su casa . mas yo me
de tragarse ¢inco o seis paginas uno acaba por engranar y ya
resisti a - ello por no perder mi independencia. Por fin supe
no pude dejar de leer. un poco como no se puede dejar
hallar un termino de concthacién . combinandoe mi comoda
de dormur o de mear, servidumbres o latigos o babas . Por
libertad con el hospualario deseo de mi pariente; y alqui-
fiy supe hallar wn término de conciliacion , una lengua hecha
lando un cuarto proximo a su vivienda, me puse en la situa-
de frases precunadas para transmitir ideas archipodridas,
cion mas propia para estar solo cuando quisiese gozar del
las monedas de la mano en mano, de generacion degeneracion
calor de la familia cuando lo hubiese menester . Vivia el
te voila en plemne echolalie Gozar del calorde la familia

[

"Rayuela"
Julio Cortazar, 1963
Ediciones Catedra (pag. 341)

GRUPO:
FECHA:

RAYUELA.EWD




GRUPO:
FECHA:

34

En Septiembre del 80, pocos meses después del fallecimiento
de mi padre, resolvi apartarme de los negocios, cediéndolos
aotra casa extractora de Jerez tan acreditada como la mia;
realice los créditos que pude, arrendé los predios, traspasé
las bodegas y sus existencias, y me fuia vivir a Madnd.
Mi tio ( primo carnal de mi padre ), don Rafael Bueno de
Guzman v Ataide, quiso albergarme en su casa ; mas yo me
resisti a ello por no perder mi independencia. Por fin supe
hallar un término de conciliacion , combinando mi comoda
libertad con el hospitalanio deseo de mi pariente, y alqui-
lando un cuarto proximo a su vivienda, me puse en la situa-
cion mas propia para estar solo cuando quisiese gozar del
calorde la familia cuando lo hubiese menester. Vaviael [...]

"Rayuela”
Julio Cortazar, 1963
Ediciones Catedra (pag. 341)

Y las cosas que lee, una novela,
mal escrita, para colmo una edicion
infecta, uno se pregunta como puede
interesarle algo asi. Pensar que se
ha pasado horas enteras devorando
esta sopa fria y desabrida, tantas
otras lecturas increibles, Elle y
France Soir, los tristes magazines
que le prestaba , Babs. Y me fui a
vivir @ Madrid me imagino que
después de tragarse cinco o seis
paginas uno acaba por engranar y ya
no pude dejar de leer, un poco
como no se puede dejar de dormir
o de mear, servidumbres o latigos
o babas . Por fin supe hallar un
término de conciliacion , una lengua
hecha de frases precufiadas para
transmitir ideas archipodridas, | as
monedas de mano en mano, de
generacion degeneracion te voild en
pleine écholalie. Gozar del calor
de la familia

RAYUELA.RESOLUCION
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ACTIVIDAD N°1 - HOJA DE TRABAJO GRUPO:
FECHA:

e
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1" PASO: INICIAR LA ACTIVIDAD
. Encended el ordenador.
. Entrad en WINDOWS,
Pulsad sobre el icono POWER UP

Cargad el programa pulsando dos veces con el raton sobre el icono de
EXPRESS PUBLISHER.

Aparece un menii central de nuevo documento: pulsad CANCELAR.
Abrid el meni ARCHIVO y elegid la opcion ABRIR.
‘Elegid el directorio adecuado v seleccionad el fichero FORMATO.EWD.

-Aparecera un texto en pantalla. Leedlo.

2" PASO: AUMENTAR LA VISIBILIDAD DE LA ZONA

Elegid la opcion TAMANO REAL en el meni PAGINA: se ve la pagina a
tamanio real, lo que permite leer el texto

La opcion PAGINA COMPLETA aleja la pagina para verla en su totalidad.
Uulizad estas opciones cuando lo necesitéis.

Centrad la pagina en la pantalla hasta que sea visible el texto en su totalidad
para ello haced uso de las flechas de la barra de desplazamiento del lateral v

de la parte inferio Pagina 1
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=

3° PASO: MODIFICAR LA DISTANCIA ENTRE LAS LINEAS AI"IEXO

_Elegid la herramienta de escritura de la caja de herramientas y colocad el cursor ++
al princio del texto. e

_Ejecutad la opcién SELECCIONAR ARTICULO del menu EDICION.

Abrid el menu TEXTO y elegid la opeion ESPACIADO. Desactivad la opcion
INTERLINEADO AUTOMATICO.

_Disminuid el valor de distancia entre lineas hasta 10 puntos, utilizando la flecha
ascendente situada junto a este valor.

_Confirmad con OK y observad el resultado. Leed el texto y contestad:

- (Resulta facil su lectura?

St no lo fuera.. jen qué radica su dificultad?

Pagina 2
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AI’]E‘XO - Visualmente hablando ,es mds "atractivo" este texto para el lector? ;Induce
4 a su lectura o produce rechazo este nuevo aspecto?
L/_/\_,_/\

4'PASO: AUMENTAR LA DISTANCIA ENTRE LAS LINEAS .
Realizad la misma operacion, alterando el valor de distancia hasta 30 puntos.
Observad las diferencias con el primer texto:

- (s ésta la distancia ideal?

- Se tarda mds en leerlo? ;Se equivoca uno de linea?
‘“ ¢

- ks estéuco el resultado o parece deslabazado...”? ( Escribiriais una publicacion
con esta presentacion? Por qué?

Pagina 3
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.y

5" PASO: DEVOLVER AL TEXTO SU ASPECTO ORIGINAL An exo

Seleccionad el texio si no estuviera marcado (EDICION/SELECCIONAR
ARTICULO) e

_ Activad la opcion INTERLINEADO AUTOMATICO y borrad el valor
numeérico de distancia entre lineas.

2® PARTE

6' PASO: AUMENTAR LA DISTANCIA ENTRE LOS CARACTERES

Seleccionad el texto nuevamente; en el meni EDICION, activar de nuevo la
opcion ESPACIADO.

Aumentad la distancia entre los caracteres en un 30%. Anulad la seleccion
pulsando con el raton fuera del marco de la pagina.

_ Observad el resultado y comentar si influye en su lectura, como en los
gjercicios anteriores

Aumentad ahora sin variar el valor anterior la distancia entre las lineas hasta
25 puntos.

Péagina 4
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Anexo . -.cmejora el resultado?
-.(es mas legible el texto?. .
-.¢,qué se puede deducir de ello...?

7" PASO: PONER EL TEXTO EN MAYUSCULAS
. Seleccionad el texto otra vez.

. Pulsad el botén derecho del raton y cambiar los atributos de letra:
VERSALITAS, 20 Ptos.

. Anulad la seleccion del texto, comprobaréis que se ha transformado en
mayiiscula. Leed el texto y contestad:

- o ks mds visible el texto?

Pagina 5
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- o125 mas legible? AI'IEXO
’_—‘—’\/—f

- Significan lo mismo ambos térrminos?

- (Por qué razon las mayusculas se utilizan para los titulares, para los mensajes
cortos, pero no para los textos largos, ni para el cuerpo de las noticias...”?

- Una vez terminados los ejercicios (pensdis que exisien aspectos que se deben
tener en cuenta a la hora de publicar una informacion, independientemente del
contenido de la misma...? (s conscienie el lector de estos aspectos cuando lee

esa informacion? Redactar vuestra conclusion.

Pagina 6
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Anexo 8- PASO: FINALIZAR LA TAREA

4 . Abrid el mena ARCHIVO.

) . Elegid GUARDAR COMO.

- Seleccionad la unidad de disco y el directorio adecuado.

- Poned un nombre al trabajo y confirmad la operacion de guardarlo en el disco.

. En el menu ARCHIVO salid del programa utilizando esta opeidn.

Pagina 7
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ACTIVIDAD N° 2- HOJA DE TRABAJO. GRUPO: J
FECHA:

1° PASO: INICIAR LA ACTIVIDAD

- Encended el ordenador.

- Entrad en WINDOWS.

- Pulsad sobre el icono POWER UP.

- Cargad el programa pulsando dos veces con el raton sobre el icono de
EXPRESS PUBLISHER.

- Aparece un menti central de nuevo documento: Pulsad con el raton sobre
CANCELAR.

- Abrid el menit ARCHIVO y elegid la opeion ABRIR.

- Elegid el directorio EPW\PLANT\ .Pulsad la flecha descendente de la opcion
TIPO DE ARCHIVO vy seleccionad PLANTILLA.

- Aparecera la lista de archivos de plantillas en la pantalla.

2° PASO: PLANTEAMIENTO DEL TRABAJO
- A partir de ahora deberéis abrir cada uno de los ficheros que ahora indicamos

y elegir cuatro de ellos para analizar su formato, resumiendo los aspectos mas
destacados, por escrito.

Debéls resefiar aspectos como: Pagina 1
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- La disposicion del texto escrito y su organizacion en las paginas.

- El uso de diferentes tipos y atributos de letra y su funcion.

- La existencia de elementos de parcelacion de la informacion (filetes
corondeles...)

- La disposicion de zonas para incluir graficos.
- El predominio de la horizontalidad o la verticalidad,
- La finalidad de cada plantilla (para qué tipo de documentos se emplea...)

-etc.
LISTA DE LOS ARCHIVOS PARA ANALIZAR:

Boletin2. EW1T
Boletind EWT
Anuncio EWT
Cartel EWT
Catalogo oW T
Folletol EWT
Folleto2. EWT
Novedad EWT
Octavl EWT

OPCIONES PARA VISUALIZAR LAS PLANTILLAS

- Las plantillas y documentos en EXPRESS PUBLISHER se pueden visualizar
desde mayor o menor"distancia”: ¢l meni PAGINA permite ver cada pagina:

Pagina 2
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- En su TAMANO REAL. . m
- La PAGINA COMPLETA, en la cual solo suelen ser legibles las letras Anexg
de gran tamaiio. 4

- Las PAGINAS EN MINIATURA, que ofrece una vision global de todo
el documento

Recordad, ademas, que podéis mover la zona de vision del documento, en su
tamafio real, utilizando las barras de desplazamiento y las flechas
correspondientes, en la parte inferior y lateral derecha de la pantalla.

Para cambiar de pagina, pulsad sobre la flecha inscrita en un cuadro blanco
junto a la barra de desplazamiento.

Practicad estas opciones antes de emprender la tarea.

Plantilla:

Pagina 3
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Plantilla:

Plantilla:

Plantillu:
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3° PASO: CREAR UN DOCUMENTO A PARTIR DE UNA PLANTILLA i I

- Una vez analizadas todas las plantillas seleccionadas, vais a crear un Anexo
documento a partir de una de ellas. Se trata de un cartel para anunciar alguno 4
de estos eventos, a elegir:

-La presentacion de un libro de un autor conocido organizado por un
organismo o institucion cultural.

-La convocatoria de un certamen literario patrocinado por una entidad
relacionada con el mundo editorial.

-La realizacion de un recital de poesia con motivo de algin aniversario.

Para ello, seguid estas instrucciones:
- Abrid la plantilla Cartel EWT.

- Visualizad la pagina en su tamaiio real.

- Elegid la herramienta de escritura ("A") de la caja de herramientas y colocad
el cursor al princio del primer texto.

- Pulsad el raton y, sin soltar, desplazadlo hasta la PENULTIMA letra. Pulsad
la tecla SUPR. Borrad la tltima letra con esta misma tecla. El cursor se
transforma en un triangulo.

- Teclead el nuevo texto inventado.

PARA CAMBIAR EL TIPO DE LETRA O EL COLOR:

- Seleccionad con el cursor de escritura un trozo de texto y pulsad el botén

Péagina 5
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derecho del raton ; aparecerd una ventana relativa a los atributos de la letra:
se puede cambiar el tamaiio, la fuente, el tipo y el color de la misma

- Seleccionad con el cursor de flecha el marco de texto deseado, pulsando sobre
él (apareceran unos recuadros negros); pulsad el botén derecho del ratén y
aparecerd un nuevo meni: st selecciondis la opcion INTERIOR podréis
colorear el fondo del marco.

4°PASO: FINALIZAR LA TAREA

- Abrid el meni ARCHIVO.

- Elegid GUARDAR COMO.

- Seleccionad la unidad de disco y el directorio adecuado.

- Poned un nombre al trabajo y confinmad la operacién de gaurdarlo en el disco

- En el meni ARCHIVO salid del programa utilizando esta opcién.
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ACTIVIDAD N° 3 - HOJA DE TRABAJO GRUPO: M
FECHA: A
nexo

4

PROPUESTA DE TRABAJO

La actividad que vais a realizar consiste en elaborar y maquetar un breve z}rticulo
sobre un tema de actualidad, a partir de la informacién de un texto escrito.

Tendréis que tomar algunas decisiones sobre su contenido y su formato. Sin
embargo, deberéis ajustaros a estas exigencias:

. Iniciara una hipotética seccion de "COMUNICACIONES", la cual aparecera
con esta cabecera en grandes caracteres.

. No podra ocupar la totalidad de la pagina, pues en la zona infel:ior dgbe quedar
un espacio libre para la publicidad. Esto os obligara a resumir 0 sintetizar el
texto.

. Se ditribuira el texto en tres columnas.

. Debera incorporar una ilustracion relacionada con el contenido del articulo.
_Sera necesario crear y afiadir un titulo sugerente y una breve entradilla.

. Deber incorporar filetes y corondeles.

. Los distintos apartados del articulo se realzaran en negrilla y si hubiera algiin
nombre propio apareceria en cursiva.

Pégina 1
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c....! PROCESO

Anexc 1° PASO: INICIAR LA ACTIVIDAD
4 |
) J . Encended el ordenador y entrar en WINDOWS.
. Cargad EXPRESS PUBLISHER.
. Elegid PLANTILLA: 3 columnas.

2° PASO: LEER EL TEXTO

. Leed con detenimiento el texto inicial que se os entrega en una hoja a parte
para el cuerpo del articulo. :

3" PASO: CREAR EL FORMATO ESTRUCTURAL DE LA PAGINA

. Activad la opcion Mostrar guias en OPCIONES/DEFINIR GUIAS
ATENCION: SI QUEREIS...

... MODIFICAR EL TAMANO DE LAS COLUMNAS
.Seleccionad la herramienta de cursor en forma de flecha.

Seleccionad la columna o columnas deseadas: apareceran unos recuadros
negros en los extremos.

Pulsad con el raton en el recuadro negro adecuado y desplazadlo para
aumentar o reducir ¢l tamaiio del marco de texto o columna.

Péagina 2
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Pulsad el ratén fuera de la pagina para anular la seleccion.

..TRAZAR LOS FILETES Y CORONDELES
Elegid 1a herramienta de linea del cuadro de herramientas.

Pulsad el botén izquierdo en el punto de origen y sin soltar, desplazad el raton
en la direccion adecuada hasta trazar la linea completa. Podéis...

...Cambiar el grosor si la selecciondis con el raton y pulsais despues el
botén derecho, aumentando o disminuyendo el valor existente.

... Modificar el tamaiio si la selecciondis y desplazais los recuadros
negros pulsandolos con el raton.

..Moverla, si la selecciondis y colocais el raton sobre ella hasta que
aparezca el icono de una mano abierta (entonces podréis desplazarla).

.CREAR UN MARCO DE TEXTO PARA INTRODUCIR UN TITULAR

. Elegid la herramienta de marco de texto y pulsad el raton en _el punto de origen,
desplazadlo hasta dibujar la caja del tamaiio deseado. Podéis...

...Moverla, si esta seleccionada.

_.Cambiar su tamafio haciendo uso de los recuadros negros de seleccion.

Pagina 3
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|J ‘ 4° PASO : INCORPORAR EL GRAFICO ELEGIDO
\
Anexo | . Trazad un cuadro con la herramienta que tiene esta forma en la caja de
4 | herramientas, en el lugar donde se colocara la ilustracion y mantenedlo
J seleccionado.

. Elegid la opcién COLOCAR IMAGENES Y TEXTO del menti ARCHIVO.

Seleccionad TIPO-FILTRO/GRAFICOS y el TIPO DE ARCHIVO
correspondiente a la ilustracion elegida (BMP,PCX, TIFF, WMF...).

. Seleccionad por Gltimo el directorio y el nombre del archivo.
. El dibujo se ajustara a las medidas del marco. Podéis...

...Modificar el tamafo o desplazarlo de la misma forma que las columnas
y las lineas.

. Para que el texto que escribdis no se solape y rodee a la ilustracion, seleccionad
esta ultima antes y pulsad el boton derecho: activar la opcion EVITAR.

5° PASO: ESCRIBIR EL NOMBRE DE LA SECCION, EL TITULAR DEL
ARTICULO Y LA ENTRADILLA

. Elegid la herramienta de marco de texto y colocadla en el lugar donde se
iniciard el titulo o cabecera de la seccion. Pulsad el raton, para escribir en modo
grafico.

. Elegid el tipo de letra pulsando el botén derecho del raton y teclead el titulo.*
Podéis...
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... Desplazarlo con el raton cuando esta seleccionado. M

. Activad la herramienta de texto y colocad el cursor en el interior del marco
destinado al titular; elegid previamente el tipo de letra. 4 |

. La entradilla podéis incluirla en la primera columna, con un tipo de letra
diferente (de mayor tamaiio); elegid la herramienta de escritura y colocad el
cursor al principio del texto; pulsad el botén derecho del raton y elegid las
caracteristicas de la letra; lo que escribais se insertara progresivamente.

6" PASO: RESUMIR EL TEXTO EN EL BLOC DE NOTAS DE WINDOWS Y
TRASLADARLO A LAS COLUMNAS.

. Pulsad F10 y guardar el trabajo.

. Pulsad simultaneamente < ALT+TABULADOR> y soltad solo cuando
aparezca un recuadro central con la palabra "Administrador de archivos".

. Abrid el Bloc de notas.

. Cargad el archivo SATELIT2.TXT a través de la opcion ABRIR del meni
ARCHIVO.

. Activad la opcion AJUSTE DE LINEA en el ment EDICION.
. Trabajad sobre el texto para resumirlo.

. Seleccionad el texto completo utilizando la opcion SELECCIONAR TODO
del ment EDICION.

. Elegid COPIAR en el meni EDICION.
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_ Pasad a la ventana del programa de autoedicion pulsando
<ALT+TABULADOR>.

_ Activad la herramienta de texto y colocad el cursor en el interior de la
columna, en la linea correspondiente.

. Seleccionad la opcion PEGAR en el menti EDICION; el texto aparecera en
la posicion elegida.

. Para realzar en negrita o poner en cursiva las palabras necesarias, serd

suficiente con seleccionarlas y elegir este atributo en el meni que aparece al
pulsar el botén derecho del raton.

7° PASO: FINALIZAR LA TAREA
. Verificad la ortografia del texto ejecutando esta opcion desde el meni TEXTO.

. Terminad el ejercicio dando los retoques necesarios y guardadlo en disco.
Consultad si podéis imprimirlo.

. Salid del programa.
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ACTIVIDAD N°4 - HOJA DE TRABAJO. GRUPO: R
FECHA: '

PROYECTO DE TRABAJO

La actividad que vais a realizar consiste en elaborar y maquetar la pagina de
un periodico relativa a la seccién cultural y de ocio.

Dispondréis de los datos de diversos acontecimientos. Deberéis: disefiar el
formato de la pagina, seleccionar las informaciones de forma jerarquica y el
género que utilizaréis en cada caso, redactar los textos, elegir los graficos...,
es decir, realizar todos los procedimientos que ya conocéis.

Ademas, tendréis que incluir un brevisimo anuncio de texto, de una libreria
especializada en libros antiguos y raros ejemplares de gran valor bibliogréfico.

Es importante que pongis en prictica los procedimientos y teorias para atraer
la atencion del lector y para dar relevancia a unas informaciones sobre otras.
Para ello debéis tener en cuenta el orden de preferencia que da el supuesto
periodico a los temas, de mayor a menor interés: ecologia y temas medio-
ambientales, muestras y exposiciones internacionales, actos culturales y
conmemoraciones, y por ultimo, anécdotas y sucesos.

Los datos se os ofrecen en una hoja aparte.

Os sugerimos a continuacion una linea de trabajo para realizar este proyecto,
aunque podéis optar por la que os resulte mas adecuada:

1° Seleccionar la informacion y elaborar un formato en borrador, en papel.
2° Escribir los textos en el procesador de textos.

3° Definir las caracteristicas de la pagina en el programa de autoedicion.

Pagina 1
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‘ }
W 4° Conectar o vincular los marcos de texto que lo requieran.

Anexo ‘ 5° Trasladar y reajustar los textos elaborados en el procesador. Realizar, si es
necesario, cambios en el tipo de letra. Rellenar el texto del anuncio publicitario.

6° Elegir los graficos. Incorporarlos o dibujar recuadros en blanco para su
posterior colocacion.

7° Escribir los titulares, el nombre de la seccion, etc.

8° Trazar elementos de parcelacion (filetes y corondeles).
9° Verificar la ortografia.

10° Guardar en disco. Consultad si podéis imprimirlo.

NO OLVIDEIS GUARDAR PROGRESIVAMENTE EL TRABAJO,
CADA 10 6 15 MINUTOS APROXIMADAMENTE, PULSANDO F10.
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Exposician inicial
Este modulo es el Gltimo de los tres que configuran nuestra primera propuesta.

Su estructura, como ya hemos apuntado anteriormente, difiere del resto puesto que no recoge una ejem-
plificacién didactica concreta y detallada. Ello se debe a que no se trata de abordar unos contenidos curricu-
lares propios de un nivel educativo, sino que su intencién principal es proporcionar al profesorado la infor-
Macion adecuada para confeccionar materiales que le permitan disenar actividades con medios informaéticos.

La tarea principal que vamos a acometer es la conversion de imagenes impresas en imagenes digitales
legibles y manipulables por el ordenador. La utilidad de este proceso se traduce en tres posibilidades para
el profesor:

1. Obtener imagenes que pueda incorporar después en los trabajos que elabore con los programas de tra-
tamiento de textos y de autoediciéon. En este sentido, constituye un complemento importante para la
aplicacion y desarrollo de los otros dos médulos de la propuesta, dedicados al mundo de la prensa y
las publicaciones, en cuanto que permite ampliar y renovar los ejercicios expuestos.

2. Elaborar aplicaciones y actividades para el aula con otros programas informaticos, que exigen la incor-
poracién y el analisis de imagenes. Algunos de estos programas informaticos a los que hacemos refe-
rencia se citaron, recordemos, al hablar de los medios informaticos en el area de Lengua Castellana y
Literatura.

3. Presentar al profesorado unos recursos apropiados que le permitan utilizar las imagenes digitalizadas
en su quehacer diario: hojas de trabajo, pruebas para el alumnado, comunicaciones a las familias, etc.

Conversion de imagenes analégicas en digitales: el escaner

Qué es y como funciona

El escaner es un periférico, un elemento externo conectable a la unidad central del ordenador, que permi-
te transmitir informacion grafica impresa en un lenguaje inteligible para el medio informatico.

Este aparato puede transferir a la pantalla del ordenador, y a un fichero informatico después, practicamente
cualquier imagen impresa como fotografias, dibujos, textos, recortes de prensa, ilustraciones de revistas y
libros, logotipos, etc. Las imagenes son digitalizadas, o lo que es lo mismo, convertidas en material informéa-
tico que, posteriormente, con diferentes programas de tratamiento de graficos pueden ser retocadas e incor-
Poradas al trabajo habitual que se realice con el ordenador: edicion de textos, cartas, informes escritos, edi-
cion de graficos, presentaciones, aplicaciones, etc.

A pesar de parecer absolutamente novedoso, el concepto de escaner aparece ya en la primeras maquinas
capaces de enviar imagenes por via telefénica, aunque éstas empleaban senales analdgicas.
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En la actualidad, la tecnologia del escaner esta presente en muchos ambitos: el fax, la telefoto, algunas
fotocopiadoras, las maquinas capaces de "leer" impresos como boletos de quinielas, formularios, etc. Sin
embargo, la posibilidad que tienen los ordenadores actuales de recibir la informacién a través del escaner y
procesarla mediante programas especificos ha provocado que estos periféricos tengan una mayor aplicacion
gue la simple copia de imagenes.

La base del escaner es un sistema optico que explora la pagina mediante células fotoeléctricas (o fotodio-
dos), detectando la luminosidad de cada punto de la imagen.

Esta informacion, de tipo analdgica, se transforma en digital, es decir, en un niimero binario que indica al
ordenador el nivel de gris de un punto concreto. f’odemos decir entonces que el escaner representa el inter-
mediario que traduce las imagenes en un lenguaje inteligible por el ordenador.

La capacidad y precision para determinar los distintos colores o niveles de gris que constituyen una ima-
gen depende del tipo de escéner; algunos de ellos solo detectan si cada punto es blanco o negro, mientras
que otros son capaces de reconocer cientos de tonos distintos de gris. Existen algunos escaneres que leen e
interpretan los colores (desde 256 hasta varios millones de tonalidades).

La conexion del escaner con el ordenador puede realizarse de diversas maneras, pero la gran cantidad de
informacién que hay que transmitir requiere un sistema potente y rapido como es un interfaz, una tarjeta espe-
cial que se inserta en el interior del ordenador en una zona apropiada para ello (ranura de expansion o slot).

Ademas, estos periféricos se acompanan de un software especifico: un programa de control y retoque foto-
gréfico con el que es posible recuperar y manipular las imagenes obtenidas; permite variar el tamao, el bri-
llo, el contraste, la nitidez, la colocacion, etc., y proporciona diferentes efectos especiales como oscurecer,
aclarar, obtener el negativo... Permite igualmente copiar, mover, o ensamblar las imagenes y transformarlas
en otros formatos para ser utilizadas por otros programas.

En algunas ocasiones también se complementan con los llamados OCR, que son programas de reconoci-
miento optico de caracteres. Estos programas son capaces de interpretar un texto impreso capturado por el
escaner y transformarlo en un texto ASCII, legible y editable por cualquier procesador de textos.

Tipos de escaneres

Existen varios modelos de escéneres en funcién de sus peculiaridades. Una de las caracteristicas que los
definen es el formato que presentan: pueden ser de sobremesa o manuales.

Los escaneres planos o de sobremesa son los que proporcionan una mejor calidad Y precision, asi como
una mayor area de exploracion (pagina completa) pero su elevado coste reduce su uso al ambito profesional.

Los escaneres de mano son manejables y ocupan poco espacio, por lo que resultan practicos para su uti-
lizacion en el aula, y aunque su area de exploracion es reducida (10-11 cms.) permiten capturar toda una pégi-
na mediante varias pasadas; pueden ser validos para trabajos sencillos que no exijan calidades excepciona-
les. Su precio es cada vez mas asequible.
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Existen, ademas, otros tipos mas sofisticados que pueden digitalizar las imagenes recogid_as en diapositi-
vas y transparencias; son capaces de alcanzar resoluciones muy altas y, generalmente, trabajan en color,

Los escaneres, como podemos observar, se limitan a la captacion de imagenes impresas; I? tecno!ogia
actual, sin embargo, posibilitatambién la capturay conversion de imégenes_ procedentes de una senal de v:dgq,
mediante las cdmaras de digitalizacion de imagen. Estas se utilizan espemalmentfa en el campo de la publici-
dad y en los estudios de video. El sistema que utilizan es analogo a los de los escaneres de sobremesa.

Algunos conceptos importantes
La resolucion

Imaginemos que colocamos una rejilla de entramado muy fino sobre una fotografia; cada punto de esta
reticula es detectado por el escaner; el nimero de puntos por pulgada que constituyen esa imagen es lo que
se denomina resolucion.

Cuanto menor sea el niimero de puntos que forman una pulgada, mayor sera el tamaﬁp de éstos y, por tanto,
maés visibles, ofreciendo una menor sensacién de continuidad en los trazos y tonos. Asu_cuanto rr_wgyor sea la
resolucion de un documento, mejor calidad y aspecto presentard, a la vez que recogera la mfor_macnon con mas
detalle; sin embargo, mayor sera el tamano del archivo que la contenga, ocupando més espacio en el disco.

La mayoria de los escaneres alcanzan una resolucion entre 100 y 600 puntos por pulgada, e incluso mas.

Si tenemos en cuenta que un monitor estandar de ordenador tiene 649 X 4?0 piftels'(’puntos luminosos), es
decir, unos 60 o 70 puntos por pulgada puede parecernos dificil conseguir la visualizacion adecuada en panta-
lla de imagenes obtenidas por un escéner, pues éste tiene una resolucion mucfr_\o mayor (pongamos,. 390 pun-
tos por pulgada); pues bien, los escaneres se acompanan de programas especificos de Control de las imagenes
que subsanan este problema, proporcionando una visualizacion en pantalla bastante aproximada a la realidad.

Tipo de documento: Los niveles de gris

Una imagen que no presenta color puede estar constituida inicamente por lineas en blanco y negro (modo
lineas) o por distintas tonalidades de grises.

Cuando la imagen se presenta en niveles de gris conviene conocer la diferencia' e)fistente entre una foto-
grafia auténtica, que presenta tonos de grises reales (creados por compuestos q’mr.mcos), continuos, y otra
imagen impresa, por ejemplo en un periédico, cuyos tonos de grlses no s_on' auténticos, sino que surgen de
unailusién dptica; parecen grises, pero en realidad son combinaciones de mllnusculos puntos blancosy negros,
lo que se puede apreciar si se observan con una lupa. De esta forma, se simula un tono real con una trama
de puntos, que es lo que se denomina imagenes en semitonos.

Estos conceptos pueden ser importantes a la hora de digitalizar, crear o imprimir un documento grafico.
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El escaner manual

A continuacién, nos detendremos un poco mas en el escaner de tipo manual, puesto que es en este peri-
férico en el que se basa la propuesta de trabajo que presentamos en este paquete de recursos.

El escaner manual se puede instalar en cualquier ordenador que disponga de una serie de requisitos téc-
nicos minimos (consultar en el Manual del Escaner la configuracién que debe tener el equipo con el que con-
temos) pero debe tenerse en cuenta que las imagenes exigen, a la hora de almacenarlas, una gran cantidad
de memoria, es decir, gran cantidad de espacio libre en los discos; conviene entonces utilizar el escaner en
un ordenador que disponga de disco duro.

Para que un escaner de mano pueda funcionar es necesario contar con dos elementos fisicos, que deben
conectarse al ordenador:

+ El propio escaner de mano.

. La tarjeta interfaz, o tarjeta de control que le corresponde.

La tarjeta interfaz, que como ya apuntamos debe ajustarse en una de las ranuras de expansion de la uni-
dad central, tiene como mision el proporcionar la conexién entre el escaner y el ordenador. Su instalacién no
suele presentar problemas.

El escaner se conecta a la tarjeta (al puerto Mini-DIN) por medio de una clavija. La unica precaucién que
debe tomarse es apagar el ordenador antes de conectar el escaner, pues de lo contrario podria dafarse este
ultimo.

Ademas de estos dos elementos fisicos (hardware), es necesario utilizar algin programa informatico (soft-
ware) que controle el escaner para que éste funcione. Uno de estos programas es el denominado FOTO-
TOUCH, que se describe y utiliza en este modulo o, también, los programas SCANMATE y PAINTSHOW
PLUS.

Este escaner puede transferir, de una sola pasada, imagenes de hasta un maximo de 10.5 ¢m de anchura
y de hasta 35.5 cm de largo, aunque con determinados programas como en el caso de FOTOTOUCH, es posi-
ble la transferencia de documentos mayores mediante la fusion de varias bandas de transferencia. La anchu-
ra se comienza a medir, generalmente, desde el lado izquierdo de la ventana de transferencia. Cuanto mas
pequefio sea el modelo que se quiere transferir mas clara aparecera la imagen.

Silo que se transfiere es un texto escrito mecanografiado que se almacena en un fichero, este fichero puede
tratarse posteriormente con el Sistema OCR, (software de reconocimiento oOptico de caracteres), lo que per-
mitird que pueda ser leido y modificado mediante un procesador de textos. El modelo de escéner descrito
aqui puede utilizar la mayoria de programas de Reconocimiento optico de Caracteres.

Pasaremos ahora a describir el escaner, como se utiliza y cuéles son las partes que lo componen. Nos ayu-
daremos para ello de la siguiente figura.
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Selector del modo
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Control de
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de la velocidad
de captura

Visor de exploracién (&)

Control del modo &
de resolucién = DP|

259



Sistemas de comunicacién verbal y no verbal | —

Es necesario situar la imagen que hay que transferir sobre una superficie estable y lisa para que, despla-
zando el escaner suave e ininterrumpidamente sobre ella, se obtenga como resultado una reproduccién clara.

El indicador de la velocidad de captura esta situado en la parte superior del aparato (nimero 5 en la figu-
ra); sefiala mediante una luz amarilloverdosa que el escaner esta preparado para realizar la transferencia. Se
controla desde el programa informatico que debe disponer, por tanto, de alguna funcién para activarlo y poder
realizar asi |a transferencia o captura de la imagen.

Este indicador informa, ademas, si se esta transfiriendo de forma correcta pues, si la luz permanece encen-
dida de forma constante, es sefnal de que el escaner esta siendo manejado adecuadamente. Sin embargo, si
durante la transferencia la luz oscila, indica que el aparato se est4d moviendo demasiado aprisa v, si llega a
apagarse, indica que la imagen no esta siendo transferida.

En la parte superior del escaner se encuentra también el visor de exploracion (nimero 6 en la figura), que
permite observar lo que se esta transfiriendo. Las lineas situadas en esta ventana sirven de guias para poder
desplazarse sobre la imagen de una forma mas precisa.

Controles del escaner

Los controles del escaner, muy sencillos de utilizar, son los siguientes:

- El Pulsador (nimero 1), el botén que permite iniciar y finalizar la captura de la imagen. Se maneja con
el dedo pulgar si se es diestro o con el dedo corazon si se es zurdo. Para capturar una imagen se pulsa
este botén vy, sin soltarlo, se desliza el escaner lentamente sobre la imagen hasta que se complete la

captura.

« El selector del modo de transferencia (numero 2), que permite elegir entre dos modos de transferencia:
Grises o Lineas. La modalidad de Grises se utiliza para transferir materiales graficos en color o que con-
tengan diferentes tonos de gris. El modo Lineas es util para transferir imagenes en blanco y negro o
textos escritos.

« El selector de luminosidad y brillo (nimero 3), una ruedecita que haciéndola girar permite regular la
nitidez de la imagen desde un tono claro hasta uno o0scuro. Normalmente se ajusta en la mitad del reco-
rrido, indicado por una marca en la ruedecilla.

- El selector de la resolucién (nimero 4), para poder variar la resolucién con la que se capturara la ima-
gen, medida ésta en puntos por pulgada cuadrada (d.p.i.). Permite escoger entre una resolucion de 100,
200, 300, y 400 dpi para rastrear la imagen.

Para digitalizar fotografias u otras imagenes en modo Grises, sé recomienda seleccionar la mayor resolu-
cién, es decir, 400 dpi. Para digitalizar en modo Linea, en la mayoria de los casos es suficiente utilizar resolu-
ciones menores para obtener una buena calidad, con la ventaja de que el archivo donde se almacenaré la ima-
gen es mas pequeio, necesita menos memoria y la imagen se imprime mas rapidamente.
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El programa FOTOTOUCH

Hemos visto ya que FOTOTOUCH es un programa disenado para controlar el escaner manual y permitir
asi la digitalizacion de imagenes graficas impresas. Pero esta posibilidad no es la tnica que ofrece el progra-
ma; con FOTOTOUCH pueden editarse y retocarse las imagenes transferidas, u otras ilustraciones que se
encuentren en un determinado formato (TIFF, PCX, etc.), para poder utilizarlas después en diferentes pro-
ducciones informaticas.

A continuacion nos detendremos en la primera de las funciones citadas para pasar, posteriormente, a hablar
de la segunda.

La transferencia de imagenes con FOTOTOUCH es un proceso que no presenta importantes dificultades.
Para iniciar este proceso es necesario, evidentemente, tener el escaner correctamente instalado. Posterior-
Mmente, en el programa debe seleccionarse la opcion que permite digitalizar una imagen (comando DIGITALI-
ZAR, que se encuentra en el meni ARCHIVO). En ese momento se activa el escaner indicando que esté pre-
parado para transferir, mientras que en la pantalla del ordenador se abre una ventana, la ventana ScanMan,
un importante centro de informacién y de control del escaner. Veamos ahora esta ventana, que contiene las
siguientes areas y funciones:

Tee 5 Logitech ScanMan

[clmisl;l-lLll-lZ]l-lIl3llll‘i411.].l-lsl lltlslmll?l l-ll-‘ﬁll-lllsj-.l II1IDI

&
® En Lineas Resolucion: ﬁ‘?‘ﬁgimﬁmfé Q_PCiOT!E,_S-_-;w;
O EnGris 100 dpi Cancelar || Ayuda...

Listo para digitalizar B 1]
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Area de previsualizacion. En esta zona se visualiza la imagen a medida que se esta transfiriendo. Es muy
atil para observar, durante el proceso de transferencia, la calidad del resultado de la imagen que se esté digi-
talizando.

Ancho de digitalizacion. Permite determinar el ancho utilizado por el escaner para transferir la imagen. La
anchura maxima de digitalizacion en cada pasada es de 10,5 cm.

Zona de configuracion del escaner. En ella se informa de la resolucién y del modo de transferencia (gri-
ses o lineas) que esta siendo utilizada por el escaner, y en donde se pueden modificar los parametros acti-
vos por otros.

Linea de informaciones. Proporciona instrucciones o informaciones que deben tenerse en cuenta, duran-
te el proceso de transferencia.

Indicador de velocidad. Determina si la velocidad a la que se est4 transfiriendo la imagen es la adecuada.
Si se activa el indicador de la izquierda se esta’haciendo correctamente, si lo hace el del centro, es sefal de
que se esta transfiriendo muy deprisa y si es el de la derecha, es que se digitalizé muy rapido y se perdi6 la
informacion, debiéndose iniciar nuevamente el proceso.

Panel de botones. Area desde la que se puede volver a digitalizar una imagen, interrumpir o cancelar la
transferencia. También desde esta zona pueden activarse determinadas opciones para tranferir aquellos docu-
mentos que, debido a su tamafio, no pueden transferirse de una sola pasada y tienen que ser digitalizados en
varias bandas.

Panel del modo de digitalizacién. Este panel contiene seis iconos que se corresponden con los diferentes
modos de digitalizacion: sencilla (de arriba a abajo, de derecha a izquierda y de izquierda a derecha) y multi-
ple (en las mismas direcciones). La transferencia multiple permite la unién de hasta cuatro bandas digitaliza-
das en cuatro pasadas diferentes del escaner.

Casilla del menu Control. Zona que sirve para situar la ventana en una nueva posicidn, cerrar la ventana
desactivando el escaner o visualizar informacién complementaria sobre el programa.

FOTOTOUCH, como ya hemos mencionado lineas arriba, cuenta con elementos para la edicién de image-
nes que permiten no solamente mejorar su calidad, sino modificar, radicalmente incluso, el aspecto de las
mismas. Dispone, para ello, de funciones muy interesantes € innovadoras.

Tiene una Caja de Herramientas, con seis elementos, cuya funcion principal es la de realizar pequefios reto-
ques o modificaciones en la imagenes sobre las que se esté trabajando.

Existe igualmente una Ventana de Reglajes, donde se puede ajustar el brillo, el contraste y el tono de los
documentos que tienen diferentes tonos de gris.
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Una ultima ventana moavil, como las dos anteriores, es la Ventana de la Paleta de Grises, que contiene la
gama de tonos de gris que se puede utilizar para retocar documentos.

En la parte superior de la ventana principal de FOTOTOUCH esta situada la Barra de Menus, menus que
son desplegables y desde los que se activan distintos comandos para la manipulacion de las imégenes: ende-
rezar una imagen inclinada, ensamblar dos imagenes, mejorar la luminosidad, el contraste y el tono de las
mismas, o desenfocar, corregir, invertir e igualar la imagen, entre otras funciones.

El programa FOTOTOUCH funciona, exclusivamente, en el entorno gréfico Windows, en la versién 3.0
0 en cualquier otra versién superior. Por tanto, requiere para su utilizacion que dicho entorno se halle insta-
lado en el ordenador. Este hecho esta lejos de ser un inconveniente pues, de esta forma, se puede trabajar
sobre imagenes capturadas o trasladadas de distintas aplicaciones Windows.

El uso del ratén, aunque no es imprescindible para que el programa funcione, es practicamente necesa-
rio, puesto que hay interesantes funciones que no se podran utilizar si no se dispone de este periférico.

Las imagenes que pueden crearse y tratarse con FOTOTOUCH deben estar en ficheros graficos que ten-
gan formato TIFF, PCX y BMP. También puede guardar documentos en formato TIFF comprimido y no com-
primido, TIFF, CCITT, BMP, PCX y EPS.
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Utilizacion del escaner

A modo de colofén, intentaremos resumir aqui los pasos mas importantes que hay que efectuar para digi-
talizar imagenes y que, en esencia, son dos:

1. Instalar el equipo y comprobar su funcionamiento. Este paso se resume, a su vez, en otros cuatro pasos:

» Instalar la tarjeta interfaz en la CPU.

« Conectar el escaner a la tarjeta.

+ Instalar el programa de control y retoque fotografico.
« Realizar el test del escaner.

2. Efectuar el proceso de digitalizacion:

» Establecer las caracteristicas y opciones de la digitalizacion a través del periférico y/o del programa.
« Realizar la lectura de la imagen con el escaner.

» Comprobar y retocar el resultado, si es necesario. Imprimirlo, archivarlo en disco, etc., segin se desee

Todo este proceso se recoge de forma detallada en la guia de utilizacién correspondiente; también se acon-
. . . , P e ’
seja visualizar el video documento sobre tecnologia informética que acompana a este trabajo, pues en él se
recogen algunas imagenes de instalacién de tarjetas en el ordenador v de utilizacién del escér;er manual
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Observe su equipo para digitalizar imdgenes. Identifique y anote los elementos que lo componen y su
finalidad. Compruebe cuédles aparecen en esta lista:

Periférico Escaner

Interfaz de tarjeta

Programa de retoque fotografico

Programa de reconocimiento dptico de caracteres (OCR)
Tarjeta o cartulina de calibraje

Manuales de instrucciones

Consulte el manual correspondiente y responda a estas cuestiones sobre su escaner:

Tipo y modelo
Modo en que trabaja (lineas, tonos de grises, color)
Resoluciones que admite

Realice las instalaciones necesarias para poder empezar a digitalizar imagenes. Consulte la guia de uti-
lizacion correspondiente,

Ejecute el programa FOTOTOUCH. Aplique el test del escaner para comprobar si funciona correctamente.

Desplacese por los distintos menus del programa y observe las opciones que presenta para el trata-
miento de las imdgenes.
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Con la implementacién de las actividades que en este apartado se describen intqntgremos intro-
ducir al profesorado en el uso del escaner manual y, en consecuencia, en el conocimiento del pro-
grama FOTOTOUCH, que lo activa y lo controla.

Comenzaremos por digitalizar una imagen que después retocaremos con algunas de las herra-
mientas y comandos del programa. Las modificaciones sobre el documento base daran lugar a nue-
vos documentos que, una vez impresos, servirdn para componer un anuncio publicitario.

La realizacién del anuncio publicitario intenta mostrar como puede aplicarse el resultado del tra-
bajo que el profesor o la profesora va a llevar a cabo, al tema de la prensa y otras publicaciones, tema
gue se aborda en esta primera propuesta y que quedaria incompleto si no se prestase una minima
atencion al mundo de la imagen. Se trata simplemente de un ejemplo pues, evidentemente, la publi-
cidad no es la Gnica funcién que cumple la imagen en estos medios de comunicacion.

Pensamos que con estas actividades, ademés, el profesorado podra adquirir las destrezas nece-
sarias para obtener imagenes que pueda incluir después en otros programas o aplicaciones infor-
maticas: los procesadores de textos, los programas de dibujo y autoedicion o cualquier programa de
EAO que permita generar aplicaciones en las que haya que incorporar imagenes (CLIC o EXPLORA-
CION DE LAMINAS pueden servir de ejemplo).

Para poder llevar a cabo las actividades, habra que utilizar determinadas opciones que serviran
para conocer algunas de las posibilidades del programa. No obstante, existen muchas otras opcio-
nes en FOTOTOUCH. Algunas de ellas se veran mas adelante, en el Mdédulo IV de la segunda pro-
puesta, que se dedica al tema del cémic. Para conocer el resto de las funciones de este producto infor-
matico, debe consultarse la guia de utilizacion del programa, que se acompana en este paquete de
recursos.

La imagen que va a servir de punto de partida para el desarrollo de las actividades es la que se
encuentra en el Anexo 1, al final de este maédulo.
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Esta primera actividad pretende, fundamentalmente, familiarizar al profesorado con el uso del
escaner y del programa FOTOTOUCH. Para conseguirlo, se insta al profesor o a la profesora a reali-
zar un ejercicio de digitalizacion de la imagen que se adjunta en el Anexo 1.

Aunque en todo momento se daran las instrucciones precisas para trasladar a soporte informati-

co la imagen del anexo, conviene revisar en la guia de utilizacién del programa FOTOTOUCH, y en el
manual del escéner, los apartados dedicados al tema de la digitalizacion.

Descripcion del proceso

Conectar o, en su caso, asegurarse de que el escaner esta conectado y ajustar en él los distin-
tos controles:

— La modalidad de transferencia (con el nimero 2 en la ilustracién del escaner) en el MODO
GRISES y, de los cuatro, en el punto mas pequeno.

— El selector de resolucion (nimero 4 en la ilustracion) en el valor 100 dpi.

— Elcontrol de luminosidad y brillo (nimero 3) en el centro de la ruedecita, aproximadamente.
Arrancar el programa FOTOTOUCH.

Digitalizar la imagen del Anexo 1. El proceso es el siguiente:

— Abrir el ment ARCHIVO.

— Hacer clic sobre el comando SELECC_IONAR DISPOSITIVO. Aparece una nueva'ventana.
— Hacer clic sobre LOGITECH SCANMAN.

— Hacer clic sobre SELECCIONAR.

Abrir otra vez el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando DIGITALIZAR. Con esta accion se abre una nueva ventana y el escé-
ner se encuentra preparado para comenzar la transferencia de la imagen.

— Seleccionar EN GRIS, y 100 dpi.
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— Comenzar a transferir el dibujo del Anexo 1, teniendo presionado el Pulsador (nimero 1 en
la figura del escaner) mientras el aparato se va deslizando sobre el dibujo.

Observaremos que en la pantalla se muestra una reproduccion del dibujo que se esta digi-
talizando. Si la imagen no se ajusta a nuestros deseos se debe hacer clic sobre REDIGITA-
LIZAR para repetir la transferencia modificando en el escéner, si es necesario, el control de
luminosidad y brillo o cualquier otro parametro.

— Seleccionar el botén COMPLETO si el resultado que observamos es el deseado.

Guardar la imagen digitalizada. Para ello se debe:

— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla.

— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.

— Escribir EDIF en el apartado NOMBRE DEL ARCHIVO. El resultado debe de ser similar a éste:

Guardar documento
Nombre del archivo:

[edit.pex]

Directorio: az\
Unidad Directorios

Fel
Fh

Formato

TIFF

TIFF CCITT
TIFF Uncomp.

O Guardar sbio seleccidn

— Hacer clic sobre GUARDAR.

« Salir del programa:
— Abrir el ment ARCHIVO.
— Seleccionar el comando SALIR.
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. En esta actividad se va a proceder a retocar el dibujo que se ha digitalizado en la actividad ante-
rior. Se pretende asi, por un lado, subsanar pequefias deficiencias que se hayan generado en la ima-

gen con motivo de su digitalizacion y, por otro, experimentar con algunas d i
. elasherra -
dos del programa. & o

Utilizaremos, en primer lugar, algunos de los utensilios de la CAJA DE HER

. : RAMIENTAS pa 3
car la imagen. En segundo lugar, trabajaremos con la practica totalidad de los comandos ze;an'zz;ou
HERRAMIENTAS. Veremos, por ultimo, como podemos imprimir desde FOTOTOUCH

Es necesario consultar, en la guia de utilizacién, los capitulos i
. » en j ) ue hacen referen -
ciones de FOTOTOUCH vy realizar las practicas que alli se pro-ponerc\‘. fRgears

Descuipcion del proceso

Arrancar el programa.

Cargar el archivo EDIF.PCX, obtenido en la actividad anterior. Para hacerlo:

— Abrir el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando ABRIR.

— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.

— Seleccionar EDIF.PCX en el apartado ARCHIVOS.

— Hacer clic sobre ABRIR.

R.atocar el archivo EDIF.PCX. Observar atentamente la imagen y decidir qué retoques o cam-
bios se van a realizar en el dibujo. Las herramientas utiles para realizar los retoques son:

— La LUPA, para ampliar las zonas del dibujo que se desean retocar. Una vez seleccionado
este icono en la caja de herramientas se coloca el cursor, convertido ahora en lupa, sobre
la zona del dibujo en donde queramos actuar.

Pulsa_ndo el botén izquierdo del ratén, se amplia el dibujo en un 200%, si se vuelve a pul-
sar dicho botén se ampliara en un 400%, y si pulsamos de nuevo, en un 800%.

— Los iconos PINCEL o LAPIZ, para dibujar. Una vez seleccionado uno de estos dos iconos, se
traslada el cursor sobre la zona del dibujo en donde queramos dibujar. Para comenzar a pin-
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tar debe pulsarse el botén izquierdo del raton. Cuando deseemos dejar de pintar habra que
soltar el boton.

Una FORMA DE PINCEL adecuada a los retogues que queramos realizar. Se selecciona des-
pués de hacer doble clic sobre el icono PINCEL.

El BORRADOR, para eliminar los trazos no deseados. Activando este icono, se sitta el cur-
sor sobre los trazos que se quieren suprimir; se pulsa el botén izquierdo del ratén y no se
suelta hasta que se termine de borrar.

También se pueden suprimir las ltimas acciones efectuadas en el dibujo seleccionando el
comando DESHACER, del ment EDICION; este comando hace que desaparezca el tltimo
cambio realizado en el documento.

La MANO, para trasladar la imagen, permitiendo visualizar las zonas que permanecen ocul-
tas en la pantalla.

La LINEA, para el trazado de lineas rectas. Para trazar una linea recta se selecciona este
icono, se pulsa el botén izquierdo del ratén vy, sin soltarlo, se desplaza el raton, dibujando-
se una linea recta. Cuando la linea que aparece sea la deseada, se suelta el botén del raton,

Un GROSOR parala LINEA. Se selecciona en la ventana que aparece después de hacer doble
clic sobre el icono LINEA.

. Visualizar de nuevo el dibujo en su tamafio real: seleccionar el comando DIMENSION REAL del

ment VER. Observar el resultado de los retoques realizados.
Realizar nuevos retoques en la imagen utilizando otros comandos:
— Abrir el meni HERRAMIENTAS.

— Seleccionar el comando ACLARAR.

— Seleccionar el icono PINCEL, de la caja de herramientas. (Los comandos de este menu sélo
funcionan con las herramientas PINCEL y LINEA).

— Pintar varias veces sobre una misma zona del dibujo. Observar el resultado.
— Abrir otra vez el ment HERRAMIENTAS.
— Seleccionar el comando OSCURECER.

Pintar con el PINCEL, varias veces, sobre otra zona del dibujo. Observar el resultado.
Abrir de nuevo el meni HERRAMIENTAS.

Seleccionar el comando REEMPLAZAR.

Pintar con el PINCEL y observar el resultado.

Seleccionar, dentro del mismo menu, los comandos FORMAS DEL PINCEL y GROSOR DE LINEAS.
Comprobar lo que ocurre.
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* Imprimir el dibujo. Habra que:
— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una nueva ventana.

— Hacer clic sobre IMPRIMIR.

— Comparar el dibujo impreso con el original.

+ Guardar el trabajo con otro nombre. Recordemos el proceso:
— Abrir el ment ARCHIVO.
— Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla.
— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.
— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
— Escribir EDIF2 en el apartado NOMBRE DEL ARCHIVO.
— Hacer clic sobre GUARDAR.

» Salir del programa:
— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando SALIR.
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Esta tercera actividad tiene una doble finalidad. Pretende, por una parte, que el profesorado amplie
el conocimiento que ya tiene sobre FOTOTOUCH mediante la utilizacién de nuevos comandos y, por
otra parte, intenta mostrar un pequefo ejemplo de aplicacién del programa al tema sobre el que gira
esta primera propuesta de trabajo.

Nos proponemos, en primer lugar, efectuar diversas modificaciones sobre el do_curne_:nt_o que se
digitalizé en la actividad nimero 1, dando lugar asi a documentos diferentes que imprimiremos y
guardaremos en disco. Pasaremos, seguidamente, a componer un anuncio publicitario con los nue-
vos documentos generados.

Descripeion del proceso

Arrancar FOTOTOUCH.

Abrir e imprimir el archivo EDIF.PCX, que se digitaliz6 en la actividad nimero 1. Recordemos
el proceso:

— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando ABRIR.

— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el épartado UNIDAD.

— Seleccionar EDIF.PCX en el apartado ARCHIVOS.

— Hacer clic sobre ABRIR.

— Abrir el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una nueva ventana.
— Hacer clic sobre IMPRIMIR.

Convertir los niveles de gris del documento en matices en blanco y negro, guardarlo e imprimirlo:
— Abrir el meni IMAGEN.

— Seleccionar el comando LUMBRAL.

— Abrir el ment ARCHIVO.
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— Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla.
— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.

— Escribir LUMBRAL en el apartado NOMBRE DEL ARCHIVO.

— Hacer clic sobre GUARDAR.

— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una nueva ventana.

— Hacer clic sobre IMPRIMIR.

Desenfocar el documento, guardarlo e imprimirlo:

— Abrir el menu EDICION.

— Seleccionar el comando DESHACER LUMBRAL (de esta forma, se eliminara la opcién LUM-
BRAL y retornaremos al dibujo original).

— Abrir el ment IMAGEN.

— Seleccionar el comando DESENFOCAR.

__ Abrir otra vez el ment IMAGEN vy seleccionar de nuevo el comando DESENFOCAR.
— Abrir el ment ARCHIVO.

__ Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla.
— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.

— Escribir DESENF en el apartado NOMBRE DEL ARCHIVO.

— Hacer clic sobre GUARDAR.

— Abrir el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una nueva ventana.

— Hacer clic sobre IMPRIMIR.

Obtencién de un documento mas claro que el original, guardarlo e imprimirlo:
— Abrir el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando CERRAR. Asi, limpiaremos la pantalla.

— Abrir el mentd ARCHIVO.

— Seleccionar el comando ABRIR.

— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
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— Seleccionar EDIF.PCX en el apartado ARCHIVOS.

— Hacer clic sobre ABRIR. -

— Abrir el ment IMAGEN vy seleccionar el comando ACLARAR.
— Repetir de nuevo el paso anterior.

— Imprimir y guardar el dibujo con el nombre ACLARAR.PCX.

Obtencién del negativo del documento original, guardarlo e imprimirlo:
— Abrir el ment ARCHIVO y seleccionar el comando CERRAR.

— Abrir el archivo EDIF.PCX.

— Abrir el ment IMAGEN y seleccionar el comando NEGATIVO.

— Imprimir'y guardar el dibujo con el nombre de NEGAT.PCX.

Salir de FOTOTOUCH:
— Abrir el menta ARCHIVO.

— Seleccionar el comando SALIR.

Una vez que disponemos de los documentos impresos, los utilizaremos para componer un
anuncio publicitario. Imaginemos que se trata de anunciar un establecimiento comercial,
concretamente una Gptica, cuyos duefos tratan de atraer a la clientela.

Observar la siguiente ilustracién e intentar hacer una réplica de la misma utilizando los docu-
mentos impresos: ;

Si su problema es éste... o éste

LUMBRAL.PCX DESENF.PCX

Si tiene usted claro... que usar lentes no es negativo,

ACLARAR.PCX NEGAT.PCX

venga a Anteojos.
Le resolveremos su problema.

EDIF.PCX
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Proponemos ahora la realizacion de una serie de ejercicios que permitiran adquirir un mayor cono-
cimiento del programa en lo que se refiere al trabajo con documentos que se hallen en niveles de gris.
Para su realizacion debe consultarse la guia de utilizacién del programa.

+ Arranque el programa FOTOTOUCH y abra el archivo EDIF.PCX. Con este archivo en pantalla:

— Observe las modificaciones que introducen en este archivo los comandos OSCURECER,
CONTRASTAR e IGUALAR del menu IMAGEN.

— Active el comando MOSTRAR REGLAJES del ment VER. Desplace hacia arriba y hacia abajo
cada una de las tres flechas que regulan el brillo, el contraste y el tono del documento.
Observe lo que ocurre.

— Active el comando MOSTRAR PALETA del menu VER. Seleccione un nivel de gris y utilice-
lo sobre el dibujo con la herramienta PINCEL o LAPIZ, de |a caja de herramientas. Repita |a
actividad con distintos tonos de gris. '

Digitalice diferentes documentos: dibujos.del _alumnado, fotografias caseras en color o en blan-
co y negro, fotografias de diferentes publicaciones, textos escritos, ilustraciones de libros, etc.

Digitalice varias veces un mismo documento modificando, en cada ocasién, urio de los para-
metros del escaner: la modalidad de digitalizacion (grises o lineas), la resolucién (aumentar o
disminuir el nimero de dpi), el brillo, etc.

Reflexione sobre las dos siguientes cuestiones:

— Los diferentes usos que puede tener el escaner en el aula, asi como su integracién en el
curriculo.

— Dado que habitualmente existe solamente un escaner manual en el centro escolar, es pro-
bable que surjan pequefios problemas organizativos cuando el alumnado trabaje con él.
Piense como resolver estos problemas y como tenerlos en cuenta al programar actividades
en las que se utilice este aparato. :
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Sistemas de comunicacion verbal y no verbal

El curriculo de la E.S.0. como marco de referencia

Relacion con los contenidos y objetivos del curriculo oficial

Como ya vimos, esta primera propuesta surge de una seleccién de contenidos incluidos en el blogue nime-
ro 5 del curriculo oficial, denominado Sistemas de comunicacion verbal y no verbal. En esta ocasion, repro-
ducimos a continuacion todos los contenidos relativos a este bloque y resaltamos aquellos que estén direc-

tamente relacionados con nuestra propuesta.

5. Sistemas de comunicacion verbal y no verbal

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

280

Caracteristicas e interaccion de la
comunicacion verbal y no verbal.

musical, lenguaje gestual y
lenguaje de los objetos y
ambientes: la dramatizacidn, la
recitacion, los ritos y las
costumbres.

ACTITUDES

Anélisis de las diferencias,
semejanzas y relaciones entre los
lenguajes verbales y no verbales.

algunos medios de comunicacion
(prensa, radio, televisién, etc.).

Valoracion de los lenguajes como
instrumentos de comunicacion y
de regulacion y modificacion de

2. Importancia de los lenguajes no
verbales en la comunicacion Interpretacion de diferentes tipos conductas.
humana. de me.nsajes en los que se Respeto por los codigos de los

3. Lenguajes no verbales en grupos z::::;’;z;j;}:: iﬂaﬁrz}zgz' el d'fe;e"tes lenguajes no verbales y
sociales diferentes por razon de ’ Por 1as normas que regulan su uso.
sexo, edad, procedencia, cultura, Manipulacion de diferentes tipos Valoracién de los mensajes
etcétera. de lenguajes no verbales, contenidos en distintos lenguajes

' g, S explorando sus posibilidades no verbales.

4. Los medios de comunicacion: comunicativas y expresivas.
prensa, radio, television, etc. La Recepcidn activa y actitud critica
publicidad. Produccion g‘e me’r}sajes en los ante los mensajes de los distintos

e combina el lenguaje medi icacié

B l_.enguaje ver:b a{ y lenguaje de la 3:;32[ con otros Ienguijeé. du’)s s niiin,
imagen: el comic, la fotonovela, Interés y receptividad ante las
el cine, el video y el ordenador. Analisis y exploracion dg las nuevas tecnologias de la

6. Lengusje verbal,lsnguale posibilidades comunicativas de comunicacion y actitud critica

ante su uso.

. Actitud critica ante los usos

discursivos, verbales y no
verbales, orientados a la
persuasion ideoldgica
(especialmente el discurso
televisivo y el discurso
publicitario) y ante la utilizacion
de contenidos y formas que
suponen una discriminacion
social, racial, sexual, etc.




e Propuesta namero 2. El lenguaje del comic

En cuanto a los objetivos generales de la etapa, no hay ninguno que aluda especificamente al conocimiento
y andlisis de cédigos verbales y no verbales pero, probablemente, subyace este proposito en el siguiente:

5. Reconocer y analizar los elementos y caracteristicas de los medios de comunicacion, con el
fin de ampliar las destrezas discursivas y desarrollar actitudes criticas ante sus mensajes,
valorando la importancia de sus manifestaciones en la cultura contemporanea.

Aproximacion al tema

La integracién de codigos verbales e iconicos en un mensaje supone la obtencién de un importante nivel
de redundancia de significacion, garantizandose asi su decodificacion por parte del lector.

Desde esta perspectiva pretendemos enfocar el tema. Nuestra propuesta esta encaminada a conocer y saber
utilizar las técnicas empleadas para comprender y comprobar su finalidad comunicativa; cada recurso cobra su
interés en la medida en que contribuye a la de interpretacion del mensaje, generalmente de caracter narrativo.

Asi, por ejemplo, al analizar el contorno de una vifieta nos interesa su caracter significativo, como un signo
de expresién en el eje temporal de la accién, (pasado o futuro frente al presente, tiempo ficticio de la narra-
cion de un personaje frente a tiempo real, expresion de los deseos o suenos, etc.). lgualmente, el estudio de
los planos y encuadres no termina en el puro reconocimiento de los mismos, sino en saber por qué y para
qué se utiliza en una situacién determinada.

En esta propuesta analizaremos las distintas técnicas mediante ejercicios concretos, basados en vinetas
aisladas u otras que configuran una historia, pero con el objetivo final de aprender a decodificarlas global-
Mente en un contexto comunicativo. Si en el discurso verbal cada palabra cobra su plena significacién en
relacion con otras, para configurar una frase, un parrafo, un texto completo, asi cada vineta no tiene sélo
significado en si misma, sino también en relacién con las demas. Creemos que es importante mantener este
Criterio.

Nivel educativo al que se dirige

El lenguaje del comic puede ser un contenido abordable desde cualquier curso de la Educacion Secunda-
ria Obligatoria, siempre que se desarrolle con la profundidad y el enfoque adecuado.

Nuestra propuesta se dirigira principalmente al nucleo central de esta etapa, localizado entre el ultimo
curso del primer ciclo y el primer curso del segundo (2.° 0 3.° de E.S.0.). Creemos que esta tematica inte-
resara especialmente a estos alumnos, los cuales pueden comprender ya un cierto enfoque semioldgico,
inapropiado para cursos mas elementales; en cursos superiores tal vez existen otros contenidos del mismo
bloque mas apropiados por su dosis de complejidad (prensa, publicidad, cine...), aunque por supuesto,
Ino hay que olvidar que algunos comics, especialmente aquellos que se dirigen a los adultos, también
a tienen.
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Diseiio de la propuesta

Objetivos y contenidos especificos

El tema del lenguaje del comic puede abordarse con una gran amplitud, pues no se reduce al estudio de
un lenguaje caracteristico que comprende técnicas y recursos determinados, sino que, como medio de expre-
sion que es, transmite una serie de valores e ideologias que lo vinculan a la historia cultural y politica del
autor, como emisor del mensaje, y del lector, como receptor del mismo. Estudiosos de la materia como
R. Gubern, U. Eco, o M. Mufoz y Zielinski lo definen como un medio de comunicacién de masas. Ademaés,
contiene unos claros valores estéticos que lo relacionan con el ambito artistico.

La necesidad de delimitacion y focalizacion nos lleva en nuestra propuesta plantear objetivos y conteni-
dos Gnicamente del primer aspecto, el analisis del lenguaje en si mismo, sin que ello disminuya la importan-
cia del resto, que puede ser motivo de otras nuevas aplicaciones didacticas (la historia del cémic, la realidad
personal de autores destacados, la transmisién de ideologias y estereotipos culturales, la imagen de la mujer,
etcétera). Aun asi, recogeremos algunas sugerencias sobre estos aspectos cuando nos refiramos a activida-
des de ampliacion y otros tratamientos del tema en cuestion.

OsJeTivos CONTENIDOS
* Reconocery analizar los + Origenes y evolucién histérica del comic.
elementos que
caracterizan el lenguaje * Lenguaje del comic.
del comic.

— Ellenguaje verbal.

« Descubrir y constatar las — Cateles y cartuchos: textos de relevo y de anclaje.

interrelaciones gue se C
establecen entre el o) — Globos: voz de los personajes. Rotulacién convencional y especial.
ydigo verbal e iconi . " . e
cédigo verba 'e’ icanico N - Onomatopeyas (incluidas en globos o repartidas en las vifetas).
en la elaboracion del c :
sl : » El lenguaje icdnico-visual.
ilizar los . : 2 7,
> GRbakis - T — Lineas, formas y dimensiones de la vifeta.
recursos especificos del 0
comic para comunicar S — Focalizacidn y encuadre: tipos de planos y angulacion.
un mensaje 3 ; {
determinado. — Gestualidad. Estereotipos de los personajes.
. Contrastar mensajes — Cadigos cinéticos.

similares expresados en

dif i digos — |deogramas y metéaforas visualizadas.
iferentes co :




. Propuesta nimero 2. El lenguaje del comic

OBJETIVOS CONTENIDOS
* Valorar y disfrutar la « Analisis de historietas: reconocimientos de sus caracteristicas y su
lectura de historietas y B configuracién.
Cémics‘ H . . oy H 3 - -
o - Interpretacion de los codigos utilizados en una historieta. Reconocimiento
* Potenciar la creatividad e c de la significacion de los elementos relevantes en el plano verbal e iconico.
Imaginacion. £ » ; . | . 2y
« Elaboracién de diferentes mensajes expresados mediante la interaccion del
g contenido verbal e iconico-visual (el eje temporal, la caracterizacion y el
nln discurso de los personajes, la expresion del movimiento y la accion...).
I « Andlisis de una historieta y elaboracion del guion que le corresponderia: el
E post-guionado.
N . s - . -
[ T + Interpretacion y transmision de una narracién o acontecimiento mediante el
o lenguaje del comic.
8 « Creacién de un guion original para una historieta inventada.
A . Valoracién del comic como medio de expresion y apreciacion de sus
‘T? distintas finalidades.
| « Disfrute de la lectura de cdmics y tebeos.
¥
U « Actitud critica ante sus mensajes.
D
E
s
Estructura

Esta propuesta se divide en cuatro médulos diferentes; los tres primeros contribuyen al desarrollo de los
contenidos propuestos e incluyen actividades para realizar en el aula. El cuarto tiene como finalidad la ela-
boracién de materiales utilizables por el profesorado para disefiar nuevas actividades, similares o no a las
recogidas en los modulos anteriores.

Médulo I: Descubramos el mundo del comic

Se propone una primera incursién en el mundo del comic para conocer los aspectos generales que lo
Caracterizan. Este acercamiento inicial se basa fundamentalmente en un proceso que parte del acceso a una
informacién méas o menos amplia sobre el tema, mediante una observacion inicial y una recogida de datos,
Y conduce a una reflexion posterior hasta llegar a la aplicacién concreta de los contenidos estudiados.
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Utilizaremos para ello un video-documento, que combinaremos con algunas transparencias, con la fina-
lidad de resumir, reforzar o ampliar los contenidos expuestos. A su vez, plantearemos diversas actividades
sin medios tecnoldgicos que completaran el proceso de aprendizaje.

Modulo Il: Trabajemos con los recursos del comic

Lafinalidad de este médulo es la puesta en practica de los principales recursos expresivos del comic median-
te ejercicios de analisis, manipulacion y creacion de vifietas e historietas disefiadas para este fin.

Para su desarrollo hay que tener conocimientos basicos de las caracteristicas del lenguaje del comic. Si
no fuera asi, se sugiere recurrir al Modulo | de esta propuesta a buscar otros medios para obtener esa infor-
macién inicial.

Empleamosen esta ocasion el medio informatico. Utilizaremos un programa de dibujo, llamado DE LUXE
PAINT, que nos facilitara en buena medida el desarrollo de diversas actividades, especialmente de aque-

llas que suponen poder experimentar modificando imagenes y textos para obtener nuevos y diferentes
resultados.

Madulo lil: Planifiqguemos un comic

Un tercer nivel de aproximacion al tema si sitGa en la elaboracién de guiones, tanto de historietas ya rea-
lizadas, de las que se deducen por su observacién y analisis, como de otras nuevas ideadas por los alum-
nos. Esta actividad presupone ya un mayor dominio en el reconocimiento y uso de las técnicas expresivas,
que ha podido adquirirse en los médulos anteriores o por otros medios.

El uso de un programa de autoedicién —EXPRESS PUBLISHER— nos facilitara en este caso el disefio y cre-

acion de esos guiones y su manipulacion, incluyendo imagenes y textos.

Médulo IV: Fabriquemos imagenes digitales

Este ultimo modulo presenta algunas posibilidades de aplicacion de escaner —herramienta informatica ya
descrita en la primera propuesta de trabajo— en la generacién de ilustraciones, dibujos y vifietas que puedan
utilizarse como materiales para las ejemplificaciones didacticas del resto de los maédulos, o para otros fines
similares.

No incluye ninguna aplicacién didéctica concreta pero su lectura facilitara al profesorado el disefio de la
misma si lo considerara de interés.
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MopuLo MEbios VIATERIALES

I + Magnetoscopio y monitor. + Video documento EL COMIC , del Curso de
Iniciacion a la lectura de la imagen y al

; conocimiento de los M.A.V.S, editado por la
« Retroproyector de transparencias. U.N.E.D.

« Transparencias relativas a recursos

= Proyector de Opacos (opcional : T
i " e ) expresivos del comic.

« Hojas de trabajo.
+ Materiales impresos.

» Recopilacion de vinetas, de historietas y
publicaciones significativas.

Il + Ordenador. «  Entorno WINDOWS.

. « Programa de dibujo DELUXE PAINT II.
« Raton.

« Ficheros de trabajo.
+ Impresora (opcional). « Materiales impresos.
+ Hojas de trabajo.

1] * Ordenador. + Entorno WINDOWS.
. Ratd + Programa de autoedicion EXPRESS
i PUBLISHER.
* Impresora. « Ficheros de trabajo.

- Hojas de trabajo.

vV + Ordenador. + Entorno WINDOWS.
» Impresora. + Programa de tratamiento de imagenes FOTO
. TOUCH.
= Escaner.

Sugerencias para la lectura, y aplicacion de los médulos
Como ya dijimos anteriormente, debido a la complementariedad de los mddulos resulta muy aconsejable

la lectura completa de todos ellos para obtener una vision méas amplia sobre el tratamiento del tema con tec-
Nologias de la informacion y comunicacion.
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Sugerimos, para ello, realizar el recorrido por los médulos en el mismo orden en que se presentan; sin
embargo, damos aqui unas breves pautas para realizar lecturas independientes o parciales de toda la pro-
puesta:

+ Para los profesores y profesoras que quieran adquirir informacién sobre el lenguaje del cémic o para
ampliar los conocimientos que posean sobre este tema, aconsejamos la lectura del Médulo |, sobre todo
el visionado del video-documento propuesto.

+ Para aquellos que se interesen por los Médulos Il y Ill, indicamos la conveniencia de completar el desa-
rrollo de uno u otro, o de ambos, con la lectura del Médulo IV, que aporta posibilidades de generacion
de nuevos materiales para sus aplicaciones.

En cuanto a las ejemplificaciones de uso en el aula, puede ser importante observar cémo se complemen-
tan y se relacionan entre si para desarrollar el tema completo.

* Una vez leidas todas las ejemplificaciones didécticas de los distintos médulos, elabore un esquema final
que ennumere .toda_'s las actividades en un orden establecido, reproduciendo un posible (pero no dnico)
proceso de aplicacion en el aula, combinando de forma secuenciada las actividades propuestas en los
maodulos.
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Exposicion inicial

La intencién principal de este mddulo es introducirse, gracias al medio audiovisual, en el complejo mundo
del comic para obtener una visién global de sus caracteristicas y adquirir la capacidad de reconocimiento de
aquellos recursos expresivos utilizados habitualmente por este medio. Se completara esta aproximacion con
la observacion del proceso de elaboracion de un guién, abordandose de esta forma la mayoria de los conte-
nidos conceptuales delimitados en nuestra propuesta.

Desde el punto de vista del desarrollo del tema se encuadra en un primer nivel, muy indicado para iniciar
Su tratamiento con los alumnos. Puede aplicarse de forma independiente o combinarse con actividades del
resto de los modulos.

Centraremos la actividad alrededor de un video-documento editado porla U.N.E.D., dengminado ElCOMIC,
Que pertenece a la serie Lectura de imagenes y medios audiovisuales, y se complementara con unas TRANS-
PARENCIAS elaboradas para este fin.

El video

El video-documento seleccionado

Esta produccion, esencialmente de caracter informativo, nos ofrece durante algo mas de 50 minutos un
recorrido por los diversos aspectos fundamentales del comic: las caracteristicas que lo definen, sus origenes,
los codigos que utiliza en el plano verbal e iconico, los recursos plasticos, el proceso de produccion, sus fun-
ciones desde el punto de vista socio-cultural, etc. A esto se anade una ultima parte destinada a los docentes
sobre sus posibilidades de aplicacion y estudio en el ambito educativo.

Esta amplitud en el desarrollo del tema es uno de los criterios que nos han llevado a seleccionar este video-
documento entre otros, a lo que se anaden sus buenas cualidades en su planteamiento, su estructura y rea-
lizacién técnica. Analizaremos estos aspectos més detenidamente en el apartado de formacion tecnolégica y
didactica proponiendo la elaboracion de una valoracion minuciosa de este material, especialmente porque
hasta la fecha no se acompana de ninguna guia didactica.

Otros video-documentos alternativos

Existen en el mercado otros materiales audiovisuales que abordan esta temaética de diversas maneras. Vamos
a realizar una breve resena de algunos de ellos (sus datos identificativos se recogen en el Anexo 1):

* En la misma linea de EL COMIC, que presenta un recorrido general por diferentes aspectos del tema,
encontramos el video-documento. HISTORIA Y LLENGUATGE DEL COMIC, aunque el tratamiento es
menos detallado y profundo.
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Se basa su elaboracién en la combinacion de la voz narradora, que pertenece a Roma Gubern —estu-
dioso en la materia—, con ilustraciones y dibujos de historietas de su propia iconoteca. Asi pues, su
funcién primordial es informativa. No presenta efectos graficos especiales ni recurre a otro tipo de ima-
genes que no sean fijas (exceptuando el discurso introductorio); probablemente se echa en falta el uso
de imagenes en movimiento cuando se analiza la relacién existente entre el cine y el comic.

Tras una exposicion inicial de los elementos basicos del mundo de la historieta, los contenidos se desa-
rrollan en cuatro blogues que abordan los siguientes aspectos:

— Antecedentes y origenes del comic.

— Diferencias y similitudes entre el comic y el cine.
— Convenciones linguisticas de los comics.

— Montaje y dinamica narrativa del comic.

Aunque originalmente no esté en castellano pensamos que esto no debe dificultar excesivamente su enten-
dimiento y, de cualquier forma, puede ser util por los ejemplos de vifetas e historietas que presenta.

+ Existen otros video-documentos que se cifien a aspectos mas concretos y especificos, tratados con
mayor profundidad, que pueden ser Utiles para ampliar ciertos contenidos. En general se centran en los
diferentes estilos y su evolucion a lo largo de la historia, asi como en sus creadores famosos. En esta
linea se encuentra una produccién de la empresa EPISA, que se distingue por su gran calidad de eje-
cucion, su amplitud de recursos graficos expresivos y estéticos y la dinamicidad de su desarrollo.

COMIC: NOVENO ARTE es una coleccion de 13 programas que narran de forma documental y cronolégica el
nacimiento, la trayectoria y evolucion del comic. Cada programa se corresponde con una década del siglo xx.
Presentan una introduccion documental al periodo correspondiente y las producciones més importantes del
mismo, asi como los autores mas destacados. Recoge también diversas entrevistas con afamados dibujantes.

Ademas de ser interesante en su totalidad para conocer estos contenidos especificos, proporciona también
gran cantidad de imagenes que permiten analizar distintas técnicas del comic en diferentes épocas y géne-
ros; de esta forma, el profesor puede seleccionar los fragmentos que puedan ser provechosos para el trata-
miento del tema. Puede ser adecuado no sélo para dar informacion sino también para motivar y estimular
la imaginacion y la creatividad. Se recomienda sobre todo para el dltimo ciclo de Secundaria Obligatoria.

La misma productora de este video ha producido también otro video-documento dedicado a los GRAN-
DES MAESTROS DEL COMIC, en esta misma linea.

Por ultimo, podriamos mencionar aquellos materiales que se producen en localidades y zonas concretas
para mostrar y recoger experiencias didacticas en centros de ensenanza, talleres, etc.

Estas iniciativas son interesantes en cuanto que presentan ejemplos de aplicaciones en contextos reales, y su
destinatario suele ser el profesorado. Intentan difundir y destacar las posibilidades de tratamiento del cémic en el
ambito educativo; sin embargo, al carecer de buenos medios tecnolégicos y profesionales para su produccién, ado-
lecen en general de una menor calidad en su realizacion y en el tratamiento de la imagen, por lo que su mayor valor
radica en su proposito. Un ejemplo de video-documento en esta linea es INTRODUCCION DE LA IMAGEN EN EL
AULA: EL COMIC, cuya edicion/distribucion fue realizada en 1987 por un Centro de Profesores de Valencia.
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Las transparencias
Descripcion

Las transparencias correspondientes al Médulo Descubramos el mundo del comic se incluyen impresas
en papel (Anexo 2) y algunas también en fichero informatico. Son las siguientes:

NUMERO CONTENIDOS ELABORACION |
1 Figura humana completa Dibujo en papel
2 Paralelogramos de distintos tamanos inclui- Fichero generado con Express Publisher:
dos unos en otros TRANSPA1.EWD

(Se adjunta en papel y en fichero)

< Rétulos sobre distintos planos o encuadres Fichero generado con Express Publisher;
TRANSPA2.EWD
(Se adjunta en papel y en fichero)

4 Diversas camaras enfocando a un objeto (bici- Fichero generado con Express Publisher:
cleta) desde distintos angulos TRANSPA3.EWD
(Se adjunta en papel y en fichero)
5 Roétulos indicativos de los diferentes angulos Fichero generado con Express Publisher:
de enfoque. TRANSPA4.EWD \

(Se adjunta en papel y en fichero)

6 Plano general de una calle Fichero tipo PCX utilizable con DelLuxe Paint I,
entre otros programas: CALLE.PCX
(Se adjunta en papel y en fichero)

7y8 Tipos de globos

Dibujo en papel

Las ventajas generales que pueden aportar las transparencias como medio didactico en el aula son diver-
sas y vienen dadas por sus caracteristicas esenciales:

+ Por la facilidad que ofrecen para presentar una informacion ya estructurada previamente, resultan muy
indicadas para mostrar breves esquemas y palabras claves que guieny sinteticen una exposicion y expli-
cacion oral de nuevos contenidos. También resultan muy adecuadas para presentar graficos o dibujos
que ilustren o ejemplifiquen unos contenidos determinados.
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Este segundo aspecto es el que subyace en la mayoria de las transparencias que hemos disefiado para apli-
car los contenidos ofrecidos en EL COMIC. En la mayoria predomina la informacion grafica, que sera apo-
yada por el discurso oral del profesor o la profesora.

+ Generalmente estan destinadas a ser proyectadas en las distintas pausas que se establecen durante el
visionado del v. documento'. La funcion primordial de casi todas es informativa y, serviran también para
realizar ejercicios colectivos de analisis y reconocimiento. Esta ultima intencion es la que presentan
esencialmente las transparencias 6, 7 y 8.

+ Otra de las cualidades interesantes que poseen estos materiales es la capacidad de fraccionar o pre-
sentar secuencialmente la informacion. Mediante la superposicién progresiva se consigue aumentar el
volumen de informacion, diferenciando el proceso explicativo en distintas fases conectadas entre si.

Esto facilita en gran medida la exposicion de los contenidos partiendo de una idea que se desarrolla
progresivamente. Una transparencia hace de base y las demas presentan informaciones que se corres-
ponden exactamente con |as anteriores. Este aspecto es uno de los que han fundamentado nuestra elec-
cion de la retroproyeccion, que nos servira para mostrar visualmente algunas técnicas del comic y pro-
poner ejercicios basados en este sistema. Este es el caso de las transparencias 1,2y 3, 0 4 y 5.

« Otra opcidn interesante que también aplicamos en nuestra propuesta es la utilizacion de un acetato en
blanco para que el profesorado y los propios alumnos y alumnas puedan sefalar, recuadrar o hacer
indicaciones sobre un grafico o dibujo, tantas veces como sea necesario y sin alterar la transparencia
base original. La transparencia 6 esta disenada con esta intencién, pues sélo se muestra una escena
sobre la cual se definiran distintos elementos (planos, angulos...)

Como se han elaborado

La mayoria de ellas han sido generadas con el programa informatico de autoedicidn Express Publisher. Una
de las razones de elecciéon del mismo es su utilizacion en otros modulos de ambas propuestas de trabajo; de
esta forma, si al profesor le interesa, puede modificarla o imprim_irla directamente con este programa, el cual
puede aprender a usar mediante la guia de utilizacion correspondiente, incluida en esta publicacién) y realizan-
do las actividades de formacion para el profesorado que proponemos en el Mddulo Il de la primera propuesta
(LA PRENSA Y OTRAS PUBLICACIONES) y en el Modulo Il de ésta misma.

La transparencia 6, sin embargo, ha sido convertida en ficherp_de dibujo tipo PCX, utilizable con DELUXE
PAINT, a partir de un dibujo en papel. También es posible modificarla con este programa, que, como en el
caso anterior, es una herramienta utilizada en Médulo Il de esta propuesta de trabajo.

Por dltimo, se presentan dos transparencias dibujadas en papel. Si queremos manipularlas con ordena-
dor, deberemos convertirlas en ficheros utilizando un escaner y un programa de retoque fotografico (FOTO-

TOUCH), para lo cual aconsejamos recurrir al ultimo modulo de esta propuesta, Fabriquemos imagenes digi-
tales, o bien al ultimo maédulo de la propuesta nimero 1 LA PRENSA'Y OTRAS PUBLICACIONES.

' Video-documento (a partir de aqui utilizaremos esta abreviatura en diversas ocasiones).
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Sobre el video

Primeros pasos

Lo primero que debemos hacer antes de realizar las actividades de este médulo es conocer los
fundamentos bésicos de la tecnologia del medio. Ello supone descubrir las caracteristicas principa-
les del equipamiento de que disponemos, relativas a estos aspectos:

— Tipo y formato del equipo. Materiales que lo integran.

— Conexionado del magnetoscopio y del monitor-televisor, y posterior sintonizacion si fuera nece-
sario.

— Funciones y mandos de puesta en marcha y visualizacion, avance, retroceso, parada, uso del
contador de tiempo, etc. Para este médulo en concreto no es necesario conocer el proceso de
grabacion.

+ Revise la publicacion Tecnologia Audiovisual. Guia de utilizacién que se adjunta y realice una
lectura detallada de los aspectos bésicos de puesta en funcionamiento del video. Recurra
igualmente al manual de instrucciones especifico de su equipamiento para conocer sus carac-

teristicas basicas.

Conecte su equipamiento y visualice una cinta. Practique y compruebe las funciones bdsicas
del mismo.

Anélisis y valoracion del video-documento propuesto

Como no disponemos de una guia didéctica de este material resulta imprescindible realizar no
s6lo una valoracion general del mismo sino también un analisis mas detallado, el cual nos permita
posteriormente disefar las actividades para los alumnos y las alumnas y utilizar el video-documento
de forma mas provechosa. Por otra parte, no debemos olvidar que nuestra propuesta gira en torno a
los sistemas de comunicacién verbal y no verbal, entre los cuales se incluye, sin duda, el lenguaje
audiovisual, y de ahi que se justifique este analisis en mayor medida.

Proponemos por tanto una serie de ejercicios encaminados a la reflexion y el analisis detallado
del v. documento en sus diferentes aspectos. Posteriormente dedicaremos un apartado especifico —
Un Posible punto de vista acerca del video-documento— que ofrece algunas posibles respuestas a
los interrogantes planteados en las actividades. El lector puede contrastar sus propias conclusiones
con las que aqui se exponen.
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v

El primer paso que debemos realizar si desconocemos el video-documento es visionarlo en su tota-
lidad para obtener una percepcion global del mismo. Por otra parte, conviene resefiar sus datos iden-
tificativos en una ficha, para un posible uso posterior.

+ Lea el glosario incluido en los apéndices de la guia de utilizacién de tecnologia audiovisual.

» Realice un primer visionado general del video propuesto: El COMIC.

— Haga una pequena reflexion sobre sus primeras impresiones y anotelas si lo considera opor-
tuno para contrastarlas posteriormente. Le sugerimos algunas posibles cuestiones: ;Ha cap-
tado su atencion general? ;Le ha resultado facil de comprender? /Le ha parecido mondto-
no o, por el contrario, interesante y motivador? ;Ha detectado la informacién que intenta
transmitir y la estructura que subyace en su presentacion? ; Utiliza diferentes tipos de iméa-
genes? ;La calidad del sonido es buena? ;Qué le ha llamado mds |a atencion?...

— Observe la informacion que presen}‘a la caratula y el intervalo del documento comprendido
desde la secuencia 47:20 hasta el final. Trate de completar los datos de la ficha identificati-
va que se recoge en el Anexo 1.

» A partir de este momento es necesario realizar nuevos visionados del v. documento para ana-
lizar aquellos aspectos que nos interesan; asi pues aconsejamos visionar la cinta tantas veces
como se considere oportuno para realizar las actividades que proponemos a continuacion.

Probablemente no se necesite realizar un visionado para resolver cada cuestion, y por ello es
conveniente leer primero las propuestas de anélisis, para posteriormente reagruparlas segun
se estime necesario. Por otra parte, en varias ocasiones acotaremos el fragmento y las secuen-
cias sobre las que versan los distintos ejercicios.

Le recordamos que el principio de la cinta debe coincidir con el del contador de tiempo (00:00).

Los contenidos y su estructura: qué nos comunica

1. El mensaje que intenta transmitirnos cualquier v.hdocumento informativo se presenta siempre
bajo algun tipo de estructura, que puede ser evidente o no, segun la intencionalidad de sus
autores y también el grado de calidad del diseno y planificacion del mismo.

+ EI COMIC presenta una informacion que esta inicialmente estructurada de una forma concre-
ta, y se manifiesta externamente a traves de varios recursos. Intente determinarla y descubrir
estos ultimos.

+ ¢Cree que abarca suficientes aspectos del tema en relaqfdn con la duracién del v. docu-
mento? ;Esté equilibrado el grado de desarrollo y tratamiento de cada parte?

* EICOMIC aborda mas contenidos de los que hemos deh'mitadg en esta propuesta. Localice
el intervalo de secuencias que se ajusta a estos ultimos y defina las tres partes diferencia-
das a las que corresponde.
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2. Laelaboracion del guién técnico es una tarea compleja y laboriosa, especialmente para las per-
sonas que no estan familiarizadas con el reconocimiento de todos los elementos que lo inte-
gran. En su defecto, nos resultara imprescindible elaborar un esquema mas o menos detalla-
do del desarrollo del v. documento, de forma muy similar a una “escaleta tematica”. Ello nos
ayudard en gran medida a definir posteriormente actividades para nuestros alumnos.

SECUEN.

BLOQUE TEMATICO

1. ELCOMIC

OBJETIVOS/CONTENIDOS

Definicién y caracteristicas del
Comie.
Origenes y antecedentes.

Evolucion: relacién con el cine.

RECURSOS VISUALES

Escena del saxofonista: ima-
gen en movimiento y dibujos.

Imagenes fijas: Filacterias y
Aleluyas.

Imagenes en movimiento de
cine mudo.

Vinetas.

Complete el modelo de escaleta temadtica que presentamos a continuacion, referido al inter-
valo desarrollado desde el inicio del documento hasta la secuencia 32:00. Proponemos un
desarrollo inicial como ejemplo, seguin nuestra propia interpretacion.

3. Laestructuracion de lainformacion ofrecida por el v. documento puede ser perfectamente adecuada
al desarrollo del tema; sin embargo, a menudo podemos encontrar temas comunes o relacionados
que se tratan en apartados diferentes, los cuales debemos detectar si deseamos adquirir una visién
completa y unificada de los mismos; también es posible que consideremos oportuno seleccionar
algunas escenas determinadas para comentar y analizar con nuestros alumnos y alumnas.

De esta forma, nos apartamos —al menos temporalmente— del visionado lineal, para despla-
zarlos sucesivamente a esos fragmentos que configuran un enfoque comun, en virtud de nues-
tros intereses.

La relacidn existente entre el cémic y el cine aparece tratada, aunque de forma somera, en
el v. documento. Localice los fragmentos que lo recogen y determine a qué se refieren.

b

w
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« Podemos considerar que el codigo gestual puede relacionarse directamente con el tema del
lenguaje del comic; sin embargo, su tratamiento aparece en un apartado diferente en el v.
documento. Descubra en qué momento se nos presenta y reflexione sobre su vinculacién
con otros fragmentos de la cinta.

- La informacion que ofrece el v. documento sobre los recursos del lenguaje del cémic pue-
den sugerirnos actividades de reconocimiento de los mismos en determinadas vifietas.
Seleccione algunas de las que aparecen en EL COMIC que puedan servir para este fin.

Elementos expresivos: como nos lo comunica

Los medios utilizados para transmitir un mensaje mediante el lenguaje audiovisual superan nota-
blemente la pura combinacion de una voz narradora y una sucesién de imagenes. Probablemente la efi-
cacia de un documento radica en la utilizacion adecuada y variada de recursos expresivos que, combi-
nados de forma equilibrada, justifican el uso del video como instrumento mas adecuado para el trata-
miento de un tema en concreto.

Por ello, es importante valorar los elementos expresivos que subyacen en EL COMIC para evaluar
su calidad y su posible eficacia, determinando qué funciones cumplen la imagen y el sonido y como
se interrelacionan.

La imagen

Observe si el enfoque de las imdgenes es adecuado: valore la nitidez y estabilidad de |a imagen,
la variedad de planos, encuadres y angulaciones, gl movimiento de la cdmara en el espacio... Bus-
que algunos ejemplos en donde esté claramente justificado el cambio de plano o el encuadre.

/Cree que existe una adecuada sincronia e interrelacion entre la narracion y las imagenes? Loca-
lice algunos ejemplos donde:

— El narrador comenta y explica una imagen concreta.
— Laimagen sirve para explicar y demostrar lo que el narrador cuenta.
— La imagen se presenta por si sola, sin narrador.

Segtin su opinion, ;aparece algun toque de humor? Si lo hubiera, ;se transmite fundamental-
mente por la narracién o por la imagen?

Descubra algtn efecto interesante en el montaje de las imagenes.

El sonido

La informacicn verbal casi siempre es transmitida por una voz narradora, masculina; sin embar-
go no es la unica; localice otros narradores y narradoras. ¢Qué funcién cumplen?
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» En ciertos momentos el narrador desaparece para dejar paso a personajes de la escena que se
manifiestan oralmente. Ejemplifiquelo con un caso y busque su justificacion.

«  Escuche con mayor detenimiento la banda sonora y descubra si cambia o es siempre la misma.
/Hay variedad de estilos? ;Es adecuada o le resulta poco apropiada? ; Tiene calidad?

- Observe si la estructura por bloques se manifiesta también por un cambio en la banda sonora.
Descubra otros ejemplos en los cuales el cambio de musica estd en relacion con el cambio de
contenidos, imadgenes, etc.

Funcionalidad del video documento

« Una vez que ha analizado los diferentes aspectos del v. documento, Jcudl considera que es su
funcion principal? Marque en esta lista aquellos aspectos para los cuales cree que pueda ser
Ltil este video.

— Dar informacion.

— Motivar.

— Ensenar una destreza.

— Aprender un concepto.
— Promover un debate.

— Modificar actitudes.

— Estimular la imaginacion.

Un posible punto de vista acerca del video-documento

Este v. documento, cuyos datos identificativos vienen recogidos en el Anexo 1, presenta una estruc-
turacion claramente definida; la informacion se desarrolla mediante cuatro blogues diferenciados por el
tipo de contenidos: la primera parte realiza una introduccion general del comicy sus origenes; en la segun-
da, realiza un anélisis de los diferentes recursos y convenciones que configuran el lenguaje del cémic; el
tercer bloque, describe las diversas fases del proceso de realizacion de una historieta; en Gltimo lugar se
repasan las diferentes funciones del comic y sus posibles aplicaciones en el ambito didactico.

Esta estructuracion se manifiesta de forma intencional por medio de diferentes recursos: un corte
del ritmo narrativo y un cambio y breve detenimiento de la imagen; la insercion de un plano blanco
de transicion, la aparicion de un rétulo alusivo, realzado y la ausencia de musica,

A su vez, los diversos aspectos que se tratan en cada bloque se van diferenciando gracias a diver-
sas técnicas, como la insercion de un plano negro de transicion o el barrido en forma de cortinilla, una
pausa en la narracién, un cambio de imagen e incluso una variacion en la musica; pongamos como
ejemplos (hay muchos) el cambio que se produce en la secuencia 12:44 o en la 16:35.

R
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Los contenidos son variados, abordando diferentes aspectos del tema de forma clara y a buen
ritmo. Presenta muchos ejemplos gréficos atoda la informacién expuesta, sobretodo, una buenacolec-
cion de vinetas e historietas.

Un posible esquema de los fragmentos que se relacionan con los contenidos de nuestra propues-
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ta puede ser el siguiente:

Secuen. | BLOQUE TEMATICO

Presentacion general del curso.

Montaje de imagenes fijas ; efec-
tos de movimiento de las mis-
mas; rotulos.

1. EL COMIC

Definicién y caracteristicas del
comic.

Origenes y antecedentes.
Evolucion: Relacion con el cine.

Escena del saxofonista: imagen
en movimiento y dibujos.

Imégenes fijas: filacterias y Ale-
luyas.

Imagenes en movimiento de cine
mudo.

Vinetas.

2. LENGUAJE

Formato de presentacion y publi-
caciones. Tipologia.

Formato de pagina: forma y
tamanio de las vinetas. Conexion
de las mismas.

Encuadres y planos.

Escenas diversas de personajes
realizando distintas acciones en
tres ambientes: un bar, un par-
que y una habitacion.

Escena de un dibujante en su
estudio.

Escena del saxofonista y dibujos.
Vifietas e historietas.

Angulacién y punto de vista.

Escena del saxofonista y dibujos.
Vifetas e historietas.

El lenguaje verbal.
Cartelas. '
Tipos de globos.
Las onomatopeyas.

Escenas de un hombre y una
mujer en la calle.

Dibujos.
Cartelas y globos.
Vifetas e historietas.

Los recursos plasticos: lineas
cinéticas y signos de apoyo.

Las metaforas visuales.

Escenas de un corredor en un
parque.

Dibujos y rétulos.
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Tal vez la mayor dificultad que presenta el v. documento en cuanto a la exposicion de los contenidos
reside en el uso de un registro de lenguaje bastante culto, con un vocabulario a veces complejo (poco
coloquial) que puede resultar demasiado elevado para los alumnos. Logicamente la produccion de este
material ha sido realizada en el ambito universitario (UNED) y su destino inicial no son los alumnos de
Secundaria Obligatoria; sin embargo, llevando a cabo un visionado bastante secuenciado, en breves frag-
mentos, y planificando bien la actividad, es facil subsanar este problema. Hay que tener en cuenta que el
buen planteamiento didéctico que subyace en el v. documento facilita en gran medida esta tarea.

La combinacién que presenta EL COMIC de recursos visuales y auditivos nos parece acertada, sin
que predomine excesivamente un aspecto u otro. Las relaciones que se manifiestan entre el mensa-
je emitido por el narrador y el que nos transmite la imagen son variadas segun las necesidades comu-
nicativas. De esta forma, encontramos distintas interrelaciones, como por ejemplo:

+ Laimagen ilustra o ejemplifica la informacion transmitida por el narrador. Esta relacién se pre-
senta muy a menudo y suele ser la mas generalizada, pues el hilo conductor viene dado por la
narracion oral; un caso claro es aquel en el que se visualizan vifetas que muestran los recur-
sos analizados (por ejemplo, 28:56-29:09) o también aquellos planos en los que se nos mues-
tra un caso concreto de guién y su estructura (26:11-26:30).

« El narrador explica o se refiere a una imagen concreta, que tiene especial relevancia o signifi-
cacion; en este caso, la expresion oral se vincula directamente a la imagen, y ambas se com-
plementan plenamente para transmitir el mensaje. Encontramos varios ejemplos en el inter-
valo 14:21-15:28.

+ En algunos momentos las imagenes se manifiestan solas, sin narrador; esta situacion suele pro-
ducirse ante un cambio de contenido, ya sea al principio, como preparacion o introduccién al mismo,
o al final, momento en el que suelen aparecer conjuntos de vifietas con algun elemento en comun.
Destacan especialmente aquellos intervalos en los que se presentan dibujos con rétulos para mos-
trar distintos recursos (22:11-23:12.) En este caso la imagen transmite por si sola la informacion.

A Yy

299




Sistemas de comunicacion verbal y no verbal

4

La riqueza de imagenes de distinta naturaleza o procedencia anade calidad y capacidad expresiva a este
documento. Se destaca, por ejemplo, la utilizacién de imagen fija, mediante fotogramas (23:14), rétulos,
dibujos, ilustraciones, vinetas e historietas {como ejemplos podemos mencionar las secuencias que se
desarrollan a partir de los siguiente puntos: 23:14, 12:42:-13:40, 03:07, 17:03, 24:27, 10:09), junto con ima-
genes en movimiento, como fragmentos de peliculas de cine (04:48-5:32), escenas rodadas especificamente
para el v. documento (02:16-02:25...), escenas de la vida real o simulaciories de la misma (08:08-08:20).

La utilizacion de formatos en blanco y negro y en color se anade a esta lista, destacando especial-
mente el efecto conseguido con la combinacion de ambos. En este sentido también es destacable la
transformacion de iméagenes reales en movimiento en dibujos (imagen fija). Pongamos como ejem-
plo de todo ello la aparicion de la escena del saxofonista, en el intervalo 02:21-02:39.

Esta escena y su desarrollo servira para explicar diferentes técnicas a lo largo del v. documento, y
encabezara dos de los blogues tematicos. Existen también otras que se utilizan en distintos momentos,
como ocurre con aquella en la que se produce un dialogo entre un hombre y una mujer (la “escena del
beso”) o la del corredor en el parque, ambas protagonizadas por actores conocidos. Esta tiltima presenta
imagenes con toques de humor, que también se combinan con una musica adecuada a este tono.

La calidad de la guionizacidn y la produccion se revela también por la correcta utilizacion de la
camara, con una variedad de tipos de planos que se suceden a buen ritmo. La utilizacién del primer
plano esta plenamente justificada cuando se trata de poner en evidencia una accién u objeto de forma
detallada; un ejemplo de esta focalizacion se produce en el intervalo 24:14-24:28, entre otros muchos.
Por otra parte, se utiliza también el movimiento de la cdmara con una intencién comunicativa defini-
da en casos como el intervalo 10:09-10:54 (indicacion de secuenciacion y direccionalidad de la lectu-
ra de un cémic) o con un sentido mas estético, como en las secuencias 23:54-24:14.

El sonido tiene buena calidad, sin que se produzcan interferencias con ruidos ambientes o de otros
tipos, y su volumen se adecua a los distintos momentos del v. documento (disminuye cuando habla
el narrador y aumenta cuando la imagen se presenta por si sola).

La voz narradora se identifica fundamentalmente con una voz masculina que se manifiesta duran-
te todo el v. documento; sin embargo, también aparecen otros narradores, masculinos y femeninos,
cuya mision es la lectura de textos concretos que aparecen en pantalla: asi ocurre en la interpretacion
oral de los “bocadillos” que aparecen en el intervalo 17:54-18:15 y la lectura del guién que se mues-
tra en las secuencias 26:31-27:38; de esta forma, se manifiesta un cambio en la funcién narrativa, que
se produce en un “plano o nivel” diferente a la narracion general, a la vez que se consigue centrar la
atencion en el ejemplo presentado.

En otras ocasiones, el narrador deja paso a los propios personajes que intervienen en una escena, para
que se expresen por si mismos; este cambio no se produce Unicamente para evitar la monotonia en el dis-
curso sino que viene dado por el propio acto de comunicacion que se nos muestra: asi ocurre con la inter-
pretacion de “la escena del beso” o con los fragmentos relativos a las experiencias didécticas en el aula.

En cuanto a la banda sonora, es variada en estilos, evitandose la monotonia (especialmente por-
que la duracion de la cinta es amplia) y nos parece adecuada al tono de la narracion; en algunos momen-
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tos se utiliza como recurso para mostrar un cambio de contenido o pasar de una parte mas narrativa a otra donde
predomina la imagen (p.e., cuando se realiza una presentacion sucesiva de vinetas). En varias ocasiones fragmen-
tos similares se retoman en distintas partes del v. documento y, a veces, coinciden en el personaje al que se aso-
cian; asi ocurre con las secuencias 19:58-22:10 y 22:59-31:52.

Visto todo lo anterior, nos inclinamos por destacar que la funcion primordial del v. documento, la informativa,
se enriquece por la utilizacién de recursos gréficos y sonoros, siendo atil también para motivar a los alumnos en
el descubrimiento del mundo del cémic y estimular su imaginacion y creatividad; por ultimo, algunas partes del
discurso, como la dedicada a las funciones del medio (que se aleja de nuestros contenidos) puede ser interesante
para promover un debate, aunque no sea su intencién primera.

La duracién del v. documento es extensa, y por tanto se ha de pensar en una delimitacion de los fragmentos o
bloques a la hora de visionarlo con los alumnos. Por otra parte, en cuanto a su consideracion didactica, ha de tener-
se en cuenta que la informacion esta muy condensada y que el vocabulario es complejo en ocasiones, puesto que
el receptor inicial al que se dirige es el profesor y no el alumno (de ahi el blogue final relativo al tratamiento didéc-

tico del tema).

En relacién con su caracter informativo, el mensaje que nos transmite es extenso y no soOlo se refiere a concep-
tos y nociones, sino también a la comprension y reconocimiento de procedimientos y técnicas. Quiza la estructura-
cion tan definida y la presencia tan clara de la narracion reduce las posibilidades de una interpretacion mas perso-

nal y diversificada del v. documento y limita un tanto el caracter polisémico de las iméagenes.

Sobre las transparencias
+  Revise las transparencias que se adjuntan y valore su diseno. Haga un ejercicio de imaginacicn
sobre su posible utilizacion en el aula.
« Fotocopie algunas de las transparencias incluidas en el Anexo 2.

- Proyecte las transparencias sobre una pantalla y compruebe el resultado. Decida cudl es la dis-
tancia y el enfoque mds adecuado.

- Disene alguna transparencia que...
— muestre las partes de un globo.

— resuma los recursos expresivos mas importantes del comic.

\
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Ejemplificacion didactica

El desarrollo de esta aplicacion tiene como eje central el visionado del v. documento £/ COMIC —comen-
tado ampliamente en el epigrafe anterior— y las actividades que de ello se derivan. Su interés primordial resi-
de en el aprovechamiento de este material audiovisual para presentar a los alumnos una panoramica gene-
ral de las particularidades que caracterizan el lenguaje del comic.

A esto se le une el uso de transparencias que se utilizaran en determinados momentos del visionado, gene-
ralmente para sintetizar o complementar la informacién y realizar ejercicios colectivos.

Todo ello se incluye en un proceso global y secuenciado de actividades con material audiovisual que alter-
nan con otras desarrolladas sin medios tecnolégicos especificos.

A quién va destinada

Esta ejemplificacion se plantea inicialmente para su aplicaciéon con alumnos y alumnas de segundo curso
de E.S.0, aunque podria ser igualmente valido para tercero de la misma etapa educativa.

A esta edad suponemos que el alumno tiene la madurez suficiente para analizar el discurso del comic
con més detalle y profundidad que en la etapa anterior, donde probablemente ya se haya producido algun
acercamiento a este medio (es un contenido de la E. Primaria). Asi pues, partimos de un grupo que cono-
?e de forma vivencial e intuitiva el mundo de las historietas y, sélo de forma general, algunas de sus pecu-

laridades.

En el plano lingiiistico deben tener nociones sobre lo que es un codigo y conocer la existencia de distin-
tos sistemas de comunicacion. La reflexiéon sobre la Lengua que ya han iniciado en cursos anteriores, basa-
da en la identificacién de elementos formales en los distintos planos lingiiisticos de acuerdo con la norma y
la situacion comunicativa, sera de gran ayuda para explorar otros sistemas que poseen sus propios recursos
EXpresivos.

Por otra parte, la riqueza de vocabulario y el dominio de la comprensié.n oral pueden influir en la mayor o
menor facilidad de entendimiento del v. documento, debido al tipo y registro de lenguaje utilizado; es muy
conveniente que el grupo posea un nivel medio-alto de desarrollo de estas capacidades.

En cuanto al medio tecnoldgico, la experiencia previa que tengan los alumnos en visionar y analizar v.
documentos informativos, les facilitara en gran medida el reconocimiento rapido de la informacién relevan-
te y la posibilidad de extraer datos concretos por escrito. Sin embargo, no consideramos esto como un requi-
sito previo imprescindible; la clara estructura y secuencia que presenta £/ COMIC facilitara esta tarea y, en
Gltima instancia, se podra ralentizar el ritmo de desarrollo de las actividades iniciales para aumentarlo pro-
gresivamente o hacer una seleccién de las mismas en funcién de su complejidad.
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Orientaciones didacticas

La exposicion general y las diversas sugerencias que sobre el uso del video y las transparencias hemos
realizado anteriormente pueden servirnos de guia para establecer la metodologia mas adecuada con estos
medios. A ello se le unen las especificaciones concretas que vienen dadas por el tema que nos ocupa y por
las actividades que vamos a presentar. Nos referimos a ello a continuacion.

El mundo del comic y la historieta rara vez es desconocido por los alumnos y alumnas, al menos de forma
practica, en cuanto que han sido o contindan siendo lectores y lectoras habituales o esporadicos de los mis-
mos. Por ello, puede ser oportuno introducir el tema partiendo de su propia experiencia y conocimientos,
intentando al mismo tiempo suscitar un interés inicial por el trabajo que van a realizar.

Esto puede realizarse, por ejemplo, mediante un coloquio inicial en el cual los alumnos compartan sus
vivencias y opiniones personales sobre la lectura de comics o historietas; algunos de los puntos que puede
plantear el profesor para dinamizar el debate son:

. Desde cuando leen historietas y tebeos.
«  Qué publicaciones conocen, de qué tipo son (humor, terror, policiacas, ciencia-ficcion...) y por cuél se inclinan.
«  Cuéles son sus personajes preferidos y por qué.

. Si han cambiado sus gustos con el paso del tiempo, etc.

A partir de aqui puede ser conveniente presentar al alumnado un pequefo esquema sobre los contenidos
y los objetivos que vamos a abordar y comentarles de forma general el trabajo que van a realizar, haciéndo-
les participes de nuestra planificacion. De esta forma puede enriquecerse nuestra propuesta con algunas de
sus sugerencias y, al mismo tiempo, creamos unas expectativas y un interés inicial.

En estos primeros momentos es importante invitar al alumnado a recopilary traer diferentes tipos de comics,
tanto de aquellos que configuran publicaciones especificas como de otros incluidos en revistas y periodicos.
Se dispondré asi de un material que sera muy util para realizar posteriores actividades de ejemplificacion, estu-
dio y anélisis; lo ideal seria que este material fuera manipulable directamente, sin que existiera ningtin incon-
veniente para recortarlo, pegarlo, modificarlo..., pero no siempre es asi, y en esos casos puede recurrirse a foto-
copiarlo para no deteriorar el original. El profesor o la profesora, a su vez, debe recoger también diferentes
muestras para ilustrar los contenidos o proponer ejercicios, cComo se vera mas adelante.

El v. documento El COMICtiene una duracion excesiva para realizar un solo visionado; por otra parte, abor-
da mas contenidos de los propuestos; es necesario, por tanto, acotar el intervalo que vamos a mostrar a los
alumnos y dividirlo en fragmentos que no superen los 7 u 8 minutos de duracion; esta fragmentacion se basa-
r4 en los contenidos que presentan las secuencias, agrupandolas por temas comunes.

El proceso que subyace en las actividades no es siempre el mismo, aunque predomina el siguiente:

« Presentacion y adquisicion de la informacion mediante el visionado del fragmento correspondiente.
Ampliacion o sintesis de la misma mediante transparencias; ejercicios colectivos a partir de las mismas.
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* Actividades de analisis y reconocimiento utilizando algunas secuencias del visionado o vifetas e his-
torietas impresas.

* Resolucién de ejercicios propuestos en las hojas de trabajo.

* Puesta en comun y evaluacion.

Para enriquecer el desarrollo de las sesiones y evitar la rutina podemos alterar el orden de este proceso y
buscar otras formas de iniciarlo; asi, por ejemplo, podemos comenzar mostrando a los alumnos y alumnas
un conjunto de vifetas que tengan una caracteristica comun y pedirles que deduzcan el recurso o técnica que
las unifica; tras esto se puede proceder al visionado del fragmento correspondiente. Igu'almente, la resolu-
cion de los ejercicios de la hojas de trabajo pueden realizarse progresivamente en las dIVerSE!S pausas que
efectuemos durante el visionado, y no sélo al final de éste. Estas hojas recogen cuesjiones referldag ala infor-
Macién expuesta en el v. documento, pero ademas incluyen otras que requieren diferentes materiales.

Destacamos, por ultimo, la necesidad de mantener un clima activo y de participacion en las actividades
relativas al v. documento, para evitar la idea, a nuestro entender errénea, de que el uso del video en clase
consiste en “ver peliculas”, de forma pasiva y sin objetivo didactico.

En relacién con la evaluacién, el profesor dispone de diversos medios para observary va!o_rar gl’desarro—
llo del proceso de aprendizaje: las hojas de trabajo resueltas por el alumnado, el grado de participacion duran-
te el visionado y las aportaciones realizadas en las puestas en comun, asi como la evaluacion individual de
algunos trabajos especificos y del cuaderno personal del alumno.

En cuanto a los criterios de valoracién, sugerimos no dar toda la importancia al conocimiento teorlc_o de
los diversos aspectos analizados y valorar especialmente la capacidad de reconocerlos o utilizarlos en ejem-
plos concretos.

Organizacion y agrupamientos

La situacion ideal para realizar el visionado seria disponer del equipo de video y de retroproyeccion en la
Propia aula de los alumnos (estos materiales son facilmente transportables con un soporte de ruedas ade-
cuado), de tal manera que no se produjese una interrupcion importante .del ritmo de trabajo al cambiar de
actividad. En su defecto seria aconsejable disponer de un aula de audiovisuales con el mobiliario y el espa-
Cio suficiente para trabajar en grupo.

Las actividades que vamos a proponer implican dos tipos de agru.paCi()n del alumnado: en gran grupo,
Para el visionado colectivo del v. documento y las reflexiones y cologuios que de ello se deriven, y en peque-
Nos grupos de trabajo, formados, a ser posible, por 3 o 4 integrantes (no mas de 5).

Por ultimo, alguna actividad relativa a la elaboracion de resumenes o esquemas en el cuaderno personal

Supone organizar la actividad de forma individual, que también puede ser aplicable si se desea plantear algu-
Na prueba de seguimiento y evaluacion especifica.
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Materiales
‘ IMPRESCINDIBLES | OrciotALES \
‘ Equipo de video. Camara de fotos y carrete (actividad de |
Video-documento EL COMIC ampliacion).
‘ Hojas de trabajo para el alumnado: Proyector de opacos.

iy 1 al nime ; 2 g X
ARSI kD | Peliculas de cine fotonovelas, peliculas

AUDIOVISUALES Retroproyector de transparencias. de dibujos animados... (Actividades de
L ; ampliacion).
‘ | Transparencias: nimero 1al nimero 8.
! Publicaciones, historietas, macrovine- |
tas, vinetas... |

Fotos de revistas.

Cartulinas. ‘

Cuaderno de trabajo. ‘ |

Una de las tareas claves del profesorado sera la preparacion y confeccion de las hojas de trabajo del alum-
nado, en funcion de las actividades que seleccione.

En esta propuesta incluimos algunos ejemplos que pueden utilizarse directamente o modificarse segun las
propias necesidades. Se incluyen impresas en papel, para que puedan fotocopiarse, en el Anexo 3 y también
en fichero informatico, pues, al igual que las transparencias, han sido generadas con el programa de autoe-
dicion EXPRESS PUBLISHER:

M1HOJA1.EWD
M1HOJA2.EWD
M1HOJA3.EWD
M1HOJA4.EWD
M1HOJA5.EWD

De igual forma, también se incluyen varios ficheros que recogen algunas de las transparencias disefadas
(consultar la relacién en el apartado sobre las transparencias de la Exposicion inicial de este modulo).

Proceso de implementacion: actividades

Hemos dividido el proceso en cinco bloques de actividades que aluden a distintos contenidos y a distintos
fragmentos del v. documento.
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Tras la presentacion inicial del tema, la acti-
vidad se inicia con el visionado del fragmento
completo 00:01-07:17, sin realizar ninguna
pausa. Posteriormente se realiza un segundo
visionado en el que el profesor va comentando
algunos aspectos interesantes, alavez que plan-
tea a los alumnos diversos interrogantes y les
hace reflexionar sobre los contenidos. Algunas
sugerencias son:

etcétera.

Actividad wimeo 1: ; Qué es el comie?

Visionado ininterrumpido: 00:01-07:17.

Visionado comentado del mismo fragmento, con las
pausas correspondientes. Visionado de un nuevo frag-
mento: 24:27-26:11.

Analisis de materiales.
Resolucion de la hoja de trabajo namero 1.

Puesta en comun.

+ Se puede hacer notar a los alumnos la diferencia clara entre la forma de integracion de texto y
dibujo de las filacterias o las Aleluyas y del cémic actual.

. Es interesante detenerse también en las conexiones existentes entre el cine y el comic. Una de
las técnicas graficas que ambos emplean es la seleccion y variacion de planos y encuadres, que
se ejemplifican claramente en el video; por ello sugerimos detener la cinta en el punto 6:16 y
retroceder hasta 04:48, visionando de nuevo la pelicula de cine mudo que aparece para anali-
zar en cada secuencia el tipo de encuadre y plano que utiliza:

— Combinacién de acciones simultaneas en distintos espacios {planos exteriores e interiores).

— Existencia de planos medios de distintas zonas que configuran un cuadro general (el recin-
to donde se realiza la escena de la ejecucion), desde la derecha (la autoridad), el centro
(la victima), la izquierda (los policias); la zona superior (ejecuc
gados de la victima), etc.; primeros planos (puntos 5:59, 6:15) frente a plano general (6:7),

A continuacion se analizaran igualmente las vifetas del comic que muestra el v. documento, espe-
cialmente el angulo de encuadre, focalizado desde el personaje que es enterrado vivo y contempla lo
que ocurre (06:17-06:38). Este tema se trata mas adelante y con mas detenimiento en el v. documen-
to; en este caso sélo se trata de que observen las diferencias.

En momentos posteriores de la cinta se retoma la comparacion entre ambos medios, cine y comic,
como por ejemplo en el intervalo 24:27-26:11, relativo a la asincronia y la multiplicidad de tiempos; si
se considera oportuno, puede visionarse en esta ocasion para completar el analisis efectuado.

ion) frente a la inferior (alle-
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La actividad de visionado puede enriquecerse con un pequefio debate sobre algunas diferencias
y puntos comunes entre el cine y el comic que no son recogidos en el v. documento, aunque de forma
somera (este tema puede generar una interesante actividad de ampliacion, como ya mencionaremos
mas adelante).

Una vez terminado el visionado, y si el profesor o profesora dispone de material apropiado, se
puede entregar a los alumnos y alumnas algunas muestras de historietas de diferentes épocas, y
comentar las diferencias de estilo, formato, etc. Si es factible, puede utilizarse un proyector de opa-
cos para su presentacion.

A continuacion se propone a los grupos de alumnos la resolucién de la hoja de trabajo numero 1,
que posteriormente se expondra al resto de la clase y se corregira en gran grupo, durante la puesta
en comun. Por Ultimo es interesante proponer a los alumnos que elaboren individualmente un esque-
ma o resumen final de los contenidos estudiados, en su cuaderno de trabajo, que puede ser evalua-
do por el profesor.

.
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Actividad wimero Z: EL fosmato: Distribucion y aspecto Oe las viketas

se inicia con el visionado del v. documen- ~ Wigioriade domantader WIHEAEAS
to, pero sélo de una primera parte (07:17-
10:06), durante la cual deberan efectuarse i
las pausas oportunas para realizar las | — Realizacién de ejercicio colectivo.

reflexiones y los comentarios necesarios. __ Resolucion de la 2.* pagina de la hoja del trabajo nimero 2.

También esta vez la sesion de trabajo ‘ i s

__ Resolucién de la 1. pagina de la hoja de trabajo ndmero 2.
__ Visionado comentado 10:06-12:43.

. e i — Puesta en comun.
A continuacion se reuniran los grupos

de trabajo para resolver los ejercicios :
correspondientes a la 1." pagina de la hoja de trabajo nimero 2; se continuara entonces el visionado
hasta completar el fragmento correspondiente a esta segunda actividad.

Sugerimos establecer las siguientes pausas durante el visionado:

« En el primer fragmento, preguntar a los alumnos si conocen las publicaciones que aparecen en
imagen y pedirles que pongan otros ejemplos de historietas que conozcan en distintos formatos.

« También en este fragmento, proyectar o distribuir a los alumnos y alumnas una pagina de una
macrovifieta y plantearles cuestiones sobre su caracter narrativo, secuencial, etc. Comproba-
ran que se trata de una excepcion que no cumple las caracteristicas habituales de la historieta:
no se expone una situacion de caracter narrativo (mas bien descriptivo), pues la indicatividad
lineal se ve desbordada por la inexistencia de secuencia lineal entre vinetas y la sincronia de
las acciones.

« Los contenidos expuestos en el segundo fragmento pueden resumirse y completarse con un
esquema en la pizarra.

Al finalizar la visualizacion completa del fragmento seleccionado los alumnos terminaran de resol-
ver las actividades recogidas en la 2. pagina de la hoja de trabajo numero 2. En la puesta en comun
se expondran las conclusiones obtenidas, que se reflejaran en el cuaderno personal de cada uno.
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Actividad wimero 7: Encuadues y angulacion

El visionado del frag-
mento que corresponde a — Visionado ininterrumpido: 12:42-13:47,
este bloque (12:42-16:35) se s
puede llevar a cabo reali-
zando una pausa en la
secuencia 13:47, momento — Visionado del mismo fragmento con sonido y su continuacién hasta 16:35.
en el que finaliza la informa- — Proyeccion de transparencias 4 y 5. Ejercicios de reconocimiento.
cion sobre los distintos tipos
de encuadres y planos, para
reflexionar con los alumnos — Resolucion por grupos de la hoja de trabajo nimero 3.
de lo visionado. s S inhidetal

Proyeccion de transparencias 1, 2 y 3: realizacion de ejercicios de reconocimiento.

— Visionado sin sonido: 13:-15:30: ejercicio de interpretacion.

— Proyeccion de transparencia 6. Ejercicios de reconocimiento.

En este momento también se puede proceder a la proyeccion de las transparencias correspon-
dientes a esta actividad:

+ |a primera (1), recoge una figura humana;
+ la segunda (2), muestra una serie de paralelogramos de distintos tamafos;

+ la tercera (3) presenta unos rétulos indicativos de los distintos planos que se definen tomando
como referencia el encuadre de una persona.

El proceso de proyeccion se realiza partiendo de la primera transparencia para ir superponiendo
posteriormente las siguientes, mostrando y explicando a los alumnos los planos posibles, como ya
se visiono en el video.

Estas transparencias nos permiten también plantear ejercicios de reconocimiento, como por
ejemplo:

* Superponiendo 1y 2, pedir a los alumnos que nombren cada plano que vamos sefalando.

- Superponer una transparencia sin contenido alguno sobre 1y pedir a diversos alumnos que
delimiten diferentes planos usando un rotulador adecuado.

Tras esto, los alumnos pueden anotar en su cuaderno los diferentes planos estudiados, y los ilus-
traran con un sencillo gréfico esquematico.

.
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A continuacion se sigue visionando el fragmento correspondiente, esta vez anulando el sonido,
hasta la secuencia 13:-15:30: los alumnos deberan interpretar los efectos producidos por las técnicas
que presentan las imagenes, basadas fundamentalmente en la variacion o repeticion de tamano o
encuadre de diversas vifietas. Posteriormente se visionara el mismo fragmento con su sonido corres-
pondiente, para contrastar los resultados. Este visionado puede continuar ya hasta el final del frag-
mento (16:35).

En este momento, se procede a la proyeccion y explicacion de otras dos transparencias (4 y 5)
que recogen las diferentes posiciones de la camara frente a un objeto y las distintas angulaciones
conseguidas. En este caso también se superponen al proyectarlas y se propone a los alumnos ejer-
cicios de reconocimiento similares a los anteriores. Estos nuevamente tomaran nota de todo en su
cuaderno.

La proyeccién de una ultima transparencia (6), referida a una escena en una calle puede ser el
siguiente paso. La finalidad de esto es proponer un ejercicio a los alumnos y alumnas: indicar donde
se situarian para conseguir diferentes planos y angulaciones. Asi, por ejemplo, si se quiere obtener
una angulacién cenital de la muchacha seria necesario asomarse a la ventana sobre el escaparate,
mientras que para obtener un angulo nadir de la copa de los arboles podriamos sentarnos en el

banco del parque.

Para finalizar, los diferentes grupos de trabajo completan la hoja de trabajo numero 3, que se expo-
ne y corrige en una puesta en comun final.

Ejencicio de sequimiento

En este punto del proceso, el profesor puede plantear a los alumnos el comentario individual de
una historieta, sobre aquellos aspectos referidos al formato de pagina, forma, tamano y conexion
de las vifietas, encuadre y punto de vista de las iméagenes (clasificacion, predominio, efectos signi-
ficativos).

-
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Actividad wimero 4: Globos, cartelas y cartuchos, Lag palabuas y los sonidos

‘ 1.” parte ot 2 d
— Visionado ininterrumpido: 16:35-17:23.
’ Podemos decir que en este bloque se — Visionado sin sonido de 17:50-18:16. Ejercicio colectivo de
produce un cambio significativo de conte- iiepietacin,
nido en relacion con los dos anteriores: el — Proyeccién de transparencias 7 y 8.
elemento iconico deja ahora paso al ele- Resolucion de la hoja de trabajo numero 4.

mento verbal. | — Puesta en comun.

el intervalo 16:35-19:59, con una descripcién de distintos recursos relativos a la forma y rotulacién de
las cartelas y globos; sin embargo, esta informacion puede ampliarse, puesto que hay algunos aspec-
tos interesantes que se omiten en el video. Para ello proponemos que el profesorado amplie la infor-

‘ El v. documento trata este aspecto en - =1
|
r macién mediante una explicacién y varios ejemplos de los siguientes aspectos:

- La diferencia entre cartelas y cartuchos.

+ La doble funcionalidad que tienen los textos, lo cual les diferencia en dos tipos: de anclaje (con-
textualizacion del discurso y reduccion de la indeterminacion de una imagen) y de relevo (transi-
cién de una situacion a otra distinta, generalmente con un cambio espacial o temporal).

« En cuanto a los globos, definir sus partes e insistir en la relevancia significativa del aspecto de
la silueta y del delta, e incluir los efectos de voz en “off” y globo muiltiple (transparencias 7 y 8).

El proceso de la actividad seria el siguiente:
« Visionamos el fragmento indicado anteriormente, con las siguientes salvedades:

— Elintervalo 17:50-18:16 se puede visionar sin sonido e invitar a los alumnos y alumnas, hacien-
do las pausas oportunas, a interpretar en voz alta los globos que aparecen en pantalla; es impor-
tante que expliquen qué recursos e indicios han observado para hacer una lectura concreta y
no otra. Posteriormente se puede contrastar con la version que ofrece el v. documento.

— En las secuencias siguientes se puede comentar algunos recursos que aparecen en las ima-
genes, como el globo “multiple” (18:34) y las diferencias de rotulacién con distintas inten-
ciones comunicativas (p.e., 18:47).

|
i : . ;
; 2 E?P_llcamo.s mediante un esquema la diferencia entre textos de anclaje y de relevo, aportando
| distintos ejemplos donde se observe con claridad.
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« Proyectamos las trasparencias 7 y 8 para plantear un ejercicio en el cual los alumnos deduzcan
en qué situaciones se utilizan los globos presentados y qué variaciones presentan en sus dos
componentes esenciales.

A partir de aqui, como en otras ocasiones, presentariamosy comentariamos con el alumnado algu-
nas vifietas interesantes donde se utilizaran estas convenciones y que previamente habriamos selec-
cionado. Seria muy util disponer de un proyector de opacos para estos casos, pero también pueden
repartirse fotocopias de las mismas.

Para terminar, los diversos grupos se retinen para completar la hoja de trabajo correspondiente
(nimero 4), que se corregira de forma colectiva en la puesta en comun final. Como en otras ocasio-
nes, se puede finalizar la tarea con la elaboracién individual, por parte del alumnado, de un esquema
o resumen de los contenidos estudiados.

2. parte — Ejercicios iniciales por grupos.
) M ied — Visionado 18:53-19:59 y 22:11-23:13, con las pausas necesarias
- Es_té actividad se inicia con una serie de para realizar un ejercicio de anélisis e interpretacion.
?]erc'(}'os Que mv'ten. a los alumnog a — Resolucién de la hoja de trabajo nimero 5y elaboracion de un
investigar sobre el sonido y su transcrip- trabajo por grupos.

cién mediante el lenguaje, para introdu- —_Pliagta encomiing
cirles en el concepto de “onomatopeya”. L

En un primer momento el profesor o la profesora puede anotar en la pizarra diversas onomato-
peyas y los alumnos y alumnas deben intentar identificar qué objeto o ser vivo las produce. A conti-
nuacién, se confecciona en comun una lista de onomatopeyas, conocidas o inventadas, que los alum-
nos anotan en su cuaderno.

Posteriormente, cada grupo puede preparar una breve descripcion de una accién o de un lugar
mediante la reproduccién oral y/o escrita de los sonidos que se escuchan y plantearlo al resto para
que lo adivinen; igualmente, se puede ejecutar un sonido para que cada grupo intente transcribirlo a
su manera, contrastando luego las diversas propuestas.

En este momento se puede ya visionar las secuencias 18:53-19:59y 22:11-23:13 y analizar los ejem-
plos que en ellas se presentan.

En este segundo fragmento se introduce el concepto de “metafora visual”, que el profesor tendra
que explicar con mas detalle; como ejercicio interesante se propone ocultar la parte inferior del moni-
tor al visionar los ejemplos que aparecen en pantalla y pedir a los alumnos que sinteticen en una frase
lo que expresa cada globo que aparece en imagen. A continuacion lo comparan con el original.

Hecho esto, los grupos de trabajo proceden a completar la hoja de trabajo nimero 5, que com-
pletaran con un pequeno trabajo de busqueda y seleccion de vinetas que contengan metéaforas visua-
les, e inventar otras alternativas. Todo ello se expone en la puesta en comun final.

-
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Actividad wimenro 5: Los personajes: Accion y expresividad

Esta actividad se centra en al analisis de la expresién de
los personajes, tanto de sus movimientos y acciones como — Visionado comentado: 19:59-22:11.
de sus sensaciones, actitudes y sentimientos. Por esto, tras
el visionado del intervalo 19:59-22:11, anticipamos la visua-
lizacion del fragmento 28:40-31:52 sobre el codigo gestual, — Juego colectivo.
que en el v. documento se intercala en el bloque siguiente. — e

— Visionado comentado: 28:40-31:52,

En este proceso es interesante detenerse en diversas vifietas que aparecen en pantalla y destacar
las lineas cinéticas y otros signos que se utilizan. lgualmente puede ser conveniente sintetizar yampliar
el contenido con la presentacion a los alumnos y alumnas de un esquema en la pizarra para su pos-
terior comentario e ilustracion; puede ser valido el que propone J. L. Rodriguez Diéguez en su libro
El comic y su utilizacion didactica®.

‘ ) —y ) En cuanto al segundo fragmento, sugerimos detener
SIMBRLCRCINE HIEDS la Imagen enaquellos momentos que preceden alatrans-

1. Trayectoria. formacién de la imagen real en dibujo, y pedir a los gru-
1.1. Trayectoria lineal simple Pos que Imaginen qué signos cinéticos se emplearan.
1.2. Trayectoria lineal color

19 Decllncion Elintervalo 31:31-31:42 puede ser interesante tam-

!:nen para observar la variacién de los rasgos faciales,
intentando deduciral mismo tiempo qué expresa el per-
sonaje.

2. Efectos secundarios del movimiento:
2.1. Impacto
2.2. Nubes
2.3. Deformacion cinética

o Puede compl ivi faa i
2.4. Descomposicion visual del movimiento pletarse la actividad con un ejercicio de

expresion dinamica, basado en un juego de recono-
cimiento de sensaciones expresadas (nicamente
mediante el gesto. Por Gltimo, es importante proponer el analisis de vifetas concretas de especial
relevancia en este sentido. ‘

Ejencicios e vefuerzo y globalizacion de log contenidos

Primeramente se seleccionan aquellas vifietas que aparecen en el v. documento que resulten inte-
resantes para descubrir los recursos que manifiestan; se pueden encontrar fragmentos que recogen

* Editorial Gustavo Gili. Barcelona, 1988. Pag. 71.
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conjuntos de ellas, de tal forma que no sea necesario utilizar de forma excesiva las opciones de avan-
ce y retroceso, como por ejemplo, el intervalo 40:46-44:32. Se comentan con todos los alumnos y alum-
nas en un pequeno debate colectivo, que servira de refuerzo de aprendizajes y resolucion de dudas.

Una vez hecho esto, es el momento de dar una visién mas global a la interpretacion del comic,
superando la fase de reconocimiento parcial de elementos y el analisis de vinetas independientes para
estudiar la dinamica de desarrollo de una historia completa. En este caso, se puede plantear al alum-
nado un trabajo monografico por grupos, que posteriormente se evaluara con una prueba de segui-
miento.

Actividad wimero 6: EL guion

Esta ultima actividad pone fin al proceso de implementa- | __ yigionado del fragmento 23:19-27:39. \
cién de la ejemplificacién, y como tal supone el analisis del ‘
ultimo contenido propuesto: el conocimiento del proceso de \
guionizacién en la fase de produccién de un cémic. El resto
de informacion sobre la realizacién de una historieta desborda el objetivo de nuestra propuesta, y de
ahi que limitemos el visionado de este tercer bloque del v. documento al fragmento 23:19-27:29.

— Comentario general y ejercicio final.

Las secuencias mas interesantes para comprender la estructura y los elementos que componen el
guion se presentan en el periodo 25:10-27:29, en el cual podemos detenernos para destacar la infor-
macién que nos aporta, visual y verbalmente. Esto mismo puede ponerse en practica mediante diver-
sos ejercicios, como por ejemplo los que se presentan en “Planifiquemos un cémic”, tercer modulo
de esta propuesta.

Para terminar, seria interesante realizar una puesta en comun para cambiar impresiones con los
alumnos sobre como se ha desarrollado el tema y sus impresiones finales sobre el mundo del comic.

a
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Actividades de ampliscion

Cinéndonos a los contenidos presentados, podemos desarrollar con mas profundidad o extensién
algunos de los aspectos trabajados, ya sea porque el nivel de nuestros alumnos nos permite hacer-

lo, porque muestren especial interés por ello, o porque nos parezcan suficientemente importantes
como para dedicarles mayor atencion y tiempo.

A continuacion indicamos de forma breve algunas sugerencias posibles:

* Eltratamiento de la evolucion histérica del comic se realiza de forma rapida y somera puesto
que no supone un nucleo importante en nuestro enfoque del tema, pero en cursos superiores
podria profundizarse en ello analizando algunos Precedentes més de la historieta: cuadros rena-
centistas que incluyen variaciones en un mismo cuadro, grabados de Goya de la serie “La cap-
tura del bandido Maragato”, las Aucas valencianas, revistas satiricas del siglo xix.

Igualmente seria interesante presentar a los alumnos una serie de publicaciones espanolas pro-
pias de cada década, a partir del auge del cémic en los anos 20, conectandola con la realidad
historica del momento. Resulta especialmente importante hacer mencién a la publicacién del
T.B.O (1917) y su relevancia para comprender la significacién actual del término “tebeo”.

= Otro aspecto interesante es el grado de iconicidad de |os dibujos y los estilos que ello conlle-
va: podemos mostrarlos con ejemplos que vayan desde |a ilustracidn realista (“Conan, el bar-
baro”, “El guerrero del antifaz”...) al dibujo no figurativo de algunas vifietas (luchas, impac-
tos...), pasando por la caricaturizacion de personajes humanos (Mortadelo y Filemadn, Asterix...)
y animales (Pato Donald, Gato Félix...). Posteriormente los alumnos pueden buscar otros ejem-
plos entre el material recopilado y componer un mural alusivo.

* El analisis del encuadre y la angulacion puede practicarse con mayor detenimiento haciendo
uso de la camara fotogréafica. Es interesante proponer a los alumnos y alumnas que presenten
porgrupos distintas fotos, tomadas en el centro o fuera del mismo, con distintos planos y enfo-
ques, clasificandolos después y confeccionando un cartel o una composicion artistica con éstos.

* Lacomparacion entre el lenguaje del comic y el lenguaje utilizado Por medios que se transmi-
ten mediante la imagen en movimiento y el sonido, como el cine o el video, puede ser un tema
muy interesante. Se puede llevar a cabo una comparacion exhaustiva de técnicas para expre-
sar, por ejemplo, el desarrollo del eje espacio-temporal, el papel del narrador, la secuencia, la

expresividad de los personajes, etc. Incluso se puede preparar una actividad en la cual el alum-

! nado visualice un fragmento de una pelicula y Proponga su version en lenguaje del cémic.
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Podemos intentar encontrar versiones de un texto literario del que exista una pelicula y un comic
(p.e., El Quijote) y observar como se resuelve el mismo mensaje en medios diferentes. Mejor aln
puede resultar el analisis de peliculas que han surgido de los héroes del comic y sus aventuras, como
pueden ser Superman, Dick Tracy, Batman, etc.

Un tema que puede ser interesante en esta misma linea es la comparacion entre el comicy la ani-
macién, ya que los dibujos animados comparten muchos elementos con el lenguaje de la historieta,
pero se diferencian en otros, pues poseen movimiento y sonido.

En cuanto a la imagen fija, la fotonovela puede completar esta labor de contraste entre distintos
medios expresivos.

\
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[ Anexo

DESCUBRAMOS EL MUNDO DEL COMIC GRUPO: 3
FECHA: S
HOJA DE TRABAJO N°1

1. Segun el video gque habéis visto,

-¢Cuéles creéis que son las caracteristicas més importantes del cédmic?

- (Qué relacién tienen las "Filacterias" y la "Aleluyas"con el cémic?

2. Escribid dos cosas en las que se parezcan el cine y el cémic y otras dos en las que
se diferencien.

3. Buscad en el diccionario estas tres palabras : "Cémic", "Historieta" y "Tebeo"
¢Se refieren todas a lo mismo? ¢Conocéis de o (112 1208 e (o =s1e (<0 ¥ iy e e
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Anexo DESCUBRAMOS EL MUNDO DEL COMIC GRUPO:
3 FECHA:
HOJA DE TRABAJO N*2
1. Seleccionad y pegad en una hojas un ejemplo de:
- Tira inacabada.
- Tira autoconclusiva.
- Plancha.
Sefialad sobre cada ejemplo si tienen alguno de estos elementos :
INICIO INA
- Titulo. - Palabra "FIN".
- Firma del dibujante y nombre del - Palabra "Continuara",
guionista. - Firma del dibujante y nombre del
- Texto que resume lo publicado guionista.
anteriormente.

Analizad el formato indicando:
- Si las vifietas presentan diferentes formas y tamafios y cuél predomina.

- Cémo se conectan las vifietas entre si.
- Si hay algun caso de flecha indicadora de la direccién de lectura.

2. Escribid el nombre de tres revistas de historietas y también de dos personajes cuyas

aventuras estén recogidas en AIDUMES: «.uieerrrresssnrmiir it e

Pagina 1
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3. Si encontrarais una vifieta con este contorno, ;qué
podrfaindicaros?...cccceeeniniens S AR e ke L e L

P —
l
{

|
|
|
I
|
1
L

4, Recortad y pegad a continuacién vifietas que tengan un aspecto 0 tamafo especial,
intentando explicar para qué las dibujé asf el autor.

Pagina 2
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DESCUBRAMOS EL MUNDO DEL COMIC e

FECHA:

HOJA DE TRABAJO N°3

1. Una vez lelda la siguiente historia, asignad a cada secuencia el tipo de plano que
mejor le corresponderia:

PD: Plano Detalle PP: Primer plano PM: Plano Medio
PA: Plano Americano PE: Plano Entero PG: Plano General

“EL ROBO"

AQUELLA CIUDAD NO ERA MUY GRANDE, PERO SIMUY RUIDOSA YALEGRE______, SUCALLE PRINCIPAL SIEMPRE ESTABA
LLENA DE GENTE, A CUALQUIER HORA DEL DIA _____ . UN GRUPO DE PERSONAS OBSERVARA CON ATENCION UN
ESCAPARATE _____ . ENAQUEL GRUPO ESTABA ANDRES, QUE MIRABA CON 0JOS DE ASOMERO . EL CABALLERO
DE SU LADO NO PARABA DE COMENTAR LO EXTRAORDINARIO DEL SUCESO _____. EN AQUEL MOMENTO UNA MANO SE
DESLIZABA POR EL BOLSILLO DE LA CHAQUETA DE ANDRES Y SACABA, CON SUMO CUIDADO, UNA BILLETERA DE PIEL

. ANDRES MIRO EL RELOJ DE LA TORRE Y VIO QUE ERAN LAS TRES ____ . jOM,NO, VOY A LLEGAR TARDE,! PENSO

. SEDIRIGIO HACIA SU COCHE ¥ AL BUSCAR LA LLAVE OBSERVO QUE LE FALTABA LA CARTERA, . SUCARA
MOSTRO PRMERO ASOMBRO ¥ DUDA _____ . DESPUES, ENFADO Y RABIA . CRUZO LA CALLE A TODA PRISA,
DIRIGIENDOSE A LA COMISARIA DE POLICIA QUE ESTABA ENFRENTE ____.

Escoged una de las secuencias y dibujad aquf su vifieta correspondiente.

2. Escribid los tipos de planos posibles segin el 4ngulo desde el que se enfoca una
e e e A 2 A LA R

Recortad y pegad algun ejemplo de cada uno.




N Descubramos el mundo del comic

T

AHQXO

GRUPO:
DESCUBRAMOS EL MUNDO DEL COMIC 3
FECHA:
__—/_'—‘;,-‘*—'/7\"
HOJA DE TRABAJO N°4
1. ;Cémo se denominan las “cajas " en las que aparece gl texto narrativo il s tiing

.Y la voz de los PErSONAJES T avavvrvrsrriinmnininietsssnnisniniiniane

2. Tratad de definir estos términos:

- TOXEO 8 TOIOVO s avsrnrenorssssnensnaasnnsanssasnissnabatsniarsvosasssuenisas

- Texto de anclajei......cocvinmnianenes

3. Dibujad el globo oportuno alrededor de estos textos:

Chisss...Habla bujito o
nos van a descubrir

En el proximo
informativo les
comentaremos la

noticia... . i
iSOCORR000!1 pa“rf::;";;_ ;;z iﬁacz] ’
{AAAAHHHHH! o B e e

salir...

4. Recortad algunas fotos de revistas y anadidles globos con didlogos divertidos.

5. Recortad y pegad un ejemplo de:

- Vifieta de texto de anclaje.

- Vifieta con texto de relevo.

- Globo de voz multiple (con varios deltas).

- Globo de voz en "Off".

- Globos con rotulaciones vy tipos de letras especiales.
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Anexo

3
Bl DESCUBRAMOS EL MUNDO DEL COMIC R
e - FECHA:
HOJA DE TRABAJO N°5

1. Escribid tres ejemplos de onomatopeyas que se hayan tilizado en el ‘video
dOCUMEBNTO: cuvairisii ittt st st assare e s s ssbess s s s ssen s

3. ;Qué onomatopeya utilizarais en una vifieta para representar el sonido de...?

- Tren:

- Explosion:

- Rotura de cristales:
- Portazo:

- Aplausos:

- Campana:

- Golpe:

- Abeja:

- Caballo:

- Teléfono:

- Ambulancia:

4. ;Qué entendéis por " metafora visual"?

Pagina 1
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5. Anotad los simbolos que se han utilizado en el video para expresar:

Una gran idea Intentar dormirse Echar pestes Perder dinero

6. Buscad vifietas que contengan onomatopeyas para un mismo sonido; comparar
si son iguales. Recortadlas y pegadlas .

Pagina 2
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Exposicion inicial

Los “programas de dibujo”.

El programa Deluxe Paint Il.

Actividades para la formacion del profesorado

Actividad nimero 1
Actividad nimero 2
Actividad numero 3
Actividad numero 4

Actividades de ampliacion para la formacion del profesorado.

Ejemplificacién didactica

.

A quién va destinada.

Orientaciones didacticas.

Organizacién y agrupamientos.

Materiales.

Proceso de implementacion: Actividades.

— Bloque 1: El enfoque: encuadre y angulacion.

— Bloque 2: Simbolos cinéticos y gestuales.

— Bloque 3: La expresividad del rostro.

— Bloque 4: La “voz” del narrador /la “voz” de los personajes.
— Bloque 5: “Leyendo” sonidos: las onomatopeyas.

Actividades de ampliacion.

Anexos

-

Anexo 1
Anexo 2

Anexo 3




Exposicion inicial

Este segundo médulo se centra esencialmente en el analisis concreto y la aplicacion practica de diversos
recursos y convenciones que caracterizan el lenguaje del comic. Supone ya un segundo paso de profundiza-
cién en el tema, en el que los alumnos poseen conocimientos de los contenidos conceptuales a los que hacen
referencia las diferentes actividades. Para conseguir esto, puede combinarse con el Modulo |, Descubramos
el Mundo del Cémic, o bien disenar otros procesos de aprendizaje alternativos.

El medio didactico utilizado es el medio informatico, que nos permitira, mediante un programa de dibujo
llamado DELUXE PAINT I, proponer ejercicios relacionados con el tema que nos ocupa.

Los “programas de dibujo”

Algunas veces de forma coloquial se denomina “programa de dibujo” a todo aquel que permite manipu-
lar imagenes e ilustraciones graficas. Sin embargo, la existencia tan diversa de programas diferenciados por
su forma de trabaijar, por el objetivo al que se destinan y por las opciones que presentan, evidencia la incon-
Veniencia de hacer extensiva esta denominacion. En realidad cabe distinguir entre varios tipos de programas,

de los cuales destacamos:

* Programas de dibujo propiamente dichos, cuyas imagenes se componen de un conjunto de puntos en
el monitor llamados “pixels” y que tienen un tamano variable en funcién de algunos factores (la tarje-
ta grafica o la resolucion). Un ejemplo de éstos son DELUXE PAINT Y PAINT BRUSH.

* Programas de disefio, de tipo vectorial, cuyas imagenes vienen definidas independientemente por li-
neas y curvas; disponen de mayores opciones que |os anteriores y permiten una manipulacién mucho
mas precisa de las imagenes. COREL DRAW pertenece a este tipo.

* Programas de CAD, que pueden trabajar en dos o tres dimensiones; permiten manipular y controlar
gran cantidad de objetos y crear imagenes complejas. Se utilizan a menudo en el campo profesional.
Como ejemplo de ello podemos citar AUTOESKETCH.

Los programas de autoedicién también suelen incluir algunas herramientas de dibujo, aunque principal-
Mente se basan en la utilizacién de imagenes ya generadas con otros programas o medios. Sus mejores cua-
lidades se centran en el tratamiento de los textos. Este es el caso de EXPRESS PUBLISHER, que utilizaremos
€n el Médulo Il Planifiquemos un comic.

Existen otros programas que se destinan a areas especificas como la animacidn, el retoque fotografico,
etcétera, Algunos de ellos, como los programas “multimedia” engloban muchas de estas posibilidades e
Incluso sonido, y generalmente tienen opciones de hipertexto. Requieren en muchos casos equipamientos
€Speciales.

343



Sistemas de comunicacion verbal y no verbal I ——

? Tmagen Fincel Teécnicas Hiscars Fuente Usrles Prafarsncies

El programa DelLuxe Paint I

Este programa nos proporciona varias de las herramientas
habituales y sencillas de cualquier programa de dibujo, a las
que se unen opciones mas complejas y sofisticadas, muy dtiles
para tareas mas especificas en el campo del dibujo artistico.

El aspecto mas peculiarque lo caracterizay lo distingue de otros
programas similares es el uso del pincel como herramienta mas
potente de trabajo. En efecto, la posibilidad de personalizar esta
herramienta y definirla como queramos nos permitira obtener
efectos muy especiales y conseguir imadgenes muy variadas.

Es clara la relevancia de este recurso porque, si bien puede
ser muy util para la composicién, por otra parte puede llegar a desorientar al usuario si no conoce claramente su
funcionamiento. Quien esté acostumbrado a otrostipos de Programas, como PAINT BRUSH o PAINT SHOW PLUS,
debera adaptarse a otra forma de trabajo basado en esta herramienta: necesitara emplearla para tareas de edi-
cion como copiar, cortar o mover una imagen (o parte de la misma) sin recurrir a opciones como “marcar” o deli-
mitar una zona especifica. Igualmente, el concepto de “borrador” o “goma” tan habitual en otros programas no
lo encontraremos en éste, y deberemos recurrir al uso del pincel para conseguir sus efectos.

En la linea de otros programas de dibujo, DeLuxe Paint Il nos permite trazar lineas, poligonos, circulos...
y todo tipo de figuras en distintas proporciones y formas, con distintos contornos y rellenos, jugando con toda
una gama de colores y tramas que puede venir definida por defecto o elaborarse como uno desee. Igualmente
presenta otras opciones como la ampliacion de la zona de trabajo mediante e| zoom o la lupa y la utilizacién
de reglas o rejillas para controlar el trazo.

La definicion de cualquier imagen como un pincel se complementa con toda una serie de efectos que per-
miten su manipulacion, transformando su tamano, deformando su aspecto, modificando su orientacién en el
espacio (giros, perspectiva...), dejando distintos tipos de rastros y manchas, etc. A esto se une otra opcion
interesante como es la posibilidad de “proteger” ciertos colores utilizados en una imagen para impedir su
alteracion, gracias a la definicion de una “MASCARA".

La posibilidad de retroceder (UNDO) ante un error, siempre dEI:ItFO de unas limitaciones, es muy util para
evitar equivocaciones que de otro modo no tendrian arreglo, especialmente cuando no se tiene excesiva prac-
tica en el manejo del programa.

No es un programa que exija entorno WINDOWS, pero es recomendable utilizar este ultimo para conse-
guir el mayor rendimiento de la memoria del ordenador. Sin embargo, al no ser una aplicacion propia de este
entorno, no se pueden obtener todas las ventajas que ello confiere a los programas.

Informacion mas detallada sobre todo esto junto con otras opciones que no hemos; mencionado se puede

encontrar en la guia de utilizacién correspondiente que se adjunta con esta publicacién (DELUXE PAINT-
Guia de Utilizacion), ademas de, claro estd, en el propio manual del programa.
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En este epigrafe vamos a proponer una serie de ejercicios concretos no con la finalidad de cono-
cer todo el programa en profundidad, sino con la intencién de practicar algunas opciones y herra-
mientas bésicas; por otra parte, nos centraremos especialmente en aquellas que generan actividades
relacionadas con el tema de esta propuesta, el cémic.

En el planteamiento de los ejercicios describiremos algunos procedimientos para su realizacion,
que seran progresivamente menos detallados. Es muy recomendable la lectura previa de los capitu-
los o fragmentos de la guia de utilizacién relacionados con las herramientas utilizadas, lo que resul-
ta imprescindible si se trata del primer encuentro con este programa.

El equipamiento que se sugiere para los ejercicios que aqui se plantean y para el desarrollo de las
actividades expuestas en la ejemplificacion didactica son: ordenador 486 con disco duro, 4 megas de
RAM, WINDOWS 3.0, ratén. En equipamientos con menor capacidad también puede utilizarse, pero
pueden producirse problemas de memoria que no permitan realizar algunas actividades propuestas.

Por ultimo, sefalar que en el Anexo 1 se recogen impresos los dibujos resultantes de la resolu-
cion de las actividades propuestas.

- Ficheros de trabajo:

— Actividad ndmero 1: PHOENIX.LMB (incluido en el programa si la instalacion se ha realizado
correctamente).

— Actividad niimero 2: RANGEBR.BBM (pincel personalizado, incluido en el programa).

— Actividad nimero 3: PUEBLO.LBM (incluido en el programa)

— Actividad nimero 4: CARAS2.LBM

- Lea atentamente el Apéndice de la publicacion “DELUXE PAINT. Guia de Utilizacidn”, relativo
a la instalacion del programa y su ejecucion en el entorno WINDOWS.

Siguiendo las instrucciones indicadas en este Apéndice instale el programa DELUXE PAINT y
cree un fichero PIF para su ejecucién, asi como un icono. Es importante hacerlo asi porque sera
necesario el maximo de memoria expandida disponible para realizar los ejercicios (o consul-
tar Anexo 1).

Haga una lectura atenta y compruebe de forma practica la informacion que ofrece la guia de
utilizacion sobre los siguientes temas:

— Entrar y salir del programa.
— Exploracién inicial del programa: menus y herramientas disponibles.

— Cargar, salvar e imprimir trabajos.
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Propuesta: Ahadir un globo de dialogo a
un dibujo.

Aspectos del programa:

Utilizacion de la pagina de reserva.

Trazado de lineas (curvas conecta-
das) y figuras (rectdangulo y elipse).

Creacion y uso de un pincel perso-
nalizado.

Rellenado de color. Color de fondo.

Utilizacion de la lupa.

Escritura de texto.

Descuipeion del proceso

Vamos a partir de un fichero de dibujo incluido en el programa DELUXE PAINT que presenta un
personaje mitolégico y vamos a anadirle un globo, consiguiendo un efecto humoristico; proponemos
una forma de hacerlo que incluye varios pasos, mediante la cual se intenta obtener precision y ausen-
cia de errores; existen otras formas mas rapidas de conseguirlo pero sélo son aconsejables si se domi-
na perfectamente el programa, ya que las equivocaciones son dificilmente subsanables. Debemos
recordqr el uso de la opcion UNDO para deshacer una accion equivocada (siempre que sea la Ultima
operacion realizada). i

Un resumen del procedimiento que hay que seguir es:
Entrar en el programa y cargar el fichero.
Copiar la imagen obtenida en la pagina de reserva.

Delimitar una zona de trabajo, con el color de fondo blanco, sobre la imagen original y, en ella:

— Escribir el texto.
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4

— Trazar la silueta del globo y dibujar el delta. Borrar la linea separatoria.
— Rellenar el globo completo con el color deseado.

— Tomar como pincel el texto escrito y pintar sobre el globo.

— Tomar como pincel el globo ya terminado.

+ Pasar a la pagina de reserva y pintar con el pincel obtenido en el lugar adecuado.
+ Guardar el trabajo.

A continuacion describimos la accién de forma mas detalla:

+ Entramos en el programa con el formato de pantalla VGA 640 X 480 16 colores y cargamos el
fichero PHOENIX.LBM en el menti IMAGEN. Activamos en el ment de VARIOS la opcién BARRA
INFO (o pulsamos F10).

+ Pulsando J (mayuscula), copiamos la imagen en la pagina de reserva. La necesitaremos para
el acabado final.

« Trazamos un rectangulo relleno del dltimo color de la paleta, el blanco.

La peculiaridad de este color es que es el fondo que por defecto subyace en todos los dibujos gene-
rados con DELUXE PAINT y no aparece nunca en los pinceles personalizados; de esta forma, cuando
rodeamos una figura dibujada sobre este color de fondo para convertirla en pincel observaremos que
no aparece la zona blanca que la rodea. Es importante conocer esto pues es una caracteristica Util para
ciertos trabajos, como ya veremos.

« Este rectangulo lo trazamos
sobre la zona en la cual supo-
nemos que debe aparecer el
globo. Delimitamos asi un
areadetrabajo para ajustar las
medidas y obtener la forma
adecuada.

ESDE LUELD

« Utilizando la herramienta de CADDUET viow
texto escribimos el contenido
del globo, introduciendo un
cambio de linea (<INTRO>) |
cuando sea necesario (cada dos !
o tres palabras, aproximada-
mente) El texto podria ser, por
ejemplo: “DESDE LUEGO,
CADA VEZATERRIZOPEOR...". i

4
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Trazamos una elipse debajo o encima del texto calculando la medida necesaria, pues sera la
silueta del globo.

Dibujamos el delta adecuado utilizando la herramienta de linea curva conectada; recurrimos a

la lupa para aumentar esta zona y borramos la linea que separa este delta de la silueta (utili-
zando el botén derecho del raton); el globo queda ya delimitado.

A continuacién, lo rellenamos con un color que nos agrade, empleando la herramienta de relle-
nado o “lata” de pintura del menu de herramientas; podemos elegir uno que destaque, como
el amarillo, seleccionandolo de la paleta de colores con el botén izquierdo.

Para terminar el globo sélo nos queda anadirle el contenido; para ello basta con seleccionar el
texto escrito anteriormente como pincel personalizado y pintar con él en su interior.

El ultimo paso consiste en definir como pincel todo el globo completo y pasar a la pagina de
reserva pulsando j (atencion: letra mindscula) para colocarlo en el lugar deseado. Nosotros
hemos afadido, ademas, unas lineas cinéticas de movimiento para dar sensacion de caida,
haciendo uso de la herramienta de linea recta y el pincel de trazo mdaltiple; si se desconoce su
utilizacién, la actividad nlimero 2 que proponemaos a continuacion muestra de qué manera se
emplea.

Lo salvamos como archivo DELUXE PAINT con un nombre: PAJARO.LBM.

+  Elija otro fichero incluido en el programa que contenga un personaje y anddale, con un pro-
cedimiento similar al explicado uno de estos elementos:

- Un globo de pensamiento.

- Dos globos conectados y otro de voz en “off”.

- Intente repetir la actividad numero 1sin utilizar la pagina de reserva y sin abrir zonas de tra-
bajo, pintando directamente sobre la pagina original. Sopese la dificultad.

+  Practique las posibilidades de girar el pr:n_c:fal para cambiar la posicién de un globo o asig-
nérselo a otro personaje en distinta posicion.
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Propuesta: crear el efecto de distintos movimientos y trayectorias de un objeto mediante simbo-
los cinéticos.

Aspectos del programa:
Cargar un pincel personalizado ya definido.

Trazar lineas rectas y curvas con un tipo de pincel determinado (varios puntos, lineas disconti-
nuas...).

Cambiar el grosor del pincel.

Cambiar el color del pincel. Pintar y “borrar”.
Ampliar una zona de la pantalla (lupa).

Efecto TRANSLUCIDO vy variacién de su porcentaje.

Girar, curvar y distorsionar un pincel.

Descripeion del proceso

Partimos de un pincel personalizado incluido en el programa,
que corresponde a un objeto: un balén de colores. Utilizando los
recursos que ofrece el pincel trazaremos los simbolos cinéticos
que indiquen distintos efectos de caida y bote.

Pasos que hay que dar:

+ Entramos en el programa y cargamos desde el menu PIN-
CEL el pincel personalizado RANGEBR.BBM que se encuen-
tra en el directorio ARTWORK.

1. Efecto.

« Pintamos una vez en mitad de la pantalla con el pincel per-
sonalizado.
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° Efecto

= Elegimos el pincel de trazo multiple de cuatro puntos y lo aumentamos al maximo haciendo
uso de la tecla <+>

+ Seleccionamos el color del pincel (gris) en la paleta de colores (botén izquierdo).

+ Elegimos la herramienta de linea recta y efectuamos el trazo oportuno junto al dibujo del balén;

obtenemos de una vez varigs_ lineas paralelas (es posible que al hacerlo éstas aparezcan y desa-
parezcan, pero quedaran visibles al concluir la accion).

» Ampliamos el dibujo con la lupa; pulsando el botén derecho sobre esta herramienta se puede

elegir un mayor o menor aumento; elegimos el mas adecuado para ver todo el dibujo en pan-
talla, que en este caso es X2 o X3.

* Retocamos y modificamos las lineas, y para ello cambiamos la forma y el tamano del pincel;
utilizamos tanto el boton izquierdo para pintar como el derecho para “borrar”.

* Volvemos de nuevo a la pagina completa y ya
tenemos terminado el dibujo. Lo salvamos como
pincel desde el mentu PINCEL con un nombre:
EFECTO1.BBM. @

« Utilizando unicamente las opciones de INVER-
TIR y GIRAR del menu PINCEL, consiga que el
dibujo realizado (pincel EFECTO1) muestre dis- @
tintas trayectorias (ascension del balon, movi-
miento de izquierda a derecha y viceversa, en @ .

diagonal...). @)

« Aplique las opciones de DISTORSIONAR y
DEFORMAR para conseguir efectos mas exa-
gerados (por ejemplo, el recurso expresivo de
la deformacion cinética).

* Limpiamos la pantalla (CLR).

* Trazamos un rectangulo lleno con un color claro
para simular un punto de apoyo.

*+ Elegimos un tipo de pincel de forma cuadrada y
de poco grosor.

-

avnzrrrer waasener

. Sele_ccionamos la herramienta de lineas curvas y
eleglr]'\os que sean conectadas (botén izquierdo) y
descritas con puntos cada 8 pixels (botén derecho).
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Trazamos la primera linea curva, la mas amplia, y a continuacion la segunda. Al terminar la ter- -
cera pulsamos la barra espaciadora para desactivar la herramienta.

Completamos la linea de trayectoria con una curva simple que conecte la primera curva con el
margen izquierdo.

Cargamos el pincel RANGEBR y pintamos con él en el extremo de la dltima curva. Hemos con-
seguido el efecto deseado.

Salvamos el dibujo como archivo EFECTO2.LBM en el ment IMAGEN.

3." Efecto
Limpiamos la pantalla.

Recuperamos el pincel RANGEBR con el botén dere-
cho o, en su defecto, lo cargamos nuevamente.

Activamos la opcion TRANSLUCIDO del menti PREFE-
RENCIAS. Abrimos, con el botén derecho sobre la
“lata” de pintura, el menu que nos permite variar el
porcentaje de transltcido: cambiamos a un 80 por 100.

« Pintamos sucesi-
vas veces con el
pincel obtenido,
describiendo la
trayectoria del
movimiento.

Desactivamos la opcién TRANSLUCIDO y pintamos con el
pincel inicial al final de la trayectoria dibujada.

Salvamos como pincel o como archivo EFECTO3,
« Dibuje sobre el fichero PHOENIX o preferiblemente sobre

el fichero {’A:IARO.LBM (resultante del ejercicio 1) los
simbolos cinéticos adecuados. Pruebe distintos efectos.

. Utilice el pincel RANGEBR y, haciendo uso de las opci
: / pcio-
nes TRANSLUCIDO (70%) y GIRAR el pincel, obtenga el
efecto de caida de la ilustracion.
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Actividad wimero 3

Propuesta: conseguir un efecto de paso del tiempo mediante una secuencia de vifietas que pre-
sentan distintos momentos del dia.

Aspectos del programa:

« Definir un pincel person)alizado. Reducir su tamano.
« Aplicar la opcién CONTORNO.

+ Efecto TRANSLUCIDO y variacion de su porcentaje.
« Trazado de rectangulo relleno y de circulo.

+ Cambiar el color del pincel.

« Utilizar la lupa.
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Desenipeion del proceso

Partiendo de un fichero que muestra un paisaje, vamos a delimitar una zona y convertirla en vife-
tas sucesivas; éstas las modificaremos para crear un efecto de cambio temporal aplicando la técnica

de translicido, variando los colores originales.

Los pasos que efectuamos son:

» Ejecutamos el programa con un formato MCGA 320x200 256 COLORES y cargamos el fichero
PUEBLO.LBM.

Tomamos como pincel una pequena zona que no presente sombreados y le anadimos un con-
torno en color negro a través del ment PINCEL.

Limpiamos la pantalla.

Pintamos cuatro veces en la zona central para obtener cuatro vifietas idénticas.

A partir de ahora cubriremos cada vifeta con un rectangulo relleno del color apropiado y con
el efecto translicido oportuno, como se indica a continuacion:

— Vineta 1.
Elegimos el color beige mas claro (compuesto por los valores R=95, G=94 y B=88) de la
paleta de colores.

Abrimos el ment de caracteristicas del rellenado (botén derecho sobre icono de relle-
nado, en forma de lata de pintura, y elegir el porcentaje 80%).

Seleccionamos un pincel normal y la herramienta de rectangulo lleno. Trazamos sobre
la vifieta el rectangulo, de forma que lo cubra.

— Vifeta 2.
Mantenemos la imagen original sin alterar.

— Vineta 3.
Pincel: azul oscuro (R=27, G=23, B=58).
Porcentaje translucido: el mismo (80%).

— Vineta 4.

Pincel: el mismo (azul oscuro).

Porcentaje translicido: 40 por 100.
Desactivamos el efecto de TRANSLUCIDO y trazamos fuera de las vifietas un circulo amarillo
que simule el Sol. Dado su reducido tamafo ampliaremos la zona de trabajo previamente
mediante la lupa. Lo tomamos como pincel y lo colocamos en los lugares adecuados. Utiliza-
mos ademds el selector de color para elegir el color del cielo y pintamos sobre la estrella fugaz
para anularla excepto en la ultima vineta.
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- Actividad wimeno 4

Propuesta: Proteger zonas de un dibujo.
Aspectos del programa:
« Usoy creacion de la MASCARA.

Descripeion del proceso

La posibilidad de proteger determinados colores con la opcién de MASCARA nos permite traba-
jar con mayor seguridad, pues impide modificar o alterar dibujos ya realizados.

Por otra parte es un medio que en combinacion con otras herramientas nos permite en algunos
casos cambiar el color de las lineas existentes e, incluso, anular colores hasta transformar el dibujo
en blanco y negro.

Estas posibilidades pueden resultarnos muy Utiles al preparar ejercicios para los alumnos ya que
les ayudaran a evitar errores irreparables que puedan cometer.

Para hacer este ejercicio, partiremos de un fichero llamado CARAS2.LBM (ver Anexo 2), el cual presen-
ta un personaje con el rostro incompleto y un menu de rasgos; el ejercicio consiste en proteger determina-
das zonas, para poder completar y variar la expresion del rostro varias veces, sin alterar el dibujo original.

Pasos
= Cargamos el programa y el fichero CARAS2.LBM

« Utilizamos la lupa para ampliar la zona que deseamos proteger: el personaje y su contorno
(Ampliacion x2).

— Una vez ampliada la zona, entramos en MASCARA para Crear la que necesitamos. Pulsan-
do con el ratén en los lugares que gueremos proteger iremos seleccionando los colores que
definiran la mascara.

— Una vez hecha la mascara y estando activa, comprobamos su efecto: tomamos como pincel
un conjunto de rasgos y pintamos sobre el rostro (si lo hacemos sobre una zona protegida,
como el cabello, no pintara nada). Después desplazamos estos rasgos tomandolos como pin-
cel con el botén derecho: observaremos gque las zonas protegidas permanecen en su sitio.

— Es importante mantener todo el tiempo el color del rostro como color de fondo, pues si lo
variamos, al desplazar el pincel quedara una marca del fondo elegido.
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— Podemos, por ultimo, salvar esta mascara con un nombre para su posterior utilizacion.

» Complete varias veces la cara del personaje con algunos rasgos pero desactivando la
mdscara y contraste el resultado.

. Cree una méscara que proteja los contornos del dibujo (tonos negros) y cubra el resto
con un rectangulo de color blanco, para obtener un dibujo en blanco y negro.

- y
4

Actividades de ampliacion para la Jowmacion del profesorado

— En primer lugar, sugerimos hacer una lectura y realizar los ejemplos propuestos en los epigra-
fes de la guia de utilizacion referentes a los siguientes temas:

— La paleta de colores. Creacion y uso de gradientes.
— La perspectiva.
— La simetria.

Estas opciones, especialmente la segunda, presentan una mayor complejidad que las vis-
tas hasta ahora pero permiten conseguir algunos efectos muy interesantes que pueden resul-
tar demasiado laboriosos y dificiles de realizar manualmente.

+ Dibuje una bola de color azul (creando un efecto de volumen) y coloquela sobre un suelo
en perspectiva,

— El programa DelLuxe Paint |l ofrece una utilidad denominada Gallery que permite preparar pre-
sentaciones de imagenes que se suceden en pantalla mediante diversos efectos.

Puede ser interesante en la medida que permite al profesorado exponer una secuencia de’
materiales que pueden servir de apoyo a una explicacion concreta o ilustrar efectos especifi-
cos; por ejemplo, se pueden aunar imagenes de vinetas que muestren un recurso determina-
do o incluso que configuren una historia; la digitalizacion de imagenes reales tomadas de his-
torietas auténticas para convertirlas en ficheros legibles por programas informaticos ampliara
las opciones de aplicacion de esta utilidad. Este aspecto se tratara en el Mddulo IV de esta pro-
puesta y a ella remitimos si se precisa mas informacion.

« Lea los epigrafes que incluye la guia de utilizacién del programa sobre el uso de Gallery y
Convert y realice los ejercicios que se proponen.

- &
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Ejemplificacion didactica

La aplicacion que describimos a continuacion se basa esencialmente en la realizacion de actividades pre-
Sentadas mediante el medio informéatico y como tales pretenden proporcionar a los alumnos y alumnas un
ambito en el que practicar y aplicar los recursos expresivos del comic.

Haciendo uso del programa DELUXE PAINT Il los alumnos tendran la posibilidad de completar y modifi-
Car historietas, sefalar los recursos que presentan y combinarlos o sustituirlos por otros, practicar el cédigo
gestual de un personaje, construir didlogos, etc., ejercicios no siempre realizables de forma manual o sobre
el papel. Asi pues, esta ejemplificacion supone un complemento muy adecuado de la aplicacion recogida en
el Médulo | Descubramos el Mundo del Comic.

Los contenidos que aborda son de tipo procedimental y actitudinal fundamentalmente:
*  Analisis de historietas: reconocimientos de sus caracteristicas y su configuracion.

* Interpretacion de los cédigos utilizados en una historieta. Reconocimiento de la significacion de los ele-
mentos relevantes en el plano verbal e iconico.

* Elaboracion de diferentes mensajes expresados mediante la interaccion del contenido verbal e icénico-
visual (el eje temporal, la caracterizacién y el discurso de los personajes, la expresion del movimiento

y la accion...).

* Valoracion del cémic como medio de expresion y apreciacion de sus distintas finalidades.

A quién va destinada

Los alumnos y alumnas de segundo curso de E.S.O., destinatarios ideales de esta ejemplificacion, tal vez
hayan realizado alguna experiencia educativa con ordenador en cursos anteriores. Esto supondria un con-
tacto previo con el medio informatico que seria muy deseable, especialmente porque en esta ocasion se trata
de utilizar un programa de propésito general con la dificultad (y la riqueza) que eso conlleva.

Pero si la experiencia y sobre todo el conocimiento previo de este programa de dibujo puede facilitar el
desarrollo de las actividades, ello no implica la necesidad absoluta de que se cumplan estas condiciones. Lo
Que si es conveniente es que el alumnado esté algo familiarizado con el uso del ratén y con cierta termino-
logia referente al medio : cargar, salvar, fichero, disco, menu, seleccionar... La destreza en el uso del teclado
No es tan importante, ya que practicamente todo se realiza con el raton.

De cualquier forma, los ejercicios que se proponen se basan en las herramientas mas sencillas y basicas

el programa, evitando en casi todos los casos que los alumnos deban dibujar o crear elementos nuevos,

Para lo que hay que tener cierto dominio del programa, bastante habilidad con el ratén y, en muchos casos,

Un buen grado de orientacién espacial. Asi pues, no es imprescindible, pero si aconsejable, que conozcan pre-
Viamente el medio.
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En relacion con los contenidos, deberan conocer de forma teérica los recursos y las convenciones que con-
figuran el lenguaje del cémic y se dara por supuesto que han realizado anteriormente o de forma paralela acti-
vidades destinadas a la adquisicion de informacion sobre estos aspectos.

Orientaciones didacticas

Como ya indicamos en las orientaciones generales sobre el uso y aplicacién de los programas de propo-
sito general, una de las “dificultades” con las que se encuentra el profesorado es poder conseguir que los
alumnos y alumnas aprendan a utilizar el programa, sin dejar por ello de acometer las tareas propias del area.

En esta ocasion hay que buscar procedimientos por los cuales se produzca un acercamiento progresivo a
DELUXE PAINT al tiempo que se realizan ejercicios relativos a los contenidos expuestos. Es claro ademas que
el conocimiento de las opciones de este programa queda supeditado a las necesidades impuestas por las pro-
pias actividades. Posiblemente resulte eficaz combinar varias acciones, como puedan ser:

* Iniciar las sesiones con unos breves ejercicios colectivos guiados por el profesor. Asi, porejemplo, resul-
ta indispensable que el alumnado comprenda y conozca el concepto y el uso del pincel, la opcién de
UNDO, el uso del ratén y el despliegue de menus, las funciones basicas de cargar y salvar correcta-
mente los ficheros... Por ello, antes de pasar a la actividad concreta sugerimos dedicar en el aula unos
minutos previos a todo lo expuesto.

+ Dosificar la informacion sobre el uso del programay no querer mostrar o contar todo a la vez; no acon-
sejamos en este caso dedicar unas sesiones iniciales para mostrar todas las herramientas disponibles,
sino presentar en cada sesion las necesarias para realizar la actividad: igualmente es interesante refor-
zar y recordar lo aprendido anteriormente; los aprendizajes significativos son importantes.

+ Proporcionar alos alumnos algunas hojas complementarias que recojan de forma esquematica aquellos pro-
cesos generales que se apliquen en todas las sesmnes.(er}trar en el programa, imprimir...) o que muestren
los menus desplegados del programa. Es decir, cualquier informacion que sirva de ayuda rapida.

+ Proponer actividades con objetivos claros, mas sencillas y sistemaéticas en un principio para ir aumen-
tando progresivamente en el grado de libertad o de improvisacién. Nuestra propuesta incluye varias
actividades pensadas inicialmente para desarrollarse cada una de ellas en una sesién de trabajo (dos
como méaximo) pero la distribucién del tiempo debe estar en funcién del ritmo de trabajo especifico del
grupo concreto de alumnos. En este sentido también se aprecian a veces diferencias internas dentro de
un Mismo grupo; en estos casos es preferible preparar algunas actividades alternativas o de amplia-
cion para estos alumnos en lugar de acelerar el proceso general de actuacion.

« Otro aspecto importante para facilitar el buen desarrollo de la actividad, es propiciar un clima de tra-
bajo sereno en el que pueda mantenerse un buen grado de atencion y concentracién adecuado, ya que
DELUXE PAINT requiere una cierta precision en la accion (algunos errores pueden no ser subsanables);
se debe insistir en la necesidad de actuar sin precipitacion, haciendo una lectura atenta de las indica-
ciones de la hoja de trabajo.

358



N Trabajemos con los recursos del cémic

Organizacion y agrupamientos

La organizacién del alumnado prevista en las actividades de esta ejemplificacion es su distribucion en
Peéquenos grupos de trabajo, formados por dos o tres componentes. Estos grupos pueden mantenerse en
tt?gias las sesiones —Ilo que ayudara a realizar el seguimiento de su evolucién con mayor precision— a excep-
Clon, claro est4, de aquellos casos en los que se produzca una situacion de desequilibrio o de falta de enten-
dimiento que repercuta negativamente en la actividad.

Materiales

* Informaticos:
— Ordenador, ratén e impresora (esta ultima, opcional).
— Entorno WINDOWS.
— Programa de dibujo DELUXE PAINT II.

— Ficheros de trabajo:
- MARTINA.LBM.
- MARTINA1.LBM.
- MARTINA2.LBM.
- MARTIMAS.SBM
— ATLETA.LBM.

- ATLETA1.LBM.

- ATLETA2.LBM.

— ATLETA3.LBM.

- ATLEMAS.SBM
- CARAS.LBM.

- CARAS1.LBM.

- CARAS2.LBM.

- CARAS3.LBM.

- CARAS4.LBM.

- CARASK.LBM.

— CARASG6.LBM.

- CARAMAS1.SBM.
- CARAMAS2.SBM
- COSTA.LBM.
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- COSTAMAS.SBM.
- GLOBO1.BBM.
- GLOBO2.BBM.
- GLOBO3.BBM.
- GLOBO4.BBM.
- GLOBO5.BBM.
- GLOBO6.BBM.

+ Impresos:

— Hojas de trabajo.

Las hojas de trabajo han sido generadas con el programa de autoedicion EXPRESS PUBLISSER, que
se utiliza en el Modulo Il de esta propuesta y también en el segundo de la anterior, La Prensa y otras
publicaciones; adjuntamos los ficheros correspondientes para su posible impresién o modificacion.
Se adjuntan impresas en papel (Anexo 3) y en fichero:

- M2Hojal.EWD
- M2Hoja2.EWD
- M2Hoja3.EWD
- M2Hoja4.EWD
- M2Hoja5.EWD
- M2Hoja6.EWD
- MZ2Hoja7.EWD
- M2Hoja8.EWD
- M2Hoja9.EWD

Proceso de implementacion: actividades

Todas las actividades se realizan con el programa DELUXE PAINT y se basan esencialmente en la modifi-
cacion de elementos ya generados, a excepcion de la tltima, en la cual se plantea un ejercicio de creacion. Se
combina el analisis de historietas completas —dos, en este caso, que se utilizaran en diversas actividades—
con ejercicios basados en dibujos o vifietas tnicas elaboradas para un fin concreto.

Es importante recordar que los ejercicios propuestos necesitan disponer de una gran cantidad de memo-
ria expandida y por ello es imprescindible que el programa sea ejecutable desde un icono de WINDOWS que
remita a un fichero PIF. Esto ya se explicé anteriormente en el apartado de Actividades para la formacion del
profesorado, y esta recogido en el apéndice de la guia de utilizacion del programa.
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Las actividades estan distribuidas en cinco bloques que hacen relacion a cinco contenidos diferentes del
tema, los cuales se suceden uno a continuacion del otro para configurar el proceso de implementacion glo-
bal. Primeramente se abordan los aspectos relativos al cédigo iconico del comic para continuar después con
el estudio del cédigo verbal.

Bloque 1: El enfoque: encuadre y angulacion.
Bloque 2: Simbolos cinéticos y gestuales.
Bloque 3: La expresividad del rostro.
Bloque 4: La “voz” del narrador / La “voz” de los personajes.
Bloque 5: “Leyendo” sonidos: las onomatopeyas.
e \7 ey ETARH FiCHEROS
Bloque CONTENIDOS ACTIVIDADES Houas bE
TRABAJO (H. T.)
1 Formato. Encuadre y | 1. Ordenar dos historietas desordenadas: recons- ATLETA1. LBM.
angulacion. truir la linea de indicatividad. MARTINA1.LBM.
H.T. nimero 1
2. Reconocery analizaren una historieta: formas de MARTINA.LBM.
las vifietas, planos y angulaciones en las mismas. H.T. nimero 2
2 Simbolos cinéticos y | 1. Reconocer y analizar los simbolos cinéticos y ATLETA2.LBM.
gestuales. gestuales de una historieta. ATLEM,AS.SBM
H.T. Numero 3
- = s e el
3 | La expresividad del | 1. Partiendo de un rostro sin rasgos, construirdife- | CARAS.LBM.
rostro. rentes expresiones que sean adecuadasaloque = CARAS1.LBM.
| dice el personaje. CARAS2.LBM.
: halakl CAR G ,
| 2. A partir de un rostro sin rasgos elegir diferen- CARigi LM
| tes expresiones e inventar textos de dialogos LBM.
’ adecuados a la situacion. CARASS.LBM.
| . CARAS6.LBM.
. CARAMAS1.SBM.
| CARAMAS2.SBM.
| | H.T. nimero 4.
! H.T. nimero 5.
‘ |
. s i — L
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FicHEROS
BLOQUE | CONTENIDOS ‘ AcTIVIDADES Houas pe

TRABAJO (H. T.)

| : i p svbiisa
4 La voz del narrador/la ! 1. Completar diferentes dialogos de dos persona- | COSTA.LBM. |

voz de los personajes. jes combinado la forma de los globos vy el tipo GLOBO1.BBM.
| de Ietrg para conseguir distintas situaciones | GLOB0O2.BBM.
comunicativas. GLOBO3.BBM.
GLOBO4.BBM.
\ . GLOBO5.BBM.

| i GLOBO6.BBM.
. COSTAMAS.SBM. ‘
‘ H.T. nimero 6

ATLETA.LBM.

‘ 2. Anadir un narrador a una historieta muda
H.T ndmero 7

mediante cartelas con texto.

3. Variar el contenido verbal de una historieta. MARTINA2.LBM.

MARTIMAS.LBM
‘ H.T. nimero 8

. 4. Transformar un globo de contenido icénico por | ATLETA.LBM.

|

‘ el contenido verbal correspondiente. H.T. ntimero 8 |
|
|

| |

Comunicar un cambio temporal expresado por la MARTINA.LBM.
imagen con lenguaje verbal mediante un cartucho. H.T. nimero 8

\ 5 | “Leyendo” sonidos: | 1. Crear una vifieta donde la onomatopeya seala | H.T. nimero 9
las onomatopeyas. protagonista del mensaje.

2. Anadir una nueva onomatopeya a una historie- | ATLETA.LBM.
| ta o cambiar otra existente. |

Puesto que este médulo implica que los alumnos y alumnas ya estan trabajando en este tema suponemos
que el mismo ha sido ya introducido convenientemente, de ahi que no planteemos otras actividades com-
plementarias ni hagamos una descripcién general de todo el proceso de aprendizaje (consultar, si se consi-
dera oportuno, el resto de los médulos de esta propuesta). Reflejamos, pues, inicamente aquellos ejercicios
especificos que configuran el eje de este segundo madulo.

Consideramos de suma importancia que el profesor realice todas las actividades propuestas antes de apli-
carlas en el aula pues esto le permitira conocer méas a fondo el programa, comprobar las posibles dificulta-
des de los ejercicios, anticiparse a las dudas o problemas que puedan surgir en las sesiones y tener un domi-
nio suficiente de la situacion.
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Blogue 1: El enfoque: Encuadre y angulacion

1. Actividad

El objetivo inicial es la reconstruccion de la linea de indicatividad_d.e dos historietas, ordenando
sus vinetas correctamente. Es una actividad introductoria de escasa dificultad.

Los alumnos parten de una primera historieta, _basada Gnicamente en eI‘en]eln;os_ |co_n|c(§>s, c;yas
vifietas no se ajustan a la linea de indicatividad ha'bltual de la lectura de un comic: f,clizq'mer a at ere-
chay de arriba a abajo. La reconstruccién de la misma supone ya un esfuerzo lrlncua e.mterpre‘amon
para decodificar los elementos que la integran y comprender el transcurso del mensaje narrativo.
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/

El procedimiento que han de seguir se recoge en la hoja de trabajo correspondiente de forma
bastante detallada, ya que seguramente los alumnos aun no conozcan practicamente el funciona-
miento del programa; no hay que olvidar, como ya indicamos anteriormente, la conveniencia de
realizar algunas explicaciones y breves demostraciones iniciales sobre el uso de los elementos
mas basicos y esenciales, como el uso del pincel, la apertura de los ments o la existencia de la
pagina de reserva.

En esta ocasion podemos iniciar el ejercicio de forma colectiva, entrando conjuntamente en el pro-
grama y abriendo el fichero necesario: ATLETA1. Explicaremos a los alumnos y alumnas lo que deben

hacer y podemos realizar también en comun el cambio de la primera vifeta a su lugar correspon-
diente. A partir de aqui trabajaran de forma independiente.

La base del ejercicio es un procedimiento sencillo y repetido: tomar como pincel cada vineta
e ir colocandolas en la pagina de reserva sucesivamente, en el orden adecuado. Para ello, la tnica
dificultad afadida es que en ocasiones deberan recurrir al icono de la mano para mover la ima-
gen o, en su defecto, anular la barra de menus y herramientas. Como recomendacién es muy
importante decirles que se cercioren de no tener activadas las mayusculas al pasar a la pagina
de reserva.

Para terminar esta primera parte cada grupo salvara la pagina de reserva en el disco con un nom-
bre que lo identifique.

Posteriormente pueden comprobar el formato original de la historieta cargando el fichero
ATLETA.LBM.

La segunda parte consiste en repetir el proceso con una segunda historieta recogida en el fichero
MARTINA1.LBM (véase ilustracion de la pagina siguiente); en este caso el apoyo verbal es importan-
te, especialmente porque se incluye un efecto de “flash-back” o retroceso temporal; algunos recur-
sos iconicos seran también la clave para la correcta reconstruccion de la historieta.

De la misma forma que en el ejemplo anterior pueden comprobar posteriormente la ordenacion
original cargando el fichero MARTINA.LBM (véase Anexo 2).

2. Actividad

Esta actividad consiste en analizar y comentar los efectos relativos al formato de las vifetas y la
planificacion y angulacién en el encuadre de las mismas.

También en esta ocasion se pueden efectuar de forma colectiva los pasos generales para cargar
el programa, apertura del fichero... para reforzar y recordar lo visto en la primera sesion.




Los pasos necesarios para realizar este ejercicio son muy sencillos y apenas requieren herramientas
de trabajo del programa. El alumno Gnicamente debera escribir sobre cada vineta el tipo de plano y
angulo utilizado en cada imagen. Posteriormente debera hacer una reflexion sobre la eleccién que ha
hecho el autor en este sentido, buscando la intencién comunicativa subyacente. De esta forma el ejer-
cicio no se limita al puro reconocimiento del recurso sino al estudio de su funcionalidad.

fAhora solo fenia que subir por ésa ~ Dios mio, voy i$i, ahi estal
cuerda que, sin duda, seria la mejor || [/ g moric sin remedio. Parece que no estd
escalada de su vida Aunque ese ruido.
2 i1, POR FINI

Habia sido un des—
graciado occidente.

Trabajemos con los recursos del comic
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Blogue Z: Simbolos cinéticos y gestuales

Este bloque consta de una sola actividad, que consiste en identificar los simbolos cinéticos y gestua-
les que aparecen en una historieta ya utilizada en el primer blogue (con alguna variacion en el formato).

Esta historieta, recogida en el fichero ATLETA1.LBM, recoge de forma muy significativa la expre-
' sion del movimiento con diferentes recursos expresivos. En este caso, el formato es en blanco y negro,
} lo que facilitard el ejercicio. A esto se suma la existencia de una mascara que se carga con el fichero

(o se puede crear o cargar posteriormente, desde el fichero ATLEMAS.SBM) y que protege las zonas
blancas de fondo, para que unicamente puedan alterarse los contornos de los dibujos.

La sesién comenzaréa con el trabajo de cada grupo, pues en este momento del proceso los alum-
nos probablemente seran capaces de entrar en el programa sin dificultad y sin apoyo del profeso-
rado, aunque siempre es conveniente que dispongan de alguna hoja de instrucciones para ello.

Una vez dentro del programa, los pasos que deben efectuar son los siguientes:
« Cargar la historieta.
« Ampliar las zonas donde aparezcan los simbolos buscados.

« Pintar sobre ellos en el color adecuado con una brocha de un grosor mayor que el habitual (azul
para el movimiento y rojo para las sensaciones); la existencia de la mascara les impedira alte-
rar las zonas blancas del dibujo.

« Guardar el trabajo.

e
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Blogue 3: La expresividad del rostuo

Este bloque consta de dos actividades que consisten basicamente en construir diferentes expresio-
nes eligiendo los rasgos mas oportunos. Se realiza con diversos ficheros (consultar la tabla resumen
presentada anteriormente) los cuales presentan una peculiaridad: al abrirse se activa una méscara que
facilita la ejecucion del ejercicio, protegiéndose las zonas que no deseamos que se modifiquen. Si no
estuviera activada, debe cargarse el fichero de méascara CARAMAS1.SBM.

1.* Actividad

El ejercicio consiste en lo siguiente: cada uno de
los ficheros presentan el mismo personaje que expre-
sa distintos mensajes mediante globos y que aparece
sin rasgos en el rostro; en la parte inferior se presenta
un conjunto de cejas, ojos y bocas que indican distin-
tas expresiones. Se trata pues de elegir las mas ade-
cuadas y, tomandolas como pincel, copiarlas sobre la
cara del personaje, para después archivarla en el disco.

Los pasos que deben realizar los alumnos y
alumnas son los siguientes:

= Cargar el programa.
« Abrir el primer fichero: CARAS1.LBM.

* Comprobar que:
— La mascara esta activada; en su defecto, cargarla: CARAMAS1.SBM.

— El color de fondo es el rosa palido.
+ Elegir las cejas y los ojos adecuados y tomarlos como pincel con el botén izquierdo.
« Pintar con el pincel sobre el rostro.
- Repetir la misma operacion eligiendo la boca oportuna.
= Archivar el trabajo terminado.

« Cargar el segundo fichero CARAS2.LBM; repetir el ejercicio y continuar el proceso hasta termi-
nar con el resto de los archivos.

L -+ Salir del programa. /
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2. Actividad

Este ejercicio sirve de transicion y enlace entre
los bloques anteriores (fundamentalmente basados
en el lenguaje iconico) y los posteriores (el lenguaje
verbal). Similar al anterior, este ejercicio presenta al
mismo personaje, pero esta vez se trata de elegir
expresiones ya configuradas e inventar el mensaje
apropiado para las mismas (completar el globo).

La unica complejidad que se anade con respecto
al ejercicio anterior es la escritura de texto y el cam-
bio de color de fondo que debe realizarse en algunos
momentos del proceso. El resto practicamente no
varia. En este ejercicio no es necesario cambiar el tipo
de letra en relacion con la intencion comunicativa,
pues esto se introducira en ejercicios posteriores.

El procedimiento que deberian seguir los alumnos y alumnas es el siguiente.
« Cargar el programa.
= Abrir el fichero CARAS.LEM.
« Comprobar que:
— Esté4 activa la mascara; si no es asi, cargar CARAMAS2.SBM.
— El color de fondo es el rosa palido. En su defecto, elegirlo como tal.
» Tomar como pincel un conjunto de rasgos y pintar sobre el rostro,

« Elegir el icono de texto y escribir en el interior del globo el mensaje adecuado. La activacion de
la mascara impedira que sobrepase el limite del mismo,

« Salvar el fichero con un nombre.

* Tomar como pincel con el botén derecho los rasgos del rostro para dejarlo nuevamente sin
expresion. La mascara protegera el resto de las zonas.

+ Cambiar el color de fondo eligiendo el Gltimo de la paleta, el blanco.
+ Tomar como pincel, con el botén derecho, el texto del globo, para dejarlo sin contenido.
* Restablecer el color inicial de fondo (rosa pélido).

* Repetir el proceso con una segunda expresién gestual, hasta terminar con todas.
« Salir del programa.
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Blogue 4: La “voz" del wareador / La “voz™ de log personaies

Este bloque centra su atencion en el analisis del lenguaje verbal aunque, légicamente, no de forma
aislada, sino en relacién con otros elementos expresivos de la imagen.

Se plantean un importante numero de actividades, cuatro en total, basadas esencialmente en la
invencién y creacion de mensajes, respetando y aplicando los elementos y recursos expresivos que
lo acompanan (forma de los globos, tipografia...).

La primera actividad se realiza completando una vifieta con los globos oportunos para crear dis-
tintas situaciones comunicativas. Las siguientes se realizan con historietas completas, en concreto las
utilizadas en ejercicios de los primeros bloques; en un caso se debera inventar un narrador inexis-
tente, en otro se modificara todo el contenido verbal original de la historieta; la cuarta y la quinta acti-
vidad consistiran en expresar con lenguaje verbal lo que se expresa mediante una imagen.

1. Actividad

Esta actividad se compone de varios
ficheros de trabajo: COSTA.LBM, que
muestra una gran vineta de dos perso-
najes que estan en silencio, y seis fiche-
ros de pincel: GLOBOS1.BBM, GLO-
BOS2.BBM...GLOBOS6.BBM.

Cada uno de estos pinceles mues-
tra un tipo de globo. En el Anexo 1 se
adjunta una ilustracién que recoge
cada uno de estos pinceles. El fiche-
ro COSTA.LBM incorpora una mas-
caraque evitaque el alumnado pueda
modificar el dibujo; esta mascara
puede desactivarse si se considera
necesario y también cargarse (fiche-
ro COSTAMAS.SBM).

El ejercicio consiste en “hacer hablar o pensar” a los personajes para establecer diferentes dialogos.
Asi, los alumnos deberan imaginar distintas situaciones comunicativas y transmitirlas con los distintos
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recursos: tipo de globo, tipografia de las
letras, el contenido del mensaje.... Incluso
pueden introducir una voz en “off”, ponga-
mos por ejemplo, la de un camarero que
pregunta al caballero qué desea tomar (en
este caso se deberd desactivar la mascara
para poder pintar sobre otras zonas).

El proceso se basa esencialmente en
pintar con el pincel deseado vy, tras elegir
el tipo de letra, escribir los mensajes en el
interior de cada globo. Sin embargo, en
algunos casos deberan utilizarse algunas
opciones que modifican el pincel, como
son INVERTIR o ALARGAR; la primera es
esencial para colocar el delta a la izquier-
da o a la derecha, segun la ubicacion del

personaje; la segunda puede ser util si se
quiere aumentar o disminuir el tamano de un globo. Puede ser conveniente realizar colectivamente

un primer ejercicio que sirva de ejemplo, combinado la explicacién del profesor o de la profesora.

, Es primordial mantener el color de la paleta, asi como el color de fondo y del pincel, para no alte-
rar las condiciones del ejercicio, previstas de antemano en su disefio.

El proceso para realizar el ejercicio es el siguiente:
= Cargar el programa.
* Abrir el fichero COSTA.LBM. Utilizar el icono “mano” para centrar la imagen.
* Comprobar que:
— Esta activa la méascara; si no es asi, cargar COSTAMAS.SBM.

— El color de fondo es el nimero 12, el violeta, y el color del pincel, el negro (n.° 1). En su
defecto, elegirlo como tal.

* Inventar la situacién y el dialogo deseado y, observalndo los globos que se incluyen en la hoja
de trabajo, elegir el pincel oportuno. Tras cargarlo, pintar en la zona adecuada.

* Elegirelicono de texto y la fuente y el estilo de letra mas adecuado; para ello se adjunta igualmente
una hoja que recoge todos los tipos que presenta el programa. Escribir en el interior del globo.

! * Archivar con un nombre.
' * Restaurar la imagen inicial tomando como pincel con el botén derecho los globos afiadidos.

* Repetir el proceso creando otros dialogos.
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2. Actividad

Se trata en esta ocasién de anadir la voz de un narrador a una historieta que carece del mismo.
Esta historieta se recoge en el fichero ATLETA.LBM, la cual los alumnos y alumnas ya conocen por
ejercicios anteriores.

Para conseguir esto el procedimiento es sencillo: abrir huecos en blanco trazando rectangulos lle-
nos con el color de fondo (Ultimo color de la paleta) para después escribir encima el texto deseado.
Una descripcion mas detallada del proceso es la siguiente:

= Cargar el programa.
» Abrir el fichero ATLETA.LBM.

» Comprobar que:

— El color de fondo es el dltimo de la paleta, el blanco, y el color del pincel, el negro (n.° 1).
En su defecto, elegirlo como tal.

« Inventar el texto adecuado para cada vineta.

« Elegir el rectangulo lleno como herramienta para dibujar las cartelas. Trazarlas en los lugares
adecuados con el botén derecho (color de fondo).

+ Elegir el icono de texto y el tipo de letra; escribir sobre las cartelas.

+ Archivar el trabajo. Imprimirlo si se desea.

7.4 Actividad

La historieta recogida en el fichero MARTINA2.LBM da pie a la tercera actividad, ya que se pre-
senta sin contenido verbal, cuya reconstruccion sera la tarea de los alumnos. No se trata de restau-
rar el texto anterior sino de inventar uno nuevo que sea coherente con lo que expresan las imagenes
incluso aunque varie el mensaje narrativo. :

Este ejercicio no presenta dificultad en cuanto al uso del programa ya que Unicamente se trata de |
escribir en el interior de globos y cartelas el texto adecuado. Sin embargo, opcionalmente puede
emplearse la pagina de reserva a modo de borrador, sobre todo porque el contenido debe ajustarse
al tamafio de los globos y cartelas. Para proteger el resto del dibujo se incluye una mascara que sélo
permite alterar el color blanco o el negro; también puede cargarse si es necesario (fichero MARTI-
MAS.SBM).
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4. Actividad

El contenido de un globo no siempre es verbal, sino qUB’pUBdE_ ser iconico, transmitiéndose el men-
saje mediante la imagen (un caso claro de esto es la metafora visual). En otros casos, una imagen sin
palabras puede ser indicativa del transcurso temporal de _Ia_acmon, cuyo paralelo verbal seria un texto
llamado “de relevo”. En esta ocasién se plantea una act_lwdad en Ie.a cu.al_el'alumnado debe detectar
las vifetas en las que se producen estos efectos y sustituir el contenido icénico por un texto que cum-
pla la misma finalidad.

Las dos historietas utilizadas anteriormente reflejan estos recursos y de ahi que sirvan para pro-
puesta de un ejercicio concreto.
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b)

La historieta del atleta manifiesta en la segunda y en la sexta vinetas un globo cuyo contenido
no es verbal; la primera parte de la actividad consistira en borrar esas imagenes y manifestar

el pensamiento del personaje mediante el lenguaje escrito.

El fichero ATLETA necesario para este primer ejercicio exige la creacion de una méscara que
proteja el color negro situado en la posicién 10, puesto que es el color de los elementos de la
vifieta que rodean al contenido del globo (este Ultimo esta dibujado con el color negro n.° 1.)
Podria prepararse previamente como en ejercicios anteriores, pero hemos preferido en esta
ocasién que sea creada por los propios alumnos y alumnas durante la actividad, puesto que
en ejercicios posteriores también deberan hacerlo.

El proceso necesario para realizar esta primera actividad es el siguiente:
« Cargar el fichero ATLETA.LBM.
+ Comprobar que el color de fondo es el blanco.

« Crear una mascara que proteja el color negro de la posicion décima de la paleta.
+ Detectar los globos de contenido icdnico.

« Tomar el contenido como pincel para borrarlo.

+ Elegir el tipo de letra adecuado y escribir el texto en el interior del globo.
+ Salvar e imprimir si es posible.

+ Salir del programa.

La historieta de Martina dara pie al segundo ejercicio: se muestra el paso del tiempo en la ter-
cera vifieta sélo con la imagen y los alumnos tendran que sustituirla por un cartucho que con-

tenga un texto de relevo apropiado.

Esta actividad difiere de las anteriores en cuanto que el profesor sélo plantea el objetivo del
ejercicio y no da instrucciones para realizarlo; los alumnos deberan investigar por si mismos
y ademds describir el proceso que han seguido para conseguirlo; se puede presuponer que
tras lo realizado anteriormente, ya conocen y saben utilizar las herramientas basicas del pro:
grama y sus procedimientos.

Existen varias posibilidades para hacerlo, pero el proceso basico radica en tomar como pincel
la vifeta con el botén derecho y soltarla sin hacer uso de ella. Después se puede disenar la car-
tela y escribir su contenido.

A
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Blogue 5: “Leyendo” sonidos: Lag onomatopeyas

Este ultimo bloque incluye dos actividades de las cuales una propone la creacion de una vifeta, algo
que hasta ahora no se habia planteado. Para ello se aprovecharan algunos recursos del pincel, como el
trazado de rectas en forma de abanico o la posibilidad de curvarlo. Por ultimo, se sugiere un ultimo ana-
lisis de las historietas trabajadas, esta vez en relacién con las onomatopeyas.

En este momento del proceso de implementacion es muy probable que los alumnos y alumnas ten-
gan cierta destreza en el manejo de las herramientas basicas del programa, por lo que es posible plan-
tear un ejercicio de creacion en lugar de manipulacién de los elementos. El objetivo inicial consiste en
disenar una vifeta de dibujo no figurativo, cuyo elemento esencial sea la onomatopeya; hemos elegi-
do una explosion puesto que es algo muy habitual en el comic. Se realizaria de la siguiente forma:

» Cargar el programa.

» Trazar un rectangulo vacio en color negro en el centro de |a
pantalla.

« Rellenarlo de azul oscuro.
« Crear una mascara que proteja el color blanco de fondo.
» Elegir el icono de linea recta.

« Seleccionar el color amarillo. Aumentar el pincel pulsando una
vez la tecla.

« Situar el cursor en el centro de la pantalla y, pulsando simul-
tdneamente el raton y la tecla <CONTROL> descubrir lineas en
circulo, hasta rellenar suficientemente el rectangulo. No impor-
ta rebasar los limites de la vifieta pues la mascara protege el
color blanco.

* Elegir el color rojo y hacer la misma operacion.

* Desactivar la mascara.

* Escribir en la fuente FIFTH AV - 24 p. una onomatopeya de seis letras como maximo.
* Tomarla como pincel. Curvarlo ligeramente hacia arriba desde el menu PINCEL,

* Pintar en el centro de la vifieta con el pincel creado.

* Salvarlo con un nombre. Imprimirlo si es posible.

+ Experimentar la deformacion del pincel y crear vifietas distintas para el mismo efecto.




La segunda actividad se realizara ya sin hoja de trabajo, para fomentar la toma de decisiones y la
capacidad de indagacidn; se planteara entonces oralmente el siguiente ejercicio: cargar la historieta del
fichero ATLETA.LBM y crear una onomatopeya en la cuarta vineta para indicar el sonido de vibracién
de la pértiga. Se les puede sugerir la utilizacion de la pagina de reserva para crearla, y luego trasladar-
la al original, en lugar de hacerlo directamente. Se puede proponer ademés la sustitucion de la ono-
matopeya de la quinta vifeta para otra igualmente valida. Dado que es la Ultima actividad procurare-
mos que los alumnos busquen sus propias soluciones, aunque los resultados no sean tan perfectos.

Actividades de ampliacion

+ La mayoria de las actividades que se han propuesto van casi siempre encaminadas a manipu-
lar o modificar elementos ya creados. En general se ha procurado, dada la posible complejidad
de uso del programa, evitar acciones que impliquen el dibujo libre, un importante grado de des-
treza en el uso del ratén o la utilizacion de muchas herramientas distintas en una sola actividad.,
Ademis, en casi todos los casos las hojas de trabajo guian de forma detallada y sistematica la
actividad, dejando poco lugar para la improvisacion.

Sin embargo, si consideramos que el alumnado domina suficientemente el programa y el uso
del ratén, podemos plantear otras actividades que se traduzcan en una mayor creatividad y
libertad de accién. Probablemente la colaboracion y el planteamiento de un tratamiento con-
junto de tema con el area de Educacion Plastica y Visual facilitara en gran medida este enfoque.

Las actividades de formacion que hemos propuesto para la formacion del profesorado en el uso
del programa pueden ser un ejemplo valido de ejercicios de creacion, los cuales pueden guiar-
se 0 no mediante instrucciones, o servir de inspiracion para conseguir nuevos efectos.

+ La posibilidad de elaborar un comic ayudéandose del programa se planteara sucintamente en el

madulo siguiente; igualmente el Médulo IV Fabriguemos imédgenes digitales se puede relacio-
nar con lo visto hasta ahora, en cuanto que permitird preparar materiales muy diversos para
trabajar con DELUXE PAINT.
Un ejemplo de esto es el uso que puede hacer el prOfesor_de la utilidad GALLERY del programa para
exponer y presentar una sucesion de imagenes que configuren una historieta, muestren un tipo de
efectos o recursos, sirvan como punto de reflexion o apoyo a una explicacion tedrica, etc. Incluso
los alumnos pueden preparar un sencillo montaje de este tipo para exponerlo a sus companeros.
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EFECTO1.LBM
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Anexo Creacion de un archivo PIF

] Otra manera de ejecutar una aplicacion como DeluxePaint sin usar el Administrador de Archivos es crear

| un fichero PIF que permite una gestion mejor de la memoria, Por ejemplo si dispone de una tarjeta grafica
) A~ SuperVGA compatible con el programa de dibujo y va a trabajar en alta resolucidn con 256 colores. En ese
e ] caso el uso de Windows es imprescindible, por cuanto el

T T = [=]  Programa requerira mucha mas memoria expandida, y

Archive  Modo  Ayuds

conviene crear un fichero PIF a la medida.
B oF BXE ]
Titde dola ventana:  [Dickens Paint ] Para ello abra el Editor PIF y escriba parametros simi-
Pamimaton optativor [ = lares al ejemplo. El valor -1 en memoria deseada indica
eectons muiat (EABFRNY que debe recibir la maxima posible. La memoria expandi-
Memgria def vides: @ Tuwo O Gildicos (baja res.) 0""""'[5 da deseada se ha aumentado hasta 2.048 K. Guarde final-
momcriac KB Roqueridos [0 ] KB Dgssador mente el fichero con nombre dpaint.pif, por ejemplo.

Momoria sxporiela [EMS] KB Roquesidos [0 | KB Limte  [204] | i e
Momoia cstondida DOIS} KB Mogueridos [0 | KB Limte Ahora para arrancar el programa tiene que ejecutar

ese fichero PIF para activar los parametros elegidos. Lo

peiatia: @ Pk showiels Eiscucitn: [] Sogunde plane :

Bamne 3:..--. s e ideal es que sustituya en la Linea de Comando, dentro

de la ventana de Propiedades correspondiente al icono

del programa, la linea C\DPAINT\ DP.EXE porC:AWIN-
DOWS\ DPAINT.PIF

Copm vontans ol sl
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A Martina siempre le fascins la i

monfana. Era uvna experfa esca- |

lando en solitario; pero aquel di
iufl Como me

4
duele la pierna; no se
b, si saldee de esta... )

I ..-Mﬁ

Habia sido un des=
graciado occidente.

Ahora solo fenia qu bi
cuerda que, sin duda, seria la mejor
escalada de su vida.

Dios mio, voy
a morir sin remedio.
Aunque ese ruido...
i5l, POR FINI

i5i, ahi estal
Parece que no esfd
herida...

MARTINA.LBM
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r ﬂhora sdlo . fema que subir por esa
cuerda que, sin dudo, seria la mejor
escalada de su vida

Dios mio, voy
a mocie sin cemedio.
Aunque ese ruido...
i$l, POR FINI

iSi, ahi estal
Parece que no esfd
herida...

A Martina siempre le fascind la
mentaio. Era una experfa esco-
lando en solifnrio pero aquel dia ..

|l.|fl Como me
duele la pierna; no €
si saldre de esta... J

Habm sido un des- --'I

c;mcmdo occidenfe. ™
i TR AN il P r_

MARTINA1.LBM
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MARTINA2.LBM
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Ahora es el .

turne de Fuanr =
oy

carn el doersa?
N F

I——1
~

e
~L

ATLETA2.LBM
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AHGXO
2

P

L ——~—

Rhora es el =
turno de Juvan
= PQupa, qUEe saftard
con ef dorsal
NEe 5 .en

ATLETA1.BM
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CARAS.LBM
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s Trabajemos con los recursos del comic

CARAS1.LBM

391



Sistemas de comunicacion verbal y no verbal |

AH VIENE
QUE' MIEDO .

CARAS2.LBM
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Anexo
2

JX, T QUE
CHISTE TAN
BUENG. .- .

oA X, od%

CARAS3.LBM
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JE, JFE. ..
ENTRARE ANORH
QUE NGO NE UE

CARAS4.LBM
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N
\

Uf, QUE MAL
HUELE AQUI.

CARAS5.LBM
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CARAS6.LBM
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AI’IEXO

COSTA.LBM
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GLOBOS.LBM
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AHGXO
2

EXPLOSIO.LBM
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\ [ TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL comiIC GRUPO:

FECHA:

Anexo HOJA DE TRABAJO N°1

Antes que nada, debéis arrancar el programa DELUXE PAINT.
A continuacion realizaréis el siguiente ejercicio:

Vais a ver una historieta en la pantalla, que est4 desordenada. Debéis
ordenarla siguiendo CON MUCHA ATENCION Y CUIDADO estos
pasos:

1- Pulsad sobre el menu /magen y SIN SOLTAR, elegid Cargar.
Aparecera una ventana con el nombre de los ficheros de trabajo.

2- Pulsad con el ratén sobre ATLETA1.LBM. Cuando quede
resaltado, pulsad sobre Abrir. Aparecerd en pantalla |a historieta.

3- LEEDLA con detenimiento para descubrir el orden adecuado de las
vifietas.

4- Elegid la herramienta de pincel personalizado.

Tomad como pincel la 1° vifieta. Os recuerdo cémo se hace: hay que
colocarse junto a la esquina superior izquierda de la 12 vifieta, pulsar
el botén izquierdo y SIN SOLTAR, mover el ratén despacio hacia

abajo y hacia la derecha, hasta que quede enmarcada por completo.

5- Observaréis que la vifieta ha quedado "pegada” al pincel.

6- Comprobad que |a tecla de maytsculas no estd activada. Si lo
esta, desactivadla.

7- Pulsad <j > (jminudscula, atencién!) para pasar a la pagina de
reserva. En esta pédgina reconstruiréis la historieta.

Y
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HOJA DE TRABAJO N°1 GRUPO:

Péagina 2

8- Pintad con el pincel en la esquina superior izquierda, muy cerca
{casi pegado) de los méargenes de la pantalla, para dejar la primera
vifieta en ese lugar.

9- Pulsad <j >para volver a la pdgina original.

10- Repetid el proceso desde el paso n° 4, pero con la segunda
vifieta.

11- Una vez colocada la segunda vifieta, localizad la tercera.
Observaréis que no se ve por completo en pantalla. Elegid la
herramienta en forma de mano.

Colocaos en el centro de la pantalla. Pulsad el boton izquierdo y SIN
SOLTAR moved el ratén hacia la izquierda: la imagen se mueve en
esa direccién.

12- Cuando veais la tercera vifieta en su totalidad, repetid desde el
punto n° 4 hasta el n° 10, para colocarla en su sitio.

Repetid los mismos pasos para trasladar la cuarta y la quinta vifieta.
(552
13- Ya sélo queda colocar la Ultima vifieta. Si es necesario, utilizad

de nuevo la herramienta en forma de mano para mover la imagen a
la derecha.

—

Aot |

3
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14- Repetid los pasos n® 4 al 8 para ponerla en su luga
correspondiente.

(sl

15- Ya estd ordenada la historieta. Ahora vais a "salvarla" en el disco,
a guardarla, de esta forma:

.Pulsad sobre el menl /magen y SIN SOLTAR, elegid Salvar
como.... Aparece una ventana en la pantalla.

.Escribid en ella (y aqui) el nombre de vuestro trabajo:

.Elegid Salvar.

16- Preguntad si podéis imprimirlo; salid del programa siguiendo
estas instrucciones: pulsad sobre el ment /magen y, sin soltar, elegid
Salir.
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TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL COMIC GRUPO:

HOJA DE TRABAJO N2 FECHA: ‘ Rnd

3

Cargad el programa DELUXE PAINT. Una vez dentro del programa vais
a realizar la siguiente actividad:

Aparecerd una historieta en la pantalla, que ya conocéis. Debéis
distinguir en cada vifieta qué tipo de plano y dngulo se ha utilizado al
dibujar la imagen. Para ello, seguid estos pasos:

1- Pulsad sobre el menu /magen y SIN SOLTAR, elegid Cargar.
Aparecerd una ventana con el nombre de los ficheros de trabajo.

2- Pulsad con el ratén sobre MARTINA.LBM. Cuando quede resaltado,
pulsad sobre Abrir. Aparecerd en pantalla la historieta.

3- LEEDLA con detenimiento ydecidid cudl es el tipo de plano y dngulo
en cada vifieta.

4- Elegid la herramienta de texto, en forma de A, con el ratén.
5- Pulsad la tecla F10. Ahora sélo aparecerd en pantalla la historieta.

6- Situad el cursor en la parte superior izquierda, sobre la primera
vifieta y escribid el tipo de plano y el tipo de dngulo utilizado. Para
borrar, utilizad la teclas del teclado correspondientes: <Supr> o

< Retroceso >

7- Abrid el mend /magen y elegid Salvar como ; escribid el nombre
de vuestro trabajo y guardadlo en el disco.

Nombre del fiIChero: ...oeovsrrreassmssmnnainaaane.

NO SALGAIS AUN DEL PROGRAMA. MANTENED EN PANTALLA LA
HISTORIETA Y CONTESTAD A LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:
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Pagina 2
3

- Imaginad que fuerais vosotros los que fotografiarais la escena de cada
vifieta y describid dénde os colocarfais cada vez Yy si acercariais o
alejarfais la imagen con el objetivo.

Dad razones de por qué se usa un determinado plano en cada vifieta
segtin lo que nos va contando la narracion.
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3

La quinta vifieta presenta el punto de vista de un personaje, que cambia
claramente en la sexta; ;qué os indica este punto de vista? ;de qué
personaje se trata? ;estd solo o acompariado? ;aparece fisicamente
en la historieta? En caso negativo, jinfluye eso en la comprensién de |

relato?

Hay una vifieta que muestra un contorno diferente al resto ; Cudl es?
¢ Significa algo la forma que tiene? ;De qgué nos informa su contenido?

¢Es necesaria para comprender el relato?

8- Preguntad si podéis imprimirlo. Salid del programa.

e e |
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U | TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL COMIC GRUPO:

FECHA:

‘ Anexo HOJA DE TRABAJO N°3

Entrad en el programa DELUXE PAINT,

El ejercicio consistird en lo siguiente: vais a ver una historieta en la
pantalla. Debéis localizar los simbolos cinéticos, que indican

movimiento, y pintarlos en color azul, siguiendo CON MUCHA
ATENCION Y CUIDADO estos pasos:

1- Pulsad sobre el menu /magen y SIN SOLTAR, elegid Cargar.
Aparecerd una ventana con el nombre de los ficheros de trabajo.

2- Pulsad con el ratén sobre ATLETA2.LBM. Cuando quede resaltado,
pulsad sobre Abrir. Aparecera en pantalla la historieta.

3- LEEDLA con detenimiento para descubrir los signos [
que expresan movimiento y accién. @m}

4- Pulsad con el botén izquierdo sobre la herramienta
de lupa y, SIN SOLTAR, moved el ratén hacia la
izquierda, hasta que se abra una ventana. Mantened
pulsado el botén y moved el ratén para elegir X2. Soltad
el botén.

5- Aparece un recuadro; situadlo sobre el primer simbolo cinético.
Pulsad el botén izquierdo y se ampliaré la zona elegida. La ventanita
de la izquierda os muestra la misma zona en su tamarno real,

6- Elegid la herramienta en forma de pincel. Pulsad una vez la tecla
< + >; el pincel abrd aumentado su grosor.

7- Elegid el color_azul pulsando sobre él en la paleta CON EL BOTON
IZQUIERDO.
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HOJA DE TRABAJO N°3 GRUPO: |

Pagina 2

Cambiad el color de fondo en negro pulsando sobre el mismo CON EL
BOTON DERECHO.

8- Situad el ratén sobre las lineas cinéticas y movedlo sobre ellas
pulsando el botén IZQUIERDO; veréis que cambia el color de las
mismas. Si os equivocdis podéis utilizar la herramienta de Undo o
pintarlas en negro pulsando sobre ellas CON EL BOTON DERECHO.

9- Pulsad las flechas del teclado y veréis lo que ocurre; utilizadlas si
desedis moveros por la pantalla.

10- Pulsad de nuevo la LUPA para volver al tamario real y buscad otra
zona donde haya simbolos cinéticos.

11- Repetid la operacién de los pasos n® 4 al n® 8 inclusives, hasta que
pintéis todos los simbolos y recursos hallados.

(i)

12- Realizad el mismo ejercicio con los signos que no indiquen
movimiento sino sensaciones, emociones,etc. del personaje, pero EN

COLOR ROJO.

13- Guardad el trabajo asf: abrid el men_t'J Imagen vy elegid Salvar
como.. Escribid el nombre de vuestro trabajo y guardadlo en el disco.

.

Nombre de vuestro ficheroi...ccoevnrrarrsainaereeienann

14- Una vez terminado el ejercicio, analizad los recursos que ha
utilizado el dibujante para expresar el movimiento y anotadlos a
continuacién, diciendo a qué tipo pertenecen y en gqué vifieta se

encuentran.
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HOJA DE TRABAJO N“3 GRUPO:

Pagina 3

VINETAS

RECURSOS

¢Os parece que estd bien expresado el movimiento'? ¢Cambiariais
algo?. ;Por qué son tan importantes los recursos cinéticos en esta

historieta?
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HOJA DE TRABAJO N°3 GRUPO:; [ I
Anexo

Pagina 4

15- Salld del programa desde el ment Imagen.
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HOJA DE TRABAJO N°4 FECHA;

Cargad el programa DELUXE PAINT,

A continuacién realizaréis diversos ejercicios que se resuelven de |a
misma manera: deberéis escoger los rasgos apropiados para completar
la cara de un personaje en funcién de lo que diga.

1- En el menl /magen, elegid Cargar. Seleccionad el fichero
CARAS1.LBM

2- Abrid el menu Méscara y comprobad que est4 activada la mascara;
(si no fuera asi, elegid Cargar... en este mismo mend, seleccionad

CARAMAS1.SBM y activadla pulsando sobre esta opcién con el
ratén.)

. Comprobad que el color de fondo es el rosa pélido; si no lo fuera,
seleccionadlo de las paleta de colores con el BOTON DERECHO.

3- Leed lo que dice el personaje y pensad qué tipo de ojos y boca serfa
el apropiado.

4- Elegid la herramienta de pincel personalizado y tomad como pincel
los ojos y las cejas.

5- Pintad en su lugar correspondiente, sobre el rostro.
6- Elegid nuevamente la herramienta de pincel personalizado.
7- Tomad como pincel la boca adecuada.

8- Pintad en el lugar adecuado sobre el rostro.
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==

Aﬂ exo

9- Abrid el menu /magen vy elegid Salvad como..; guardad el fichero
CON UNIOMDIO . oo tivissns dhranrsnnsssswosass

10- Repetid los pasos 1-9, pero con el fichero CARAS2.LBM

(RECORDAD: DEBEIS SALVARLO CON UN NOMBRE DISTINTO AL
ANTERIOR)

i

11- Repetid todo el proceso nuevamente pero con los siguientes
ficheros:

CARAS3.LBM
CARAS4.LBM
CARASG.LBM
CARASG6.LBM

(o)

12- Salid del programa a través del menu /magen.

3
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FECHA:

HOJA DE TRABAJO N°5

- Cargad el programa DELUXE PAINT,

Este ejercicio consiste en escoger cada expresién de las que se
presentan y, tras colocarlas en el rostro del personaje, escribir lo que
él dice; sus palabras han de estar en consonancia con su gesto.

1- En el menlu /magen, elegid Cargar. Seleccionad el fichero
CARAS.LBM

2- Abrid el menu Méscara y comprobad que est4 activada la mdscara;

(si no lo estuviera,elegid Cargar y seleccionad CARAMAS2.SBM.
Pulsad después sobre Madscara Activada).

Comprobad que el color de fondo es el rosa pélido; si no lo fuera,
seleccionadlo de la paleta de colores con el BOTON DERECHO.

3- Elegid el pincel personalizado . Tomad como pincel (CON EL BOTON
IZQUIERDO) una de las expresiones.

4- Pintad en su lugar correspondiente, sobre el rostro,
5- Elegid la herramienta de texto (A).

6- Colocad el cursor en el interior del globo y escribid las palabras del
personaje mediante el teclado.

7- Abrid el ment /magen y elegid Salvar como . Guardad el fichero con
un nombre.
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8- Elegid el pincel personalizado. Tomad el rostro del personaje como
pincel CON EL BOTON DERECHO. Se quedara otra vez sin expresién.

9- Cambiad el color de fondo del pincel pulsando CON EL BOTON
DERECHO sobre el color BLANCO, el tltimo de la paleta.

10- Elegid el pincel personalizado. Tomad las palabras del globo como
pincel CON EL BOTON DERECHO. Se quedard otra vez sin expresién.

11- Repetid los pasos 1-10 pero con un conjunto de rasgos distinto al
anterior.

(e

12- Repetid todo el proceso nuevamente con todas las expresiones que
os dé tiempo hasta finalizar la sesion.

({5

13- Salid del programa.
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FECHA:
Anexo HOJA DE TRABAJO N°6 -

- Cargad el programa DELUXE PAINT.

El ejercicio consistira en lo siguiente: crear una conversacion entre dos
personajes de una vifieta muda o mostrar sus pensamientos.

1- En el menu /magen, elegid Cargar. Seleccionad el fichero
COSTA.LBM

2- Abrid el meni de Médscara y comprobad que estd activada la
méascara; si no, cargadla (COSTAMAS.SBM) y activadla.

Comprobad que el color de fondo es el n® 12 de la paleta, el violeta;
sino lo fuera, seleccionadlo con el botén derecho; comprobad también
que el color del pincel es el negro.

3- Observad los globos que aparecen en la tercera pggina. Cada uno
de ellos es un pincel que tendréis que cargar del disco.

El primero que vamos a utilizareseln® 1: inventad un didlogo apropiado
para esta situacién.

4- Abrid el menu Pincel y elegid Cargar.
5- Elegid el pincel GLOBO1.BBM.
6- Colocad el globo, pintando en el lugar adecuado.

7- Abrid el ment Pincel y pulsad sobre /nvertir y SIN SOLTAR AUN
moved el ratén hacia la izquierda y elegid de izquierda a derecha.

8- Tras unos momentos comprobaréis que la direccién del delta ha
cambiado; pintad con este pincel para crear el globo del personaje
correspondiente.
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Pagina 2

9- Observad en la tltima hoja los tipos de letra que tiene el programa.
Entre paréntesis se os indica el nimero de puntos que se pueden elegir
de cada una (mayor o menor tamafio).

Pensad cuél es el adecuado para vuestro didlogo (no olvidéis que tiene
que caber en el globo).

10- Elegid la herramienta de texto CON EL BOTON DERECHO.
Aparecerd un ment de fuentes. Seleccionad la que deseéis. Abrid el
meny Fuente por si queréis cambiar sus caracteristicas: negrita,

cursiva...

11- Colocad el cursor dentro del globo y empezad a escribir; utilizad las
teclas de borrado del teclado para corregir.

12- Cuando hayéis terminado, salvad el fichero con un nombre.

Nombre del fichero:..oooviviveeiimneiainan

Preguntad si podéis imprimirlo.

13- Quitad los globos que habéis creado de la siguiente forma: tomad
como pincel CON EL BOTON DERECHO el primer globo y después el

segundo.
14- Repetid los pasos 1-13 pero con otros globos distintos.
Atenci6n: para colocar un globo fuera de la zona del cielo, debéis

desactivar la méscara desde el menu correspondiente; no olvidéis
activarla nuevamente antes de quitar los globos (paso n® 13)

(25

15- Salid del programa a través del mend Imagen.
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TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL COMIC GRUPO:

FECHA:

HOJA DE TRABAJO N7

- Cargad el programa DELUXE PAINT.

El ejercicio que vais a hacer es el siguiente: afiadir un narrador a una
historieta que no lo tiene. Esta historieta ya la conocéis: se trata de
una prueba deportiva, en concreto, de un salto con pértiga.

1- En el menlt /magen, elegid Cargar. Seleccionad el fichero
ATLETA.LBM.

2- Comprobad gue el color de fondo es el dltimo de la paleta, el blanco;
sino lo fuera, seleccionadlo con el botédn derecho; comprobad también

que el color del pincel es el negro.
3- Decidid en qué vifietas va a aparecer el narrador y lo que va a decir.

4- Pulsad sobre la herramienta en forma del recténgulo y SIN SOLTAR,
moved el ratén a la izquierda para elegir el rectdngulo lleno.

5- Trazad un rectangulo CON EL BOTON DERECHO para crear las
cartelas en las vifietas escogidas.

6- Elegid la herramienta de texto y cambiad el tipo de letra si os parece
oportuno. Escribid el texto de las cartelas.

7- Salvad el fichero con un nombre. Nombre:........ Foaad )
Preguntad si podéis imprimirlo.

8- Salid del programa.
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U TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL COMIC GRUPO:
Anexo : HOJA DE TRABAJO N°§ FECHA:

- Cargad el programa DELUXE PAINT.

A continuacidn vais a trabajar sobre la historieta de MARTINA, pero
en este caso aparecerd sin texto verbal, el cual deberéis afadir
VOSOtros.

1- Cargad el fichero MARTINA2 .LBM

2-Comprobad que estd activada la méscara MARTIMAS.SBM:; si no,
cargadla y activadla. Comprobad que el color de fondo es el blanco Y
el color del pincel es el negro.

3- Elegid la herramienta de texto y completad los globos y cartelas
(debe ser inventado, distinto del original). Podéis cambiar la fuente de
letra y sus caracteristicas.

5- Salid del programa .

- Cargad DELUXE PAINT

Vais a trabajar con la historieta del atleta nuevamente; tenéis que
localizar los globos que tienen una imagen como contenido y cambiarlo
por un contenido verbal que exprese el mismo mensaje.

1 Cargad el fichero ATLETA.LBM
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2- Cread una méscara que proteja el color negro (el décimo en la paleta)
de esta forma:

. Abrid el mend Mdscara

. Elegir Crear ...

. Pulsad sobre el color décimo de la paleta, el negro. Apareceréd una
marca a su lado.

. Pulsad Crear

. Guardad la mascara con un nombre, utilizando la opcién Salvar de

este mieni NOMIDIE ik e ve sesse snaninss s sines
.Marcar la opcién Méscara Activada.

3- Borrad el contenido de los globos toméndolos como pinceles con el
botdn derecho.

4- Escribid con un tamafio de letra adecuado el texto apropiado en cada
globo.

5- Guardad el trabajo con un NOMDBIet.....eeerrsiiiiininei.

- Cargad DE LUXE PAINT

El ejercicio consiste en localizar qué vifeta de la historia de
MARTINA.LBM indica un cambio temporal mediante la imagen, sin
expresarlo en palabras; después hay que sustituir esa imagen por un
cartucho de texto que indique lo mismo.

Esta vez no os daremos instrucciones; debéis intentar hacerlo de Ia
forma més sencilla que se os ocurra. Resumid cémo lo habéis hecho y

después no olvidéis salvar vuestro frabajeliNGmbrelie. /o el n s
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“ ‘ TRABAJEMOS CON LOS RECURSOS DEL comiIC GRUPO:

| Anexo
3

=N

HOJA DE TRABAJO N9 FECHA:

Y

- Cargad el programa DELUXE PAINT

El ejercicio consiste en crear una vifieta cuya protagonista sea una
onomatopeya, como ocurre en ocasiones en el cdmic; un caso muy
frecuente es el de una explosion. Para ello seguid las instrucciones que
se os indican a continuacién.

1- Pulsad sobre la herramienta de rectangulo y, SIN SOLTAR,
desplazad el ratén para elegir la figura rectangular vacfa (arriba,
izquierda). El contorno debe ser negro.

2- Seleccionad el color azul oscuro con el botén izquierdo.

3- Eligid la herramienta de Relleno (en forma de lata inclinada) y pulsad
dentro del rectangulo.

4- Ahora vais a crear una mascara que proteja el color blanco de fondo:

. Abrid el menu Mascara y elegir Crear... Aparecerd en pantalla una
ventana con diversos colores.

. Pulsad con el ratén sobre el color blanco de fondo de la pantalla .
Automaticamente aparecerd una marca en un lado de ese mismo color,
en la ventana Crear Méscara.

. Confirmad pulsando Crear.
5- En el mismo mend, seleccionad Méscara activada.
6- Elegid la herramienta de linea recta.

7- Seleccionad el color amarillo como color de pincel.
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HOJA DE TRABAJO N°9 GRUPO: M ‘

Pagina 2

8- Aumentad el grosor del pincel pulsando una vez la tecla <+ > (se
puede reducir de nuevo pulsando la tecla <->).

9- Situad el cursor en el centro de la vifieta y pulsando a la vez
< Control > y el ratén, y sin soltar, dibujad muchas ifneas en circulo (no
importa que os salgdis de la vifieta).

10- Realizad la misma operacién, pero con el color rojo.

11- Desactivad la mascara.

12- Escribid en la zona blanca, con la herramienta de texto, la
onomatopeya de explosién: debéis elegir primero la fuente de letra
FIFTH AV-24 y sélo puede tener un méximo de seis letras (ejemplo:
BOOMMM)

13- Tomadla como pincel personalizado.

14- Abrid el menu Pincel y elegir Curvar Arr-Abj.

15- Curvadlo pulsando el ratén un poco hacia arriba.

16- Pintad con esta figura como pincel en el centro de la vifieta.

.

17- Guardad el trabajo con un NOMbres. ..o

18- Salid del programa.
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Exposicidn inicial

EXPRESS PUBLISHER y la autoedicion.

Actividades para la formacidén del profesorado

Actividad nimero 1
Actividad numero 2
Actividad nimero 3

Actividades de ampliacion para la formacién del profesorado

Ejemplificacion didactica

A quién va destinada

Orientaciones didéacticas

Organizacién y agrupamientos
Materiales

Proceso de implementacion: Actividades
— Actividad nimero 1

— Actividad nimero 2

— Actividad niumero 3

— Actividades de ampliacién
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Exposicidn inicial

Generalmente cuando leemos un cémic o historieta nuestra mayor atencion se centra en la imagen que
percibimos, y esto nos puede hacer creer que la accion de dibujar es la tnica importante en la elaboracién del
mismo; sin embargo, podria decirse que la tarea primordial se realiza mucho antes, en los primeros momen-
tos, cuando se planifica con detalle y precision la estructura y desarrollo del comic en cuestion.

La importancia de realizar una buena planificacion inicial en la cual se incluyan y relacionen todos los ele-
mentos iconicos y lingliisticos es esencial para conseguir un buen resultado; de esta forma la eleccion de los
recursos expresivos no se realiza de forma improvisada o inconexa, sino que surge de la decision conscien-
te y reflexiva de utilizarlos con una finalidad determinada.

El guién es el instrumento capaz de presentar y contener de forma estructurada y prdenada toda la infor-
macién y los elementos para la creacién de un comic. En él se incluyen aspectos esenciales sobre qué se quie-
re contar y coémo se va a contar. Esto supone la puesta en préctic_a de tgfios los conocimientos sobre el len-
guaje especifico de este medio de expresion, y en esto radica su inclusion en esta propuesta, como culmen

de todo el proceso realizado en los modulos anteriores.

Planifiqguemos un comic centra su atencion en esta labor de disefo inicial, en dos Qimensiones distintas:
la primera, la mas sencilla, coloca a los alumnos en el papel de receptores de un mensaje ya elaborado; como
tales, deberan describir los elementos y recursos que perciben para reconstruir el guion que subyace en el
mismo; es lo que algunos autores denominan el “post-guionado”; en la segundg se convierten en emisores
del mensaje, tomando las decisiones oportunas para expresar un relato dgt‘ermmad_o conllos gédlgos apro-
piados; esto supone la eleccién y creacion propia de los elementos en funcion de la intencionalidad comuni-

cativa concreta.

El medio didactico previsto para el desarrollo de este médu_lo es el programa informatico de autoedicién
llamado EXPRESS PUBLISHER, que ya ha sido utilizado en la primera propuesta de trabajo nimero 2 La pren-
sa y otras publicaciones.

Supone el nivel mas avanzado de toda la propuesta y se plantea como la tltima fase del proceso global de
aprendizaje. De cualquier forma, como el resto de los médulos, es autonomo y puede implementarse de forma
independiente.

Express Publisher y la autoedicion

EXPRESS PUBLISHER es un programa que trabaja en entorno WINDOWS, caracteristica importante que le
proporciona modernidad y versatilidad.

Las opciones se presentan a través de menus desplegables y de una una caja de dieciséis herramientas
para diversas utilidades, especialmente de tipo grafico... Las imagenes que genera son de tipo vectorial, aun-
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que permite también capturar dibujos basados en mapas de bits (tipo pixels). Permite duplicar los objetos,
redimensionarlos, alinearlos automaticamente, apilarlos, rotarlos, etc. El tratamiento textual se realiza de
dos formas, segun se desee: considerado como texto o como objeto gréafico, permitiendo esto ultimo su
manipulacion como tal incluye también acciones como buscar y reemplazar texto, verificacion ortogréafica,
creacion de estilos...

Todas estas posibilidades que hemos esbozado hasta ahora nos van a permitir disefar y editar guiones
con facilidad y versatilidad, sean so6lo de texto o combinados con imagen.

La aplicacién que proponemos en este modulo solamente utiliza una pequena parte de las prestaciones
que ofrece EXPRESS PUBLISHER; en cambio, la primera propuesta de este trabajo, expuesta con anteriori-
dad, proporcionaba una informacion mas detallada del programa y del proceso de la autoedicion, asi como
una muestra de utilizacién mas completa y profunda, en consonancia con el tema tratado.

Ambos factores son la causa fundamental de |la brevedad de esta introduccion, ajustada a las necesidades
de este mddulo; para obtener una descripcion mas amplia y detallada sobre sus posibilidades de uso se sugie-
re la lectura del Mddulo Il de la primera propuesta, esto mismo es aplicable a las actividades de formacion
que proponemos al profesorado.
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Actividades para la Jowmacion del profesorado

Ofrecemos a continuacion un modo de acercamiento a determinadas funciones (itiles para la con-
secucién de trabajos concretos. Sera la guia de utilizacion la que cum_pla sobradamente el objetivo
de conocer el programa en su totalidad y ha de ser igualmente el medio mas acertado para adquirir
un conocimiento preciso y detallado de EXPRESS PUBLISHER.

+ Siguiendo las instrucciones indicadas en el Apéndice de instalacién de la “Guia de Utilizacion”,

instale el programa EXPRESS PUBLISHER.

+  Haga una lectura atenta y realice los ejercicios practicos que se proponen en la guia de utiliza-
cion del primer capitulo, “PRIMEROS PASOS CON EXPRESS PUBLISHER” y el epigrafe del
segundo capitulo dedicado a las opciones del entorno.

as se limiten a una mera ejercitacion con el progra-
ma, sino que tengan una finalidad, un propésito relacionado con el tema que nos ocupay, sobre todo,
con el ambito educativo. Por ello, los ejercicios tienen un interés determl'nado,‘e‘zn cF)’ncre_to Ia_e|abora-
cion y preparacion de materiales que posteriormente se utilizaran en la ejemplificacion didactica.

El disefio de distintos modelos de guién que sirvan de ejemplo a los e-llu.mnos y alumnas para la
realizacion de otros diferentes puede ser una actividad que cubra este objetivo.
para el diseno del guion técnico, es interesante pro-
proponen algunos estudiosos del tema; esto nos per-
ESS PUBLISHER para conseguir distintos formatos.

No deseamos que las actividades aqui propuest

Dado que no existe un formato obligatorio
porcionar al alumnado distintas opciones que
mitira practicar distintos procedimientos de EXPR

El video EL COMIC ', nos muestra un formato a dos columnas, en el cual los elementos icdnicos se

describen a la izquierda y los lingiiisticos a la derecha; algo sirr,nla'r, fungue con mayor nﬂ_mero d_e colum-
nas, es el presentado por M. Rollan y E. Satre en su libro El Cémic en la escuela. Aplicaciones didécticas.

Por su parte, M. Fernandez y O. Diaz, en su obra El cémic en el aula,._presentan un modelo que
incluye tres columnas divididas en fragmentos gue corresponden a cada vineta, ademas de un “story-
board” que recoge un boceto de la vifieta comentada.

Por Gltimo, una propuesta muy indicada para los casos de reelaboracion de guiones es el ofreci-

do por J. L. Rodriguez en la publicacion El comic y su utilizacion didactica, que se basa en el disefio
de matrices en forma de reticula, con una distribucion similar a la que presenta el cémic elegido?.

Los dos primeros modelos indicados serdn la base de los ejercicios guiados que proponemos a conti-
nuacion; el disefio y creacién del tercero se deja a criterio del profesorado, como actividad complementaria.

' Material utilizado en Descubramos el Mundo QIeI Comic, Médulo | de_es.ta Dl’ﬂ’puesta.
* Para conocer mas datos sobre las obras mencionadas, consultar la bibliografia de este trabajo. /

=
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4

bajo para los alumnos y alumnas.

cabecera anterior.

CUADRO1.PCX
CUADRO2.PCX
CUADRO3.PCX
CUADRO4.PCX
CUADROS5.PCX
CUADROB.PCX

El primer ejercicio que se plantea tiene como objetivo la creacion de una cabecera a través de un
plantilla, para elaborar cualquier hoja de trabajo; se utilizara para convertir los guiones en hojas de tra-

El segundo ejercicio presenta el diseno de la plantilla para el primer tipo de guién. Se parte de la

El tercer ejercicio necesita para su realizacion los siguientes FICHEROS DE TRABAJO:
HOJABASE.EWT (generado en el ejercicio anterior),

Cada uno de ellos recoge una vineta de una historieta ya utilizada previamente en el segundo médu-
lo; esta generada con DELUXE PAINT y guardada en formato PCX; se presenta en dos formatos: blan-
co y negro y color. Las vifetas pertenecen en este caso al primer formato.

En esta ocasion también se parte de las plantillas elaboradas en los ejercicios anteriores. El modelo
de guion resultante ser4 muy adecuado para la reconstruccién de un guién de una historieta ya elabo-
rada. El fichero que recoge el ejercicio terminado es GUION2.EWT, y se recoge impreso en el Anexo.

« Lea los siguientes epigrafes y realice las précticas de la guia de utilizacién que se indican a con-

tinuacion:

| capituo PAGINAS CONTENIDOS PRrACTICAS
ik o e ey '—}'a g e
‘ 93-102 | Creaci6n, selecciony | |
| edicion de textos RRE o ‘
P == === T | L |
| Ndimero 3 \ _li
|
“TRABAJO ! I
CON 109-118 Fuentes de texto | SF }
TEXTOS” Alineacion j Y- e
- 123 Margenes | BT
131136 | Estilos | 3K T |
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Este primer ejercicio servira para realizar una plantilla que sirva de.bas.e .:al disefo de los guiones
para que adopten el formato de una hoja de trabajo, utilizable para las actividades del aula. Se trata
de disefar una sencilla cabecera que identifique el trabajo y permita incluir datos sobre la fecha o el
grupo de trabajo.

Descuipeion del proceso

« Arrancar EXPRESS PUBLISHER.

+ Enla ventana de caracteristicas del nuevo docu-
mento, elegir PREPARAR PAGINA y definir los
valores de los margenes y del nimero de colum-
nas siguientes:

Tamano de pagina: A4.
Orientacion: vertical.
N.° de columnas: 0

Margenes: Superior/Inferior: 25 mm.
lzquierdo/Derecho: 20 mm.

Esimportante observar que las medidas estan defi-
nidas segun el sistema métrico decimal. Si el progra-
ma trabajara en otro tipo de medida, sera necesario
cambiarlo en el meni OPCIONES/UNIDADES DE
MEDIDA (si no estuviera disponible, abrir primero
cualguier documento; eso permitira efectuar el cam-
bio)...

+ En el mend OPCIONES elegir REGLAS/AJUS-
TARA...

Crear una caja de texto (aproximadamente de
25 mm x 120 mm), seleccionarla y editar sus
parametros con el botén derecho para definir
con precisién su tamafo y su ubicacion, que pre-
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ferentemente no debe sobrepasar los margenes (20 mm horizontal. / 256 mm vertical); definir el
BORDE como linea SOLIDA.

~— Trazar una segunda caja asu lado (dimensiones 42 mm x 25 mm; posicion: 147,5 mm hor./25
mm) y repetir el proceso de comprobacion de las dimensiones y definicién de linea sélida
para el borde.

+ Elegir la herramienta de TEXTO, situar el cursor en la primera caja y:

— Pulsar el boton derecho y elegir fuente y caracteristicas: Universal 14, cursiva).

— Enelmend TEXTO seleccionar ALINEACION...VERTICAL/CENTRO y HORIZONTAL/CENTRO.
— Teclear el titulo del maddulo:

PLANIFIQUEMOS UN COMIC.
Cambiar a la linea siguiente.

— Pulsar el botén derecho, elegir NEGRITA y desactivar CURSIVA. Escribir el texto:

HOJA DE TRABAJO NUMERO:

+ Realizar el mismo proceso en la segunda caja con estos valores:
— Fuente: Universal 14. Negrita, Versalita.
— Alineacién: Centrado en ambos sentidos.
— Texto:
GRUPO:
FECHA:

— Trazar una linea a modo de filete bajo las cajas, utilizando la herramienta de LINEA. Selec-
cionarla posteriormente y con el botén derecho establecer como valor de grosor 2.

— Elegir GUARDAR COMO... en el ment ARCHIVO; seleccionar PLANTILLA como TIPO DE
ARCHIVO y darle un nombre, que puede ser, por ejemplo, ENCABEZA.EWT.
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Actividad wimero Z

B Express Publisher - DAPAGBACIPAQUETEIGU
Archivo Edicion Pagina Texto Objeto Opciones
APRNNARARRARDIE

PUAME(D UG DF VN C BT
FUIADE |IABA !

Lm:m

CARTELAT:
CARTUCHS
Gem:
OTROLELEABNTOT:

ACCIon:
| omat snseuvaciones

|| vneva: %

A prame: CRRTELAE:

LICEnaRIS: CARTUCNS &

PERIO NAIES A
STRESELDIENTOR:

ACCIO N
& TRAT BTERYACIONES:
H b

vineTa: i
el caRTELES:
i P
PERIG AR Lo
oTROSELEMENTOR:

RCCI
o TRAT SBIERVACIONES:

CHRTELAS
CARTUCHS 5t
B
OTROIELEHENTOS:

; El objetivo de este ejercicio es crear una hoja de trabajo que contenga una plantilla par i
e guién, compuesto por dos columnas de texto qué recojan informacion icoénica s
vamente. R e

Partiremos de la plantill a en el ejercicio a i
ZA.EWT. plantilla base generad ] nterior, a la que llamamos ENCABE-

La;. tareas plrincipales que hay que realizar son dos: construir dos cajas de texto en for
nas e incluir la informacion necesaria con los tipos de letra adecuados. ma de dos colum-
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Vamos a designar algunas caracteristicas que mejoren la presentacién y el disefio del guion, como
la utilizacion de estilos para cada tipo de informacion, designando la alineacion, el tipo de letra, el
tamano, etc.

Un procedimiento para la realizacion del ejercicio es el siguiente:

a) Creacion de las columnas

* Una vez dentro del programa, ABRIR desde el meniy ARCHIVO la PLANTILLA elaborada en
el ejercicio anterior (ENCABEZA.EWT)

+ Elegir OPCIONES/DEFINIR GUIAS. Introducir el nimero de columnas (2) y activar MOSTRAR
GUIA. Anular la separacion de las columnas, introduciendo el cero como valor.

« Activar AJUSTAR A.../GUIAS.

» Elegirla herramienta de MARCO DE TE)_(TO y trazar la primera caja ajustada a la 1. columna,
por debajo del filete. Las medidas elegidas en nuestro ejemplo son 85 mm x 183 mm.

Seleccionarla con el ratéon. Posteriormente pulsar_el botdn derecho del mismo para activar
el cuadro de didlogo de MARCO DE TEXTO. Elegir BORDE/SOLIDA. Introducir un valor de
5 mm para los cuatro margenes.

» Mantener la caja seleccionada y elegir EDICION/DUPLICAR..., para crear la segunda colum-
na. Establecercomo valorde SEPARACIF)!\I!—!ORIZONTAL el mismo que existe entre las guias:
0 mm; de esta forma, sus limites coincidiran.

Al confirmar la accidn, se formaré la segunda columna, idéntica a |a primera.

b) Intreduccion de textos:
+ Elegir la herramienta de texto y colocar el cursor en la primera caja.

« Elegir la herramienta de ESTILO y mantener como I_etra base el tipo y tamafo que presenta
el estilo CUERPO, definida por el programa. Cambiar la ALINEACION definida a COMPLE-
TA. Aplicarla a la caja de texto.

+ Escribir las siguientes entradas de informacién, cada una en una linea distinta:

VINETA:

PLANOQO:

ANGULACION:
ESCENARIO:
PERSONAJES:

ACCION:

OTRAS OBSERVACIONES:
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c)

Poner en negrita lo escrito. Si se quiere evitar tener que cambiar de tipos de letra al escribir
después (importante para los alumnos), se debe seleccionar una palabra cada vez sin incluir
los dos puntos finales y activar negrita utilizando el botén derecho. De esta forma se man-

tendra el estilo “cuerpo” a partir de los dos puntos.

Escribir en la segunda caja, de la misma forma que en la primera columna, los textos ade-
cuados; por ejemplo:

CARTELAS:

CARTUCHOS:

GLOBOS:
OTROS ELEMENTOS:

Elegir la herramienta de MARCO DE TEXTO y pulsar en el espacio en blanco encima de las
columnas. Escribir como texto libre y con el tipo de letra deseada (ARIAL/18 p. en el ejem-

plo) el titulo:
GUION

Elegir ARCHIVO/ARCHIVAR COMO... y guardar el trabajo realizado hasta ahora como plan-
tilla con un nombre; por ejemplo: HOJABASE.EWT. La razén de esto es su utilizacion para

el tercer ejercicio.

Crear una nueva pagina, que debera componerse de una plantilla en blanco (sin columnas).
Construir otras dos cajas de texto cuyas dimensiones coincidan con las guias (mantener acti-
va la opcion AJUSTAR A GUIAS).

Elegir PAGINA/PAGINAS MINIATURA, para tener una vision global del disefo.

Activar la opcion TEXTO EN GRECAS del ment OPCIONES para conocer los vinculos entre
las cajas (todas estan desvinculadas).

Seleccionar la 1.* columna de la primera y la segunda pagina respectivamente y conectar-
las con la herramienta de vinculacion. Proceder de igual manera con las segundas colum-
nas de cada pagina.

Volver al formato de PAGINA COMPLETA, para ver la primera pagina con mayor detalle.
Seleccionar en cada columna el texto escrito y, haciendo uso de COPIAR y PEGAR del men

EDICION, copiarlo nuevamente a continuacion del mismo, dejando tres espacios en blanco
de separacion. Repetir este proceso varias Veces.

Finalizacion del trabajo.

« Imprimiry guardar el trabajo como plantilla en el disco con un nombre: por ejemplo, MODE-

LO1.EWT.

2N
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y

Este tipo de disefo del guién basado en dos columnas presenta una ventaja: se puede introducir
todas las lineas de texto que uno necesite sin tener que variar las dimensiones de |a caja de texto; al
escribir en cada apartado resefiado, el resto del texto ird desplazandose v fluira por las columnas de
las siguientes paginas (pueden crearse todas las que sean necesarias utilizando la opcién de copiar
pagina y conectando las cajas de texto correspondientes).

Sin embargo, para conseguir que la informacién icénica y textual vayan paralelas en relacién con
cada vifieta, seguramente habra que borrar o introducir posteriormente los espacios en blanco nece-
sarios mediante la pulsacion de la tecla correspondiente.

« Busque y practique otros procedimientos para crear la segunda caja de texto sin utilizar la
opcién DUPLICAR, como son:

— COPIAR Y PEGAR.

— Trazado de la caja con el raton y ajuste de sus medidas y su posicién mediante:
— Las herramientas IGUALAR Y ALINEACION.

- La modificacion de los Parametros de la caja (tamario y ubicacion).

+ Al crear la segunda pagina se ha optado por crear las columnas de texto en una pagina en
blanco y no por elegir directamente una plantilla de dos columnas. Averigle por qué se ha
hecho asi. Le proponemos lo siguiente: cree una nueva segunda pagina de esta forma, borran-
do previamente la anterior, y observe si puede colocar el cursor de escritura de texto. Si lo
consigue... ;por qué presenta la alineacion central...?.

La respuesta se halla en la vinculacion entre las cajas de texto que ha establecido en este
caso EXPRESS PUBLISHER; eligiendo la opcion TEXTO EN GRECAS se comprobara cudl es
la primera caja (A1), con la cual establece el vinculo por defecto; compruébelo escribiendo
en la caja A1 para observar como fluye el texto a esta columna (A2). Solucione el problema
desvinculando y vinculando las cajas necesarias.

A
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Frente al modelo anterior, el segundo modelo de guién que vamos a utilizar presenta una sepa-
racion entre cada vifneta, acotando la informacion en una cuadricula.

Esto hara innecesaria la manipulacion de los espacios en blanco y ofrecera una mayor organiza-
cion visual de la informacion; pero traerd un inconveniente: sera necesario establecer previamente el
espacio dedicado a cada vifieta, a la vez que su modificacién posterior supondria rehacer el formato

inicial, lo que en algun caso podria ser complejo para el alumnado.

Otra variacion interesante es la inclusién de imagenes; éstas seran bocetos en el caso r.fe un autén-
tico guién, y podrén ser las originales si se trata de un ejercicio de reconstruccion del mismo a pos-
teriori; esto Gltimo serd lo que utilicemos en este ejercicio.

Existe la opcion de disefar una nueva plantilla con el nuevo formato; sin embargo, puede ser practi-
co utilizar la plantilla anterior y realizar las modificaciones oportunas, como propondremos seguidamente.

» Haga una lectura detallada y realice las précticas de los apartados de la guia de utilizacién de
EXPRESS PUBLISHER relativos a:

— Edicion de objetos gréfico.
— Edicion avanzada de objetos. Parametros.

— Importacién de dibujos.

La variacién principal consistiré en formar la cuadricula e introducir Ias' imagenes, que seran las
vifietas de una historieta realizada con DELUXE PAINT. En cada pagina se incluirén los comentarios
de dos vifietas, excepto en la primera, en la cual solo aparece una. Asi, se limitaré un espacio sufi-
ciente para introducir toda la informacién pertinente (véase ilustracion de la pagina siguiente).

La descripcion del proceso es la siguiente:
a) Crear el formato de guidn.
« Abrir la plantilla HOJABASE.EWT (creada en el ejercicio anterior).

Abrir OPCIONES/DEFINIR GUIAS e incluir 2columnas y agtivarsu aparicion en pantalla. Intro-
ducir el cero como valor de separacion entre ellas. Activar después OPCIONES/AJUSTAR
A.../GUIAS.

Enla primera columna, trazar con la herramienta correspondiente un rectangulo debajo del texto.
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Pasar a la siguiente pagina y definirla con formato sin columnas, en blanco.

Trazar —ajustandose a los margenes superior, derecho e izquierdo de la primera guia— una
caja de texto, la cual correspondera al comentario iconico de la segunda vifieta.

Seleccionarla con el raton.

Pulsar el botén derecho e introducir el valor 123,56 mm como Altura (la mitad de la distancia
entre el margen superior e inferior). Elegir BORDE/SOLIDA.

Elegir EDITAR/DUPLICAR... e incluir los valores siguientes:

— Horizontal: 2

— Vertical: 2

— Separacion horizontal: 0
— Separacion vertical: 0

Confirmar con O.K. La cuadricula ya esta formada.

Pasar a la primera pagina. Elegir la herramienta de TEXTO y colocar el cursor en la primera
caja. Seleccionar el texto con el raton.

Mediante la opcién EDICION/COPIAR, colocar nuevamente este texto en la caja izquierda de
la segunda pagina. PEGAR también en la caja siguiente.
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b)

Repetir igualmente el proceso con el texto de |a columna derecha.

Seleccionar el objeto gréfico (rectangulo) y copiarlo en la pagina siguiente ( fijarse en la ilus-
tracion anterior).

Elegir NUEVA PAGINA/COPIAR PAGINA. CO'P-EAR Y PEGAR nuevamente los textos en su inte-
rior. Repetir la operacién con una cuarta pagina.

Imprimir y guardar el trabajo hasta aqui realizado como plantilla, para que pueda utilizarse
como modelo.

Colocar los gréficos.

Seleccionar el primer objeto grafico del guion, el rectangulo de la primera vineta.

Elegir ARCHIVO/COLOCAR IMAGENES Y TEXTO....

Seleccionar la unidad o directorio correspondiente y el TIPO de archivo PCX.

Elegir el primer grafico, CUADRO1.PCX, y confirmar.

Mantener seleccionado el objeto gréfico y editar sus parametros con el boton derecho del ratén.

Pulsar RESTAURAR ORIGINAL para restablecer |a proporqion;alidad de las medidas. Para ver
el resultado con mayor nitidez, utilizar el ZOOM del menu PAGINA.

Repetir el proceso de vinculacién de los graficos con el resto de los ﬁcheros (CUADRO2.PCX,
CUADRO3.PCX...) en los distintos objetos gréficos, de forma correlativa.

Guardarlo en disco con un nombre: MODELO2.EWT. Imprimirlo.

ATENCION: Cuando se introducen graficos en un documento hay que tener muy en cuenta
lo siguiente: EXPRESS PUBLISHER solamente establece un vinculo entre el grafico y el docu-
mento; no incorpora realmente la imagen, sino que la busca en el disco y la coloca tempo-
ralmente en el sitio previsto. Esto significa que no podremos recuperar esa imagen si:

a) No esta el fichero de gréfico correspondiente en el disco. Esto puede pasarnos si copia-
mos el documento a otro disco y olvidamos copiar los gréficos, o si los borramos por

cualquier causa.

b) Siesta el fichero de grafico pero no esta indicada correctamente la ubicacion del mismo,
el camino de lectura que efectuara el programa para encontrario.

Por ejemplo: inicialmente asociamos al documepto un grafico que estaba en el disco duro, en
la unidad C. Sin embargo, posteriormente copiamos el Fiocumento y el grafico correspon-
diente en un disco flexible y lo intentamos leer desde la unld'ad A de otro ordenador. No podra
mostrar el grafico aun estando vinculado y faﬁtando en el disco, pues no hemos cambiado el
camino de acceso y seguira buscando el gréfico en C, cuando en realidad ahora ests en A.

R

A
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« Complete la pfantiﬂa con los datos correspondientes para obtener un ejemplo de guion
ya realizado.

* Seleccione cualquier objeto grafico y pulse el botén derecho del ratén. Seleccione VIN-
CULAR GRAFICO y cambie el nombre del fichero por otro existente en el disco. Com-
pruebe lo que ocurre. i

» Diserie un modelo de guion que se ajuste a la forma de las vifietas de una historieta
concreta. Utilice un formato apaisado (opcion NUEVO/PREPARAR PAGINA).

VINETA 1 VINETA 2 VINETA 3

VINETA 4 VINETA 5

* Lea la ejemplificacién diddctica de este modulo y disefie unas hojas de trabajo para
las act:wdades expuestas.
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Hemos visto anteriormente las posibilidades que puede ofrecer _el medio_informético para la construccion
y edicion de diferentes modelos de guion. La creacion de una plantilla permite la el_aboracnon de guiones dis-
tintos tantas veces como sea necesario, asi como adaptar cada formato a las necesidades especificas de cada
historieta concreta. Por otra parte, la capacidad que nos da de completar, b_Orra}r % mc_)d_ificar la i‘nf‘orr.naci(‘)n
de forma rapida y directa amplia el campo de posibilidades a la hora de disenar actividades didacticas en

torno al tema que nos ocupa.

La aplicacion que aqui presentamos propone la utilizacion del programa de autoec_iicic’:n E?(PBESS PUBLISHER
para realizar una de las tareas mas completas para abordar el estudio del lenguaje del codmic.

La confeccion del guién literario y técnico para crear una historieta ir_npliqa un conocimiento importante
del funcionamiento interno del relato en relacién con los recursos expresivos iconico-verbales. No se trata ya
de descubrir fenomenos aislados sino de poner en practica el sistema de comunicacion, de aplicar sus ele-
mentos y reglas de forma oportuna, de acuerdo con una situacion y una intencion determinada.

A su vez, se plantearan ejercicios de reconstruccion de guiones a partir de la observacion y el anélisis de

historietas ya elaboradas.

escalon del proceso de aprendizaje planteado en esta

Por tanto, esta ejemplificacion se incluye en el ultimo |
modulos, con los cuales establece una rela-

propuesta, como culminacién de todo lo realizado en anteriores
cion de complementariedad.

ocedimental y se corresponden a su vez con algu-

Los contenidos que pretende abordar son de caracter pr :
mer maddulo, referentes al tema de la elaboracion

nos de los contenidos conceptuales que se trataron en el pri
de un guién:

+  Analisis de una historieta y elaboracién del guion que le corresponderia.

+ Interpretacién y transmisién de una narracion o acontecimiento mediante el lenguaje del cémic.

+ Creacion de un guién original para una historieta inventada.

A quién va destinada

La experiencia previa de utilizacién del ordenador siempre es un el_emento favorable al plantear activida-
des con un programa de proposito general; sin embargo, dada la sencillez de los ejercicios que proponemos,
esto no es un factor determinante del mayor o menor exito de esta a_plncaCIOn. Como en el moédulo anterior,
es aconsejable familiarizar al alumnado con el uso del fzflton Yy con cierta terminologia especifica del medio
(“fichero”, “unidad de disco”, “menu”...) En esta ocasion Ia' destreza en el uso del teclado si tiene mayor
importancia en cuanto que la tarea esencial serd 1a escrn?ura.’Sl los alumnos han utilizado previamente un pro-
cesador de textos las dificultades seran practicamente inexistentes.
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Los ejercicios que se proponen no exigen ni mucho menos el conocimiento de todas las opciones del pro-
grama; por el contrario son muy pocas las operaciones que los alumnos deben efectuar para realizarlos, ya
que los materiales basicos (las plantillas) se les proporcionan ya elaborados.

En cuanto a los contenidos es imprescindible que los alumnos conozcan con cierta profundidad los meca-
nismos de funcionamiento del cémic y el lenguaje que lo caracteriza. Si no es asi, la actividad no podra plan-
tearse en su totalidad, especialmente en aquellos casos en los que se propone la confeccién de un guioén ori-
ginal, ni se obtendra el rendimiento adecuado. Es preferible, pues, buscar los procedimientos oportunos para
subsanar las posibles carencias en este sentido.

Orientaciones didacticas

La presuncion de que los alumnos poseen conocimientos sobre el cémic no implica la innecesariedad de
contextualizar e introducir el tema previamente, si no se ha hecho con anterioridad. Por el contrario, convie-
ne organizar alguna puesta en comun en la cual se repasen los recursos expresivos del cémic y las caracte-
risticas que definen este medio; por supuesto, es importante utilizar historietas y publicaciones reales en las
cuales se plasmen los efectos descritos.

A partir de esta iniciacion es necesario explicar la concepcién del guién como un punto esencial en el pro-
ceso de creacion de un comic. Mediante una transparencia u otros medios similares se pueden reflejar las
fases que configuran este proceso de creacion, desde el planteamiento del relato hasta la rotulacién y el aca-
bado final del trabajo. El visionado del fragmento sobre el guién del video propuesto en el Médulo | de esta
propuesta puede ser muy til.

En relacion con el modelo de guién con el que pueden trabajar los alumnos existen variadas opciones, ya
sea por eleccion de un formato ya propuesto por algtn estudioso del tema, su modificacién o la invencién de
otro mas personal pero igualmente valido. Un ejercicio interesante puede ser el proponer a los alumnos y
alumnas el analisis de las ventajas e inconvenientes de unos y otros y la opcién por uno de ellos.

Si hubiera oportunidad seria muy enriquecedor que el alumnado escuchara las preferencias en este sen-
tido de uno o varios creadores del mundo del cémic, asi como sobre su forma de trabajar. La visita a una edi-
torial dedicada a este tipo de publicaciones puede ser también muy interesante.

En relacion con el uso del medio informatico probablemente no sean necesarios realizar ejercicios de familiari-
zacion con el programa y posiblemente sea suficiente con una explicacion inicial previa al desarrollo de la activi-
dad. Como en otros casos, la utilizacion de hojas de trabajo que recojan las instrucciones oportunas es un buen
método para guiar a los alumnos en los procedimientos necesarios, aunque en este caso seran bastante escuetas.

Los diferentes ejercicios que se plantean no siempre coinciden con sesiones individuales, pues pueden
exigir un tiempo mayor de realizacidn; este es el caso de la confeccion de un guion.
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Frente a las aplicaciones expuestas en otros modulos no se contempla la inclusidn de ejercicios paralelos
o complementarios en las hojas de trabajo, las cuales se limitaran sélo a describir las instrucciones para hacer
la actividad. En los momentos en que sea pertinente que los alumnos y alumnas realicen algin comentario

escrito, se puede hacer con el propio programa de autoedicion.

Organizacion y agrupamientos

El trabajo en grupo es la organizacion basica para esta aplicacion. Cada grupo puede estar compuesto por
unos tres o cuatro componentes y, aunque la estabilidad de la configuracion de los mismos generalmente es
positiva, en este caso puede optarse por su variacion en cada actividad, de forma que exista una mayor posi-

bilidad de intercambio de opiniones.

En esta ocasion no es indispensable disponer de un espacio para escribir manualmente, ya que las hojas
de trabajo no han de recoger mas que las instrucciones de realizacion de la actividad.

Materiales

» Informaticos:

— Entorno WINDOWS.

— EXPRESS PUBLISHER.

— Raton.

— Impresora.

— Ficheros de trabajo:
- GUION1.EWT (primer modelo de guion).
- GUION2.EWT (segundo modelo de guion).

» Impresos:
— Hojas de trabajo (opcionales; no se incluyen en esta propuesta).
— Historietas.

Otro aspecto que hay que tener en cuenta es la preparacion de un disco de‘tr_abajo para cada grupo, si no
se optara por archivar el trabajo en el disco duro, aunque se rGGOl"nIEfjda\_esto utimo. En cuanto a las hojas de
trabajo, no incluimos ningtin modelo concreto dada su facilidad de disefio, excepto una posible cabecera, ya
creada en el epigrafe Actividades para la formacion del profesorado. Estas hojas pueden realizarse sin gran
dificultad pues las operaciones que deben realizar los alumnos son muy escasas (practicamente, escribir texto

y cambiar de pagina).
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Proceso de implementacion: Actividades

Tres son las actividades que se proponen para abordar los contenidos expuestos. Su grado de dificultad
aumenta progresivamente, por lo que el orden de presentacién no es arbitrario.

La primera actividad se basa en un ejercicio de reconstruccién de un guién a partir de un comic ya elabo-

rado; las dos ultimas, por el contrario, suponen un proceso inverso y mas complejo, por el cual los alumnos
deberan disefiar y elaborar un guion original a partir de un relato, suceso, noticia, etc.
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Actividad wamero 1

El primer paso es la eleccion de la historieta de la cual se va a realizar el “post-guionado”. Para
ello existen dos opciones:

a) El profesorado escoge un material adecuado y lo reparte a los grupos de trabajo; todos los
alumnos y alumnas realizan, pues, el mismo ejercicio.

b) Cada grupo de trabajo elige la historieta que mas le guste.

La opcién (a) tiene algunas ventajas, como pueda ser la posibilidad de hacer una cgrreccic‘m c_olec-
tiva del trabajo, mediante una puesta en comun; se puede establecer incluso un intercambio de
trabajos para que los alumnos se corrijan entre si; ademas, se tiene la garantia de que la historieta
elegida es adecuada y posee elementos de analisis interesantes.

Sin embargo, la opcidn (b) supone una mayor capacidad de decision V,de par.tlmpamon del alum-
nado en el proceso de ensenanza y aprendizaje, a la vez que puede ser mas motivador.

Existen igualmente soluciones intermedias, como por sjemplo proporcu:jnar ¥ 'Os_alumnos g
tintas historietas para que ellos seleccionen la que deseen, ya sea una para todos o particular de cada
grupo. De esta forma se consiguen parcialmente las ventajas de ambas opciones.

En cualquier caso, si la historieta elegida es una linica para todos‘ sera necesar'io fotocopiarla; esto
haré perder algunos elementos como el color, lo cual puede desvirtuar en a'lgun caso el elemento
visual (sobre todo si es relevante). Lo mismo ocurrira si se digitalizan las imagenes mediante esca-
ner?, y se incluyen en el guién como se describi6 en las actividades de formacion de este mdédulo.

Una vez seleccionado el material de analisis, los alumnos procederan a construir el guién utili-

zando el programa de autoedicién. El proceso es el siguiente:
* Cargar el programa.
* Abrir el fichero de plantilla.

* Elegir la herramienta de TEXTO y colocar el cursor en el lugar deseado. Escribir |a informacién.
Cambiar de pagina si es necesario.

* Imprimir y guardar el archivo.

* Este procedimiento se describe en Fabriquemos imagenes digitales, cuarto médulo de esta propuesta
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Actividad wimero 2

La actividad consiste en comunicar un mensaje ya elaborado mediante un cémic. El contenido, el codi-
go y el canal de transmision del mensaje original puede ser muy diverso, y su eleccion correspondera al
profesorado de forma unilateral o consensuada con los alumnos y alumnas. Algunos ejemplos son:

+ Una produccion literaria. Puede ser una obra o fragmento relevante dentro de un periodo o movi-
miento literario, una narracion corta, un cuento, un poema descriptivo, una escena de teatro... De
esta forma se pueden abordar contenidos de bloques distintos (literarios y lingiiisticos) a la vez.

* Una noticia periodistica (sin imagen). Puede ser interesante para contrastar los recursos em-
pleados en ambos casos, dado que la noticia utiliza sélo el lenguaje verbal.

« Un largometraje o cortometraje de cine, video o de televisién. En este caso se com paran medios
que utilizan sistemas de comunicacion verbal y no verbal,

Se pueden establecer algunas reglas o exigencias como el niumero de vifetas que debe incluir, la
existencia o no de un narrador, la aparicion de algtn recurso como el “flash-back”, etc.

El proceso que deberan seguir los grupos de trabajo es el siguiente:

+ Analizar el mensaje y destacar los puntos esenciales para la progresion comunicativa del mismo.
Determinar el nimero de secuencias o vifetas o ajustar el desarrollo narrativo a la cantidad
establecida previamente.

+ Escribir un resumen o sinopsis de la accion. Decidir los personajes que van a intervenir, y el
entorno espacio-temporal. Esto puede realizarse con el programa de autoedicion, con un pro-
cesador de textos o de forma manuscrita.

+ Completar la plantilla de guion establecida utilizando el programa de autoedicién e imprimirla.

Dada la posibilidad que ofrece el medio informatico de recuperar y modificar la informacién intro-
ducida originariamente, la actividad podra realizarse progresivamente en mas de una sesion, asi como
corregirse tantas veces como se considere necesario: en un momento dado los alumnos y alumnas pue-
den optar por variar un plano, sintetizar en una vifieta la accion descrita previamente en dos, cambiar
el titulo, etc,

La realizacion de una puesta en comun posterior permitird al alumnado comentar y contrastar las
distintas soluciones que cada grupo ha dado al ejercicio, lo cual puede ser muy enriquecedor. Se
puede hacer en este momento una valoracién colectiva de los trabajos completada con una autoe-
valuacion personal de cada uno.
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Actividad wimero 7

Esta actividad es similar a la anterior pero el grado de libertad creativa es mayor en cuanto que
no se da ninguna pauta sobre el contenido o la expresion de los mensajes.

Cada grupo inventara una historia, real o ficticia, y la contara a los de!'nas f\jed_lantg el guion de
un cémic. En esta ocasion se puede proporcionar una plantilla que solo recoja la distribucion en colum-
nas o cuadriculas, sin ningtn tipo de informacién escrita que sirva de pauta.

La valoracién de esta actividad debe tener muy en cuenta el grado de creatividad y originalidad,
ademas de la adecuada utilizacién de los recursos expresivos. Es importante que todos los grupos
conozcan y den su opinién sobre el trabajo de los demas, que puede reimprimirse o fotocopiarse para
ser repartido posteriormente.

a
4 B
Actividades de ampliacion

Una de las actividades que necesariamente se derivan de las acti\{idad_es real'izaf:las, especialmente
de las dos ultimas, es la plasmacién de los guiones elaborados en h'usto'r'letas dibujadas por los alum-
nos; quiza el marco ideal para desarrollar esta propuesta sea la realizacion de un planteamlento inter-
disciplinar con el area de Educacion Plastica y Visual. En este caso, seria perfectamente v_lable el estu-
dio de las técnicas para dibujar los elementos incluidos en el guion, asi como la elab‘qracm;'l de la his-
torieta, analizando elementos que no se han tenido aqui en cuenta sobre la ilustracion y el color.

Asi, cada grupo puede materializar sus propios disenos e, ”"'C|U50f:_ pue.ede plasmar .de forma grafi-
ca los guiones compuestos por otros grupos, comprobando asi su eficacia y adecuacion.

Contemplando esta posibilidad se completaria verdaderamente la expresion en codigos verbales y
no verbales, y la actividad se haria aun més motivadora, pues los trabajos podrian difundirse, ya sea
mediante su exposicion en lugares visibles del centro educativo o bien formando una revista del cémic
mediante su recopilacién.
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PLANIFIQUEMOS UN COMIC

GRUPO:

FECHA:

HOJA DE TRABAJO N°
GUION

VINETA:
PLANO: CARTELAS:
ESCENARIO: CARTUCHOS:
PERSONAJES: GLOBOS:
ACCION: OTROS ELEMENTOS:
OTRAS OBSERVACIONES:
VINETA:
PLANO: CARTELAS:
ESCENARIO: CARTUCHOS:
PERSONAJES: GLOBOS: :
ACCION: OTROS ELEMENTOS:

OTRAS OBSERVACIONES:

VINETA:
PLANO:
ESCENARIO:
PERSONAJES:
ACCION:

OTRAS OBSERVACIONES:

VINETA:
PLANO:
ESCENARIO:
PERSONAJES:
ACCION:

OTRAS OBSERVACIONES:

CARTELAS:
CARTUCHOS:

GLOBOS:
OTROS ELEMENTOS:

CARTELAS:
CARTUCHOS:
GLOBOS:

OTROS ELEMENTOS:

GUION1T.EWT

I Planifiquemos un comic

—

. AI'IQXO ‘

|
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GRUPO:
PLANIFIQUEMOS UN COMIC
HOJA DE TRABAJO N° FECHA:
GUION

VINETA:
PLANO: CARTELAS:
ESCENARIO:; CARTUCHOS:
PERSONAJES: GLOBOS:
ACCION: OTROS ELEMENTOS:
OTRAS OBSERVACIONES:

GUION2.EWT
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! \‘ VINETA:
- PLANO: CARTELAS:
An exo ESCENARIO: CARTUCHOS:
| PERSONAJES: GLOBOS:
ACCION: OTROS ELEMENTOS:
, OTRAS OBSERVACIONES:
VINETA:
PLANO: CARTELAS:
ESCENARIO: CARTUCHOS:
PERSONAJES: GLOBOS:
ACCION: OTROS ELEMENTOS:
OTRAS OBSERVACIONES:
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N Planifiquemos un cémic

=
VINETA: CARTELAS: ] J

PLANO: CARTUCHOS:

ESCENARIO: GLOBOS: | Apons
PERSONAJES: OTROS ELEMENTOS: | ‘
ACCION:

OTRAS OBSERVACIONES:; R aCa b ]

VINETA: CARTELAS:
PLANO: CARTUCHOS:
ESCENARIO: GLOBOS:
PERSONAJES: OTROS ELEMENTOS:
ACCION:

OTRAS OBSERVACIONES:
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U VINETA: CARTELAS:
PLANO: CARTUCHOS:
Anexo ESCENARIO: GLOBOS:
| PERSONAJES: OTROS ELEMENTOS:
ACCION:
A P OTRAS OBSERVACIONES:
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Exposicion inicial
Actividades para la formacion del profesorado

« Actividad numero 1.

- Actividad numero 2.

- Actividad nimero 3.
Actividad ndmero 4.

- Actividades de ampliacion.

Anexo 1




Exposicion inicial

El presente modulo es el dltimo de los cuatro que conforman esta segunda propuesta, dedicada al mundo
del comic.

Se trata de un médulo cuya finalidad es la digitalizacion y posterior retoque de imagenes mediante el uso
del escaner manual y del programa FOTOTOUCH. Esta finalidad, recordemos, coincide plenamente con el
objetivo del Médulo lll: Obtencion y uso de imdgenes digitales, modulo que cierra nuestra primera propues-
ta de trabajo, y que gira en torno al tema de la prensa y otras publicaciones.

El hecho de que ambos maddulos respondan al mismo objetivo no significa en modo alguno que el modu-
lo en el que nos encontramos no aporte nada nuevo al tema de la digitalizacion de imagenes. Al contrario,
pues no solo permite profundizar en el conocimiento del programa sino que aporta posibles aplicaciones de
aula sobre el tema que nos ocupa. Podriamos decir entonces que este modulo complementa al anterior.

En este sentido, el médulo actual, al igual que ocurria con el Modulo 1, no solo difiere de los demas mddu-
los en que no recoge una ejemplificacion de aula concreta, sino que practicamente tampoco aporta nueva
informacion sobre el proceso y los materiales que se utilizan en la digitalizacion de imagenes, ya que esta
informacion esta ampliamente tratada, pensamos, en el otro madulo.

Por tanto, remitimos al profesor o a la profesora a la lecturay a la realizacion de las actividades que se des-
criben en el citado Médulo Ill: Obtencién y uso de imagenes digitales, antes de acometer las actividades de
formacién que aqui se proponen.
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Y  F:briquemos imAgenes digitales

Con las actividades que en este médulo proponemos perseguimos un doble objetivo. Preten-
demos, en primer lugar, que el profesor o la profesora amplie sus conocimientos acerca del pro-
grama FOTOTOUCH, que ha sido introducido y suficientemente tratado, creemos, en la primera pro-
puesta de este paquete de recursos. En segundo lugar, intentamos mostrar aqui algunas de las apli-
caciones que puede tener el programa para el tema del comic, en el que se basa esta segunda pro-
puesta.

Veremos como es posible generar facil y rapidamente gran variedad de mégenes diferente_s a
partir de un dibujo inicial, sin mas que girarlo, ampliarlo, reducirlo, retocarlo mfmmame_nte, copiar-
lo, recortarlo, etc. Utilizaremos como imagen base la que se adjunta en el Anexo 1, al final de este
modulo, que deberé ser digitalizada previamente.

Consideramos muy Utiles para la elaboracion de cdmics todas estas posibilidades que gl progra-
ma ofrece pues, gracias a ellas, pueden crearse multitud de dibujos que represen.ten, por ﬂjeﬂjPIO, a
un mismo personaje en diferentes posiciones y tamanos, o con distintas expresiones, sin mas que
introducir pequenos cambios en la imagen de partida.

Aconsejamos, por comodidad, que los ficheros que se gener_e’n durante la ]l mpl'em_entacién d.e‘las
actividades que se proponen se guarden en un disco flexible, que podra ser formateado y reutiliza-
do una vez finalizadas éstas.
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Laintencién fundam'_ental de esta primera actividad es que el profesorado adquiera un mayor grado
de destreza en el manejo de!'escéner manual. Se propone para ello un ejercicio de digitalizacion de
una imagen en modo lineas, imagen que adjuntamos en el Anexo 1.

Aunque el proceso que de_abe seguirs? es analogo al que se expone en la actividad nimero 1 del
madulo: Obtencion y uso de imagenes digitales, la consulta de los apartados dedicados al tema de la

digitalizacion en la guia de utilizacion del programa FOTOTOUCH y en el manual del escéner, servi-
ran para afianzar los conocimientos que ya se tienen sobre el tema. '

Deseripeion del proceso

Conectar o, en su caso, asegurarse de que el escaner esta conectado y ajustar en él los distin-
tos controles:

— La modalidad de transferencia (con el nimero 2 en la ilustracion del escéner, que se adjun-
ta en el Anexo 1) en el MODO LINEA.

— El selector de resolucion (4) en el valor 100 dpi. 3

— El control de luminosidad y brillo (3) en el centro de la ruedecita, aproximadamente.
Arrancar el programa FOTOTOUCH.

Di.gitatizar la imagen del Anexo1. El proceso es el siguiente:

— Abrir el menti ARCHIVO.

— Hacer clic sobre el comando SELECCIONAR DISPOSITIVO. Aparece una nueva ventana.
— Hacer clic sobre LOGITECH SCANMAN.

— Hacer clic sobre SELECCIONAR.

— Abrir otra vez el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando DIGITALIZAR. Con esta accion se abre una nueva ventana y el esca-
ner se encuentra preparado para comenzar la transferencia de la imagen.

— Seleccionar EN LINEAS, y 100 dpi.
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— Comenzar a transferir el dibujo del Anexo 1, teniendo presionado el Pulsador del escaner
mientras el aparato se va deslizando sobre el dibujo.

Observaremos que en la pantalla se muestra una reproduccion del dibujo que se esta digi-
talizando. Si la imagen no se ajusta a nuestros deseos se debe hacer clic sobre REDIGITA-

LIZAR para repetir la transferencia modificando en el escaner, si es necesario, el control de
luminosidad y brillo o cualquier otro parametro.

— Seleccionar el botén COMPLETO si el resultado que observamos es el deseado.
+ Guardar la imagen digitalizada. Para ello se debe:

— Abrir el meni ARCHIVO.

_ Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla:

— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el

apartado UNIDAD. Guardar documento

| Nombre del archivo:

[HOMBRE.pex |

Directorio: ¢:\touch

— Escribir HOMBRE en el
apartado NOMBRE DEL
ARCHIVO. El resultado
debe de ser similar al de

la figura. Unidad Directorios Archivos
— Hacer clic sobre GUAR- [-]
DAR. [c]

« Salir del programa:

— Abrir el mend ARCHI-
VO.

— Seleccionar el coman-
do SALIR.

Formato

Opciones...

Cancelar |

O Guardar sbie

selencibn

e et i

g
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En esta actividad se va a proceder a retocar el dibujo que se ha digitalizado en la actividad ante-
rior para subsanar las posibles deficiencias que hayan podido generarse. Seguidamente aplicaremos
a la imagen determinados efectos, que nos permitan conocer nuevas posibilidades del programa
FOTOTOUCH.

Utilizaremos, en primer lugar, 3|9Un.05 de los utensilios de la CAJA DE HERRAMIENTAS para reto-
car laimagen. En segundo lugar, trabajaremos con la practica totalidad de los comandos del progra-
ma que componen el ment EFECTOS.

Ademas del otro médulo de este trabaif)'que esta dedicado al escaner y a la digitalizacion de ima-
genes, conviene consultar en la guia de utilizacion los capitulos que hacen referencia a estas funcio-
nes de FOTOTOUCH, y realizar las practicas que alli se proponen.

Descripcion del proceso

» Arrancar el programa.
+ Cargar el archivo HOMBRE.PCX, obtenido en la actividad anterior. Para hacerlo:
— Abrir el ment ARCHIVO.
— Seleccionar el comando ABRIR.
— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.
— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
— Seleccionar HOMBRE.PCX en el apartado ARCHIVOS.
— Hacer clic sobre ABRIR. ‘

Retocar el archivo HOMBRE.PCX. Observar atentamente la imagen y decidir qué retoques o |
cambios se van a realizar en el dibujo. Utilizar los utensilios de la CAJA DE HERRAMIENTAS
Para realizar los retoques.

Imprimir el dibujo. Habra que:

— Abrir el ment ARCHIVO.
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Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una nueva ventana.

Hacer clic sobre IMPRIMIR.

Comparar el dibujo impreso con el original.

ardar el trabajo con otro nombre. Recordemos el proceso:
Abrir el ment ARCHIVO.
Seleccionar el comando GUARDAR COMO. Aparece una nueva pantalla.
Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.
Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
Escribir HOMBRE2 en el apartado NOMBRE DEL ARCHIVO.
Hacer clic sobre GUARDAR.

licar a la imagen distintos efectos:
Abrir el menu EFECTOS.
Seleccionar el comando REFLEJO HORIZONTAL. Observar el resultado.

Abrir otra vez el mend EFECTOS y seleccionar el comando REFLEJO VERTICAL. Observar
el resultado.

Abrir el menti EFECTOS y seleccionar el comando GIRAR A IZQUIERDA. Observar el resultado.
Abrir el ment EFECTOS y seleccionar el comando GIRAR A DERECHA. Observar el resultado.

Abrir el ment EFECTOS y seleccionar el comando ENDEREZAR. El cursor se transformara
en una especie de Z con una flecha en cada extremo. Situar el cursar sobre la cabeza del

personaje (que se encontrara cabeza abajo) y trazar entonces, teniendo pulsado el raton,
una linea con un angulo de 45° con respecto al porde inferior de la pantalla; soltar el botén

del ratén, y comprobar el giro que ha dado |a figura.
Abrir el ment IMAGEN y seleccionar el comando NEGATIVO.

Salir del programa sin guardar las modificaciones del dibujo (sin confirmar el registro, segun

mensaje de FOTOTOUCH):
Abrir el ment ARCHIVO.
Seleccionar el comando SALIR. Aparece una ventana.

Hacer clic sobre NO.

 q
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En multitud de ocasiones, al 'trat_)ajar con FOTOTOUCH, podremos encontrarnos con la necesidad
de actuar sobre una parte del dibujo y no sobre la totalidad de la imagen que tenemos en pantalla.
Asi, por ejemplo, todos los efectos que se han aplicado al dibujo en la actividad precedente podrian

haberse efectuado sobre una zona concreta, sin m4s que seleccionar previamente esta zona, es decir,
indicdndole al programa cuél es la zona que nos interesa.

El objetivo principal de esta actividad es capacitar al profesorado para seleccionar una zona a par-
tir de una imagen de mayor tamafio. Una vez seleccionada, se proponen ejercicios que permitirén
profundizar en el conocimiento de las posibilidades de FOTOTOUCH: ampliaremos la zona seleccio-
nada, la recortaremos, la guardaremos en disco y la imprimiremos anadiéndole un marco.

Descuipeion del proceso

* Arrancar FOTOTOUCH.
= Cargar el archivo HOMBREZ2.PCX:
— Abrir el mend ARCHIVO.
— Seleccionar el comando ABRIR.
— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.
— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
— Seleccionar HOMBRE2.PCX en el apartado ARCHIVOS.
— Hacer clic sobre ABRIR.

* Seleccionar una zona del dibujo, concretamente la cabeza del personaje. El proceso es el siguiente:

— Seleccionar el icono RECTANGULO DE SELECCION de la caja de herramientas. El cursor se
transforma en una cruz.

— Situar el eje de la cruz sobre un punto situado por encimay a la izquierda de Ia cabeza del
Personaje.

P TS T L o e ——— =
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— Pulsar el botén izquierdo del raton y no soltarlo.
—_ Arrastrar el raton hasta un punto situado por debajo y a la derecha de la cabeza.

__ Soltar el botdn del ratén. De esta forma, la cabeza del personaje quedara dentro de un recua-
dro, es decir, seleccionada.

Ampliar la zona seleccionada:
— Abrir el ment EFECTOS.

— Seleccionar el comando AMPLIAR/REDUCIR. Aparecen unos pequenos cuadrados en las
esquinas del rectangulo de seleccion.

— Situar el puntero sobre el pequeno cuadrado de |a esquina inferior derecha de la zona selec-
cionada. '

— Pulsar el botén izquierdo del raton y no soltarlo.
— Arrastrar el ratén hacia abajo y hacia la derecha unos centimetros.

— Soltar el botén del raton. La zona se ampliara en unos instantes.

Recortar la zona seleccionada.
— Abrir el menu EDICION.

— Seleccionar el comando RECORTAR. El resto del dibujo desapareceré de la pantalla.

Imprimir el dibujo con un marco.

— Abrir el ment ARCHIVO.

— Seleccionar el comando IMPRIMIR. Aparece una ventana.

— Hacer clic sobre el botén OPCIONES. Se abre una nueva ventana.

— Hacer clic sobre la opcién ANADIR MARCO y hacer clic sobre ACEPTAR. Asi se cerraré la
ultima ventana abierta.

— Hacer clic sobre IMPRIMIR.

— Guardar el dibujo con un nuevo nombre, por ejemplo: FOTO.PCX. (Ment ARCHIVO, coman-
do GUARDAR COMO).

— Salir del programa (Ment ARCHIVO, comando SALIR). /
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Actividad wimero 4

En un apartado anterior, hemos visto que FOTOTOUCH es una aplicacion WINDOWS, es decir, un
programa disefiado para ser ejecutado desde este entorno operativo. FOTOTOUCH, como cualquier
aplicacion WINDOWS, tiene tres comandos importantes: el comando CORTAR, el comando COPIAR
y el comando PEGAR, que se utilizan para transferir informacién (fragmentos de textos, graficos...)
entre distintas aplicaciones WINDOWS, o también, dentro del mismo programa.

Estos tres comandos citados se complementan con el denominado portapapeles, un mecanismo
de transferencia pasivo que forma parte de WINDOWS. Veamos cémo funciona:

Si sobre una determinada informacion (por ejemplo un gréfico) se utiliza un comando CORTAR o
COPIAR, esta informacion queda almacenada en el portapapeles. Cuando a continuacién se utiliza un
comando PEGAR, el contenido del portapapeles se vierte en el lugar en el que nos encontremos y
que, recordemos, puede ser el mismo programa de donde se ha obtenido la informacion o bien otra
aplicacion WINDOWS.

Aun cuando se haya transferido la inforrr_macic’m con el comando PEGAR, el portapapeles sigue
almacenando esa informacién hasta que utilicemos de nuevo los comandos CORTAR o PEGAR, o
abandonemos el entorno WINDOWS.

En esta actividad vamos a hacer uso de Ios.coman_dos CC_!P!AF! y PEGAR de FOTOTOUCH (y por
tanto del portapapeles de WINDOWS), para reah..zar varias copias de una imagen. Pasaremos después
a realizar pequeios retoques en los dibujos copiados, con las herramientas del programa.

Se trata, mas concretamente, de obtener copias de la cabeza del Pérsonaje cuya imagen se ha digi-
talizado para pasar después a modificar, en cada una de esas cc_opias, un rasgo o atributo fisico, o algtn
complemento de su indumentaria. De esta manera, CONS€gUIreMOs nuevos personajes a partir del
personaje original.

Descripeion del proceso

* Arrancar el programa FOTOTOUCH.
* Cargar un archivo:
— Abrir el meni ARCHIVO.

— Seleccionar el comando ABRIR.

466
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— Seleccionar PCX en el apartado FORMATO.

— Seleccionar [-a-] en el apartado UNIDAD.
— Seleccionar HOMBRE2.PCX (o bien HOMBRE.PCX) en el apartado ARCHIVOS.
— Hacer clic sobre ABRIR.
» Seleccionar una zona del dibujo, de nuevo la cabeza del personaje. Recordemos el proceso:
— Seleccionar el icono RECTANGULO DE SELECCION.

— Colocar el eje de la cruz sobre un punto situado por encima y a la izquierda de la cabeza del
personaje.

— Pulsar el botén izquierdo del ratén y no soltarlo.
— Arrastrar el ratén hasta un punto situado por debajo y a la derecha de la cabeza.
— Soltar el botén del ratéon.
+ Copiar la zona seleccionada. Veamos como:
— Abrir el ment EDICION.

— Seleccionar el comando COPIAR. Ahora, una copia de la zona seleccionada se encuentra en
el portapapeles de WINDOWS.

« Cerrar el documento HOMBRE.PCX:
— Abrir el mend ARCHIVO.

— Seleccionar el comando CERRAR.

* Crear un nuevo documento:
— Abrir el menu ARCHIVO.
— Seleccionar el comando NUEVO. Aparece una ventana en la que habra que:
- Seleccionar DE LA PANTALLA en el apartado DIMENSIONES.
- Seleccionar PANTALLA en el apartado RESOLUCION.
~ Seleccionar MODO DE LINEAS en el apartado TIPO DE DOCUMENTO,
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La ventana debe presentar este aspecto:

Nuevo documento

rDimensiones ;
O Carta US > Euro A4
| O USB8.5x5.5 O Euro A5 ‘

O del portapapeles O de postal j
I ® de la pantalla s

| rResolucion

| O impresora @ Pantalla C Dispositivo

| ~Tipo de documento

@gMndn de lineas: © Tonos de gris

— Hacer clic en CREAR.

Con todas estas acciones aparecera en pantalla un documento en blanco, en el que podremos
comenzar a trabajar.

* Estampar en el documento el contenido del portapapeles:

— Abrir el menu EDICION.

— Seleccionar el comando PEGAR.
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Aparece en pantalla una copia de la cabeza del personaje con un borde de guiones moviles;
este borde indica que podemos desplazar la imagen a cualquier lugar de la pantalla.

Nota: en el portapapeles sigue existiendo una copia de la imagen, y alli seguira hasta que utilicemos de nuevo el

comando CORTAR o COPIAR.

Desplazar la imagen a un nuevo lugar de la pantalla:

— Llevar el puntero del raton hasta el interior de la cabeza.

— Pulsar el botén izquierdo del raton y no soltarlo.

— Arrastrar la imagen a otro lugar, por ejemplo, arribay a |a izquierda de la pantalla.

— Soltar el botdn del raton.

Volver a estampar la imagen para obtener una nueva copia:
— Abrir el ment EDICION.
— Seleccionar el comando PEGAR.

— Desplazar la nueva copia al lugar de la pantalla que deseemos.

Repetir el paso anterior para obtener 6 nuevas copias en la pantalla.

Utilizar ahora los utensilios de la
CAJA DE HERRAMIENTAS para
retocar cada una de las copias e
intentar asi conseguir personajes
distintos: probar, por ejemplo, a
poner un bigote al personaje, a
borrarle el pelo, a ponerle barba o
gafas, etc.

Imprimir el dibujo (Ment Archivo,
comando IMPRIMIR).

Guardar el dibujo con un nuevo
nombre, por ejemplo CARAS.PCX
(Ment Archivo, comando GUAR-
DAR COMO).

Salir del programa (Ment ARCHI-
VO, comando SALIR).
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Actividad wimero 1

Con esta actividad vamos a mostrar al profesorado como convertir un dibujo que se halle en modo
lineas en un documento con distintos tonos de gris. Utilizaremos, para ello, uno de los archivos que
se habran obtenido durante el desarrollo de las actividades que se acaban de proponer. Pasemos pues
a transformar el archivo HOMBREZ2.PCX (o bien HOMBRE.PCX) en un documento en niveles de gris.

En resumen, el proceso es el siguiente:
» Arrancar FOTOTOUCH.
« Abrir el documento en modo lineas, es decir, el documento HOMBRE.PCX.

» Comprobar que existen determinadas funciones de FOTOTOUCH que no pueden activarse por
estar reservadas al modo niveles de gris:

— Abrir el ment VER y comprobar que no pueden activarse los comandos MOSTRAR PALE-
TA y MOSTRAR REGLAJES.

— Abrir el meni HERRAMIENTAS y comprobar que no pueden activarse los comandos AGLA-
RAR y OSCURECER.

Abrir el menu EDICION y seleccionar el comando COPIAR.

Abrir el ment ARCHIVO y seleccionar el comando NUEVO. Aparece una ventana en la que habra
que:

— Seleccionar la opcion NIVELES DE GRIS en el apartado TIPO DE DOCUMENTO.
Abrir el mend EDICION vy seleccionar el comando PEGAR.

Trasladar y fijar la imagen en el lugar de la pantalla que deseemos. Ahora la imagen esta en
tonos de gris.

Comprobar que los comandos citados anteriormente de los ments VER y HERRAMIENTAS pue-
den activarse. Experimentar con estos comandos.

Retocar, imprimir y archivar el documento.

Salir del péogr’ama_




Actividad wimero 2

Una de las limitaciones del programa FOTOTOUCH (al menos de la versién del programa que
hemos utilizado en este trabajo), es la imposibilidad de colorear las imagenes digitalizadas. Otra limi-
tacion es el no poder incorporar texto en los documentos creados con el programa. Siendo el color y
el texto escrito dos elementos esenciales en los comics, proponemos ahora anadir color y texto a las
imagenes elaboradas con FOTOTOUCH utilizando, para ello, otro de los programas con los que se tra-
baja en este paquete de recursos. Nos estamos refiriendo al programa de dibujo DELUXE PAINT.

+ Arranque el programa DELUXE PAINT y cargue el dibujo CAHAS.?CX. _Aﬁada color a todos los
personajes. Incorpore un texto distinto a cada uno de los personajes, bifen sea a .mog'o de boca-
dillo o en la zona inferior de cada grafico. Consulte, si es preciso, la guia de utilizacion del pro-
grama.

Actividad wimeno 7

« Seleccione varias vinetas de distintas publicaciones (comics, periodicos, revistas...)
y digitalicelas. Cambie, en cada prueba de digitalizacion, los parametros del escaner: la resolu-
cién, el modo de transferencia, la luminosidad... Observe los resultados.
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