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FUNDAMENTACION TEORICA

Iniciamos este trabojo con unas reflexiones que —

nos acercan al nific y su proceso de desarrollo.

Para pensar en una "manera de hacer” con el nifio,
o metodologfa de trabajo en el aula, tenemos que partir de sa-
ber cémo es, cbdmo adquiere el conocimiento v en qué etapa esté

el nifo.

Nos interesa en este trabajo, el nifio que se en--
cuentra en el perfodo senso-motor y preoperacicnal, es decir,

en la etapa de 0 a & ahos.

El pensamiento de este nific es su propia accidn,
que comienza con los reflejos congénitos (succidn, prensiébn,
ess). Continda con lo repeticién de una accidén que ha hecho
casualmente y le ho daodo resultados positives y agrodables.

A partir del afo el nifRo sigue experimentando con las cosas y
con su cuerpo. A los dos afios y medio el nifo comienza a ima-
ginarse el resultado de su modo de conducta, empiezaa pensar -
pero con ayuda de representaciones simbdlicas incompletas. Imi
ta en este momento no sélo los objetos y las personas presen—-

tes, sino gue los representa, tombién, en su ausencia.

Hasta los siete afos, el ninc, como hemos dicho an
teriormente, piensa objetivaomente; pero aln no ha llegade al -
pensomiento légico-operativo. Pensar objetivametne significa -

experimentar interiormente con ayuda de representaciones.

Nuestra metodologia se fundamenta en los puntos si
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guientes:

a) El proceso de desarrollo del nific es global. Sé

lo podemos desglosar, por lo tonto, el andlisis
del trabajo, para nuestra estructuraciédn, pero
no para su actividad, que es globalizadora. El
nific actda desde toda su personalidad (desarro-

llo intelectual, afectivo, motriz y fisicol.

b) La afectividad, el interés y las necesidades --

del nifio son el principio de todo desarrollo vy

conocimiento.

c) El nifio es un ser activo y el agente de su -——-

aprendizaje. S8lo a través de su accidn podré -
elaborar sus estructuras mentales, su conoci---
miento, su individualidad y su relacidn con el

mundo.

d) Cada nifio tiene su tiempo, una estructura men-

tal individualmente construfda y su estado de

dnimo, que no es igual todos los dfas y en to--
dos los momentos. Al darle la posibilidad de —-
elegir juego respetamos este crecimiento y esta

do afectivo individual.

e) La eleccién del juego supone estimulacién y res
ponsabilidad porque s8lo 81 sabe qué necesita -
repetir, qué necesita experimentar, segin el mo
mento en que estd. Sabe el juego que le vo o --

ofrecer diversién y respuestas o sus necesidades.



) El mejor aprendizaje se logra mediante la octi-

vidad y el descubrimiento, permitiendo los erro

res y poniéndole en situacidn de aprendizaje —-
_con materiales y actividades para que &l mismo
vaya buscando la respuesta. De esta manera reor
ganiza su estructurda mental y asimila su nuevo
conocimiento, acomoddndole a lo adgquirido ante-

riormente,

g) A través de esta actividod creadora no sélo se

favorece la adquisicidn del conocimiento {como
dice Piaget), sino también el desarrollo de su

sentimiento de independencia, autonomic y segu-

ridad en sf mismo, mediante el goce de laos crea

ciones propias.

h) Los grupos pequefios de juego faciliton la comu-

nicacidn. Uno de los elementos bdsicos'de comu -
nicacidén es el lenguaje, verbal o no verbaol. En
una relocidn interpersonal, donde los interfe—-
rencias sean minimas, podemos enriguecer esa co

municacibn,

LAS BASES

"En primer té&rmino, es evidente que el nifio puede
beneficiaorse enormemente si cuenta con un ombiente apropiado -
en que puede actuar con cierto grado de espontaneidad y liber-
tad con los materiales adecuados, porque el hogar rara vez le

brinda moterial suficiente para su pleneo desarrclloe”.



“Sin embargo, lo anterior no significa que el maes
tro o adulto deba asumir la plena direccidn de las activido--
des del nifo, ni que deba abandonarse ol nifio totalmente a sv
sverte, al punto de permitir la anarqufa o el ocio total. A —-
nuestro juicio, el papel del maestro sigue siendo fundamental,
pero es muy diffcil de modular, consiste més que nada en des--—
pertar la curiosidad del nific y estimular su investigaciédn. Es
to lo logra animando al nifo a plantear sus propios problemas
y no imponiéndole problemas o déndole soluciones. Sobre todo,
el adulto debe estar contfnuamente encontrando nuevas maneras
de estimuar la actividad del nifio y hallarse preparade para -
cambiar de método a medida que el nifio plantea nuevas pregun-
tas o imagina nuevas soluciones, En especial, cuando las solu
ciones sean erradas o incompletas, el papel del maestro consis
tirdé fundamentalmente en idear contrcejemplos o experimentos -
de control, de manera que el nifio pueda corregir sus propios -
errores y encontrar nuevas soluciones por medic de su propia -

actividad?. (1)

"A los fines metodoldgicos hemos agrupado estos --
principios en diez puntos que consideromos importante desta-—-
car porque son los que especificamente se relacionan con el mé
todo juego-trabajo” (La avtora lloma juego-trabajo a los rinco

nes de juego).

(1) Cita extrafda del ortfculo de Jean Piaget “Cémo se desarro

lla la mente del nifio” del libro de PIAGET, J. y otros, --
Los afos postergados. La primera infancia.Ed. Paidés, Barcelo-
na, 1.982, pég. 65.

- 10 -



"‘l)

112)

"3)

114)

Suponemos que el ‘juego es un factor vital en =

la vida del nific...”

Suponemos que el jeugo con un grupo de 4 § 5 -
chicos facilita la conexidn e interaccidn con

otro’... “la organizacidn del espacio en rincec
nes es uno de los recursos que posibilita el -

juego en pequefos grupos”

Suponemos que cada chico tiene un determinado

ritmo de actividad, de desarrollo, de madura--

cidn, su -tiempo”.

Suponemos que el chico es capaz de decidir ——-

cudndo estd en un marco adecuado de elecciones”

"Al plantearles a los chicos diversas posibili
dades de eleccién, les estamos creando un con-

flicto,lo hacemos intencionamdomente porque —-

" pensamos que en cada conflicto subyacen dos —-

aspectos positivos: primero el conflicto cons
tituye una de los fuentes més importantes de -
motivacién y, segundo, porque la conducta, co-
mo la vida del ser humano, es siempre respues-

ta vy siempre compromiso”,

- "Por otra parte, si lo maestra plontea una ac-

tivided,al chico le cabe elegir entre hacerla

o no; si le propone varias actividades que su-
pone pueden interesarle, al chico sé le presen
tan varias posibilidcdes, es decir gue la elec

cidén se le positiviza”,

~ 11 -



”5} Suponemos que la conducta de cada chico es va-

riable”.

“6) Suponemos que la experiencia directa con los -
objetos, es el mejor camino dd aprendizaje en

la edad preescolar”.

"7) Suponemos que el mds rico aprendizaje se logra
mediante la actividad creadora del chico y la

resolucidn de situaciones problemdticas”.

“8) Suponemos que la satisfaccién de sus inquietu-
des y necesidades generard nuevos deseos de co

nocimiento”,

“9) Suponemos que la planificacién, el orden (cla-
sificacidn y agrupamiento de materiales), el -
desarrollo y la evaluacidn de las tareas, favo
recerdn el desarrollo de los mecanismos inte—-
lectucles y prepararén al nific para cuando pos
teriormente se adentre en un pensamiento con--

ceptual”,

"10)Suponemos que una estimulacidn equilibrada que
atienda a los aspectos intelectual, socioc-emo-
cional, estético-expresivo y flsico, favarece-
rd el desarrollo de una personalidad arménica

y bien integrada.” (2)

(2) Extrafdo del artfculo de Susana Galperin “Supuestos bési-
cos del método juego-trabajo”, del libro de BOSCH, CANEQUE
y otros, Un jardin de infantes mejor. Siete propuestas; ed.
Paidés, Buenos Aires, 1.979, pdgs. 96 a 108,

- 12 -



“Teriemos que dejar al nific formular sus propios hi
pdtesis y aunque sepamos gque son errdneas, dejor que sea &1 -
mismo quien lo compruebe, porque de lo contrario, le estamos
sometiendo a criterios de autoridad y le impedimos pensar. En
esto comprobacidén se le puede ayudar plantedndole situaciones
que contradigan sus hipétesis, sugiriéndole que las aplique a
situaciones en las que sabemos que no se van a verificar, pi-
diéndole que aplique sus razonamientos a casos diferentes, -~

etc. pero nunca sustituyendo su verdad por la nuestra...” (3)

“La historia de las ciencias es tanto la historia
de los errores de la humanided como la de sus aciertos; y han
sido tan importantes para el progreso los unos como los ——

otros” (3)

OBJETIVOS EDUCATIVOS

Objetivos en la etopa de 0 a 18 meses

El crecimiento madurativo del nifo en estc‘edcd, -
estd condicionado por la relacién socio-afectiva con el adul-
to y con el medio. Como toda esta evolucién depende de la ac
titud del adulto, no podemos separor los objetives que el ni-
Ao va adquiriendo de laos actitudes del adulto, que van a posi

bilitar esas adquisiciones,

{3) Citos extrafdas de MORENO, Monserrat y equipo IMIPAE, La
Pedagogia operatoria,ed.laia, Barcelona,l1983, pdg. 43.
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Objetivos afectivos:
- Relacién con el adulto. Estar atento a las 1lama
dos de atencién (miradas, llantos, gritos, balbu
ceos, ...} vy a los cambios progresives de estas

1lomadas.

- Propiciar las primeras relaciones con los nifos,

creando un ambiente adecuado para ello.

- Considerar la importancia de los rutinas diorias.

Respetar el ritmo individual.

- Garantizar lo estabilidod y evitor excitaciones

indtiles.

- Comprender y repetar la octitud del nific en la -
crisis de los B meses, c¢reando un ambiente de se

guridad afectiva para que pueda superarlo.

- Que el nifio se sienta respaldado y entendido en

sus iniciativos, apoyéndolas y fomentdndolas.

- Utilizacién del objeto como parte de si mismo y
medio de relacién en etapas posteriores, siendo
entendida esta relacidén, con el objeto, como de-~

sarrollo evolutivo.
- Propicior los juegos corporales con el adulto.

Objetivos motrices:

Queremos destacar lo importancic del desarrolle me

- 14 -



triz. El nifio necesita fortaolecer sus misculos paro poder le-

vantar la cabeza, reptar, gateor y andar. El desarrollo mo---

triz y afectivo esel medio que le va a posibilitar el conoci-

.miento de la

mentales.

Objetivos de

realidad y la construccién de sus estructuros —-

Dejar al nific disfrutar v sentir su propio cuer-

po en momentos como cambios, juegos y revolcones.

.Favorecer el desarrolle muscular necesario en ca

da etapa, creando las condiciones adecuadas para
que pueda llegar a voltearse, reptar, gotear v -

los movimientos que realizarén més adelante,

Favorecer los movimientos por el desec que tenga

el nifioc de alcanzar los objetos.

Realizar el mayor nidmero de juegos posibles de--

lante de los espejos.
Relacionarse con su bropio cuerpo,

Facilitar el contacto corporal entre los nifies -

de su propio grupo y del resto del centro.
Aprovechar los momentos después del suefic y de -
la comida para la relocién y estimulacién indivi

dualizada.

lenguaije:

Contestar con sus sonidos, como comunicacién y -

- 15 -



Objetivos de

desarrolleo dellbalbuceo.

Dominio de la silabacién,

Tener en cuenta las crisis de maduracidn en el -

lenguaje.

Jugar con la asociacién de objetos, sonidos y pa

labras.

Favorecer el cumplimiento de érdenes sencillas.

Desarrollo de la inteligencia y comunicacién a -

través de los objetos.

Desarrollo del movimiente de las manes.
Coordinacidn de la vista y de la aprehensién.
Discriminaciones sensoriales de tacto y visién.
Desarrollo de las nociones de permanencias del -
objeto, causalidad, espacio y tiempo (relacién -
con el objeto, etapas madurativas}.

Desarrollo del movimiento preciso de los dedos -

(coger con el indice y el pulgar) y dominio de -

la mufeca.

_ 16 -



Objetivos de 18 meses o 3 afios

Control de esfinteres.

Desarrolleo afectivo y social:
- Importoncia de crear un ambiente en el que el ni
fioc se sienta atendido individuolmente y que le -
de seguridad y confianza para relacionarse con -

los demds.

- Nifies seguros, gue acepten su cuerpo vy las co

sas de la vida.
- Superacién del oposicionismo, ayudarle.

- Importancia de la cemunicacidn con todo el cen-—-
tro v contoctocon el medio en el que éste -——--

inmerso.

- Valores de solidaridad, colaboracién, responsabi
lidad y confianza en sf mismo: saber esperar, —-
respeto a los otros, saober descubrir a los demds

v tenerlos en cuenta.

- Sentirse auténomo, seguir los intereses de los -
nifics, que sientan que se les tiene en cuenta.
Ir haciendo cosas solos como lavarse, etc., que

se sienta libre y tenga iniciativas.

~ Importancia del juege simbélico paro asimilar --

las relaciones personales.

- 17 -



- Tener en cuenta lg importancia del adulto como -
modelo, el valer de nuestras afirmaciones, con--

tradicciones, etc.
Psicomotricidad:

- Conocimiento del cuerpo y dominio del mismo. Ini

ciacidén a la odquisicién del esquema corporal.

~ Dominio del espacio y cémo actuar en &l.

- Desarrollo de los sentidos por contrastes elemen

tales,

- Coordinacién de dedos, mufeca y braze.

Lenguaje:
— Hablar con claridad vy bien.
~ Aumento de vocabulario y a la vez, de la compren
sién,
- Observacién y descripcién del medio.
- Movilidad del aparato fonatorio.
- Importancio del lenguaje no verbol: gestual y -~
corporal.
Expresién:

Posibilidad de inventar, improvisar; espontaneidad

- 18 -



- Dibujo y modelado, dramatizacidn, juegos de ima-

ginacidn, imitacidn, etc.

-~ Atencidn y observacién y memoria.

~ Despertar a las sensaciones auditivas y poster-

ricr desarrollo de la audicién.
- Despertar de las nociones espaciales.

~ Despertar de la comunicacidn y la afectividad —-

del lenguaje.

Objetivos de 3 a 5 afios

La caracterfstica mds significativa es la amplia-

¢idén de las relaciones sociales,

La forma de comunicarse es fundamentalmente verbal,

descubre y refuerza su vocabulario y pronunciacién.

Ya buscando “amigos” cada vez més indispensables.

Su vida se halla dominada por la fantasia; trate -

de conocer la diferencic entre fantasfa y realidad.

Pasa de ser individuo que observa la actividad del

otro a tener interacciones sociales y activos.

A nivel afectivo, el nifo yu es capaoz de separarse

19 -



totalmente del adulteo, de adquirir una mayor independencia y

autonomia para resolver sus dificultades y necesidades.

De esta forma el adulto debe fomentar la autonomia

y el control pora:
- El cuvidade fifsico, vestirse, lavarse, ...

- Comidas: que haya una actitud positiva y mas li-
mitaoda en cuanto a: manfaos con los alimentos, --
utilizacién de cubiertos, terminarse lo servido,

etc,

- Que asuman més responsabilidades: control de pe-
ligros, hacer recados, desplazorse por la egsevye-

la, etc.

Qbipz}gpi:
- A nivel de lenguaje:

. Ir avanzando hacia una pronunciacidn correcto.

. Conseguir que sean copaces de separar los pala
bras.

. Despertar la motivacién hacia lo escrito.

. Establecer didlogos més o menos libres y abier
tos entre los nifios y el educador.

. Desarrollo de lo creatividad en el planec del -

lenguaje.
- A nivel psicomotriz:

. Organizacién espacio-temporal.

. Nociones de direccién.

- 20 -



"+ Nociones de situacién (dentro-fuera ...)
. Nociones de orientacién (arribao-abajo ...)

. Representacién gréfica de estos conceptos.

- A nivel de expresién:
. Inicio de la coordinocidn viso-manual.
. Desarrollo del trazo de manera esponténea.
. Rasgado y plegade de papel.
. Adquisicidén del hébito de la observacién.

- A nivel socio-afectivo:

. Fomentar el respeto por los otros.

. Juego grupal como medio de conseguir unas rela
ciones sociales positivas,

. Conseguir la seguridad en sf mismo y la autono
mfa.

. Que resuelvan los conflictos entre ellos.

. QUe sean capaces de dar su opinién con convic-
cidn, que sean curiosos y capdaces de buscar la

solucibn a sus problemas.

PLANTEAMIENTOS PEDAGOGICOS

A los sistemas de ensefanza tradicionales né pare-
ce preocuparles el desarrollo de la inteligencia o los proce-
sos que el nific genere para la elaboracién del conocimiento;
lo que les preocupa es que el nific aplique los razonamientos
prefabricados. Esto impide que el nifc se haga la pregunta, -
busque él la solucidn y razone. Como dice Piaget: “Todo cuan-

to ensefiamos al nific impedimos que lo invente”,

- 21 -



Entonces, dar &rdenes, soluciones, temas elabeora--
dos en definitiva, crea individuos pasivos, pues se evita que
el nifio piense, porque los otros lo hacen por £€1; &l sdlo tie

ne que memorizar,

:5e construye as!f el conocimiento y el desarrollo

de la personalidad?

El hombre es un ser indivisible, pero orgénico. --
Los méltiples manifestaciones expresivas del hombre no empe--
flan esta concepcidn, sino que la ratificon. El desarrolle ar-
ménico de todas sus capacidades es la base del equilibrio del
hombre. Por eso no creemos en una educacién orientada al desa
rrollo de olgunas habilidades o a la transmisién de ciertos -
conocimientos. Bien al contrario, pensamos que sélo una educa
cién globalizadora seré capaz de adecuarse a la propia natura

leza del hombre.

A pesar de esta concepcidn integrodora, necesita--
mos recurrir al andlisis para intentar desglosar los distin--
tos tipos de desarrollos que constituyen la personalidad del

individuo.

Desarrollo socic-emocional

Consideramos el aspecto socio-emocional importante
poraue en el desarrollo general, el nifo necesita que las re-
laciones interpersonales de adulto-nific y nifio-nific estén ca-

racterizadas por el afecto, el respeteo y lo confianza.

El desequilibrio emocional produce una canaliza—--

cién de todas las energfas hacia este compo. Si un nific cree
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que no le quieren verd entorpecido su desarrcllo, estas preo-

cupaciones le absorben toda su atencidn.

El aprendizaje en la escuela se efectda a toda ve-
locidad, en la edad de 0-6 afios se construyen las estructuras

para las relaciones con los demds.

Segin viva el nific estos momentos con su familia -
en la escuela, etc. tendrd su punto de referencic para futu--
ras relaciones con el resto de los individuos. Tendremos que
estar alerta, cuidar la aofectividad para dar al nifio esa segu

ridad y equilibrio.

El desarrollo intelectual.

Los estudios sobre la psicologfa infaontil han ido
aumentando en este siglo considerablemente, los trobajos de
Piaget constituyen el mayor pilaer hasta hoy para el conoci--

miento del desarrollo de la inteligencia.

Segln Piaget, la inteligencia es el resultade de -
una interaccidn del individuo con el medic, se produce enton-
ces una asimilacién de la realidod exterior e interpretada —-

por el individuo.

Pero cado edad tiene un sistema propic de interpre
tocién que Piaget denomina “Estructuras de pensamiento”.Un ni
fio de 5 afios estd en el estodo preoperacional y tendremos que

conocerlo para poder ayudarle en su aprendizaje.

Este nific realizo una asimilacidn con error por in

capacidad de establecer un determinado tipo de relaciones en-
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tre todos los datos que él percibe.

Un nifioc en el comedor de la escuelo encontréd una
hoja ide laurel en el plato de lentejas. Todos se guedaron ——-
asombrados, pero uno de ellos con una naturalidad impresionan

te dijo: iPero si es la hoja del é&rbol de las lentejas!

Refiere Constonce Kamii que una nifia preguntd o su
madre por qué tomaba el sol; la madre le contesté: "Estoy ab-
sorbiendo el calor y la luz del sol para ponerme morena”. Y -

respondié lg nifa: "Entonces el sol serd mas pequefo mafana”’.

El nifio se equivoca segln el criterio de los adul-
tos, pero su conocimiento es un todo organizade al que se van

sumande o asimilando cada nueva informacidn.

El conocimiento en sentido amplio e inteligencia -
son la misma cosa para Piaget. El conocimiento se construye -
desde dentro por asimilacidn; el nific cometerd muchas equivo-
caciones como la anterior. Tendremos que permitirselas pues

serdn la base de su conocimiento légice.

Piaget habla de tres tipos de conocimiento: Social,

fisico y légico-matemético.

Las fuentes del conocimiento ffsico son los obje--
tos del mundo exterior y el nifio descubre sus propiedades ac-
tuando sobre elles, tirando, estirando, tocdndolos, obtiene -
el conocimiento de los objetos a travds de los sentidos, de -
la percepcién, se produce entonces la asimilecién y puede lue

go generalizar mds situaciones.,
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Simplificando, el origen del conocimiento fisice -
esté en los objetos, el origen del conocimiento légico-matemd
tico estd en el sujeto. El ndmero por ejemplo es una relacién
que el nifo impone a los objetos; un plétano, una naranja y -
una pera son 3 frutas, pero 3 no estd en el plétano, en la na
ranja ni en la pera, son 3 cuando se ponen en relacidn, consi

derdndolos como un conjunto.

Hemos hablado del conocimiento fisico y de que sus
fuentes estdn en los objetos y esto es una simplificacién; --
puesto que para Picge£ el conocimiento f{sico no se puede ——-
construir fuera de un marco de relaciones, clasificaciones, -

inclusiones, etc.

Decimos que el agua del mar es salada porque hemos

probado la sal.,

El nifc capta las cosas de la realidad poniéndeolas
en relacidn con sus conocimientos previos. A esto Piaget lo -
lloma asimilacién (ver la fundamentacién teérica de este capf

tulo).

Una tercera clase de conocimiento el conocimiento
social, el nifc lo adquiere o través de la comunicecidn de --
las personas: el cumpleafios de Monuel es tal dfa y no otro vy

se pone la mesa asf{ y mo de otra manera.

Segdn estos tres tipos de conocimiento las pregun-
tas o respuestas del moestro serdn distintas, las gque corres-
pondan al conocimiento social serdn cotegdricas y las que ~—-
correspondan al fisico vy légico-matemdtico deben estimular ol

nific a la deduccidn,
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La actividad del nific es necesaria en los tres ti-

pos de conocimiento.

Todo aprendizaje supone una construccidn que se —-
efectda a través de un proceso mental y que acaba con la ad-
quisicidn de un nuevo conocimiento. Lo mds importante no es -
ese nuevo conocimiento sine los comines que se han recorrido
al construirle. La mente ha creado lo posibilidad pora volver
a hacerlo en otra situocidn similar. Lo importante es la se--
rie de razonamientos que ha hecho erréneos y vélidos para lle

gar al conocimienteo final.

Luego, como hemos dicho, el individuo generaliza y
~esta generalizacidn sélo podrd hacerla si &l ha sido artifice
de .la construcciédn del conocimiento, pues la gemeralizacidén -
puede entenderse como una reconstruccién metodolégica del pro

ceso de adquisicidn del conocimiento.

Desarrollo moral

Piaget cree que el desarrollo moral es también un

proceso de construccidn desde dentro.

El desarrocllo moral noc es tomar como suyos los va-
lores morales de la sociedad sino lo construccidn y acepta---

cién interna de sus valeres morales.
Cuando el nifioc obedece ul adulte en algo que no es
té convencido lo hace por miedo al castigo o porque desea un

elogio o aprobacién.

Cuando elige su propioc conducta sin presibén del --



adulto como dejar un juguete, lo haré por otra serie de cosas
que van a beneficiar su desarrollo como la confianza, la amis

tad, la cooperacidn, etc.

Hay momentos que tenemos que corregir los adultos

la conducta del nific y vtilizamos la sancidn.

Piaget estudiando los tipos de sanciones las divi-
dié en dos grupos:

Sanciones expiatorias: no hay una relo-—-
cién 1égica entre lo que ho hecho mal y -
el caostigo. Por ejemplo pegar a un herma-
no y no ver la T,V. A lo mejor procura no
hacerlo por miedo a no ver la TV.
Sanciones por reciprocidad: Tiemen una -~
coaccidn minima y una ldgica entre lo que
esté mal hecho y el “castigo”. Arreglar -
los cuentos rotos, ir al rincén de cuen-—-
tos ¢ tranquilizarse mientros la puesta -
en comdn de los nifios porque hace ruido vy

no deja oir, etc.

Desarrollo fisico y motriz

Dentro de este planteamiento pedogégico ocupa un -
lugar bdsico el desarrollo fisico y lo salud del nifio y ¢émo

introducir todos los elementos que influyen en su salud,
Segln el medio social en el que esté€ enclavada la

escuela serén temas para promover seminarios con los padres y

tener muy en cuento para programar con los nifios.
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No vamos o desarrollar cada uno de los aspectos --
por no ser tema de este estudio pero si enunciarlos, para no
pasar por alto la satisfaccidn de estas necesidades dentro de
un programa de trobajo: alimentacién, suefio, control de esfin
teres, hébitos de higiene, horarios, prevencién sanitaria, en
fermedades infantiles y situaciones de peligro. Todas estos -
4reas pueden introducirse en la progromacién con los nifios co

mo centros de interés.

Hay que vigilar igualmente el bienestar fisico (co
mo temperatura del medio ambiente, abrigo, luz, cuidado de he

ridas, limpieza de la nariz, etec.)

Alternar actividades, sentados -~ de pie, exterior-

interior, individuales y en grupos entre otros.

Programacidn de actividodes segln los bicrritmos:-—

Digestién desayuno, hora temprana por la manafa, etc.
Saber terminar cugndo los nifos estén cansados.

No abandonar los ejercicios fisicos, juegos de ca-

rrerds, escondites y paseos.

Y otras cosas que faciliton y ayudan al desarrollo

integral.

Motricidad

Queremos destacar igualmente el aspecto motriz por
estar directamente ligado ol desarrollo afective y madurative

del nifo.
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Su cuerpo, el dominio del movimiento de los segmen
tos corporales, la relocidn corporal con &€l mismo, con los -
demds, con el espacio y el tiempo estdn ligados fntimamente -
con el aprendizaje., Para una seguridad en sf mismo, el nific -

tiene que ser duefic de su cuerpo.
En la edad preescolar nos preocupa vigilar los ni-
veles de maduracidn motriz, fundamental para el desarrollo —-

de la personalidad.

Rutina diaria.

Consideramos la importaoncia que tiene la rvtina --

diaria en la vida de los nifos en estas edades. La rutina dia

ria cubre las necesidaodes fisiolégicas del nifo, comida, sue-
flo, horario, aseo. Las situaciones que se repiten, gue “son -
siempre”, enmarcon al nific su vida, su seguridad, lo que no -~
le va a faltor. Creemos que eso que no le va a faltar, unido

al carific, son lo base de la seguridad.

Lo rutina diaria es un conjunto de actividades que

se desarrollan tanto en la caosa como en la escuela.

Actitud del maestro.

Si el nifio es el conductor y autor de la construc-
cidn de su conocimiento, j;cudl es la funcidén del moestro? ;El
nific solo, evoluciona espontdneamente? j3Descubre sin ayuda? -.
Absolutamente no. Necesita que el maestro esté alli para rea-

lizar distintas funciones:

. Creando un ambiente favorable pra el aprendizaje
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Facilitando las relaciones afectivas.

Reduciendo el poder y el protagonismo y éediénds

selo o los nifies.

Hablando y opinando como un compafiero mds y como

un “maestro” como hemos dicho, planteando pregun

tas y ofreciendo materiales, ..

Organizando asambleas para tomar decisiones, in-

tercambiar opiniones, dando oportunidad para que

salgan sugerencios y posibilitondo lo interven-—-

cién de todos los nifios.

Valorando iniciatives y sugerencias.

Facilitando al nifio el uso libre y auténomo del

medio para satisfacer sus necesidades y sus jue-

gos a través de los materiales.

Proporcionando seguridad fisica y afectiva.

Of reciendo limites claros,

Enriqueciendo el medio y las situaciones en las

que el nifio hard el recorrideo de su razonamien—

to para adquirir el concoimiento.

Eligiendo el tipo de organizacidn y metodologfa

que posibilite al nific desarrollar sus iniciati-

vas.

Proporcionando material adecuado, renovando y —-

cambiando los rincones o propuesta del grupo.

Evaluando lo que ocurre en la mente del nifo. Pa

ra conocer y profundizor en estos puntos hace —-

falta, continuamente, un reciclaje de prefeccio-

nomiento a travéds de: _

a) Seminarios o grupos de trabajo interno para -
fundamentar tedricomentg metodologfa, moteria
les y actividades.

b) Conocimiento de la psicologfa infantil a tro-

- 30 -



d}

vés de la teorfa, prdctiao y puesta en comdn -
de estos aspectos en el grupo de trabajodores
de la escuela infantil,

Estudio de la adquisicién del conocimiento --
del nifo.

Estudio de lo prograomacién de objetives y ac-

tividades entre el grupc de educadores.

Respondiendo al nific segdn el tipo de conocimien

to implicado: socio-afectivo, motriz, fisico o -

légico-matemdtico.

Trabajo con los podres a través:

a)l

b)

el

La comunicacidn de nuestro trobajo, metodolo-~
gla, filosofia y contenidos.

Entrevistas individuales para tratar algdn te
ma de adaptacién y desarrollo del nific en ca-
sa y en la escuela.

Escuela de padres con temas monogréficos.

Hemos desarrollado este marce por parecerncs esen-
cial a la hora de gnalizar la metodologfa de rincones de jue-

go, Y gqueremos destoacar el trabojo de los educadores en grupo

como imprescindible para seguir una linea coherente y un apo-~

yo profesional dentro de una escuela.
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ELL TIEMPO Y LOS ESPACIOS

3Cudl y como tendrdn que ser el medio que la escue-

la ofreciera al nifio para que alcanzara ese desarrollo fisico,

psfiquico, emocional e intelectual que buscamos?,

Para ser consecuentes con los principios anteriores

deberfamos encontrar un lugar donde:

1) Los nifios tuvieran la posibilidad de elegir jue
go y ser autdnomos.

2) Se acepten unas normas discutidas entre todos.

3) Pudiesen dar hip&tesis y més tarde comprobarlas.

4) Se respete su individualidad.

5) Se les permita el error.

6) Tuviesen todo el material a su alconce y organi
zado.

7) Hubiera una organizacidn del espacio adecuado a
los puntos anteriores y a las necesidades de ca
do grupo de nifios.

8) Seestablezca una nueva manera de evaluar y sa--
bermirar por parte de los educadores.

9) El maestro tenga una nueva actitud,

10} Los materiales y el medio permitan al nifo ser

creativo.

3Cémo es la metodologfa de rincones de juego?

Por todo lo expuesto anteriormente no es una sim-
ple divisidn del espacio, sino una nueva manera de ayudar vy

acompanar a los nifios en su crecimiento con nuestra actitud.
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Una experiencia

concreta:

Hororio: 7,30
9,30
11,30
12,15
13,15
15,00

16,00

Este

9,15: juego y desayuno.

1

11,30: juego por rincones en el aula.
12,15: jardin.

13,15: comida y aseo

1

15,00: juego en el jardfn o siesta.

16,00: juego colectivo: talleres de dramati
zacién.
talleres de psicomo
tricidad.
talleres de misica

- 16,30: merienda, aseo, salida.

horario, excepto la hora del comedor y siesta,

puede variar segln la programacidn del maestro y los nifios: -

salidas, excursiones, fiestas, ...
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Espacio y nlmero de nifios.

3Quién tiene una sola inmensa, luminosa, con todo
lo necesario para que fuera lo clase ideal? ;Quiédn tiene 15
nifios en clase de 4 afios? Creo que casi nadie. Pero esto no

es obstdculo para poder pensar cémo hacerlo.

No se puede generalizar un tipo standard de divi-
sidn de espacios, Cada aula tiene sus caracterfsticas. Métete
en ella y piensa: (;\x\zah‘bs SQKQ prLE
:Qué edades tiemen mis nifios? j361*%:AA5\
:A qué necesiton jugar?
:Cudntos son?
;Qué espacios tengo que poner para gue jueguen 4 &

5 en cada rincédn?

Os vamos a sugerir distintos rincones como referen

cia; en los temas siguientes los desarrollaremos.

Rincones y caracteristicas del espacio.

Etapa de 4 a 18 meses:

Rincdn de suefio. Zona gislada, pero no separada; -

penumbra, pero no oscuridad ; silenciosa, pero no insonoriza-

da.

Rincdn de aseo: Mesa con espejo en la pared para -

que el nifio vea su imogen en relacién con el adulto, situada

al lado de la pila de agua.

Rincdn de comida: Lugar tranquilo donde ellos, a -
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partir del momentocque puedan, se sientan autdnomos y coman -

solos, en compafifa del educador.

Rincén de actividad: Amplio, con todos los objetos

o su alcance, donde puedan jugar a:

manipular

deambular : gateando, arrastrando objetos, montando
en correpasilloes, etc.

moverse: eligiendo cada uno su propio juego y es

pacio,

Etapa de 18 meses a 3 afios:
El espacio debe ser abierto, com una sola mesa, —-

pues necesitan libertad de movimientos.

Rincdn de manipulocidn y pldstica

Rincédn de casa de mufiecas

Rincén de movimiento

Rincén de descanso: cuentos, lédminas, fotos, etc.

Rincén de construcciones.

Etapa de_3 o 6 afios:
Rincédn de casa de mufiecas, tienda, etc.
Rincdn de construcciones en el suelo. Bloques.
Rincén de movimiento.
Rincén de pldstica.
Rincdn de juegos estructurados.
Rincdn de descanso: biblioteca

Rinecén de experiencias,
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Localizaciédn de los rincones.

Todos los rincones menos los de mufiecas, bibliote-
ca y blogues pueden variar de contenido de un dia para otro,

si no hay espacio para todos.

5
i

El rincédn de bloques vy el de la olfombra o asanbleo
puede ser ] mismo, colocando, en una zona del oula, un
trozo de moqueto plona. Este espacio viene bien en invierno -

para jugar en el suelo.

En el rincén de pléstica se hoce unas veces pintu-
ra y otras modelado. Conviene que esté cerca de la luz vy gue

disponga de una mesa amplia.

La localizacidn de cada rincédn tendrd que ser con-
secuencia del espacio del aula y sus caracteristicas. Las con
diciones son muy variadas y habré que pensar y probar. Todos
los espacios y estructuras son vélidos para jugar por rinco--
nes. Todo tiene solucién: tableros. que séyboj%p con bisagras
en la pared, estanterias’y ‘Gortinas qu dividén los espocios,
una casa demﬁdﬁecas construida con tobieros,'ung alforbra que
detefmina un espacio, incluso podemos anular una puerta si --
hace falta. ;Creédis que es un impedimento para jugar por rin-

cones el pcoo espacio? Nuestras clases son de 25 m2,

Cuando desarrollomos los temas especificos de rin-

cones, detallaremos el espacio, localizocidn y materiales de

cada uno.
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Momentos y desarrollo.

Durante esta etapa el juege lo marca la necesidad
de cada nifo; por esta razén la divisién no puede estar ton -
estructurada como en la siguiente etapa. El nifo qe esta edad
necesita tener su objeto y traosladarse con 2l por todo el es~

pacio.

El modelo del adulto significa tanto para el nifio
que le seguiré a donde vaya. Tiene que tener la seguridad de
gue el adulto, su moestro, nunca le va o faltar del cﬁla; de -
be saber, ademds, dénde se va a colocar dentro de este espa—-
cio. Estos dos factores le darén libertad para jugar con auto
nomfa. En ocasiones es conveniente una mecedora para el maes-

tro.

En esta etapa, la actitud del educador que sigue
los plaonteamientos analizados antericrmente -con una coloca-
cidén del material al alcance de los nifics y organizado por -

zonas— marcard la metedologia de cada uno.
NORMAS .

Mormas para todos

En la clase dividida por rincones, los materiales
tienen gue estor ol alconce de los nifios y cada juego ol lado

de donde se vaya a utilizar.

Los nifos pueden coger lo que quieran, pero cuondo
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acaben de jugar tienen que volver a colocarloe.

;Crees que puedes, en esta edad, exigir a los ni--
fios que sélec se puede jugor o los casitas en en rincdn de las
mufiecas? Qbsérvolos; ellos te van a decir, con sus acciones,
cudl debe ser el funcionamiento de tu aula. Necesitan mucho -

espacio para moverse libremente.

Etapa de 3 a & afios.

Podriamos dividir el desarrollc del juege por rin-

cones en el aula, en tres tiempos:
Programacidn
Desarrclle del juege y actividad

Evaluacidn.

l12,.- Programacidn:

Los nifos van llegando a la clase, se relacionan -
entre ellos y con el maestro; dan vueltas por su clase y por
las demés del colegio. A las 9,380, cuando ya ha llegade la ma
yorfia, les invitomos g sentarnos en el rincdn de la alfombra.
El tema de conversacién sale enseguida; ellos siempre tienen
algo que contar, ayer estuvieron en algdn sitio, vieron algo,
tuvieron la visita de los tios ..., la charla surge poco a --
poco. Algunos han peleade por algo o el dia anterior quedo dL

go pendiente para haklar,
El moestro tambidn tiene sy programacidn con temas

concretos o centros de interés que quieren desarrollar o lo -~

largo del curso {(en la programacidn hablaremos de ellos). Es-
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te 2s el momento de la comunicacidn. Siempre los temas de leos

nifios tienen prioridad ante la intencionalidad del adulto. Po

demos aprovechar estos temas que tienen “més interéds” para -

gue supongd uno mayor estimulacidn o motivacidn.

El tiempo de charla lo marcan los nifios. Hay dfas
que resultao muy interesante y casi todos participan; la pues-
ta en comdn de la programacidn, entonces, se alarga. Otros --
dias, en cambio, estdn inquietos y lo que quieren es jugar. -
El moestro serd el que valeore en coda momento cuande hay que
cortar esta pequefia asamblea. En ella se anuncian los rinco-
nés que van a funcionar durante la mafiana, en ndmero sufi-—-
ciente para que los nifios se dividun en grupos de 4 6 5. Se
habla de los materiales, la posible forma de utilizarles y —-
cuidarlos, las actividades que se pueden hacer y las normas -
que hay gque representar por acuerdo entre todos. Pueden sur-
gir propuestas de juegos, demandas de material. Es el momento

de empezar o jugar.

22, - Desorrolle del juege vy actividad

Los nifios han elegido su juego entre los rincones
ofrecidos (existen algunas normas que citaremos en su apar-
tado). En un momento coda uno estd en su sitio, aungue puede
ocurrir que determinados nifios inseguros necesiten un apovo,

un estimuleo o el ofrecimiente individual de algdn juego.

Al empezar el curso se vao introduciendo poce a po-
co el material v un lugar para colocarlo, préximo al rincdn -
donde se va utilizar. Hoblaremos de los materiales y de su
espacio dentro de los temas dedicados a rincones especificos.

Es muy importaonte que los materiales que se vayan o uvtilizar
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estén al alcance de los nifios y que ellos tengan plena autono

mia y libertad para cogerleos y usarlos.

El! juego tiene una duracién que marcan los mismos
nifios. Hay una primera etapa de iniciacidn, uno fase de dedi-
cacién, caracterizada por la atencidn vy el entusiasmo, segui-’
da de una disminucidén de la ectividad, propic del cansancio.

Es entonces cuando el maestro debe pasar al tercer momento.

32,- Evaluaciédn vy recogida.

De nuevo en el rincdn de la alfombra hablamos en--
tre todos de lo que ha pasado, qué juguetes y materiales quie
ren y no tienen y de cdmo conseguirlos; qué les ha frustrado
més y qué menos, que conflictos han tenido entre ellos, si mo
lestan los ruidos y de todo aguello que los nifes y el maes—-
tro quieran hablar. Seguraomente quieren ensefiar algo y protes
tar porque alguien se comprometid a realizar alguna cosa y no

la hizo.

Es un momento muy bonito, de comunicacidn grupal,
de aofirmacidén del grupo, con satisfacciones para todos vy acep
tacidn de los propios fracasos y de las protestas de los de--

més,

Todo se decide entre todes, los lugares, los mate-
riales, etc. Los nifios buscarén soluciones entre los proble--
mas que se plantean: El ruido nos molesta, 3;qué podemos hacer?
3qué le decimos al que chilla demasiado? j;Podemos hablar to--
dos a la vez? jpor qué no...? ;Qué pasa con los matericles y
juguetes que estén por el suelo? 3;Qué ocurre cuando pisamos -

una cera? ;quién lo limpia?
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Los puestos para jugar en cada rincdn son limita--
dos, Aparecerd, con frecuencia, el problema de que en algdn -
rincdén quieron jugar més nifios due lugares hay. Lo planteamos
en la samblea y surgen ideas, se espera el turno para hablar

y se acepta la solucidn mayoritaria.

Una solucidn puede ser colocar un cartel donde ca-
da nfio pone un punto marcado dénde ha jugado. Asf sabemos ---
~ellos y nosotros- quidn juega siempre o lo misme, quién no -
juega en algdn rincdn determinado y cudles son los lugares --
mé&s solicitados, dénde habrd que turnarse. Los mayores ccloca
rén su punto en el lugor que jueguen. En las qulas de los pe-

gquefios lo hard la maestra.
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Actitud y normas para el maestro.

Pensar y anotar preguntas o hoecer a los nifos para
favorecer las tomas de conciencia, pora provocar la expresién
de hipétesis, sembrar la duda, pora gque el juicio, la aten-—-
cibén, la memeria y el sentido de observacién despierten, de =
manera que el nifio, a travds de lg abstraccién reflexiva, va-

ya construyendo su conocimiento.

Anotar las necesidodes y ofrecer posibilidades de

satisfacciédn, distintas en cada edad y grupo social.

Facilitar el material y tenerlo preparado antes de

empezar la clase,

Buscar documentacién para los nifies, cuentos, fo-
tos, poesfas, mdsica, recortes. Todo ello servird pora des—-—
pertar la imaginacidn, lo curiosidad y la fantasfa, asf como

para favorecer la expresidn.

Tener la programacidn preparado anticipando lo que
va a ocurrir, los temas que les van a interesar. Con dichos -
temos o centros de interés tendremos en cuenta que no pueden
ser exhaustivos ni machacones, considerando la edad de los ni
fos. El centro de interés estard presente durante bostantes -
dias; pero no tode lo que hagan serd sobre este tema. Yo ho=-
blaremos mds tarde del tema elegido, dentro del punto de la -

progromacidn.
Cuando acabe la clase, o en cualquier ratito del -

dia, tenemos que analizar lo que ha pasado, los proyectos que

han surgido, qué nifos han participado en casi todos los jue-
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gos y quienes sdlo participan en un rincédn insistentemente e

intentar averiguar los caousas posibles..

Analizar los comportumientos de nifios que planteen

algdn problema o estén pasando undg crisis. Es muy importante

ir anotando todo.

Hacer aportaciones de material nuevo en los rinco-
nes que se von . .quedando rutinarios o cambiar dichos rincones

por otros que tengan mds aceptacidn.

UNA EXPERIENCIA DE TODOS LOS DIAS

Es el segundo dfa de clase. El grupo estd compues-

to por 20 nifios de 4 afioes; hay un nifo sordomudo, Jorge.

Empezomos a charlar. Marfa llora porque quiere es-
tar con mamd. Hoy mucha actividad y agitacidn; me cuesta man-

tener la atencidn para que se escuchen unos a otros.

A Juan se le ocurre que quiere una fiesto; hay que
explicdrselo o Jorge, haciéndole gestos de fiestas. Jorge lo
entiende. El ha visto que hay distintos espacios en la clase:

de monipulacidn, de pintura, de cocina, de disfroces.

Les explico que este mes ya no hay dinero para com
prar més cosas. lLos nifios empiezan a ofrecer sus huchas. Pero
Jorge, que sdlo se expresa con las manos, empieza a moverlas
de tal manera que ellos entienden que todo lo podemos hacer -

nosotros.

Jorge se desplaza por el espacio y, con gestos, —-—
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muestra que podemos hacer caretas en el rincdn de pintura, -
cadeneta y también unc-piﬁotc en el rincén de manipulacidn,

Los gorros de los disfraces pueden ser cartulinas alargadas,
pegadas y decoradas con tiras de papel de seda. Un tambor de
detergente forrado de papel blonco seré lo pifanta. Lanas pa
ra el pelo y una falda de papel y... En el rincén de cocina

podemos hacer caromelos de azlGear; los envolveremos con pape
les de plata y de colores, une para cada nifo de la escuela.
Salen las ideas entre todos. Yo tenemos la clase en marcha,-

con divisidn de juegos.

Abguien dice:
~ 1Pero los nifies de otras clases van a querer -

tener también fiestal

- Vamos a decirles que tenemos una sorpresa para

ellos, iiel viernes es fiestal!l, dice Clara.

Recorremos todas las clases en grupos. No se pue
de decir lo que vamos @ hacer para la fiesta. En el grupo de
3 afics Amalia, 1c‘mcestr0, les dice:

- Vamos a pensar qué hacemos.

- No lo tiene§ que pensar td -dice Mar- lo tie--

nen que pensar los nifios.

Hay un griterio.
- Yo quiero pasteles!

- 1Yo petardos y una pifgtal
Ya estd la programacidn organizada en todas las

closes y varias actividades en cada una de ellas. Hay rinco-

nes de juego con el tema de interés: ilLa fTiestal.
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PROGRAMACTION

Progrémcr en estas edades exige:

—~ Conocimiento de las etapas evolutivas de 0 a
46 anos.

- Conocimiento de las necesidodes de cada edad y
del grupo concreto para el que se quiere pro-=
gramar . |

~ Observacién de la dindmica y actividad de los
nifios. ‘

- Conocimiento del medio social que va a impli--
cor algunas necesidades concretas.

- Profundizar continuamente en nuestra forma de
trabajar. IEstudiar!

- Elegir los centros de interés que sean mds cer
canos, estimulantes y curiosos para los nifios.

- Pensar qué es lo que queremos alcanzor al fi--
nal de curso; esa reflexidn serd individual, -
consciente y puesta luego en comdn con el gru-
po de educadores. Sélo lo gue uno se cree, re-
dacta y profundiza sirve; lo escrito por otra
persona no tendrd peso suficiente pora cada --
uno.Podremos utilizar los cbjetivos estudiados
por otros como referencia y material de recur-

so. Nosotros os comunicaremos los nuestros.

La programacién de actividades podrd ser quince-
nal o semanal, siempre revisable en lo siguiente, retomando
o suspendiendo lo que no se ha podido reolizar segdn la eva-

luacidn que hagamos.



Para una programacidn de actividades en rincones

de juego, elegiremos un centro de interés segin lo expuesto.

Otro tipo de programacién de rincones se puede -

realizar, tambiédn, sin centro de interés.

ESQUEMA DE PROGRAMACION

A) Partir de un CONTENIDO que interese; propues-
to por el nific o por el adulto. Las hojos, la

lluvia, la casa, la calle, ...

B) Preparar un cuestionario para preguntar a los
nifics lo que conocen del contenido que vomos
a trabajar. Al final de la programacién, cons
tataremos as{ el nuevo nivel de conocimientos

sobre el contenido.

C) PROFUNDIZACION del contenido mediante salidas,
traidas de muestras, colecciones, libros de -
observacién, audiciones, videos-peliculas, --
filminas, ficheros, encuentros con grupos de

otros Centros.

D) Organizacidn de actividades concretos en los-
rincones y que den una visién lo mas amplia -
posible del contenido. Utilizando para ello -
los miltiples lenguajes del color, sonide, --
gestos, tacto, afectives, movimiento, espa--—-

cios, volUmenes, texturas, etc. etc.

E) Una evaluacidn de los distintos conocimientos
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que se pueden dar en los rincones de trabojo
que hemos organizado para desarrollar el con

tenido,

PROGRAMACION

El cuento: "La nina de los rizos de oro”

Crea un centro de interés: EL 0S50

La representacidn.

EXPRESION CORPORAL: Surge como una necesidad de vivenciar --

los acontecimientos de la historia.

JUEGO STIMBOLICD: Nace la necesidad de preparar unos materia-

les:
. Disfraces ( Técnicas Materiales
- Caretas de oso Recortar Cajas de zapatos
, Cajas de color
~ Pelucas Pegar Ma
" COLLAGE! ntas
- Delantal . } Punzar Tijeras
-~ Sombrero Arrugar Eunzones
egamento

\Pintcr

. Otros materiales del decorado

jmovimiento
TEATRO <«——>» Lenguaje gesto

lpclcbrc
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La profundizacidn.

Comparar
Libros que hablen de los oses — BIBLIOTECA Ordenar
Clasificar

Imégenes —— COLLAGE

Construccidén de un fichero

. "El hombre y la tierra”

Video: . Serie de T.Y. "Tao-Taoc" ;

. Visitar el Zoo - mdquina fotogrdéfica para re-
- SALIDAS: portaje’.

Descubrir el simbolo de Madrid

DIBUJO : Construir vifetas con la historia del Cuento.
PENSAMIENTD LOGICO
Utilizar los mdltiples situaciones gue se crean

para favorecer con ellas un sinfin de relociones, asociacio-

nes, comporaciones y numeraciones.
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EVALUACTION

COMO EVALUAR ALGUNAS SECUENCIAS EN UNA METODOLOGIA DE RINCONES

Para ser consecuentes con los principios anterio

res, deberiacmos encontar un medioc en donde el nifo:

1. Tuviera la posibilidod de elegir, ser auténo- -
mo-.

2. Proponiendo unas normas discutidos entre to--
“dos.

3. Que pudiese dar hipdtesis y mds tarde poder -
comprébarlas.

4. Que se le permita el error.

5. Tuviese todo el material a su alcance.

6. Que ese material estuviese ordenado (poten-
cia al inmaduro que le permite hacer expe--
riencias que pueda terminar).

7. Que respetase el nivel madurativo y el ritmo
diario del nifo.

8. Una manera nueva de evoluar.

9. Una manera distinta de "estar” del maestro,

10. Un medio donde el nifio pudiese ser creativo.
11. Donde pudiese relacionarse con les otros, es-

‘tar solo, comunicarse.

Creo que todo esto lo permite la metodologia de
rincones, que por lo diche anteriormente no es una mera dis--—
tribucién del espacio. En definitiva, son distintos lugores -
en donde a través de diversos materiales, acontecimientos y -

‘acciones crean unsinfin de relaciones, Pero:todo esto cons---—
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truido desde dentro. No es vdlida una simple experimentacién,
es necesario la accidn del nifo sobre los objetos y esta ac- .

cién es ante todo una cotividad mental.

Si quisiéramos ante la prueba piogetiana de la -
conservacién de la cantidad, ensefar a un nifio que las distin
tas opariencias o deformaciones de un objeto no hacen variar
la cantided, esto nos llevarfa al fracaso, ya que la mera ex
periencia sensorial no llevaria nunca al nifo a la conserva-
cién. Sino que es el propio razonamiento lo que le llevaré -
al pensamiento légico, y a observar que la parte que tiene -
en la mano, tanto si la ha troansformado en uvno bola o lg --—-

alarga en forma de churro, mantienen las dos formas la misma

cantidad.

El método de rincones lo que busca es promover -
caminos indirectos que estimulen y animen al nifio o que desa-
rrolle desde &1 mismo su razonamiento. Estomos preocupados, -
més que por ensefiar palabrags, simbelos y técnicas, por animar
les a reflexionar, haciendo que comparen, que deduzcan, que -
anticipen {den hipétesis), que busquen miltiples soluciones y

explicaciones a todo lo que se presente ante ellos.
Secuencia.

Diana me enseha dos montones de cartas. Ante---
riormente los habia contado: - Aqui hay nueve. Y me muestra
el montén de imégenes de madera, grandes y gruesas: - Aqui
hoy doce. Y me muestra el montén de fichas de imdgenes de

pldstico que son mds pequefius y de poco grosor.

Le pregunto dénde hay mds. Ella sin dudarlo me -
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sefiala el montén que tiene doce imdgenes.

Luego le acerco los dos monteones, uno junto al -
otro, vy le hago la misma pregunta. Su respuesta se hace espe-
rar. Me mira y me sefiala que hay més en el montén de nueve  ——
imagenes (aparentemente son més grondes y més alto el montén).
Le pregunto que cudntas hay en el montén mds bajo y me dice
que doce. Se queda pensativa. Le vuelvo a preguntar. -3Dénde
habré més?. Tarda en contestar y al final elige el montén —-

més alto, el de nueve imfgenes. Le pregunto por qué.

- Estas son mds grandes, mas gruesas -me respon-
de-. Sigo insistiendo. Al final me diré que son juegos dife--

rentes. Y se va tan contenta,
Valoracién.

En este juego descubrimes una aproximacién a la
conservacién de lo cantidad. Algo que por el razonamiento que
hace Diana, no ho llegado o conseguir. Sus experiencias y tan
teos le ayudardn a descubrir por sf misma que lz cantidad no
varfa o pesar de los distintos tamafios, formas y grosores de
los objetos. El educador actuard haciéndole pensar, provocén-
dole con preguntas, sabiendo respetar el error del nifo. El -
.
nifo tiene derecho a equivocarse porque los errores son nece-
sarios en la construccidn intelectual. Son intentos de expli-
cacién. Sin ellos no se sabe lo que hay que hacer. El nifio -.
debe aprender o superar sus errores. Si le impedimos que se -

equivoque no dejaremos que haga este agprendizaje.

Evaluacién de otro secuencia

Mariano, Rubén y Manolo han bajade de la siesta



y en lugar de ir al potio como es lo habitual, han encontrado
un estimulo nuevo en la sala de actividades mdltiples. Sobre

la pared del fondo estén apiladas las colchonetas de espuma -
vieja. Lo he olido vy he ido o observar su juego. Estaban sal--
tando sobre el grhn montén de colchenetas; Mariano dirigia el
juego. Desde el extremo opuesto a las colchonetas corrian una

y otra vez, y los tres juntos se arrojaban sobre ellas.

Una de las veces, Mariano ha parado momentdnea--
mente el juego. Intento dar la salida parando a los otros dos
con la mano. Todos juntos pegcdqs a la pared -dice Mariano-,

y cuento: 5, 4, 3, 2, 1, 0, Vamosl... Cuando vuelven otra vez
a la pared, les hago una observacidn a Manolo y a Rubén: 3S5a-
beis lo que estd haciendo Mariane cuando cuenta de esta forma?
Mariane interrumpe répidamente: Asi se cuenta cuando va a sa-

lir el cohete -nos dice-.

Come no me dicen nada mds, les afirmo que eso es
contar al revés y les animo a que cuenten as!{ como Mariano, 5,

4, 3, 2, 1, o. Cuentan todos y salen corriendo.

;Qué estd posando aqui? Ahoro estomos evaluando.
Sin duda alguna, Mariano estoba realizondo una aproximacién -
al proceso de inversién. En una serie ordenada del nidmero po-
dia retroceder al principio con suma focilidod. Es pesible --
también, que Mariono estuviera repitiendo memoristicamente --
una secuencia aprendida, pero la reflexién provecada por mi -
intervencién, pudo ser un principio de animarles a pensar lo

que hacfan mecdnciamente.
Evaludcién

En estos edades hablomos de evaluacibn por ser -
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el término admitido; pero entendemos como evaluocién el segui-

miento individual de cada nific y del grupo como tal.

Para evaluar el juego y la madurez de un nifio ne
cesitamos tener los conocimientos que en la programacién he--

mos citado. Ademés:

-~ Es imprescindible tener una guic, estructura -
de dreas de desarrollo modurctive segdn las ~--
edades y elaborada por el grupo para ir hacien
do las observaciones de cada nifo.

- Otra gufa del periodo de adoptacidn con lo que
gueremos observar.

- Una ficha en blanco de cada nifio, para observa
ciones en clase de actitudes, momentos concre-
tos, etc. que iremos redactando con nuestras -
palabras.

~ Anotacidn de las entrevistas con los padres.

Todo esto nos servird para tener un historial de

cada nifio y poder evaluar al final de curso.

A la hora de observar a un nifo:

- cortando zanchorias,

- utilizando el pincel, escurriéndolo, eligiendo
los coleres y mezcléndolos,

- recortando con tijeras,

- construyendo en el suelo una estructura simé-
trica,

sélo con esto, 3qué podemos deducir?,

Todos los dias, segln las edades, podemos darnos
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cuenta en gqué momento madurative estd el ninoc y averiguar su

estado afectivo, motriz e intelectual.

Asi,por ejemplo: Cuando un nifo puede decir un -
dia, dentro del contexto de un curso, comiendo un plato de —-
lentejas, que la hoja de laurel que las sczona es la hoja del
4rbol de las lentejas, podemos afirmar que el ‘desarrollo légi

co de este nifio es perfecto, sin recurrir a otras pruebas.

Cuande un nifio, en los dibujos totalmente libres
del curso, tiene trazos pequefios y concretos como trenzas, la
zos, pestafios y botones al realizar una méscara, podemos de-—-
cir gue el desarrollo en motricidad fina y preescritura es --

bueno.
Cuando un nifio dibuja el cielo, los drboles, el

suelo, distribufdos de forma correcta, podemos decir que co-

noce el espacio y lo representa en el plano.

E L JUEGO

Debe quedar claro que este método de trabajo por
rincones se basa fundamentalmente en el juego-trabajo asi co-

mo en la teoria constructivista de Piaget.

El juego-libre, por tanto, es una parte importan
te del tiempo en que dividimos la estancia del nific en la Es-
cuela Infontil. Los diversos rincones estdn all{ llamando la
atencién de los nifios con sus elementos nuevos o con otros --

que él mismo va a preparar o que nosotros sugeriremos.
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Algunas veces sacaremos del rinedn cierto mote--
rial que ya no llamaba la atencién o que se empleaba con ———-
otros fines menos interesantes. Otros, introduciremos aquel -

material que habiamos retirade ya hace algunas semanas.

_ Se trata de que el medio sea estimulante y provo
que la actividad del nifioc sobre los objetos, eso actividad --
que ningdn adulte puede suplantar y que debe estar llena de -
ludismo. Y de pronte lo estancia se llena de movimiento. En -
el rincén de la casita Roquel se ha metide con dificultad en
un portabebé viejo que nos ha traido una madre. Se tapa con -
unos pofos y se hoﬁe la dormida. A su lado, alguien prepora -
algo con los cacharritos. David y Juan Corlos han socado de -
los estanterios las damas y se las reparten sobre el suelo. -
Verénica en la mesa de los pinturas esté dando color a una fi
‘gura de nifia que ella misma anteriormente habia trozado. Radl
ha vaciado las cajas donde se guardoan las construcciones. To-
do el materiol ho de estar al alcance d elos nifos pare que -
puedan elegir libremente entre ellos. Dentro de este ambiente
lodico que impregnard todos los rincones con juegos de imagi-
nacidén, de construcciones, juegos de grupo y juegos en el pa-
tio, el nifRc desarrollard, en unos mds que en otros, su cono-
cimiento fisico, social, légico, espacio temporal y de repre-

sentacidén, siguiendo las pautas tedricas de Piaget.

Normas que se trabajardn con los nifos

En pequefias asambleas, habré& que ir insistiendo
sobre:
- respetar los elementos de cada rincén (no se -
podrdn traer . las cajas de construcciones al --

rincén de la pintura) y se buscardn razones.
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- toda actividad de juego dentro de la clase, ha

i

de ser tranquila, sin hacer mucho ruido e in-
tentando no hablar alto. A pesar de todo, a ve
ces se organizardn pequefios alborotos, situva--

ciones normales en este ambiente de trabajo.

~ los objetos empleados para el juego se han de
poner en su sitio y de una manera ordenada al

acabar la actividad lddica.

- en la asamblea, animar a que respeten las nor-
mas impuestas por ellos en el juego. Valorar -
el intercambio entre ellos; el verde es del --

otro.

- por parte del educador, es importante gue dife
rencie bien en qué nivel se mueve el nifio en -
su juego, qué estd pasando por su cabeza parao
as!{ poder intervenir o recoger con 2l miximo -
provecho lo gue alli estd pasando. El anélisis
del comportamiento del nific en el juege es un
elemento fundamental para la evaluacidén poste-

rior.

Secuencia vivida.

Todos los viernes celebramos la mofiana del tea—-
tro. Se trata de tener un encuentro con todas las clases de -
la Escuela Infantil. Cada grupo debe llevar preparade alguna
escenificaciédn simple. Bosta con mimar a un grupo de animales
o cantar una concidn. El grupo de mayores, solemos participar

con lo representacidn de un cuento corto o una histeoria crea-



da por todos. Lo importante es la preparacién. Representar el
cuento de “la liebre y lao tortuga”, nos llevé una hora y me--

dia de arreglos.

Una vez celebrado la pequefia asamblea de la mafia
na y decidir representar el cuento de "la liebre vy la tortuga?
comenzamos repartiendo los popeles. Hobia que buscar la mane-
ra de identificarnos lo més posible con un grupo de animales
que animarian el ambiente de la disputa entre la tortuga y la
liebre. Animé a los nifos a que una vez elegido el personaje,
buscaran la manera de maquillarse con ocuarelas que tenfamos
en cluase. lLes indiqué que podrian pintorse frente al gron es-
pejo del pasillo. Eran aproximadomente las diez de la mafana.
Durante més de una horo, pude observarles como transfiguraban

sus caras delonte del gran espejo.

Rail que habia elegide ser un elefante, aparecié
con toda la cara pintada de negro y asegurdndonos .que los ele
fantes son negros. Fué unc de los que més gozd con el juego -
del moquillaje. Después durante lo representacién, vivid su -
personaje tan intensamente que no paraba de dar gritos levan-
tando su trompa de papel y realizando movimientos lentos y pe

sados como si de un elefante real se trotase.

Todo su trobajo lo habfa realizado en un ambien-

te de fiesta que lo habia grotificado; eso era lo importante.
El ponerse de acuerdo, el elegir un personaje, -

el decidir su propioc maquillaje, .estuve enmarcado dentro de -

una actividad totalmente lGdica.
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Evaluacién

Segin Piaget, el juego es ante todo, en el perio
do sensorial, motriz y preoperacional, el que construye el --

conccimiento.

Habrfc que saber por tanto, que estaos dos etapas
o perfodos, se extienden a lo largo de la edad preescolar. Y
habria que saber también, cémo funciona el conocimiento en --

esos dos periodos tan caracteristicos.

"Al final del camino estd& lo capacidad de hacer
operaciones légicas. Pero antes se ha deposar por las accio--
nes sensoric-motoras, después las representaciones simb&licas
y, finalmente, las funciones légicas del pensamiento”.

Fundamentoacidn teédrica del juego.

El nifo pequefio en su primera fase de bebé no -
piensa, no reflexiona, no mantiene la representacién de lo --
que ve o hace. Su pensamiento es su propia accibn que comien-
za en los reflejos congénitos {[de succién, prensidn, etc), --
continda con la reproduccién de una accién que le ha dado co-
mo resultado algo agradable y esto lo hoce cousalmente. Pasa
luego a investigar sistemdticamente un nuevo objeto, una pelo
ta :serd examinada con asombre, balanceada, sacudide, oprimida,
introducida en la boca, y finalmente arrojada al suelo. Luege,
a partir del afio, el nific empieza a experimentar con las co--
sas, un palo le servird paro aproximar algo. A partir de los
dos afios y medio se da un gran paso, desde ahora el nifio co-
mienza a imaginarse el resultado de su modo de conducte. Ya

no necesita hacer ensayos prolongados. Se puede decir que —-



desde achoro empieza a pensar, aunque con ayuda de representa-
ciones simbélicas incompletas. Imita en este momento no solo
los objetos y personas presentes, se los representa también -

jugendo, en su ausencia.

En lo segunda fase aparece el pensamiento precon
ceptual. Es cuando el pensamiento depende casi siempre de de-
ducciones por analogiaos. Los nifios en esta etapa deducen el -
caso particular de otro particular, sin referirse o una ley -

comdn que los ligue.

Hosta lo edad de siete afies, el nific piensa obje

tivamente, pero todavia no, légico-operativamente.

Pensar objetivamente se llamo experimentar ya in
teriormente con ayuda de representaciones. Pero en oposicién
al pensamiento, légico-operativo estos experimentos scbre el -

: > 2 s rl » -
pensomiento, son. aldn irreversibles. No puede aln realizar in-
clusiones de clase. La incapacidad de incluir las partes en -
el todo y considerarlas como compeonentes de él es un signo co

racterfstico de lo irreversibilidad del pensamiento infantil.

Una vez explicado en sintesis como se construye
el pensamientodel nifio antes y durante la etapa preescolar,
que es el que nos interesa aqui, podemos concluir siguiendo
el pensomiento de Piaget, citado por Kamii: “Por un lado, pa-
ra el nifo -recié&n nacido no hay objetos. Por otro, ningdn ob-
jeto puede existir para el nifio hasta que él ha sido capaz de
imponer las estructuros de los objetos a la masa de sensacio-

nes amorfas”.

Y es oqui donde estd la clave para encontrar los
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fundamentos de “la manera de hacer® con el nific en ese camino

hacio la construccién de su conocimiento.

Implicaciones pedagégicas

Hay que sentir de verdod, la necesidad de con--
vertir la escuelo en estos siete primeros afos de vida, en un
lugar que permita jugar, porque solo jugando el nifio actida so
sobre los objetos y actuando sobre ellos, estructura el espa-
cie y el tiempo, concibe lo nocién de causalidoad y aparecen -

la copocidad de representocién légica, fisica e histérica.

Los educadores tenemos tendencio o clasificar --
las actividades humanas en “trabajo” y "juego”, como si las -
dos se excluyeran mutuamente. Sin embargo, lo situocidn ideal
para aprender es cquella en la que la actitud es tan agrada-

ble que el que aprende la considera a la vez “trabajo y juegoe!

:éPor-qué no incitar a los nifies o utilizar su —-
iniciotiva, inteligencio, en la manipulecién activa de su en-
torno, si es en ese intercambio directo con la realidad como
se desarrolla lo capacidad biolégica que da lugar a la inte-
ligencia? 3Por qué no creer que es el juego esponténeo de los
nifics el primer contexto en el que los educadores deberfon mo

tivar al uso de la inteligencia y la iniciativa?
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RINCON DEL MATERIAL NO ESTRUCTURADO O DE
EXPERIENCIAS

OBJETIVO CENTRAL

Se trata de actuar sobre los objetes para apreciar cbémo se -
comportan, qué efectos se producen en ellos o qué efectos —-
provocan a su vez. Cémo son sus cualidades, su dureza o su -
blandura... y si puede ser, dar razones de por qué ocurren -
tales cosas.

LOCALIZACION

Eiegir una zona cerca de la puerta para tener acceso libre a

los lavabos y préximo al lugar donde vomos almacenando los
matericles de desecho. Si se tiene la posibilidad de tener

un salédn libre, algunas de las actividades se podrian reali-
zar alli. Lo amplitud asi{ como centrar la octividaed, favore-
cerfia. el conocimiento de la experimentacién.

MATERIAL

La lista del moterial seria in--
terminable; sugerimos algunos, -
los demds habrdn de salir de la
imaginacién del educasdor o de la
bikliografia que se detalla:

pinturas .

esponjas

patatas

pelotas de pin-pon,tenis,ma
dera, acero,etc. ete. -
pajitas

tela metélica fina

cepillos de dientes
recipentes grandes para agua
cuerdas para hacer caminos
rampas de madera (oaglomera-
do)

embudos

cacharos de todo tipo
mangueras tronsparentes
cajas de madera y cartén
chapas

langs ,etc. etec.

ACTIVIDADES Y JUEGOS

Estampar

Cocinar (hacer yogourt
bizcocho sencillo,mer-
melada,etc. )

Juegos de agua

Construcciones

‘Mezclar colores

Confeccibén de collages
Sorber y soplar
Arrostrar

TeRir

Poner la mesa

Juego de mezclas:agua
y yeso, barro y agua,

arena y agua, etc.
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SECUENCIA VIVIDA

Me encontré en la bosura una botella de suavizante. Estaba -
tapada. Pasé por allf Anabel y le propuse si queria enjuagar
la botella y llevarla al ringén de la casita. Cuando volvi a
pasar por el lavabo pensando que no habria podide enjuagar
el recipiente por ser muy alto y no caber debajo del grifo,
me encontré con asombro, que habfa destopado la botella y --
llenaba el recipiente con el tapdn de ésta. Habia sabido en-
contrar, por ella misma y con su juego, una solu016n al pro-
blema que se le habfa planteado.

ACTITUDES

Cualquier propuesta del educador no ha de ser impuesta hasto
el final. Constantemente preguntaremos qué piensan ellos, —-
qué estd pasando por sus cabezas y cbémo lo estén entendiendo
para asi hacerles preguntas sugerentes, desviar o ceatror la
atencidn, recapitular algo olvidade o dejarle seguir por don
de ellos mismos han decidido. -
Muchas veces serd mejor actuar al laodo de ellos pore 1llamar-
les la atencién, que hacerles demasiadas preguntas.

El educador debe ser consciente de que en cualquier experi--
mento con los objetos, ya sea actuando simplemente sobre ——-
ellos o produciendo algln efecto deseado, se estén dando al
mismo tiempo, toda una serie de conocimientos que ayudan al
desarrollo del nifio y que &1 debe observar y recoger.

EVALUACION

Evaluar el acontecimiento de Ana
bel nos sitfa onte una compara--
cién de relaciones.Situacién idé
nea para que se dé un pensamien—
to reflexivo. Un recipiente alto
que hay que llenar y las diferen
tes formas que tenemos para lle=
nar recipientes. De este poner -
en relacidn diferentes formas de
llenado, pudo sacer la soclucién.
El tener en clase juegos de agua,
en envases de boca estrecha y an
cha, altos y bajos, embudos grue
sos y finos, mangueras, cazos,--
etc. ha posibilitado unas estruc
turas simples de relacién que --
luego podrén ir complicdndose --
mds hosta ser conclusiones nue- -
vas que en el principio,de donde
partia,no estaban.
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FUNDAMENTACION TEORICA

Es o trovés de la accién sobre
los objetos cdémo el nifio llega
a crear sus primeras estructu-
ras del conocimiento. Es su —-—
primera abstraccién empirica -
lo que le lleva a tener una in
formacién de los objetos. En -
principio se atendrd a una so-
la cualidad o propiedad abando
nando otras, pero es asi, como
poco o poco se van creando es-
tructuras de pensamiento que -
sustentardn més tarde, otro ti
po de experiencias légico-mate
méticas. “El conocimiento que
odquiere el nifio de esto expe-
rienciag, no se deriva de los -
objetos, sino de su accibn so-
bre estes” Kamii, 1.978. Es po
niendo en relacién esos obje——
tos cuando logrardé ese otro co
nocimiento légico-matemdtico,
que dice Piaoget se construye -
por abstraccién reflexiva. Ac
tuar sobre los objetos no es —
meramente la manipulacién de -
ellos; también el nifo actla -
sobre los objetos cuando los -
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pone en relacién en su mente,

o los cuantifica o los ordena.
En definitiva, esta accién es

ante todo, una actividad men-
tal. '

Ne basta la mera experimenta-
cién con los cbjetos. El nifo
tiene que llegar o través del
objete o crear verdaderas re-
laciones., Como diria Piaget,

el conocimiento es una cons-—

truccibén desde dentro.

"
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RINCON DEL MATERIAL ESTRUCTURADO Y DE LOS
JUEGOS-PROBLEMAS

0BJETIVO CENTRAL

El objetivo central de este rincén seric el desarrollo del -
conocimiento légico-matemdtico que se distinguirfia del mero
conocimiento fisico y del conocimiente social, por su origen
y su forma de estructuracién.

Que el nifo desarrolle lo que Kamii llamo,siguiendo a Piaget,
abstracc¢ién reflexivo para lo construccién del ndmero. Cbje-
tivo que marca Kamii en su libro “El nOmero en la Educacién
Preescolar”. 5e trata de ayudar al nific a que establezca el
mayor nimero posible de relaciones entre cosas, acciones y -
acontecimientos, ya que la abstraccién reflexiva se logra al
poner des o més objetos en relacién. "Los elementos A, B,C ¥y
D juntos pueden considerarse como cuatro, pero el “cuatro” -
no estd en A, B, C.y D, lo que se abstrae aqui no es observa

ble, son relaciones que sélo estén en la cabeza del nifo” Ka
mii, 1.982.

MATERTAL

Este rincén estard formado por una caja de bloques légicos,
botones, damas, chapas, barajos, etc. Material Montessori:ca
jas de cilindros, regletos, etc. etc. Puzzles, caja de bolas
de diferentes formas, tamofios y coleres, para ensartar; pero
el material principal estord formade por "juegos problemas”,
ya que el objetivo de este rincén se da en cualquier otro de
la close; en la casito, al preparar la merienda para las mu-
fecas, habrd que asignar una toza por coda una de ellas. En
el barro cortaremos tres trozos iguales para reportir entre -
los nifos. Este es mds grande que aquél. Aqui hay mds que --
alli...

Antes que nada habria que insistir en la importancia de la -
rutina diaria como elemento vivo de situociones problemas: -
recoger el material de close y ordenarlo. Ayudar o poner la
mesa, colocar los rollos de papel higiénico, meter con cuida
do el recipiente de agua en la joula del péjoro, etc. etc. - |
Son todas, situaciones que ayudan o comparar cantidades, -
cuantificar, relacicnar, etc. etec. ?
Los juegos problemas son todos aquellos que incitan al desao-
rrolle del pensomiento nimero y légico.
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ALGUNOS JUEGOS PROBLEMAS

El juego de bolos:

Este juego planteard situaciones queée hardn razonar y buscar
soluciones: qué nOGmero de bolos poner, cémo situarlos. S5i es
taban junto a la pared y al darle la bola solamente se ha re
costado sobre ella y no se ha cafdo del todo j;se contaré o -
no? ;Cémo hacer para que caigan la préxima vez?;Descubrirdn
como poner los bolos paro derribar mds coda vez? etc. etc.

Poco a poco, con los nifos de cinco ofios podremos contabili-
zar los bolos derribados y apuntarlos en wn papel. Al final
del juego haremos un recuento para saber quien ha derribado
mds bolos, cué&ntas jugadas hemos hecho, si hemos respetado -
el orden, etc. etec.

Juego de canicaos

De entre los muchos que hay elegimos uno paro comentar sus -
posibilidades. Podemos pintar un circulo en el suelo e intro
ducimos dentro todo el grupo de canicas. Se trata de apuntar
dese fuerao con otra conica y ver cuantas puedo sacar del cir
culo en cada tirada. El impulso, la direccionalidad y la -—-
cuantificacibdn estén en juego. Semejante juego podemos hacer
con las fichas de damas o con un grupe de chapas.

Estos juegos de punteriac favorecen la cuantificacién y la -
comparacién de canitidades.

Juego de esconder cosas

En este juego se trato de ocultar varios objetos en la clase
y tratar de encontrarles. Planteor en la mitod del juego, --
cuéntos Taltan por encontrar. En este caso estamos iniciando
a la sumg y a la sustraccién.
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sQuién me coge la cosita?

Los nifios forman con una cuerde un peqguefic circulo en el sue-
lo v se colocan dentro de su casita. Hay um jugador que no --
tiene casa y quiere conseguir una o mids. Este jugador da tres
palmadas y dice: “a mudarse de casao”. Todos los jugadores tie
nen que salir de sus casas y cambiar. Mientros, el jugador -
sin cosita intento tocar a sus compafieros con la manc. El ni-
fio tocado queda eliminado y su casito se convierte en propie~
dad del cazador. Esta casita debe sefialarse de algdn mede pa-
ra gque no pueda ser utilizada por los otros jugadores. El jue
go sigue hasta que todas las casitas son propiedad del caza--
dor. (Juegos para nifos. B. Kiemann y N. Sansano. Bruguera).

Lo importante de este juego podric estar en su preparacién,
Se trata de qgue sean ellos los que elijan las cuerdas necesa
rias para iniciar el juego y decidan cuando han alcanzade el”
nimero deseado.

Juegos del dominé:

Que ya existen en el mercodo del juguete, y que van desde_fu—
igualar figuras, hasta letras y nOmeros.

Juegos de cartas:

Desarrcollan el pensamiento numérico, social y el lgoico a tra
vés de las mOltiples relaciones que provoca.

Con la barojo espaficla podremos organizar juegoes simples comeo
este: Se eligen de entre los cartas los. de menor puntuacién -
{del uno al cinco, per ejemplo) y una vez barajadas se amonto
nan en el centro de la mesa. Cado jugador ird tomando una cuE
ta del montén v la pondré boca arriba. El que sague la carta
mds alta se llevard todas las demds. Este juego se podréd ir -
complicando, cuande se afiadon més cartas y se tenga que repar
tir un nimero igual entre los participantes, etc. etc.
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UNA SECUENCIA VIVIDA

Hobfamos salido al patio poro gozar del aire puro y soltar --
nuestras piernas con carreras y saltos, cuando de pronto me -
di cuenta que un pequefio grupe de nifios recogion objetos suel
tos por el patio y los llevaban a un rincén tras unos setos.
Me ccerqué a elleos y pude observar céme los ibon clasificando
de una manera naturel. Jugando a las bandas habian hecho del
rincdn su cuartel general y alli disponian los objetos dando-
les un sentido simbdlico; aqui las espodas, que séle eran tro
zos de madera; alli los coches, y apilabon uno sobre otro los
neumdticos desgostados. En ese lado, las bombas; y metiaon en
wna caja de plastico grande, de las que transportan frutas, -
un montédn de cartuchos usados de escopetas que algGn padre —-
habria acercado a la escuela infantil para el juego de los ni
nos.

EVALUACTON.

3Qué estaba ocurriendo alli en pleno juego? Se estaba produ--
ciendo en el medio mds odecuads a los nifios para el aprendi-
zaje (el juego) todo um proceso de ordenacién, clasificacién
y relacién de mOltiples objetos, asi como de acciones y acon-
tecimientos. Dentro del espacio general del patio, se organi-
zaba también un lugar para el cuartel general, asi como otro
mds abierto para la lucha.

Desde el punto de vista del educador, allf estaba pasando al-
go muy importante. En plena autonomia y de una mamera activa,
los niRos o través de las miltiples relaciones que hacian, es
taban aproximéndose a la construccién del nimero. El proceso
de abstraccién empirica basado en las cualidodes de los obje-
tos les llevaria necesariamente a ese otro plamo de ghstrac-
cidén mis complejo que es el reflexivo, deducir algo nuevo que
no esté en el propio objeto vy que seria la conclusién de mil-
tiples relaciones que aparecen en la conciencia ol mismo tiem
po. De esta manera también el patio se convierte en un rincén
de légica matemftica y el educador lo utiliza como un medio -
de observacién y estimulacién del nifo.
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FUNDAMENTACION TEORICA

IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

Estar convencidos de -
gue es el nifo princi--
palmente, el que ha de

construir la estructura
mental que le caopacite

para llegar a la come--
prensién del nimero. Es
to requiere que el nific
piense de una manera ac
tiva y auvtdnoma. -

Siguiendo a Kamii, para
que un nific llegue a te
ner un comportamiento -
légico-matemdtico, ha -
de hocer previamente —-
una abstraccién reflexi
va,o lo que se ha llama
do también abstraccidn
constructiva. Es algo -
gue se ha de construir

en la mente y que no es
t4 sensiblemente en los
objetos. De todos for--
mas, un nifio en la eta-
pa senscoriomotora y pre
-operatoria, no puede -
llegar a lo abstraccién
reflexiva sin que ante-
riormente no hava hecho
unc abstraccidén empiri-
ca basada en los cuali-
dades externas de los -
objetos. De ahi la nece
sidad de que el nifo es
tablezca "con todo tipo
de materiales, objetos,
acontecimientos vy accio
nes, un sinndmero de re
laciones”. -

Es solo dentro del objetivo general
que tanto repetimos "el desarrollo -
de la auteonomia en el nifio” desde —--
donde se debe ensefiar lao construc---
cién del ndmero, pues es el propio -
nifio, por s{ mismo, el que deberd --
llegar a construirle. Nosotros trata
remos de que haga el mé&ximo de relo-
ciones, estimuldndoles con objetos,
acciones y acontecimientos.

alolo]- ‘:\ Peorw ]
| ';l Iy ravL |AlL
R It Eva (413

Anotaciones hechas por los nifes en
el juego de bolos.

L
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RINCON DE BLOQUES

i Cooperacidn ante el juego grupal.

OBJETIVOS

Conocimiento del espacio con elementos tridimensionales.
Desarrollo del conocimiento matemdtico, jugande con dichos
elementos que equivalen a la unidad, al doble, al cuédruple,
etc.

Desarrollo del lenguaje vy del pensamiento matemético.

Desarrollo de la creatividad ante material no estructurado.

Iniciacién gl bricolage v @ lg tecnologia.

LOCALIZACION DEL RINCON DE BLOQUES

Es conveniente su situacidn en un lugar amplio de la close vy
que no sea muy transitado. Puede ser o la vez el rincén de -
lo puesta en comin o asomblea.

Mecesita tener al lado una estanteria para ordenar los blo--
ques por tamofios. Ocupan bastante y tiene que estar al alcan
ce de los nifios. Consideramos muy importante, en todos los -
rincones, lo accesibilidad del material, no sélo en su loca-
lizacién sino en su facilidad de utilizacién cuando se nece-
sita.

Para jugar 5 nifos es suficiente un espacio de 3 m. x 3 m. -
cubierto por una moqueta. De las construcciones en mesa, co-
mo mecanos, encajes, roscas, etc. ya hablaremos mds adelante
de este tema. ‘




MATERIALES

Los blogues pueden ser de distintos tipos segln los edodes.

Para nifios de 1 a 3 afios se utilizan los de poliuretano o --
los de goma-espuma, forrados de tela y de distintos tamafos.
Para nifios de 3 a é afios, los bloques pueden ser de dos ti---
pos: huecos,parc el jardin y también para clase si se dispo-
ne de un buen espacio en ella; macizos, para la clase. Ambos
bloques deben estar hechos de una madera que no se astille.

Estos bloques los puede fabricar cualquiér persona -podemos
recurrir a los padres- con un minimo de habilidad manual, en
cargando en la carpinterfc o tienda de bricolage los listo--
nes y, luego, cortélndolos y lijdndolos.

A este conjunto de bloques debemos ofiadir cajas, figuras de
indios y caballos, coches pequefios y cualquier elemento que
se 0s ocurra para enriquecer y motivar el juege y aprendiza-
ie.

Medidas de los bloques macizos

Unidad ....... eeeres 3,5 x 7 x 7 CMS. cieeenna- 40 bloques
Doble ...vicvneneeeee 3,8 x7 _x 14 " (L.iiu.s..20 "
Cuddruple ....eeeee 3,5 x 7 x 28 " Liiiiio....20 y
Octuple ...vunnn. eee 3,5 x7  x 56 " Lel.i... ...16 "
Cilindros pequefios.. 3,5(diémetro) x 7 {alturalcm.l5 "
Cilindros grondes .. 3,5 “ x14 . " 15 “
Prisma triang.peque. 3,5 x 7 x 7 cmS. .veveas-.10 "
Prisma triong.grd... 3,5 x 7 x 14 * P ¢ "
Pilares .eeeeseesess 3,5 x 3,5 x14 * sessenessll "

Blogques huecos

Pueden utilizarse en el jardin o én clase, segin las condi-=~
ciones de espacio disponible. No consideramos oportuno indi-
car cantidades, pues dependerdn del espacio y de los objeti-
vOs gue se persigan.
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NORMAS PARA LOS NINOS

Los nifios de 3 a 6 afios deben utilizar los bloques en el rin
cén destinado a este fin; los mds pequefos, en cambio, nece-
sitarén llevlrselos donde quieran.

Estard prohibido tirar los blogues por el aire, pueden hacer
dafio a un compafiero.

El ndmero de nifios que juegan en este espacio estd limitado,
pudiendo oscilar entre 1 y 5.

ACTITUD DEL EDUCABCR

Reforzar los descubrimientos y las estructuras que hogan los
nifios, déndose cuenta de ello.

Seguimiento de los movimientos, capacidades, conocimientos
y actitudes de los nifios a través de la observacién.

Deber& ser mediador de conflictos, pero respetando la norma
de dar la oportunidad de gue sean ellos los ‘que resuelvan me
jor sus propios problemas. El educador se tendr& que quedar
aparte y ser capoz de intervenir en el momento justo.

Tendrd gue estimular, cuando el juego se empobrece, con la -
aportacidn de él1 mismo en el juego v de los juguetes peque--
fios.

Valorar el juego que los nifos realizan.
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DESARROLLO Y ACTIVIDADES

Los bloques siempre estardn listos para ser utilizados en la
estanterfa contigua a su rincén.

Los materiales y accesorios condicionan la actividad. Se pue
den construir carreteras o cominos si hay chapas y coches; -
un fuerte si hay indios y coballos y una casa si tiene si--—-
llas, mesas y mufiecas pequefas.

Los pequefios investigan y tantean las distintas formas y ta-
mafios; un blogue de gomo-espuma puede ser un caballo, un —--
trampolin o cualquier cosa. En su desarrollo motor es nece-
sario el movimiento; por tanto, los arrastrarén y los tira—-
ran.

Pueden desahogar su agresividad construyendo torres y tirén-
dolas; construyen y destruyen sin que pase noda y pueden re-
pararlo al poder volver a construir.

Este rincdn es, generalmente, de juego corporal.Haoy activi-

dades motoras; los nifios se arrastran por el suelo, se ponen
o cuatro patas, de rodillas, etc. Tiran, amontonan, apilan,

se balancean, buscan el equilibrio, ...

Haocen descubrimientes: pendientes, plono inclinado, balanci-
nes, planos de cusas. Hacen carreras entre distintos objew--
tos: Cuadrados, redondes , cilindricos; entre una pelota y -
un coche empujando o entre dos pelotas soplando.

El otro grupo de actividades de este tipo se realizan en una
mesa, con las construcciones de piezas pequefas de madera ¥
colores que existen desde que nostros fuimos nifos. Existen
otros muchos tipos de construcciones en el mercado que cum--
plen la misma funcién y que ofiaden la ventaja de poder enros
car, encajar y hacer formas en el espacio que no se destru—-—
yen si se levantan de la base.

Con todas ellas los nifios cumplen objetivos similares a los
obtenidos con las construcciones de bloques en el suelo, afia
diendo la precisién y coordinacién de movimientos.
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UNA EXPERIENCIA CONCRETA

Un dia, paseando con los nifos cerca de la escuela, nos en--
contramos unas tuberics. Empezaron a pensar de dénde podian
ser; decidimos, entre todos, que eran del cuarto de bafioc y -
pintamos en el suelo una casa con las distintos habitaciones
y ellos colocaron las tuberias.

Al llegar a la clase lo reprodujeron en la alfombra con los
blogues macizos.

EVALUACION

A través de lc observacién de este juege libre podemos evoa--
luar:

- Motricidad gruesa: equilibrio, salto, etc.

- Motricidad fina: precisién, coordinacién, etc.

- Conceptos matemdticos: grande, pequefio, més que, simetria,
etc.

- Lenguaije.

- Desarrollo afectivo: socializocidn, agresividad contenida,
colaboracién, etc.

- Creatividad.

- Seguridad en s{ mismo y en sus acciones.

- Curiosidad, deseo de investigacidén e iniciotiva.

- Representacién,en el espacio, de una realidad concreto.
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FUNDAMENTACION TEORICA

Mo se trata de preparar una leccién
bien construida de acuerde con nues
tra légica cartesiana de adultos y
presentarse a continuacién frente a
los nifos dicéndoles:"hoy vamos a -
estudior grande y pequefo o fuera vy
dentro”.Esos nifios de 3 y 4 afos no
han adquiride todavia la pasividad
resignada de sus hermonos mayores, -
formodos “2” ya en la "disciplina”
escolar,ante el maestro.No se les -
ordena hacer lo que a uno le gusta,
sino lo que a ellos les interesa y
veremos salir de ahi unos excelen--
tes formadores para el pedagogo”.

"El. educador anima,lanza,solicita,
atrae lo atencidn de los demds so-
bre el descubrimiento de uno de -—-
ellos,que le parece imteresantre.
Los nifios aprenden pronto o obser--
var al otro,a imitarlo {cosa que no
es obligateria ni prohibida),y tam-
bién a vtilizar sus ideas para ha--
cer "otra cosa”.Y asi,de esta mane-
ra,las situacicones van evolucionan-
do espontdneamente en un grupo que
vive ya en comunicacién gestual”.

"El moestro observa tombién;necesi-
ta captar el pensamiento del nifio a
través de sus actos.Va o tratar de
conducir ese pensamiento informula-
do,infraverbal,a precisarse,orien--
tando la atencién hacia los gestos
més significativos descubiertos por
algunos.El tema va surgiendo poco a
poco o se impone sdbitamente.Debe -
entonces limitarse dando consignas
mds precisos,aunque permitiendo ---
siempre un margen de interpretacién
libre.Aparecen las “paolabras?! "enci
ma,debajo”o”delante,detrds! etc.
que servirdn de catalizador o la ac
cién,aseccidndola a uno percepcién -
consciente”.

Citos extrafdas del libro de André
Lapierre, “Educacién psicomotriz en
la escuela maternal.Ed.cientifico-
médica.Barna.l1977 pég. 10
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RINCON DE BIBLIOTECA : CUENTOS

{En este tema inclufmos el cuentc mira-
do, el cuento contado y el cuento leido)

OBJETIVOS

- El cuento ayuda ol nifo, de forma parecide ¢l juego simbé-
lico, o estructurar su psiquismo.

- Escuchar cosas a través de un signo como la palabra favore
ce la necesidad que se tiene de darle unsignificado a ese
signo que llamomos representocidn. lLos siagnos toles como -
las palabras no tienen ningdn parecido con los objetos que
designan. De chi la importancia de que el nifo le dé en su
pensamiento un significado vive o lo que oye (palobra o --
signo).

~ Favorece la representacién por medio del lenguaje, tenien-
do en cuenta la sucesién cronclébgica de los hechos.

- Lo valoracidn de los cuentos y su monejo supone una motiva
cidén fuerte para el oprendizoje de la lectura. -

- La consulta de léminas, libros y cuentos, inicia al nifio -
en el proceso de investigacién.

MATERIAL PARA EL RINCON DE CUENTQS (Biblioteca)

- Estonterfa pequeRa o cajdn paro colocar los cuentos.

- 3 86 4 cojines en el suelo o trozos de moqueto al lado de lao
estanteria.

- Todo tipo de cuentos, pero en la eleccidn hay que tener en
cuenta:

. Que tengan una descripcién por imdgenes; esto provoca
ré& al nifio contarlo en voz alta, siguiendo una secuen
cia temporal.

. La complejidad de los temas debe ir en funcién de la
edad.

. La presentaocién hace atractivo el cuento.

. La ilustracidn debe estar realizada por dibujantes es
pecializados. B

- Este rincén debe tener, también una caja con imdgenes, fo-
tografias, diapositivas, cromos, etc.

- Los cuentos y el material icénico traterdn de enriquecer -
el centro de interés que se tenga en cada etapa.

- Se pueden incorporar cuentos que hayan hecho ellos, en la
clase de 4, 5 y 6 afos,.
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS (Cﬁntinuocién)

Un cuento hace descubrir,también, las pequefos cosas de caoda
dia; alrededor de una pregunta del nifio se le puede contar -
una historia que puede incitar a la fantasia o a la comunica
cién. Ana Pelegrin, en su libro “la aventura de oir”, relota
cémo una madre puede contestar a su hijo ante la pregunta de
spor qué una piedra no se muere en una caja y un bichito si?
"Una piedra muy presumida, que decfio ser piedra preciosa y -
queric una caja de terciopelo, como esa que tienen los joye-
ros y la caja aterciopelada de la abuela. Pues estaba feliz

en la caja. Es megjor estar feliz que morir”.

Cuando un cuento relata la realidad puede, también despertar
la eritico de un nifio ante una situccién cotidiana, buscando
sus propias soluciones y su propia opinién.

FUNDAMENTACION TEQRICA

“Para que una historia mantenga de verdad lo atencién del ni
fio, ha de divertirle y excitar su curiosidad, Pero, para en—
riquecer su vida, ha de estimular su imaginacidn, ayudarle o
desarrollar su intelecto y a clarificar sus emociones; ha de
estar de acuerdo con sus ansiedades y aspiraciones; hacerle
reconocer plenamente sus dificultades, al misme tiempo que -
le sugiere soluciones a los problemas que le inquietan. Resu
miendo, debe estar relacicnada con todos los aspectos de su
personolidad al mismo tiempo; y esto dando pleno crédito a -
la seriedod de loszconflictos del nifo, sin disminuirlo en -
absocluto, y estimulondo, simulténeamente, su confionza en si
mismo y en su futuro.

Por otra parte, en toda la “literatura infantil” -con raraos
excepciones- no hay nada que enriguezca ni satisfags tante,
al nifo y al adulto, como los cuentos populaores de hadas”.

Cito extraida del libro de Bruno Bettelheim, Piscoandlisis
de los cuentos de hados. pdg. 1l.

"Las palabras para el nifio estén vivas como un guijarro vivo
en la caja. Porque la palabra nombra unc reclidad Lo pala--
bra que nombra, que da nombre a las cosas y a los sentimien-
tos, es una funcién del lenguaje. El cuento y la poesia ---
of{das, recitadas, proporcionan al nife valicsos datos sobre
la lengua materna.
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FUNDAMENTACION TEORICA (Continuacién)

Reconocer las construcciones del idioma, las formas de lo ha
blodo, las entonaciones gque dan color a la palabra, el cam-Z
bio de significaciones segin los sentimientos que expresan;
la emocién y el aliento de la pausa, lo diferencia entre el
relato de la accibén y el didlogo de los personajes, las fér
mulas rimadas, todo esto le proporcionan a su memoria, el —
enlace con la lengua como vehiculo de expresién y comunica-
cidn”.

“Cuando el nific va a dormir, la palabra de la madre/padre es
también palabra-contacte, palabra-piel, palabra-pelo”.

"Un nific que estd al borde del suefioc ha pedido un cuento, le
ha sido concedido, tiene una especial sensibilidad para de-—-
tectar la tensién o acritud o través de la actitud corporal,
o través del "tonus” de nuestro cuerpo, de cada matiz de la

voz. El nifio escucha y mira, trantando de comprender la his-
toria oral, la historia corporal, la otra histeria, su pro--
pia historia.” '

":Verdad momd que esta noche el lobo no se comerd a Caperuci
ta? 3Ni dejarén a los nifios solos en el bosque para gue los
coman las fieras? ;Verdad que no? A veces el nific lo dice en
palabras, otras o través de sus ojos demosiodo abiertes y fi
jos,en cierto temblor de su pequefio cuerpo”. B

“Esta. noche el lobo no deborard a Caperucita, no habréd aban-

dono, ni maldad, ni temor. {Esta noche jugaremos con el Me-—-

dio pollice o con La bota que buen vino porta, o con los --—-
cuentos juegos de nunca acabar, o con el astutisimo Gato con
Botas.)”

Citas extraidas del libro de Ana Pelegrin, La Aventura de --
oir, p&gs. 50, 51 y 52.
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LOCALTZACION

Tendré que estar situado en un rincdn lo més opartado posi--
ble de los lugares de mayor actividad, como construcciones,
plédstica y rincén de mufiecas o casitas.

Serd un lugar tranquilo, a ser posible, con un trozo de mo-—-
queta,que cisla del frio, para sentarse en el suelo y deli-

mitar el espacio.

Procuraremos tenerlo donde haya suficiente luminosidad, cer-
ca de una ventana o punto de luz.

NORMAS PARA LOS NINOS

ACTITUD DEL EDUCADOR

Estas normas se tie-
nen que aprobar,por
decisién mayoritariqg
en el rincédn de pues
ta en comdn. -
En el rincédn de la -
alfombra o puesta en
comin :

.Cuande se narra un -
cuento para todos es
cucharén sin hacer -
ruidos que molesten
a los demds y no de-
jen oir.Pueden pre--
guntar siempre aungue
sea necesario inte--
rrumpir ;pueden, tom--
bién,explicar cosas
del cuento cuando -~
quieran.

En el rincén de bi--
blioteca:

.Respetardn la tran--
quilidad del rincén.

.Cogerdn un cuento vy
cuando acaben volve-

rdn a colocarlo en -~

su sitio. .

.No sacarén los cuen-
tos fuera del espacio
acotado del rincén.

. Tratardn de conser—-
varlos limpios y sin
deterioros.

— Los cuentos se deben ir introducien

do poce a poco. Aquellos que tienen
algo de texto hay que leérselos a -
los nifics antes de dejarlos en la -
biblioteca.

La calidad de los cuentos debe pri-
mar sobre la cantidad.

El adulto desempefard un rol cctivo.
En lo puesta en comin presentard un
cuento que desee que los nifios co--
nozcan. Hay dos maneras de hacerlo:

contdndolo o leyéndolo. Son dos co-
sas distintas, con objetivos, tom--
bién distintos. Se puede contar un

cuento o todas las edades; pero sé-
lo se puede leer o aquellos nifos -
que tengan edod para comprender que
en esas letras hay un mensaje en un
cbdigo que el maestro descifra por-
gue sabe leer. El contar un cuento

es ung emocidn y produce un placer.

La lectura de un cuento es un con--
tacte con la literatura y la motiva
cibén para aprender o leer. -

El adulto discutird y permitird dis
cutir las imdgenes.

Posibilitard la clasificacién y re-
paracién de los cuentos.

Orgaonizard préstomos que registrard
en cbdigos sencillos.
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

El cuento grabo una huella en la memoria del nifo a través -
de imdgenes que él se crea y van a ocupor un lugar importan-
te en sus resortes psiquicos de miedo, valentfa, fuerzao, etc.

Es una transmisidn de cultura popular. Ejerce en el nific una
fascinacidn especial y se producen unos lazos emocionales en
tre lo persona que relato, los chavales que escuchan y los -
personajes del cuento., Estos lazos van tefidos de comunica--
cibén, ternura, emocidén y fantasia.

Los cuentos de hadas tradicionales han sido muy discutidos,
gltimamente, por suponerse que eran demasiado trdgicos parga
los nifos y les producian terrores. Los personajes de estos
cuentos, brujas, madrastras, hodas, principes y princesas, -
animales que ayudan o los hombres, son necesarios para los
ninos. Ellos van a depositar, en estos seres fontdsticos ma-
los, su propio "maldad” y la de los demds, y la justicia que
se hace en los cuentos, de tirar al lobo ol ric “liena de —-
piedras la barriga”, les va o suponer su table de salvacién
ante sus terrores. Creerdn entonces que siempre se hace jus-
ticia, que 2l malo va a ser destruido y, entonces, no se ve-
rén impotentes ante ese miedo que ellos sienten a unc deter-
minada edad. Podrdn odiar o estos seres maolos, gque encarnan
sus propias maldedes y las de los demds, sin llegar o sentir
culpo por ello,

En el periodo sensorio - motor el nifio estd intimamente liga
do ¢l conocimiente inmedicto; su conocimiento es la misma ac
cién, de ahi que se hable del perfodo sensorio - motor. Poco
o poco aparece en el nifo nuevas manifestaciones en sus mo--
dos de conocer, como es la capocidad de representacién., Aho-
ra pedrd verse jugando con las olas del mar sin estar allf.
Todo esto le permitird actuar sobre la realidad, no de una -
manera directa, sinec de forma mediata. Los cuentos les ayuda
r4n, grocias a su nueva forma de actuar sobre las cosas y ——
los acontecimientos propiosde los 4 85 ofos, prescindiendo -
de la presencia del objeto, a actuar simbélicamente.

Es importante, también, gque los nifios tengan en su biblicte-
ca, junto a los cuentos que ya conocen porgque los han oido y
sentido, los cuentos de imégenes, que nunco les han contado,
para que ellos se lancen a construir su historia con un or--
den cronolégico y una descripcidn de los hechos, de las per-
sonas y de las cosas.
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RINCON DE MUNECAS Y COCINA .

OBJETIVO GENERAL

- Vivir la fontasio y la realidad. El objetive central de es
te rincdn es dar al nifec la posibilidad de vivir situacio-
nes de placeres y conflictos. El objetivo es por tanto ---

afectivo, donde el juego es “como si fuera reglidad”,

- Las actividades de cocinag, dramatizacidn, disfraces, etc.
facilitan el desarrollo de otros objetivos psicomotrices,
conocimiente fisico y otros mds especificos que iremos de-
tallando al hablar de algunas actividades concretas.

MATERTAL

- Una cuna donde pueda caber un nifio, colchén, sabanitas, --
mantas, etc. .

- Un mufeco y sus ropas.

- Un espejo alto, del ifcmafo de un adulto para que el nifio -
pueda verle junto o él.

- Cacerolas, sortén, clles, todo de verdad pero peguefa. Una
fuente, platos,cubiertes (los cuchillos se introducen cuan
do el educador lo crea oportuno, teniendo en cuenta el gro
do de agresividad y el medio sccial donde se encuentrel,ta
zas.

~ Una mesa, mantel y servilletaos.

Este ajuar serfo el éptimc pero hay muchas clternativas: to-

rros, caojas, etc. Puzden troer de casa algo gue no les sirva.

- Disfraces de personcjes reales y de fantosia. Todo esto se
puede colocar en un badl, armorio & en lo que el educador
dispongo segln sus posibilidades. Las ropas tienen que es-
tor al alcance de los nifes.

- Pantalones, trojes de momdé, zopatos de tocdn, corbatas, --
sombrereos, tules, telos que sirvon pare capas, velos, fal-
das y lo que quieran y nacesiten,

- Bolsos, pulseras, collares, pendientes, joyaos, etec.

- Pinturas pora la cara: Son muy buenos las borras de moqui-
lloje de tectro pero salen caros si se usan todos los dias.
M&s prdcticas y buratas son las ceras. Es mejor elegir las
mds grasientas para no dafer lc piel de los nifes. Se qui-
tan muy bien con una crema.
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LOCALIZACION

Se debe buscar el lugar més escondido e intimo de la clase.
Es importante que si el nific quiere esconderse puedo hacer-
lo de los ojos del adulto. Debe ser amplio; no es necesario
gque esté donde més luz haya; tombién es fundamental que no -
sea un lugar de paso y puede resguardarlo por cortinas, es-
tanterias u otro panel que lo separe del resto de la clase.

ACTIVIDADES

El juego en este rincén es totalmente libre. Surje como pro-
yectos esponténeos de los nifos.

En este tipo de actividad es muy importante la observacién -
del educador para un conocimiento del nifio y una evaluacién.

MUNECAS (Dromatizacidn)

Se juega a los "papds v a las mamds” y tombién a ser bebé. -
Juegan o sus placeres y fantasias, proyectan sus deseos y -
los carencios que ellos creen tener.

Las regresiones como meterse en la cuna, ponerse el chupete
y que les duerman, son juegos favoritos, sobre todo para —-—-
aquellos nifos que tienen celos de algdn hermanc pequefio.Es=~
tos juegos del “como si” fuera bebé estén totalmente autori-
zados por el odulto y el resto de los compafieros.

Los papds mandan mucho y las momés tombién, disponen del be-
bé muRleco manejéndole de aqui para allé haste volverle loco
:Qué querrdn decir con tanta muestro de poder?
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COCINA

En este rincén juegan tanto las nifias como los nifios sin dis
tincién.

En el trabajo de cocina-hay peligro de gque esté bajo una com
pleta direccién del maestro; no hay necesided de que suceda
asi, puede ser una cactividod totalmente creativa de los ni--
fios mezclando ingredientes que ellos pueden manejar.

La comida y la cocina son interesantes para todos los nifios
y nifias. Usan todos sus sentidos, huelen, tocan y saborean.

En los actividades relacionadas con los alimentos también —-—
pueden desarrollar otras dreas de aprendizeje: el arte, el -
conocimiento fisico y la ciencia, el conocimiento légico ma-
tem&tico, etc.

Los alimentos son parte integrante de sus necesidodes bési--
cas. . .

Objetivos especificos

El nifio tiene contacto con distintos alimentos y sus trans--
formaciones. T
Ve que cosas redondas se convierten en alargadas y planas en
el proceso de coccidn.

Cambios de tamafio de los alimentos.

Cambios de colores al cocer, al mezclarse.

El nifo va conociendo sabores

Calentando o mezclando cambion los sabores.

La sal o el azucar coambian el sabor de los alimentos.

El zumo sabe igual que la frutae; ung torta de monzono sabe o
manzana, etc.

El riifio experimenta con los cambios.

Ciencia y conocimiento fisico:

Cambios de estado de sélido a ligquido ¢ de liguido d vapor;
con el calor el hielo se tronsforma en agua liquide y ésta
en vapor.

El niRo percibe olores.

Desarrolla también el lenguaje.

El lenguaje también se desarrolla en el rincén de la cocina:
dcido, amargo, dulce, salade, caliente, frio, sabroso. Apren
de significados: liquide, sélido, helado, oloreose, etc. -

El nifo desarrolla el conocimiento motemdtico
Repartir entre varios vasos una cantidad de bebida o entre
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varios nifos unos cubiertos.

lLes permite ejercitarse en una buena coor-

dinacidén motora.

Deben realizar operaciones como las de girar, verter, pren--
sar, tapar, enroscar, ogitar, remover, cortar, batir, pelar,
etc.

Preparar la cemida incluye toda una serie de movimientos y -
habilidades que suponen una ejercitacién de los pequefios mis
culos. Se introducirdn tombién objetos rompibles que exijan
una manipulacién cuidadosa.

Es posible realizar actividades relacionadas con la inicia--
cién a la lectura (la codificocién o descodificacién de rece
tas de cocina) a través de secuencias y octividades matemfti
cas: peso, clasificacibn, etc.
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

El juego simbdlico constituye una actividad real del pensa-

miento. Es unao satisfaccién para el nifo transformar lo real
en funcién de sus deseos. Juega o las casitas y rehace su —-
propia vida, corrigiéndolo. Compensa, combia y complementa -
la realidad,

Piaget dice que "el juego simbdlico no es un esfuerzo de su-
misién del sujeto ¢ lo real, sino por el contrario, una asi=
milacién deformadora de lo real al yo”.

El juego simbélico permite al nific vivir este tipo de situa-
ciones y al educador la observacidén del comportamiento, de--
seos y realidades del niRo. Consiste en darles un espacio --
donde es vdlideo vivir situaciones o las gque no se atreven —-
en lo vida cotidiana. Es un espacic en donde, en deflnltlvc,
pueden reconstruir su personalidad.

El nific que no quiere crecer, por éjemplo, para no perder el
amor (que él cree que perderé) de sus padres, aqui puede lle

gar o ser un padre con todo el bigote. El que acaba de tener

un hermano, puede meterse en la cuna, pedir el biberdn y ga

tedr o convertirse en madre de repente, etc. Aqui les estd -

permitide vivir la fantasfa, introducir sus miedos, ansieda-
des, celos, pérdidas, etc.

De forma particular, en la cocina, las implicaciones pedagé-
gicas se encuentran en la experiencio de sentirse satisfe---
chos consigo mismo. Comprueban que pueden elaborar comidas y

dérselas a probar a mamd, o su omigo, a la profe. Si la expe

riencio sale mal, no es frustrante, pues pueden volver a ---
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS {Continuacién)

Se divierten y aprenden mientras hacen sus comidas. Experi-
mentan un deseo de seguir la actividad hosta que la acaban.
Uno de laosactitudes més importantes de la gente creativa es
la perseverancia, que en este rincén desarrcllanespecialmen-

te.

UNA SECUENCIA VIVIDA:

El bigotazo de Juan.

Un dfa en el rincén de -
casa de muhecas Juan, --
Cristina y Loreno deci-=~
dieron hacer una merien-

da.

Se repartieron los pape-
les de esta forma: Lore-
na era la abuela que ve-
nfa a visitar al bebé --
gque era la muieca.

Cristina era lo madre y
Juan era el podre. Al ca
bo de diez minutos, pude
observar con gran asom--
bro la estampa absoluta-
mente poaternal que tenfo
Juan. Llevaba una enorme
chaqueta con corbata y -
una cabecita repeinada
hasta la exageracién --—-
con un bigote grandisi--
mo.

EVALUACION

Juan era un nific de cuatro afios
que por el tipo de relaciones -
afectivas con sus padres no ---
queria crecer, no le dejaban --
crecer, no controlaba esfinte--
res, montaba broncas cuande sa-
lfan sus padres, etc.

En el colegio Juan era distinto,
erd un sefor con un bigotazo, é1
podia ser grande en su juego sin
comprometerse a nada, sin peli--
grar [como inconscientemente --—-
crelo} el amor gque su padre le -
tenfa por ser pequefio.
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FUNDAMENTACION TEORICA

"El juego simbblico sefiala indudablemente el apogeo del jue-
go infantil. Obligodo o adaptarse inconscientemente a un mun-
do social de mayores, cuyos intereses y reglas siguen siendo
exteriores, y a un mundo fisico que todavia comprende mal, el
nifio no llega como nosotros a satisfacer las necesidades afec
tivas e incluso intelectuales de su yo, en esas adaptaciones
que para los adultes son mas o menos completas pero que para
él siguen siendo tonto més inccaobadas cuanto més pequefio es.
Resulto por tanto indispensable a su equilibro afectivo e in-
telectual que pueda disponer de su sector de actividad, cuya
motivacibén no sea la adaptocidén a lo real, sine por el contra
rio, lo asimilaccidn de lo real al yo, sin coacciones-mi—san—-
ciones, tal es el juego, que transforma-lo real, por gsimila-
cién mds o menos pura,-o-los necesidades del yo, mientraos que
la imitacidn {cuando constituye un fin en si) es acomodacidn
relativamente pura a los modelos exteriores, y la inteligen-
cia es equilibrio entre la asimilacién y la acomodacidn”.

PIAGET, J. “La formacidn del simbolo en el nifio”. 1.945

"El simbolismo lddiceo puede llegar o cumplir la funcién de --
lo que seria pora un adulto el lenguaje interior; pero en lu-
gar de repensar simnlemente un acontecimiento interesante o -
impresionante, el nifio tiene necesidad de un simbolismo mds -
directo, que le permita volver a vivir ese acontecimiento, en
vez de contentarse con una evocacidén mental”.

"Son sobre todo los conflictos los que reaparecen en el jue-
go simbélico. Puede estarse seguro, por ejemplo, de que si se
produce una escena trivial en el desayuno, una o deos horas —-
después el droma serd reproducido en un juego de muRecas y, -
sobre todo, llevade a un finol més afertunade, bien porque el
nifio aplique ¢ su mufieco una pedagogfc mds inteligente que la
de sus padres, bien porque interpreto en el juego lo que su -
amor propio le -impedic aceptor en la mesa (como terminar el -
platg de un guisado que le parezca detestcbl sobre todoe si
ey Fou FOReL. Fon Se n deaveu, \-Ciiﬁﬂﬁ
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FUNDAMENTACION TEQRICA (Continuacién}

es la mufieca, quien se lo toma simbélicomente).

Puede estorse seguro tombién, que si el nifo tiene miedo de
un perrazo, los cosos se arreglardn en el juego simbblico, en
el que los perros dejarén de ser malos, o los nifos se harén
valientes.

De un modo general, el juego simbélico puede servir as{ parc
la liquidacién de conflictos pero también para lg compensa---
cidén de necesidades no satisfechas, inversién de los papeles,
{obediencia v autoridad), liberacién vy extensidén del yo, etc!
Pag. 67 "Psicologia del nimo”. PIAGET.

BIBLIOGRAFIA

SAUSSOIS, Nicole
Actividades en talleres paro guarderias y preescolar
Ed. Cincel. Madrid, 1.982

MAYESKY, Mary
Actividades creativas para nifios pequefos
México, 1.979.

PIAGET, J.
Psicologfa del nifo
Ed. Morata. Madrid, 1.982

PIAGET, J.
La formacidén del simbolo en el nino
Fondo de Cultura Ecomdmica. México, 1.961.

PIAGET, J.
Seis estudios de psicologia
Ed. Ensayo Seix Barral. Barcelona, 1.977
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RINCON DE PINTURA

OBJETIVOS

- Experimentar con lags pinturos

- Enriquecer creatividad y fantosia

- Coordinacidn éculo-manual

- Agilizar trazo y psicomotricidad fina.

- Ofrecer posibilidad de lo simbolizacién personal y dibujos
figurativos.

- Desarrollo del conocimiento del espacio v su representacién
en el plano.

~ Desarrello del conocimiento fisico vy légico-matemético (al-
turas, proporciones).

- Desarrollar la expresién por medio de la pldstica.

- Desarrollar la percepcién.,

- Desarrollar la observacién como hébito.

- Comienzo de ia utilizacién de colores primarios como expe-
rienciag.

- Iniciocién al desarrolle del esquema gréfico.

LOCALIZACICN

- Buscar el lugar més aireado y lumineso de lo sala.

! - Una cajonera por la parte de atrés puede ser un caballete -
maravilloso si le colocamos uno madera horizontal a la --
altura de lo mano del nifo, con agujeros redondos para colo
car tarros de pintura, agua v pinceles. -
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MATERTAL

Utiles:

- Dedos, manos, pies

~ Pinceles finos y gruesos

-~ Esponjas y trapos.

- Bastoncitos de algodén

- Pajas

- Patatas paro estompado de “sello” vy cualquier otro uso.

- Tizas mojodos con agua y azucar

- Diferentes tipos de papel (formas,calidades, colores) nunca
mds pequefio del folio doble. Es muy Gtil el popel de emba-—-
lar que se recorta ol tomafio deseado.

Soportes:

- Tarros vacios para mezclar pinturas y usar directomente,del
tamafio del agujero que se hizo en el cabollete.

- Hueveraos de pléstico para darle una a cada nific vy que jue--
gue con los colores,

- Témperas colores primarios y blanco y negro. Pueden estar -
ya hechas é hacerlas con pigmentos.

Consejos précticos.

Para murales grondes y déctile-pintura, cocer 1 6 2 cuchara--
das de harina con agua. ARadirle cuando esté frio una cubhara
da de témpera, tendreis mucha cantidad barata y consistente.

|

NORMAS PARA LOS NINOS

- Ponerse el babi que estd en un lugar cercano.

Ponerse de acuerdo qué nimero de nifos caben, cuéintos quie-
ren pintar y esperar su turno.

Respetar las normas de uso del moterial decididas entre to-
dos.

Limpiar y recoger cuando se acaba.
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ACTITUD DEL EDUCADOR

- Ayudarle y guiarle en los hdébitos de trabajo.

- No dar criterios de valor estético simo preguntar sobre la
obra realizada y el modo de hacerla.

- Enriquecer poulatinamente el rincédn afiadiendo mcterlcl mas
especifico.

- Preparar con ellos el material de trabajo cada mafana.

- El maestro es guia sin interferencia o juicio.

- Sentimiento de trabajo impertante.

- Respetar su ritmo y la formacién de su esquema.

- Recurrir a la motivacién activa para una representacidén --
mds rica.

PROGRAMACION

Los rincones de pléstica necesitan renovarse en moterial y --
técnicas, el educodor debe proporcionar paulatinamente ambas
cosas.

Puede ser utilizado en ocasiones para distintos objetivos.

- Concoimiento fisico del color.

Ejercicios de preescritura y prelectura

Pintar motivos del centro de interés que se estd trabajando
tanto de desarrollo de algdn temalcuerpo, animoles, trans--
portes, etc.) o fiestas (caretas, disfraces, etc.)

- Andlisis del esquema corporal, etc.

En la programaciénhay que tener en cuenta cédmo se introduce
el material progresivamente.

A los cuotro afios se efectdo lo transicién del garabato al --
preesquema, a los cinco estd el nifio en la etopa preesquemé-
tica.

Hay gque tener iguolmente en consideracién:

- Que en el desarrollo gréfico sus ademanes demuestran mayor
precisién, suelen gustatle las pruebas que exigen coordina-
cibén fina.
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Dibuja con més atencién.

Piensa en sus dibujos cuando los estd haciendo.y después, —-
més que de antemano.

- Puede estar ya un cuarto de hora dibujando.

- Le interesa el color,
Siguiendo al Elvira Mertinez y Juan Delgado en su libro "El -
origen de la expresién”, enumeramos algunas octividades esca-

lonadas en funcién de la dificultod de los objetivos.

“Iniciacién al desarrollo del esquema corporal utilizando el
grafismo”.

- Vomos a hacer un dibujo de nuestra cara para ponerlo en el
perchero.

"Utilizondo el plono como otro espacio”.
- Haciendo la representacidén de un aeropuerto en un mural. --
Cielo, svelo, ...
s:Donde vuelan los aviones? 3Ddnde estén los sefiores? ...
"Utilizocidn y conocimiento de los colores bésicos”
~ Presentando témpera de distintos colores primarios.
-~ Presentando ceras de los mismos colores.

Y en la puesta en comdn observarlos.

Una gctividad: Hocer que pinten con un solo color y luego con
los tres primarics: rojo, azul y amarillo.

"Afianzar el aprendizaje de coger el pincel”

Al introducir el pincel primero se haré en horizontal con pa-
peles grandes y blancos.

Yer u observar por qué el pincel sélo se utiliza en su color
squé pasa? 3;Se ensucia la pintura si mezclamos todos? Exigir
la limpieza del color del tarro que es para todos aunque cada
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PROGRAMACION (Continuacidn)

cada uno puede hacer las mezclas que quie-
ra en su huevera,

Cuando se pasa al caballete ya hay una mayor coordinacién del
proceso.

Se complica: sujetar el papel en el cabollete, elegir el co--
lor, coger el pincel, mojar y escurrirlo en el borde del ta-
rro, pintar, volver a colocar el pincel en su color, colgar -
el dibujo en la cuerda de secar y al finalizar la clase, la--
var todos los (tiles.

Con la préctica del caballete explicando bien que los pince--
les del bote omarillo siempre se dejan en el amarillo, los --
del rojo en el rojo, etc..

“Observacién del desarrollo de esquemas”
Observacién del dibujo libre por el adulto sin preguntar nada
"Anélisis del esquema coroporal”.

‘Analizar cabeza, elementos del cuerpo, para qué nos sirven vy
qué sentimos con cada elemento o miembro.

"Adquirir dominio expresivo entre lo que quiere representar -
y lo que realiza”.

Podriamos enumerar otras muchas actividades pero el educador
tiene que ir viendo el desarrolle de su grupo de nifios y su -
medio y asi{ educar los actividades con estimulos propios a --
su medio.

FUNDAMENTACION TEQORICA

"El fin principal de la educacién, es el de cresr hombres ca
paces de hacer cosas nuevas y no repetir lo que otras genera-
ciones han hecho. Hombres que seon creativos, incentivos y —-—
descubridores.

El segundo fin de la educacién es formor mentes capaces de --
criticar, de verificar y de no aceptar todo lo que se les ---
ofrece!

Piaget, 1.964 - pdgina 5 del informe de una conferencia dada
en la universidad de Cornell y en la universidad de Caolifor-
nia.
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FUNDAMENTACION TEORICA (continuacién)

"El nifio se adiestra primeramente para dominar la mano y el -
lépiz, pues husta que no domina suficientemente su técnica, -
el dibuje no se convierte en expresién”.

“No deis ningdn consejo, no juzgueis ..."

Contentarnos con mostrar interés por la obrao realizada que —-
siempre tiene un amplio margen de originalidad, aprovecharla
para hacer hablar al nifio, para lanzarlo a exteriorizarse y -
mostrarse social” P4ag. 53 FREINET. “Por una escuela de pueblo!

Para juzgar un dibujo o un grobado es necesario que os haguais
un almo nueva vy sensible y sentir por encima de la torpeza de
un trazo de ldpiz la personalidad que tronsparenta, la sensa-
cidn fugitive que se expresa, un ser gue se realiza y ascien~
de”. P&g. 59 FREINET.

LUQUET considera el dibujo como un juego:

“En verdad, la primera forma del dibujo no parece imitativa vy
participa adn de un puro juego, pero de ejerciciec”.

Es el garabaten ol que se dedica el nifio de 2 a 3 afies y me—
dio, cuando se le da un l&piz. Pero muy pronto el sujeto cree
reconocer formas en lo que garaboteo sin finalid de tal modo,
gque trata enseguida, de reproducir de memoric un modelo, que
por poco parecido que sea su expresidn gréfica desde el punto
de vista cbjetivo, desde esa intencidn el dibujo es, pues, -~
imitacidén e imagen.

LUQUET,G. “"Le dessin enfantil®. Alcan 1.927

“Para que las actividades pldsticas puedan considerarse como
aouténtica expresién pléstica, deben darse en el nific los pro-
cesos de interiorizacién, reflexibn y proyeccién exterior. Co
mo generadores de un lenguaje global gue desarrolle lao capaci
dod de creacidén y de expresién individual. Para que este desa
rrollo expresivo sea arménico, paralelamente, hay que desorri
llar su maduracidn psiquica, sus esquemas gréficos y sus re--
cursos expresivos”. Pdg. 16. "El origen de la expresidn”, El-
vira Mortinez y Juan Delgado.

“El dibujo es una imitacidén de la realidad sobre un papel, pe
ro a la vez es también una interpretacién de esa misma reali-
dad.por parte del nifio, en funcidn de su interés y de su mo--
mento evolutive”. Pég. 2064.

“Aprender a dibujar no seria segin esta concepcidn realizar -
una actividad de forma repetitiva sino gque serioc condicién in
Jispensable hacer intervenir la actividad sistemdtica; en una
palabra, el conocimiento de la realidad”.P&g.207 Montserrat -
Moreno y equipo IMIPAE "La Pedagogfa Operatoria”.
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UNA EXPERIENCIA

Marifé un dia me ensefd un di-
bujo que acababa de hacer:

~ Esta es mamd v esta soy yo -
estamos dentro de casa- me de-
cia.~Y hay un bosque. Te lo re
golo- -
El dibujo era precioso. Quise
guardarlo y rdpidomente quitén
domelo de las manos me dijo:
~Espera, que falta que pinte -
més—.

Cogid la nifia un ldépiz negro vy
empezd a rayar aquel precioso
dibujo lleno de color y fanta-
sfa, cubriéndolo todo con gara
batos. -
- :Qué haces?

- Estd lloviendo.

EVALUACION

Con un seguimiento continuo
del nifc al final del afo -
tendmos la evaluacidn.

No se trata de "medir” al -
nifio, esto pierde wvalidez
dentro de nuestro filosofia
pedagdgica, sino de saber
en qué momente de desarro--
llo se encuentra y partien-
do de ahi, ayudarle y ofre-
cerle técnicas y activida--
des respetando su ritmo de

~crecimiento.

En esta actividod de témpe-
ra podemos evaluar sobre ca
da objetivo que enumera-
mos anteriormente y que

buscamos concretamente cada
dia.

Color, espacio, c¢reati-
vidad, libertad, y coor
dinacién, etc.

En la experiencia con

Marifé, puede destacar su

riqueza creativa de co-
lor, su libertad y seguri-
dod en s{ misma, por enci-
ma de mi jvicio, al ta--
char con su lluvio el color
y esquemg preciosisimo.
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

La pléstica es un medio que ayuda al nific armé
nicamente a alcoanzar un desarrelle en la madura
cidén {intelectual, motriz, fisica,emocional,etc),.

El dibujo para el nifio es jugar y,como dice Cabo Medina C en
la revista Tribuna M&dica n2 814, Madrid, pég,24:

"Aqui se daria el concepto de adaptacién de Piaget: equili---
brio continuo entre la asimilacién ([del mundo exterior cen res
pecto a los esquemas del nifo) y la acomodacién (de los esque
mas delnifo con respecto al mundo exterior). -

Al tener (segln la conducta del adulto de no dar juicic de va
lor) tedas las posibilidades de éxito, todo pusde ser bkorito,
va produciendo seguridad al nific en sf{ mismo.

Siempre puede pintar, disfrutor y volver a repetir su expe---
riencia con los materiales.

BIBLIOGRAFIA

MARTINEZ, Elvira; DELGADC, Juan.
"El origen de la expresidén en nifios de 3 a 6 afics”

Ed. Cincel. Madrid, 1.981

LOWENFIELD, Victor ; BRITTAIN, Lombert
"Desarrollo de la capocidad creadora”

Ed. Kapelusz. Buenos Aires. 1.981

MAYESKY, Mary
"Actividades creativas para nifios pequefios”

Ed. Diana. México, 1.979.

FREINET, Celestin.
"Por una escuela de pueblo”

| Ed. Lara. 1.982

GESSEL, A Paidos
"Vida escolar e imagen del mundo del nifio de 1 o 5 afos”

Buenos Aires, 1.975

MORENO, Montserrat y equipo del IMIPAE
"La Pedagogia Operatoria”

Ed. Laia. Barcelona, 1.983
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RINCON DEL BARRDO

OBJETIVO CENTRAL

La manipulacién de materioles continuos le permite al nifie --
ejercer su dominio sobre sustoncias bdsicas y que no reguie--
ren de ellos haobilidades especiales.

MATERIAL

La base de este rincdén la constituird uno gren mesa scbre la

que situaremos una bandejo grande y alargada dentro de la --

cual pondremos, por ejemplo, dos envases vacfos de melocotén
de cinco kilos. En uno de ellos tendremos el barro humedecido
y tapado con un pafio para gque permanezca blando. Este pafio —-
habréd que mojarlo periédicamente. En el otro recipiente pon-—-
dremos agua para mojar el barro y lavarnos las monos al termi
nor el trabajo y antes de ir defintiivamente al lavabo. -

Lo primero que interesa es que el nifio se decida o amasar el
barro, a palmearle, a golpearloc contra la mesa o tobla. Un pa
pel o tablex fino sobre el que trabajar, ayudaré a que se se-
pare fécilmente de la mesa el barro.

En este rincdn se puede situar un arenero con cubos y moldes
de pléstico. Dtros materioles podrion ser: pasta de papel, --
amasar harina, etc.

Para hacer pasta de papel, basta trocear entre to--
dos unos rollos de papel higiénico, cubirles de -3
agua unos dfas y triturarles con uno turmix. Se le
aficdird polves de pegamento para empapelar y un ---
! chorrito de vinagre para que el papel no se pudra.
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LOCALIZACION

Todos los rincones referidos a la pléstica han
de estar cercanos unos de otros. Necesitardn luz directa y —-
una ventilacién adecuada.

Una estanterfo con dos o tres boldas a las que puedan acceder
los nifos, contendrdn las tablillas, popel, punzones, hojas -
de sierrc de hierro, esponjas, cuerdas, y todo el moterial --
que se vaya introduciendo segin las técnicas que utilicemos
para ir enriqueciendo el rincén.

NORMAS

- Preparar con ellos el material de trabajo cada maofana.

- Ponerse de acuerdo en el nimero méximo que pueden estar tro

{  bajendo juntos. Los demds han de esperar.,
- Cuidar no tirar el barro al suelo ni tampoco el agua.

| ~ Si algo se cae habré gue recogerlo antes de finalizar.

| ~ Ponerse el babi que estord situado en un lugar cercano al -
rincén. :

~ Recoger todo cuando ha terminado la jornada de mafiana y tar
de.
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DESARROLLO

Este rincén dentro de su estabilidad ha de permitir
poco a poco la introducciédn de materiales nuevos y
diversos que lo hagan atractivo y constructivo.

Un proceso para un curso con nifios de cuatro afios,
por ejemplo, fué el de comenzar haciendo tortas de
barro. Habia que trocear el barro, salfan trozos --
més y menos grandes, se pegaban a la tabla, se ha--
cfan muy finos y al separarlos se rompfan. Descu---
brfamos que los bordes eran més finos que el Centro
y que tenfamos dificultades para redondearlos.

De las tortas se pasé al “colgante” (el educador --
puede dar la idea). Con la misma torto bien lisa vy
aplastada, y ayudados por un punzédn perforamos en -
un borde para pasarle luego un cordén y colgérnoslo
una vez seco, al cuello. Se traté luego de decorar
el colgante., Experimentamos con un punzén grabando
siluetas sobre el barro blande Luego una vez lleva-
do al secadero (alfeizor de una ventano soleada),
lo pintébamos con témpera.

A continuacidbén presenté los “churros”. Aprender y -
convencerse de.que con la técnica del churro se pue
de hacer de todo, no es tarea fécil. Cémo situar --
las manos sobre el barro, con qué presién habria --
que aplastar mientras se empujoba la bola... El chu
ro se parte, por un lado es grueso, por otro delga-
do. Se desesperan, hay otros que continlan con gran
esfuerzo. Y tremendo descubrimiento: en lugar de ir
situando un churro sobre otro en direccién ascenden
te y vertical, los ponfan adosados al lado del ante
rior y en prolongacién horizontal. No habfan perci-
bido una de las dimensiones.

Con qué delicadeza habfo que meter los dedos, ali--
sar las superficies, qué esfuerzos tan grandes para
ir dando vueltas con la mano y dedos.
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UNA SECUENCIA

Juani ha estado traba
jando largo rato en =
la mesa de barreo. In-
tenta hacer un meda--
118n. (Hace olgln ---
tiempe nacid la idea,
al aplaostar un trozo
de baorro con la palma
de la mano, la de ha-
cer un medallén al --
que adornarfamos con
grabados de punzén vy
al que abrirfamos un
agujero para pasarle
luege un cordédn, una
vez seco).

Juani, después de --~
aplastarlo bien y re-
dondearlo, ho rayade
la superficie con el
punzdn intentando ---
crear algdn dibujo =~-
que lo decorase. A --
continuacidn, con la
parte posterior del -
punzédn ha intentado -
introducirlo en el ba
rro para hacerle el T
agujero por donde me-
ter el hilo del colgan
te.

En ese momento se ha
levantado y ha veni-
do o mostrarme su tra
bajo mietras me de~=
cfa que le abriera la
ventana para sacarleo
al exterior, al “seca
dero”. -

EVALUACION

Siguiendo a Piaget y apun--
tando a la inteligencia, en
Juani se da la posibilidad
de un conocimiento fisico.
Juani ha tenido que hacer -
una reflexidn simple socada
de las propiedades observa-
bles que estén en el barro:
el color, el peso, las di--
versas formas que van toman
do...

No se da un conocimiento 14
gico-matemdtico en su elabo
racibén del barro, ya que no
introeduce una nuevo relo---
cidn entre objetos. Lo mis-
ma posibilidad de hacer el
agujero para introducir el
cordédn ne fué idea suya, --
pues se trato de imitar a -
otros. Ademds, no fué capaz
de darse cuenta que si no -
perforaba totalmente la tor
ta, no podrfa introducir el
cordén,

Se transparenta un conoci--
miento social que estd basa
do en el comGn acuerdo y es
arbitrario. Lo idea de cons
truir un medalldn que lla-
ma a la torta que tiene en

sus manos, es aceptar el --
nombre comdn que se le ho -

dado.

Hay un desarrcollo moral al
aceptar la espera para tra-
bajar en la mesa.
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UNA SECUENCIA (conti-

nuacidn)

Yo reviso su trabajo
y me doy cuenta de -
que el agujero no hao
agtravesado el barro.

Y en vez de ayudarla

a reflexionar, hacien

do preguntas como es-

tas:

- 3Por dénde introdu-
cirfas la cuerda pa
ra colgarte el meda
118n2 -

- 3Podréds introducir
la cverda por el --
aggujere gque has he-
cho?

- 3le falta algo al -
agujero?

- 3Tienes alguna difi-
cultad para termi--
narlo?

Acompafié a Juani has-
ta lo mesa en donde -
estaba traobajondoe vy -
le expliqué cbmo de--
bfa meter el punzén -
por ambos lados para

que el cgujero estu--
viera totalmente
abierto y poder asi -
introducir el cordén.

EVALUACION (Continuaciédn)

Se ha impueste una normao --
comentada y consensuada en-
tre todos.

Clar{simamente Juani esta--
rfa situada en la fase pre-
-operatoria. En ella el ni-
fio entiende en té&rminos f{-
sicos-observables. Para él
adn el modificar la forma -
de la bola de arcilla hace
cambiar la cantidad.

Anotemos que o Juani no le
hemos permitido el error. -
Debfamos haberle ayudado a
resclver por ella misma el
problema de finalizar el --
agujeroc y que traspasarg --
la pieza de barro, Hubiera
sido interesante haber pro-
bado por ella misma, y al -
dfa sivgiente, c¢cdmo hubiera
podido introduicr el cordédn
por el agujero. Eso le hu--
biera llevado a realizar un
nueve razonamiento que hu--
biese terminado en la crea-
cidn de ung nueva estructu-
ra de su conocimiento.

Y "una vez adquirida uvna --
nueva capacided, una vez --
formade un nuevo esquema, -~
puede aplicarse a situacio-

"

nes nuevas y modificarse”.

Juan Delwval.
“Crecer y Pensar”
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IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

Percibimos en Juani la constancic en el trabajo hasta su fina
lizacidn, as{ como toda la secuencia del barro.

Preparacibni

- Ponerse el babi (habffa que intentar que entre ellos se ayu
dasen o abrochar los botones).

- Coger una hoja de papelotablilla para trabajar la bola de
barro.

~ Coger el bote y quitarle los trapos hdmedos que tapan el --
barro. -

- Mirar si el otro bote tiene agua suficiente para mojar el -
barro, lavarnos las manos y limpior los utensilios que haya
mos usado.

Realizacidn:

~ Amasar el barro (aplastarlo, trocearlo, redondearlo, etc.)

- Formar un medallén.

- Dibujar impresionando sobre el barro blando, con un punzédn,
un adorno en forma de silueta.

- Ponerlo a secar sobre el alfeizor de la ventana, para una -
vez seco, y al dfa siguiente, tener la posibilidad de pin--
tarlo.

Terminacidn:

- Recoger el barro sobrante y meterlo dentro del bote.

- Taparlo con los trapos hdmedos.

- Recoger la tablilla o el papel que nos ha servido de sopor-
te.

- Lavarse las manos.

- Recoger el babi y colgarlo en el perchero.

Este rincdn, por el material que utiliza, fdcil de dominar, -
anima al nifio a tener confianza en su capacidad para resolver
las cosas por sf mismo y a no desanimarse fdcilmente. Este ha
de ser uno de los objetivos socio-afectivos fundomentales que
ha de desarrollar el propio nifio en el trabajo-juego de este
rincén.
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FUNDAMENTACION TEORICA

Siguiendo el pensamiento de

Piaget, hay que tener claro

que la mera experiencia sen-
sorial con el barro, no lle-
varia nunca al nifo a adqui-
rir, por ejemple, la conser-
vacidn, sino mds bien es el

razenamiento lo que le lleva
ré ol pensamiento ldgico y —
a observar que la pasto que
tiene entre las manos, tanto
si la transfeorma en una bele
o la alarga en forma de chu-
rro, mantiene la misma conti

dad.

Por tanto, el método de rin-
cones lo que busca son cami-
nos indirectos que estimulen
al nifilo o que desarrolle &1
mismoc su razonamiento. (Ver
secuencia y evaluacién).

Nos interesa mds que ense--

fiar simbolos, palabras y téc
nicas, estimularles o refle—
xionar, haciendo que compo--
ren, que anticipen, que de--
duzcan, que busquen solucio-
nes y explicaciones a todo -
lo que cae en sus manos. —--
Acordarnos que habrdéd que --
permitirles el error.

Repasemos las bases de esta
manera de traobojar para que
logremos tener claro la pre-
gunta esencial ;Cémo apren-
demos?, lo que interesa es
tener clarc la respuesta.

BIBLIOGRAFIA

DELYAL, Juan
"Crecer y pensar”

Ed. cuadernos de Pedagogia.

KAMII, Constance
“La teorfa de Piaget y la ——-

Educacidn Preescolar”.

VIGY, Janine L.
"Organizacidn Cooperativa de

la clase”
Ed. Kapelusz.
LOWENFIELD, V y

BRITTAIN, Lambert
"Desarrolle de la capécidad

creadora”

Ed. Kapelusz.

NOTA:

Esta bibliografia solo tiene
la misidn de ayudarte a enri-
quecer el rincdn. No servird
para esencializar las téeni-—-
cas ni lo elaboracidn de lo
materia, ni para crear ideas
sugeridas por uno mismo, aun-
que sean muy bonitas.

- 117 -







RINCON DE COLLAGE

OBJETIVO CENTRAL

El desarrolle de la creatividad unido al manipulative {recor-
tado, picado, troceado, etc.} En el desarrollo del collage to
do es vdlido ya que se trata de una composicidn individual o
colectiva que nos muestra, seddn seo lo composicidn y organi-
zacidn del material, los elementos que la integran, su situa-
cidn, su sencillez o su complicacidn, el nivel madurative del
nifio, su caopacidad de abstraccidn etc.

MATERIAL

Serd necesario temer un rincdn de la clase, a ser posible en
estanterfas, todo el material de desecho que vayomos encon--
trando: botes de detergente, cajas de cortdn, envases de yogu
res, telas, olambres, palilles, envoltorios de caramelos, te-
las, botones, chapas, etc. Los nifios tendrion gque traer de ca
sa moteriol para este rincén.

Un materfal bdsico serfa el constitufdo por: tijeras, varios -
tipos de pegamentos y cola, punzones y papel.

Antes de la composicidn con el material, habrie que dominar -
la manipulacidn de: trocear, rasgar, punzar, doblar y esti---
rar, arrugar y desarrugar, pegar dentro y fuera, cortar y re-
cortar.

Mos fijaremos en la colocaciédn de los dedos, en los movimien-
tos paralelos. Trabajaremes los movimientos independientes de
los distintos miembros; mientras conuna mano arrugan papel --
nos fijaremos si la otra mono que la hemos situado a su espal
da, realizan los mismos movimientos. .
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HATERIAL  BE BESECHO
L Rivcon DE  COULLAGE \

IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

Construir con matericles separades y de desecho supone una —--
bisqueda de la unidad, un partir de las partes y llegar al to
do,una necesidad de poder unir lo descompuesto, de llegar a —
un orden.En definitiva,ordenar Jo que dentro estd desunido.
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DESARROLLO

Al principio de curso habfa que decorar los biombos que divi-
dirfan los rincones. Qué mejor idea que trocear papeles de pe
riddicos y despuds de arrugarlos fuertemente irlos pegando so
bre los paneles de madera del biombo hasta que teda la super—
ficie quedara ocupada por este singular ropaje que le doba --
tanto relieve y belleza? Este trabajo lo realizaron los nifios
de tres afios. Los de 4 y 5 trabajaron con més dificultodes la
decoracidn del biombo que dividirfia el rincén de la casita =-
del rincdn de los moteriales no estructurados.

Se tratabo de trocear popel, pero compeniendo ya un dibujo.El
sol y los prayos fueron trazados por mf sobre los paneles con
un rotulador grueso. Luego ellos los rellenarfon de distintos
colores pegando trozos de papel de distintas texturas. El es-
pacio fué tratado con limites y formas. Otro dio queremos ha-
cer mufiecos de guificl. No tenemos.mufiecos, pero recordamos el
montdn de yogures que hemos guardadode las meriendas. Unos tro
zos de cartulina negra, un poco de pegamento y tijeras, asi -
como unos hilos de lana, logrardn la transformaocidn del enva-
se del yogur en un simpédtico mufiaco que solo espera hablar y
moverse. Las directrices para hacer este trabajo son muy sim-
ples. Bosto seguir el procesec del dibujo.

r‘-..._.
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SECUENCIA VIVIDA

He puesto sobre el suelo
de la clase unas cajas y
cestos con tode tipo de
materiales, tanto de dese
cho {cartones,cajas de -
zapatos,cajas,pajas,en—--
voltorios de chocolati-—-
nas),come pinturas,pape-
les de colores,cartuli--
nas,tijeras y pegamento.
He dado una consigna: hao
bia que hacer una ciudad
en la que circularan co-
ches,aparecieran casas, -
calles,sefializaciones,el
cielo,las nubes,etc.

Roquel al finolizar el -
tiempo me ha trofdo su -
trabajo.

Consistf{a en una base de
cartulina sobre la que -
habia pegodo trozos de -
papel de colores brillan
tes. Todo el espacio de
le cartuling estabo occu-
pado y ella habfa elegi-
do traobajar sola.

Raquel tiene cuatro afos

Un grupo que habfa esta-
do elaborando la misma -
idea,me ensefd su compo-
sicidn sobre un trabajo
de cortulina blanca en

la que sobresalfd la zo-
na superior ocupada por

papel pinocho de color -
azul y negro y con gran

preponderancia de éste -
dltimo, debajo las -

casas de cartdn pegado y
abiertas con un punzdn ~
las ventanas y puertas.-
Un semdforo,algunos co-

ches recortados de revis
tas,ocupaban el espacio
inferior de la cartulina

EVALUACION

3Qué podrfamos evaluar en estas dos
secuencias?Por un lado nos encontra
mos con una nifia de 3 afios que ha-2
bia ocupade su tiempo en el mero --
placer de trocear y recortar papel
satinado,pegdndolo indistintamente
sobre la cartulina blanca.Su capaci
dad de representacién no estaba ade
cuada a su dominio técnico y trans-
formador de un material que habfa -
que darle forma y distribuirlo en -
el espacioc acotodo de una cartulina.
Su composicidn transparentaba el me
ro placer que habfo experimentodo
al dominar los trozos de papel que
iba cortando,trocenado y pegdndolos
unos al lado de otros. Se detecta -
también un pensamiento préximo a -
la etapa sensorio-motora; la misma
accidn de pegar trozos de papel de
una manera indiscriminado le era su
ficiente; esto estarfa unido a la =
accidn de moverse de un sitio a ---
otro, de ocupar un espacio vacfo --
del disfrute con la misma accidn.
El grupo compuesto por nifies de cin
co afies, habfa elaborade un nueve
pase; no sdlo gozaron pegando pape-
les,paja y cartédn, sino que elabora
ron concretamente su propia repre-
sentacidn mental de lo que era una
ciudad con coches por las calles y
sefiales de trdfico. Mantenian un ni
vel superior de abstraccién y un ma
nejo més fécil de la materia que -
les habrifa pesibilitado su composi
cidn; la distribucidn del espacio,*
arriba-abajo-detrds,...aparecfan co
mo conceptos interiorizades.lLa zona
del cielo casi totalmente negra,au
guraba lo que despuds me explicd --
une de ellos: Se trotoba de unas nu
bes de tormenta que se aproximaban
a la civdad. La misma realidod ha--
bfa sido captada sin tanta fantasia.
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FUNDAMENTACION TEORICA

Segdn Lowenfield en -
"Desarrollo de la ca-
pacidad creadora”,el
mane jo de materiales
separados, el vutili--
zarlos para una nueva
creacidn,supone en el
nific el esfuerzo por
crear en la realidad
formas que tiene en -
su pensamiento.Es vuna
manera de ejercitarse
en el campo de las re
presentaciones simbd-
licas.La idea que ten
go en mi pensamiento
la puedo concretar --
afuera con elementos
que he tenido que com
poner. Ayuda a la st
tesis y al ordenamien
to asi como a la sime
trfa.Promueve el gus—
to por lo creativo y
el entusiasmo por una
nueva forma de resol-
ver problemas de una
manera creativa

Impulsan el pensamien
to divergente en el -
cual no exite una Oni
ca respuesta correcta
y sf, por el contra--
rio, se acepta cual--
quier ndmerc de solu-
ciones posibles o un

ndmere indefinido de

salidos o resultedos.

BIBLIOGRAFIA

VARIOS

El trebol d& paped.Creaciones con pa

pel.
Ed. Altea.

VARIOS

El trebel de
nao.

Ed. Altea.

VARIOS

El trebol de
rafia.

Ed. altea

VARIOS

El trebol de
alambre.

Ed. Altea.

VARIOS

El tréboel de
y modelado.
Ed. Altea.

VARIOS

El trébol de
agujas.

Ed. Altea.

VARIOS
El trébol de
papel maché.

VARIOS.
El trébol. de

Papel.Cartédn y cartuli

papel. Tela, cuerda vy

popel. Modera,corcho y

papel. Dibujo,mosaice

papel. Lona, hilo y --

papel. Cuero, tefido y
Ed. Altea.

papel. Creaciones con

cajas y otros envases.Ed.Alteal.

VARIOS
El trébol de

papel. Piedras,hojas vy

raices. Ed. Alteo.
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RINCON DE LA TRANQUILIDAD

OBJETIVO CENTRAL

Crear una zona de independencia, donde el nific se encuentre
solo con €1, que pueda abandonarse y escuchar su propio mond
logo, tumbado sobre la alfombra.

STITUACION Y MATERTAL

Este espacio lo situamos lo mds alejado posible de los rinco
nes mds ruidosos de lo clese y con moyor movimiento. Una es-
tanterfa, biombo o mueble alto nos podré resolver su indepen
dencia del resto de la clase. El material que dispondremos -
en este rincdn estard compuesto por ‘algunos cassetes y ra--

dios con auriculares para fovorecer el silencio y los intere
ses individuales de cada uno. Sobre una estanterfo pequeha -
un grupc de cuentos, fotografios, etc. pora observer tirodos
o sentados sobre la alfombro que ocupard todo el suelo de es
te rincdn. Todo ha de ser muy acogedor. Sobre la alfombra ——
'esporciremos cojines,de tacto y coler agradable.

ALGUNAS UTILIDADES DE ESTE RINCON

Puede servirnos como lugar de encuentro al principio y al .—-
finol de la cluse. Los asombleas transcurrirdn en un ambien-
te cdlidoy de unidn fisica de todos. Las puestas en comin —-
dispondrdn de un lugar acotado que favorecerd& la atencidn y

el silencio. Puede ser un lugar donde el educador podrd re-

lajarse ensefiando a los nifios con su actitud, la necesidad -
de la tranquilidad, del silencio, del estar solo en algunos

momentos.

También nos puede servir para mandar al revoltosoc e inquieto
y que pase allf algunos minutos hasto que se tranquilice y -
pueda volver de nuevo a su actividad.

- 125 -




SECUENCIA VIVIDA

Rafita estaba pegando ra--
biosamente a Antonioc. Espe
ré un poco y pronto in
tervine al ver la gran
agresividaed con que pe
gaba Rafita. Ante la =
impotencio de no poder
seguir dando pufetazos
salid corriendo al rin-
cdn de la trangquilidad
y se puso a llorar des
consoladomente sobre -
un cojfn tirado en el
suelo.

Dejd gque pasara un mo-
mento y me sentéd junto
a €l acaricidndole y -
diciéndole palabras de
consuelo. No me respon
dfa pero tampoco me re
chazaba. Algunos nifios
vinieron a interesarse
por lo que pasaba.

Yo les mandé que se --
alejoaran y dejarn a Ra
fita tmnquilo, que ya
se le pasarfa.

Mientras los demds se-
guian en sus activida-
des gjenos a lo angus-
tia de Rafita, éste po
co a poco comenzaba a
calmarse.

'EVALUACION

Todos necesitamos un sitio don
de estar solos. 3Por qué no un
nifio?

En los momentos de angustia, -
de verguenza, de robia, es im-
portante disponer de un lugar
donde ocultarse y poder expre-
sar nuestros sentimientos -
libremente. Poco a poco -
Rafita se fué liberando -
de su rabie y pudo hollar
un lugar donde encontrase
con &1,

Esto hubiera sido imposi-
ble en una clase gue no -
permitiese este espacio.
S5u lloro y desesperaciédn
lo hubiese tenide que ---
mostrar a todos y posible
mente no hubiese salido
mds tranquile y unificaodo
de su terrible experien--
cia. '

El lugar olejaodo y tran--
quilo que habfa podido te
ner a su disposicidn, fa-
vorecid el encuentro con-
sigo mismo.
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LOS RINCONES PARA LOS MAS PEQUENOS

{2 a 3 afos)

Volveremos a repetir que consideramos los rincones, solo como
caminos indirectos para estimular al niRo @ gque desarrolle %l

mismo”, su razonamiento.

Cuando decimos "8l mismo”, no quiere decir que lo dejemos so-
lo en sus descubrimientos, sino que el objetivo de la ensefian
za lo centramos en el desarrollo de la operatividad, en el —-
pensamiento, més que en el aprendizaje de informacidn venidos
de afuera, de la simple manipulacidn de cbietos o de normas -

verbales del adulto.

Los Rincones han de estar al serviciodel nific y favorecer el

desarrollo de su operatividad.

El nifio de 2 a 3 afos, estd saliendo del perfodo sensorio-mo-
tor (en donde el pensamiento es la misma accidn) y se introdu
ce en el perfodo preoperacional én donde se va haciendo capaz
de utilizar las representaciones simbdlicas de objetos y sim-
bolos. A los tres afios ya se puede ver subido al é&rbol antes

de estarlo; pero adn su pensamiento estd muy unido a la ac---

cidn,
NINO toco-impulsg-aprieta-mira.... conoce
N = nifo
N ———» 'MP —_sC MR= manipulacién razonada

C = conocimiento

Pero en esa manipulacidn no sélo hay experiencia sensorial, -

sino también razonamiento.

Si la accidn, el movimiento, es una de las caracteristicas de
este perfode, habrd que volorar tedo lo que se refiera a un -

reforzomiento de su motricidad.
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Dentro de los espacios de la clase por rincones, elegiremos
una zona omplia que dé paso a la puerto de salida y que lla-

maremos Zona del Movimiento.

Sus continuos avances motrices le enimardn a buscar y refor-
zar los éxitos alcanzados. Repetiré hasto lo sociedad, accio-

nes ya dominadas pero que necesitardn més seguridad.

Cualquier cosa serd un motivo para demostrar su derroche de -
actividad ffsica. No parard un momento. Todo esto nos exigird
una respuesta, que nosotros la resolveremos creando esa zona
amplic donde el nifie puede moverse agusto. Pero ese movimien-
to tendrd un objetivo: crear situaciones que favorezcan la mo
tricidad gruesa, el reconocimiento de su cuerpo, sus limites,

el equilibrio, etc. etc.
Para ello situaremos en esto zona o rincdn:

- Material de arraostre de grondes dimensiones: cajas, trici--
clos, camiones,

- Material de construcciones con elementos de tamafo conside-
rable; a ser posible que sean poco pesados y tembién blan--
dos.

- Material para juegos diverses: cubos; maontas, telaos, pelo-

tas, planchas de goma espuma, etc. etc.
;Qué tiene que hacer el educador en este rincén?

Lo primero que tendré que hacer serd observar qué hacen los -
nifios, cdme utilizon ese espocio, qué utilidad le don a los -
objetos, y apuntar en su pequefio cuaderno sus observaciones.

Luego tendrd que realizar su juicio pedcg&gico resumido en --
las preguntas: ;Qué ho posado 0lli2:;Qué estd pasando por la -
cabeza del nifioc? 3;A donde le lleva su actividad2. Y al final,

esto le llevard a plantecarse el crear nuevas y distintos si--
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1
tuaciones donde d& respuestas a las necesidades de los nifos,

introduciendo un nuevo material, proponiendo un juego, etc.

Recuerdo que un compafierc de trabajo me llomaba una mafiona ——
para que subiera a su clase y observara le que estaba pasando.
Era una clase de nifios de tres afios ydividida por rincones. -
Cuando entré me encontré que los niRoshabian sacado todos los
mcterioles‘de cada uno de los rincones y que los tenian re—--
vueltos por toda la clase. (Estdbamos o principioes de curso)
chapaos, botones, tentes, bolas de ensartar, coches pequefos,
estructuros de construcciones, etc. Incluso habian desarmado
las fundas de los cojines de un sofd y los habfon introduci-
do dentro de la casita de madera que habfa en medioc de la ~--
clase. Un bance sueco estoba por el suelo lleno de botones y
chapas. .. elkp tomaba nota de todo lo que estaba paosando. Ele
na, una nifia'que habfa trafdo ese dfa una planta, la ensefiaba
a todos y decfa que era suyé. Lo subia ol mueble, la bajaba,
le tocaba las hojas suavemente con una mano, luego con las —-
dos, volvia a coger la maceta, lao trasladaba a otro lugar, la
subio de nueve ol mueble, y asi{ permanecid los veinte minutos

que estuve en la clase.

Es desde aquf de donde hay que partir. Son los nifios ellos --
mismos los que me van o dor la paute de mi organizacidn, de -
sus necesidades. Ayudarles a crecer, a maodurar, a conguistar

su atuonomia. Una simple reflexidn me dird que los nifios de -
mi compafiera necesitan moverse, intercambiar, comprobar y pro

bar, meter y sacar, empujar, tocar, etc.

Pero desde aquf, y esta es la clave, lg educadora debe saber
mirar, y en el momento oportune planteard un interrogante al
nifio, le mostrard umn material determinado, hard una adverten-—
cia, le permitird el error, le animard o que siga buscando, es

tard a su lado.
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Quique y Alvaro (dos afios y medio) juegan juntos con el carro
grande de ruedas. Quique va sentado dentro mientras Alvaro em
puja agarrado al eje que dirige el carromato. De pronto el ca
rro tropieza con un saquito de arena y se queda parado. Alva-
ro empieza a empujar con mds fuerza pero el carro no se mueve.
Después de varios intentos desiste y se sienta dentro del ca-
rro entre los pies de Quique. Los dos comienzan o balancearse,
impulsando el cuerpo, como haciendo querer empujar a la carre
tilla y as{ permanecen unos momentos. Alvaro que sigue senta-
do le do con la mano ¢ la rueda y el carro comienzo o moverse
hacia atrds con el asombro de los dos nifes que ahora alnon -

sus esfuerzos moviende ambas ruedas del carro con sus manos.

VALORACION

Las mdltiples experiencias, intentos, creacidn de situacio--
nes nuevas dardn la posibilidad de pasar de la simple experi-
.mentacidn con el objete a una mayor elaboracidn de su conoci-
miento y del comportamiento de las cosas mediante su propia -
accidn (principio de coausalidad). El compartir el suceso en-—-
tre los dos les animord en su camino hacia lo socializacién -

en una etapa particularmente egocentrista.

Este espacic de movimiento permitird juegos de grupos para —-
realizar mimos, imitociones de animales, ruidos, cancicnes y

explorar nuestro cuerpo y el del otro.

Materiales como las pelotos, cuerdas, telas grandes, aros, su
gerirén mdéltiples actividades muy relacionadeas, tanto con el

mundo interior del nifio como en la interiorizacidn de concep-
tos espocioles, temporales, éculo-manuales, equilibriocs, es—-

tructura corporal, etc. etc.
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Cuando tenemos una clase pequefa, habrd que tomar los pagi-—-
llos, vestfbulo, escaleras o terrozas protegides para dci res
puesta a las necesidades antes citados. La valoracidn del rui
do serd siempre en estas edades muy relativa. Nunca un orden

severo podrd primar ante la posibilidad de acceder a estas zo

nas tan escasamente utilizadas.

En oposicidn a este derroche de energfoc al que hemos querido
dar uno respuesta favoreciendo su movimiento, existe ceomo con
trapunto la aparicidn de moementos de cansacioc que en poco ---—
tiempo pueden volver a dar salida a esa actividad exuberante
que definfo este perfodo de 2-3 afios. Por eso creemos que es

importante una zona de descanso. (Ver rincén de la tranquili-

dad).

Una gran mogueta o alfombra bien delimitada, con cojines con-
fortables, podrd dar respuesta o esa necesidad de reposo. Pon
dremos también muy cerca de este rincdn libros de imdgenes, -
osos de peluche y cualquier otre juguete de tocto agradable y

reconfortante.

Conforme el nifRo se acerque a los tres afios, surge en &1 una
necesidod imperiosa de construir. Hard una hilera larga de —-
. tacos de madera, torres, filas de distintos objetos, meterd y

sacrd incesantemente materiales diver sos, los agrupard, etc..

Necesitard, por tanmto, un espacic con material estructurado,
capoz de ser ordenado. Este nuevo espocio le daré al nifo la
posibilidad de realizar nuevas asociaciones y relaciones y -
favorecerd la estructuracidn de nuevos esquemas mentales. Con
vencidos de que lo que el nifo descubre por s{ mismo, es lo -
que verdaderamente aprende. El material de este rincén estard

formado por:

- Cojo de indios, airgam-boys, etc.
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- Caja de coches de metal pequefios (distintas formas y colo-~
res)

- Caja de tacos para construcciones (muy amplia)

~ Dominds sencillos. |

- Puzzles sencilles.

- Cajas de botones, bolas de ensartar, etc.

- Cajas de encajes.

Otro de los espacios importantes para los nifios de esta edad
es oquél que de manera especifica le dé posibilidades de ejer

cer su juegoe de imitacidn y simbdlico.

Por tante, un lugar donde situar la casita, cocinita y mufie—-
cas, asi como un badl donde guardaremos ropas de los mayores,

sombreros, zapatos de tacdn, etc. que sirvon para disfrazarse.

Es el juego donde centraremos todo nuestra actividad:

- Es en el juego donde el nific vive, elabora y supera sus con
flictos emocionales.

~ Investiga, descubre y discrimina.

- Desarrolla su capacidad intelectual.

- Se incorpora y asume la cultura del grupo a que pertenece.

En lo cocina haremos experiencia de hacer zumos, preparar en-
saladas y amasar. Habrd muchos cacharritos para preparar una
buena merienda a las mufecas y un fregadero para juegos de —-

agua.

Las cactividodes de pintura de dedos, grafismos en grondes es-
pacios verticales y sobre el plano del suelo, empleardn bas--

tante : nuestro tiempo.

Al fin queda el rincdn del reencuentro, que podrd ser delimi-

tado por una pequefia alfombra que cada uno dlspondr& ¥y que se
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guardardn en un cajdn hasta el momento que el adulto llame a
les nifos para resumir la actividad del dfe, contar un cuen--

to o hacer algdn trobajo de expresidn verbol, gestual, simbé-

lica o sonora.
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