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Dia de teatro

Intenta recordar:
1. ¢Qué grupo represento la obra?
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9. Haz una lista de cosas que piensas comprar estas Navidades.
Andtalas en una cartulina y dividelas en dos grupos: necesarias y
superfluas.
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Cadena de television

HORA: DIAS LABORABLES DIAS FESTIVOS

JUGUETES

OTROS ARTICULOS




Cadena de television

JUGUETES

VECES QUE
SE REPITE

Juguetes
«DE NINO»

Juguetes
«DE NINA»

Juegos
EDUCATIVOS

Juguetes
«BELICOS»

Otros
juguetes

TOTAL JUGUETES
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Sin sentido

Mi nifo es terco, muy terco,
de los de armas tomar.

%&/ Con trescientos catorce afnos

o}p\f}a quiere un tren de los de verdad.
= Su voz retumba como un trueno
cuando lo vamos a comprar.
iQué tormenta! iQué alboroto!

Cuando lo tiene lo hace trizas,
se traga los trozos sin mas ni mas.

Por turno engulle tornillos, sillones,
£ ruedas y todo lo demas

UJ 3 y acompafa la comida

con un trago de «champans.

Su vientre crece
y tropieza con el trapo de fregar.
Pobre nihito mio,

iqué torta te vas a dar! g
-







e
(&

1.

Sugerencias a la hora de la compra

No compre a ciegas. Un mismo ju-

guete puede tener precios muy diferentes,
segun los establecimientos.

2. Los juguetes tienen que ser seguros y
proteger la salud de sus hijos:

Si su hijo es pequefio, no compre jugue-
tes que se descompongan facilmente
en trozos pequenos que puedan ser tra-
gados.

Compruebe que esté hecho con ele-
mentos no toxicos, mirando la etiqueta.

Tenga en cuenta que algun tipo de ju-
guete puede romperse en trozos cor-
tantes o puntiagudos y convertirse en
un peligro para su hijo.

Antes de comprar observe usted el ma-
terial con el que estan fabricados.




3. No compre su juguete, sino el de su
hijo, y tenga siempre en cuenta su edad y

no solo las peticiones que él le haga in-
o fluido por la publicidad.

4. Compre juguetes en los que el nino
participe. Piense que el juego es funda-
mental para un buen desarrollo de su
personalidad; el juguete no es solo para
verlo, sino para disfrutarlo.

5. Recuerde:lo méas caroy lo mas sofis-
ticado no es siempre lo mejor. Cuide la
imaginacion de su hijo, un juguete dema-
siado pertecto puede aburrirle.
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Recuerda

« No te fies de las se-
ries, de los juegos a
completar o a seguir.

« Compra juegos
simples o elementos
base definitivos a los
cuales se anadiran
elementos imaginados
por el nino.

. Si el juguete esta
envasado, abre todas
las cajas, deshaz los
embalajes y examina
atentamente.

. Piensa que la pala-
bra «EDUCATIVO»
marcada en una caja
no significa ninguna
garantia.

£ {B
)

« Abre todo, aprieta,
estira fuerte antes de
comprar. No te fies de
las asas y soportes de
plastico.

. Cuanto mas com-
plicado es un juguete,
normalmente es mas
caro y puede estro-
pearse mas.

. No te dejes convencer; estas un tu derecho.
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Juguetes

Se debe entender por juguete todo producto con-
cebido o destinado a ser utilizado con fines de juego
por ninos menores de 14 anos.

Esta prohibida la fabricacion y comercializacion de
juguetes que comprometan la seguridad o salud de
quien los use o de terceras personas, cuando se utili-
cen para su destino normal, conforme a su uso previ-
sible, teniendo en cuenta el comportamiento habitual
de los ninos.

Los juguetes provistos de la marca «CE» se supo-
nen conformes con las exigencias esenciales de se-
guridad previstas en la legislacion espanola y de la
Comunidad Europea.

ADVERTENCIAS E INDICACIONES DE LAS PRECAUCIONES
DE USO Y MANEJO

Los juguetes indicaran claramente las advertencias que permitan
reducir los riesgos que entrafe su uso, y en particular:

« Juguetes no destinados a nifios menores de 36 meses:

Llevaran una advertencia, como la inscripcion «no es conveniente
para nifios menores de 36 meses», 0 «NO s conveniente para ninos
menores de 3 afios», completandose con una indicacién concisa de
los riesgos que motivan dicha exclusion.

No es necesario en caso de juguetes que de forma manifiesta no
sean susceptibles de destinarse a nifios menores de 3 afnos.
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» Toboganes, columpios en suspension, anillas, trapecios, cuerdas y juguetes
analogos montados sobre soportes:

Las instrucciones de uso o empleo pondran de relieve la necesidad de efectuar con-
troles y revisiones periddicas de las partes mas importantes y los riesgos de caida o
vuelco que pueden producirse en caso de omision de dichos controles.

También se proporcionaran instrucciones sobre la forma correcta de montaje y las
partes que pueden resultar peligrosas en caso de montaje incorrecto.
Juguetes funcionales:

Se denominan asi aguellos gue tienen las mismas funciones que aparatos e instala-
ciones destinados a adultos, y de los cuales constituyen generalmente un modelo a
escala reducida.

En el envase llevaran la inscripcion «Atencion, utilicese bajo la vigilancia de adultos».

En las instrucciones de uso o empleo se mencionaran las indicaciones para su fun-
cionamiento, las precauciones a adoptar y los riesgos a que se expone en caso de
omitirlas.

Juguetes quimicos o que contengan sustancias o preparados peligrosos:

Se indicara su caracter peligroso, las precauciones a adoptar para evitar los riesgos y
la enumeracion de éstos.

Indicacion de los primeros auxilios que deben administrarse en caso de accidentes y
la inscripcion «Atencién, Gnicamente para nifios mayores de (edad a fijar por el fabri-
cante) anos. Utilicese bajo la vigilancia de adultos».

Se consideran juguetes quimicos las cajas de experimentos quimicos, los talleres en
miniatura de ceramica, esmalte, fotografia y analogos, etc.
Patinetes y patines de ruedas para nifos:

Llevaran la inscripcion «Atencion, utilicese con equipo de proteccion».

Las instrucciones de uso o empleo recordaran que la utilizacién debe hacerse con
prudenciay lejos de la via publica, proporcionando indicaciones sobre el equipo pro-
tector recomendado (casco, guantes, rodilleras, coderas, etc.).

Juguetes nauticos:

Son los juguetes ideados para su uso en el agua, o que pueda llevar un nifio por el
agua.

Llevaran la inscripcion «Atencion, utilizar sélo en agua donde el nifio pueda perma-
necer de pie y bajo vigilancia».
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Juguetes voladores:

Llevaran la inscripcion «No utilizar en proximidad de lineas eléctri-
cas».

Juguetes de interés pedagdgico:

Figurara su numero de registro y fecha del mismo en el Ministerio de
Educacion y Ciencia.

Juguetes pirotécnicos:

Figurara su nimero de registro y fecha del mismo en el Ministerio de
Industria.

Juguetes con proyectiles:

Contendran instrucciones de empleo y las advertencias del peligro
de usar otros tipos de proyectiles, asi como de disparar a quema-
rropa.

Juguetes eléctricos:

Incluiran la recomendacion de usarlos en locales 0 emplazamientos
secos y no conductores (salvo si se utiliza interruptor diferencial de
alta sensibilidad).
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Los miles
Ya hemos trabajado con numeros de tres cifras y sus érdenes de
unidades: unidad, decena y centena.

Recuerda: cada orden tiene 10 unidades del orden anterior. Agrupa-
mos de 10 en 10.

1 decena
1 moneda de 10 ptas.

10 unidades
10 monedas de 1 pesetas

1 centena
1 moneda de 100 ptas.

10 decenas
10 monedas de 10 ptas.

Por ejemplo: el nimero 824 tiene: 8 centenas, 2 decenas y 4 unidades.

UNIDADES « clase
o D. u. | « ordenes
8 2 4
J-16




Fijate: ahora seguimos agrupando de 10 en 10.
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1 unidad de mil.

10 centenas (10 monedas de 100 ptas.) es lo mismo que:

Yo u;

10 unidades de mil = 1 decena de mil (10.000)
10 decenas de mil = 1 centena de mil (100.000)

Por ejemplo:

MILES UNIDADES < clases
C. de mil | D. de mil | U. de mil C. D. U < oOrdenes
5 8 2 4
2 5 8 2 4
1 2 5 8 2 4

5.824 = 5 unidades de mil, 8 centenas, 2 decenas y 4 unidades.




2 decenas de mil, 5 unidades de mil, 8 centenas, 2 dece-
nas y 4 unidades.

25.824

125.824 = 1 centena de mil, 2 decenas de mil, 5 unidades de mil, 8
centenas, 2 decenas y 4 unidades.

La palabra mil es una sola palabra separada siempre de las demas.
Para escribir o leer un nimero de cuatro, cinco o seis cifras escribi-

mos O leemos:

Primero, las cifras correspondientes a la clase de los miles;

Segundo, la palabra «mil» (puntito);
Tercero, las cifras correspondientes a la clase de las unidades.

Ejemplos:

4 . 3 1 5

N | !
cuatro mil trescientos quince

L

{9 o

e o e Y

i) H !
cuarenta y tres mil doscientos treinta y uno

6 4 3 .4 7 2

! ! !
seiscientos cuarenta y tres mil cuatrocientos setenta y dos




La suma

Sumar significa juntar, unir, dos 0 mas cantidades.

Cada uno de los nimeros que se suman se llama sumando.
El resultado se llama suma.

El signo de la suma es + (mas).

24 .330 - sumando
N 2.341 = sumando

26.671 - suma

Para hacer la prueba de la suma basta con sumar al revés, por-
que el orden de los sumandos no altera la suma.

2 .34 1
You4.330

26.671 — total
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El movimiento

El movimiento de nuestro cuerpo es necesario para poder rela-
cionarnos con lo que nos rodea. El movimiento es posible gracias
a los musculos y los huesos.

El conjunto de huesos del cuerpo se llama esqueleto. La unién
de dos huesos se llama articulacion, como el hombro, la rodilla o el
tobillo. :

Los huesos estan cubiertos por los musculos. Los tendones son
fiboras que unen los musculos y los huesos.

El conjunto de huesos, musculos, articulaciones y tendones for-
man el aparato locomotor.




Huesos de la cabeza

,.//

el FRONTAL

OCCIPITAL

POMULOS MAXILAR SUPERIOR

MAXILAR INFERIOR




Huesos mas importantes del cuerpo humano

// CRANEO
%aﬂu
CARA
COLUMNA ESTERNON
VERTEBRAL e COSTILLAS
— HUMERO
DER CUBITO
CADERA g RADIO
' CARPO
SRR %< _» METACARPO
_./ If' . (R}
' s~ DEDOS ~
FEMUR ;—“ O f\i
ROTULA
TIBIA
PERONE K
TARSO
METATARSO W
DEDOS




Musculos mas importantes del cuerpo humano

FRONTAL

EMPORAL | ORBICULAR
ESTERNOCLEIDO-
| MASTOIDEO P’X\}
é O/ ‘\—J\_,/

(/O BICEPS ) ﬁ[\ TRICEPS
GRAN DORSAL
' ABDOMEN L( ﬁ—~ GLUTEOS

i

—
~—+— GEMELOS
AU N

9




Aparato locomotor

Conjunto de huesos y musculos del cuerpo

HUESOS MUSCULOS
Sostener y dar forma Permiten el movimiento
FUNCION al cuerpo del cuerpo
« Parietales
CRANEO .« Frontal « Frontal
« Occipitales « Orbiculares
CABEZA PI """"" « Temporales
—_—— : Nce)lr:al:e(?ss « Esternocleidomastoideo
« Maxilares
+ Columna « Gran dorsal
TRONCO « Esternén « Gran pectoral
o Costillas « Abdomen
« Humero
« Cubito
SUPE- « Radio « Biceps
RIORES « Carpo « Triceps
» Metacarpo
EXTRE- « Dedos
MIDADES . Cadera
o« Fémur
INFE- “ Tl . Gliteos
RIORES  * Perone . Gemelos
e Tarso
« Metatarso
« Dedos
Es la uniodn entre los huesos.
ARTICULACION Ej.: Rodilla, codo.
TENDON Es la unién entre el hueso y musculo.
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1. Coloca donde correspondan los siguientes huesos:

« Fémur . Costillas
. Fronta‘ 5 Max,lares
+ Radio . Tibia
. Cadera « HUmero
o=
vc«z;z:b\ S
:‘gr\
;A i
AR S 1N
I/)’J."ﬂl ‘Hﬁa‘
it i
0 y
lf;:;:;ij ‘15,:\‘-

2. Localiza en las extremidades las articulaciones de cada una.

3. Subraya las respuestas correctas:

« Los huesos no sostienen nuestro cuerpo.

« Los huesos dan forma y sostienen al cuerpo.

« Los musculos permiten el movimiento del cuerpo.

« Los musculos sirven para sostener a nuestro cuerpo.

J-27
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1. Localiza en los dibujos los siguientes musculos:

« Gran pectoral « Abdominales

. Biceps . Triceps

. Gluteos . Frontal

« Orbiculares « Temporales

« Gran dorsal . Esternocleidomastoideos

(oY (0
|
A [@u

2. Une con flechas los musculos con la parte del cuerpo en la que se
encuentran:

Triceps CABEZA Frontal
Temporales TRONCO Gluteos
Abdominales Gran dorsal
_ EXTREMIDADES )
Orbiculares Biceps

Esternocleidomastoideos Gran pectoral
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Crucigrama

34

21
11 41

Horizontales —

1.

Instrumento musical de cuerda muy espanol (singular).

Verticales !

: 8
2

S
4

Edificio que sirve para guardar coches.

Juguete que se compone de muchas piezas de formas distintas y
que al unirlas forman una imagen.

Juguete que imita al lugar de la casa donde se cocina.
Aparato que da la hora.
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El juguete en el tiempo

El juguete, desde el principio de los tiempos, ha estado ligado a la
diversion de los ninos; por eso se han encontrado restos de ellos muy
antiguos en las excavaciones arqueoldgicas. En las primeras civiliza-
ciones mesopotamicas, en los enterramientos egipcios, en Pompeya,
en las sepulturas cristianas han aparecido mufiecas, pequefio mobi-
liario, carros, animales, guerreros...

En el Museo del Louvre se puede ver un pequefo jabali montado
sobre ruedas que se ha fechado 2.000 afnos antes de Jesucristo.

Como ahora, en la antigliedad los juguetes se regalaban con mo-
tivo de alguna fiesta, en Grecia era la Fiesta de la Primavera, la mayo-
ria de las veces tenian valor simbolico: el sonajero, desde la antigue-
dad hasta la Edad Moderna, tenia un caracter magico, que protegia a
los bebés de las desgracias. En Atenas, las jovenes, el dia de su boda,
regalaban sus munecas a la diosa Venus para que les diera suerte en
su matrimonio.
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Desde la Edad Media hasta el siglo XVIII, los juguetes fueron cons-
truidos artesanalmente por joyeros, cardadores, faroleros, y vendidos
por los merceros a las familias aristocraticas y burguesas, ya que los
precios eran muy altos y no eran en absoluto asequibles a la mayoria.
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Fue en el siglo XIX, al aparecer la maquina, cuando los costos de fa-
bricacion bajaron y se pudieron construir juguetes baratos, la Revolu-
cion Industrial trajo consigo la fabricacion del juguete en serie.

Aparecen juguetes de cobre, hierro, cinc, cartdn, decorados con
multicolores pinturas o con decalcamonias y animados por mecanis-
mos de cuerda y en casos mas sofisticados incluso por vapor y elec-
tricidad (trenes y barcos en miniatura).
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El gramdfono hizo hablar a las munecas en 1900.

Con la entrada del siglo XX, el impulso del consumo de juguetes se
incrementa, siendo la electrénica su modo de animacion, aparecen
los juguetes teledirigidos, los microprocesadores han revolucionado
su construccion.
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Pero a pesar de las evoluciones técnicas, los juguetes de todos los
tiempos han tenido siempre en comun el estar relacionados con la
realidad de su momento histérico. Fundamentalmente también han
reflejado la visidn que tiene el adulto del nifio. Asi, al empequeriecer el
mundo de los adultos a la escala del juguete, ha tenido como objeto
principal preparar al niflo, mediante la actividad ludica, para los pape-
les que debera desarrollar en la sociedad como adulto, en funcion de
la época que le ha tocado vivir.

Por ello, cualquier juguete y juego tiene un papel educativo, aunque
algunos de ellos desarrollen este papel de manera especifica y eficaz.
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Asi jugaban
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El tanel del tiempo

A lo largo de la historia ha habido distintos periodos, algunos de
ellos se citan en la lectura anterior.

Aqui tienes algo mas de informacién sobre esos periodos:

. PREHISTORIA desde la aparicion del hombre hasta la invencion de la
escritura (1400 a U. C.).

« EDAD ANTIGUA desde la apariciéon de los primeros textos escritos,
hasta el siglo V después de Cristo.

. EDAD MEDIA desde el siglo V hasta el siglo XV.

. EDAD MODERNA desde el siglo XV hasta finales del siglo XVIII.

. EDAD CONTEMPORANEA comprende los siglos XIX y XX.

Con todos estos datos construye una linea del tiempo.

2.000 millones de anos.
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Aqui tienes algunos de los acontecimientos o personajes mas im-
portantes. Relacionalos con alguna época de la historia.

Invencion del fuego

Entrada de Espana en la CEE

PREHISTORIA Invencién de la imprenta
Guerra Civil Espanola
EDAD ANTIGUA
Llegada del hombre a la Luna
CLAL) R Revolucién Industrial
EDAD MODERNA Cristébal Colon
EDAD CONTEMPORANEA Juegos Olimpicos

Reyes Catolicos
Marco Antonio y Cleopatra

Invasion por los arabes




En el texto anterior hablamos
de como los juguetes se realiza-
ban artesanalmente hasta el si-
glo XVIIl, para mas tarde cons-
truirse en fabricas. Esto supone la
existencia de unas diferencias
entre ARTESANIA E INDUSTRIA.

Grandes capitales-
T, H E| Obrer,
rabajo er Mamient,s Pequeﬂa Solo ¢
’han . de fabp; Parte .
artesano es autor de| ”
producto completo productos baratos

a0t

De este menu de palabras y frases clasifica y escribe donde corres-
ponda.

ARTESANIA INDUSTRIA




Pero... ¢qué es la industria?

Cuando nuestros hijos se entretienen con un juguete, quizas no ve-
mos que detras de él existe un proceso de fabricacion que da pie a
una industria importante como es la del juguete.

Pero équé es la industria?

Es transformar los productos naturales o materias primas en
productos que ya pueden ser consumidos 0 usados.

5% 7”“\
0 %

De esta forma tenemos tres tipos de industrias:

. LA INDUSTRIA DE BASE: Donde los productos obtenidos aun no pue-
den ser utilizados ni consumidos directamente y se emplean otra vez
como materias primas, por ejemplo, la siderurgia.




« LAINDUSTRIA DE BIENES DE EQUIPO: Utiliza los productos de la indus-
tria de base para fabricar maquinas y medios de transporte, por ejem-
plo, la industria de los automoviles.

(Y et

\

« LA INDUSTRIA DE BIENES DE CONSUMO: Sus productos son utilizados
o consumidos directamente por los consumidores, éste es el caso de
la industria del juguete.
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Por el mayor o menor numero de industrias de un pais se mide su
riqueza econdémica.

Emplea una gran cantidad de mano de obra que en el caso de Es-
pana se aproxima al 33 por 100 de todos los trabajadores.

Dentro de cada pais hay unas zonas mas industrializadas que
otras, en Espafa estas zonas coinciden con las regiones costeras,
junto con Madrid.

Estas son nuestras Comunidades Auténomas con mayor numero
de industrias: Pais Vasco, Cataluia, Asturias, Comunidad Valenciana,
Madrid.

iVamos a trabajar un poco!

Pon un ejemplo de cada uno de los tipos de industria que hemos
visto.

Industria de base

Bienes de equipo

Bienes de consumo




Zonas industriales

Localiza en el mapa, con ayuda del atlas, las comunidades espano-
las mas industrializadas.

Coloréalas y ponles el nombre.




La industria de mi regién

Aunque algo deprimida industrialmente..., tu autonomia tiene algu-
nas localidades industriales.

Senala las que conozcas y
sus productos.

En el mapa de nuestra Comu-
nidad Autonoma senala algunas
localidades industriales que co-
nozcas y sus productos.




Lo ultimo: el video-juego

iMama, mama! Este ano me
pido un video-juego.

Esta frase la hemos podido oir ? J
unas cuantas veces a nuestros ™0 C, l

hijos o nietos. Es el ultimo in- L

vento en cuanto a juguetes se re-

fiere y, por lo tanto, los chavales,

llevados por la publicidad o los

comentarios de amigos y amigas, desean poseerlo. Los padres, por

su parte, satisfacen los caprichos de sus hijos en su afan de darles

«aquello que ellos no pudieron tener», sin plantearse ninguna refle-
xion acerca de este nuevo invento.

B Y ~ |
PV D i El nifo, provisto de dos mandos,
' 00 debe poner en funcionamiento to-
7 das sus neuronas para destruir, per-
C—’—"”‘ﬂ} seguir o matar al malo de la pelicula;
ﬁ cuanto mas destruya mas puntos.
] Los temas de los juegos van desde
aquél en el que el valiente guerrero
realiza arduas hazanas hasta conseguir liberar
a la princesa, que metidita en su torre espera
ser rescatada por el duro luchador; hasta aquél 2 {:;’“m
cuyo protagonista se debate a vida o muerte, o e
con un grupo de malvados ladrones, hasta g ¥

conseguir eliminarlos.
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5. iQué lio!
$,Qué conceptos relacionarias tu con los video-juegos?

NG
B) 07\

cO juego feminista ria
u go = camar29®
€% n comunicacion
A0k - %o
) )
Sty Jy Doy,
: o 2° %b‘b e,
agresivo jued incomunicacion Sivo

Escribelos a continuacion:

6. Busca en el diccionario el significado de:

NEURON AS: e

- 1] O SR ——

.....................................................................................

CONTIGUA: ..o i sommmessssn samsss s s o050 o5 oy srivapmssses




Somos contrarias

A\
o\ S

L —n,

/. Construye parejas con las
palabras de este recuadro
siguiendo el ejemplo.

‘ - -
woet® dos oprimir dvig,
3 indiferentes deteriorar
sei,, "
hfea adab\e
reparar euféricos ges29d’




Encuesta {*6‘:”}

Datos personales del encuestado

NINO / NINA 5
Edad: 10 - 11 -12-13 - 14 /‘f:
VIVE EN PUEBLO / VIVE EN CIUDAD //// C‘,.) 9
AT

Preguntas sobre los juguetes:
1. ¢Qué juguete recuerdas con mas cariio?

............................................................................................................

............................................................................................................

............................................................................................................

4. Sieres nifo, ¢has jugado alguna vez con cocinitas 0 mufecas?
Si NO

Si eres nifia, ¢has jugado alguna vez con espadas o pistolas?
Si NO

5. Piensa en el ultimo juguete que tienes, {por qué te decidiste por
él?
[] Porque lo vi en televisién. [ ] Porque lo vi en una tienda.
[] Porque se lo vi a un amigo. [_] Porque me lo regalaron.

6. ¢Cudntos juguetes te han regalado esta Navidad? ................

7. Y CUANTOS IDI0S ? o

8. Crees que un libro es divertido o aburrido ...

J-10
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Sobre la encuesta

o
PSS i\
02 G 0
(ﬁﬁ e RN
Hemos realizado la encuesta a un totalde .......... ninos
La edad media de esos ninos erade .......... anos
El .......... % viven en un puebloyel .......... % en una ciudad

........................................ conun .......... %.

Actualmente el juguete preferido de estos ninoses ....................
Un .......... % de los nifios entrevistados nunca han construido sus

propios juguetes.

Bl ... % de los nifios confiesa haber jugado con juguetes con-
siderados propios de nifias. Y a su vez, éstas prefieren los juguetes de
ninosenun .......... %.

La mayoria de los entrevistados piden un juguete determinado por-
QUIE ......inevunssenenmmmmsspe pevmssns s 63 sugisiass APt e G D vtk :

A cada nifio le han regalado por términomedio ....................
juguetes estas Navidades y .......... libros.

Soloel .......... % de los ninos consideran divertidos los libros.

J-11
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Muy interesante

Fijate en esta frase:
Mi hijo quiere una raqueta para Navidad.

Podemos diferenciar dos partes en esta frase: SUJETO Y PREDI-
CADO.

EL SUJETO seré la persona, animal o cosa de quien decimos algo.
EL PREDICADO sera lo que decimos de ese sujeto.
Asi pues en la frase anterior diferenciamos:

Mi hijo quiere una raqueta para Navidad
SUJETO PREDICADO

El SUJETO puede ir delante o detras del predicado y a veces
puede no aparecer, es lo que se llama sujeto eliptico 0 SUJETO
OMITIDO.

Fijate en estas frases:

Maifana compraré un par de zapatos para Julia (yo)
PREDICADO SUJETO OMITIDO
Dos dias después se marcho Juan

PREDICADO SUJETO




m o Y ahora te toca a ti...
e
w
1. Senala el sujeto y el predicado de estas frases:
Juana es la mayor de mis hijas.

Su hermana Maria no tenia dinero para regalos.

Ella comprd una corbata a su padre.

2. A estos sujetos anadeles un predicado, y viceversa.

La fiesta de Navidad

SUJETO PREDICADO

Mis hijos

SUJETO PREDICADO
Yo

SUJETO PREDICADO

vamos al cine todos los dias
SUJETO PREDICADO

volveran a casa a las diez
SUJETO PREDICADO




3. Busca el sujeto de estas frases:

PREDICADO

SUJETO

Felicito a mis familiares en Navidad.

En Nochevieja mis amigos iran a un cotillon.

Iremos a casa de mis padres mafnana.

A las cinco de la mafana volvié del baile el
hijo de mi vecina.

Nevé mucho.

Jay E’N? |




iPoniendo orden H
en los viejos recuerdos! oo

(-
1. Escribe 10 juguetes o juegos de los % K/
que tu recuerdes de tu infancia.

......................................................................................................
......................................................................................................

2. Siguiendo este recuadro ordena alfabéticamente los juegos o ju-
guetes antes mencionados.




Peleandonos con ufl
los idiomas...
Ow f(A\}
Por fin, ayer fui a comprar los
regalos de Navidad a esa gran
tienda de la esquina, donde hay ‘
;

de todo. Algunos juegos tenian
nombres en inglés.

iMenos mal que con mi ingles

y la ayuda del diccionario pude
desenmascarar algunos juegos! }./
/ %

¢{Me quieres ayudar a relacionar significados?

COME ON!

FLASH monopolio

SCRABBLE persecucion insignificante ‘
WALKIE TALKIE rompecabezas '
PUZZLE bicicleta de montana

MONOPOLY transmisor receptor portatil

TRIVIAL PURSUIT destello, rafaga

MOUNTAIN BIKE escarbar, revolverlo todo al buscar algo

J-15
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¢Qué pasa aqui?

AN TN

QX
&
TRIVIAL
PURSLIT .
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=
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Fracciones

Teresa ha colocado las «tres
cuartas partes» del puzzle que

esta construyendo. |

¢, Qué indica esta expresion matematica?: El puzzle esta dividido en
cuatro partes,

pero solo tomamos tres partes

1 2
3 4

Por tanto decimos que hemos tomado las tres cuartas partes.
Con numeros se expresa asi:

3 — numerador

4 - denominador
Los términos de una fraccion son: NUMERADOR Y DENOMINADOR.

DENOMINADOR: Indica las partes en que se divide la unidad (4).
NUMERADOR: Indica las partes que se toman del total (3).




Fijate cOmo se leen las fracciones:

A
7N
1 un 2 dos 5 cinco
2 medio 3  tercios 9 novenos
3 tres 8  ocho 5 cinco
10 décimos 11  onceavos 17  diecisie-
teavos

1 un
6 sexto
7 siete
24 veinticua-
troavos

Como ves, para leer una fraccion se lee el numerador tal como esta,

seguido del denominador.

Cuando el denominadores 2, 3, 4,... 10 se lee medio, tercio, cuarto,...

décimo.

Cuando el denominador supera 10 se lee el numero con la termi-

nacion «-avos».

dividir el numerador entre el denominador.

Una fraccion se puede considerar como el cociente exacto de

J-18




Completa el cuadro

(Te atreves?

FRACCION | NUMERADOR |DENOMINADOR SE LEE..
3
Ve 3 4 Tres cuartos

X
K
&

J-19




Mas fracciones

H
{ (‘% Imagina que el presupuesto semanal
% que tienes es de 12.500 pesetas, del cual

solo puede gastar los 2/5 en la compra de
juguetes para realizar varios regalos.
¢De qué cantidad dispones?

Observa

Por tanto la fraccién de un numero se halla dividiendo el nu-
mero por el denominador y multiplicando el resultado por el nu-
merador.

Inténtalo...




Con un billete de 10.000 pesetas hemos comprado: una muneca,
un monopatin, un tren eléctrico, un balén y un trivial.

Representamos graficamente la parte del billete que nos ha cos-
tado cada juguete.

¢Qué fraccion representa cada parte?

MUNECA | MONOPATIN TREN BALON TRIVIAL

¢Cuanto vale cada uno?

muneca F T
monopatin o S
tren o S
baldn o —————
trivial o S




Tanto por ciento

Las fracciones que tienen denominador 100 nos van a llevar a lo
que llamamos porcentajes o, mejor aun, a algo que os suena mas, el
tanto por ciento, ya que si nos encontramos con los 5/100 de un nu-
mero es lo mismo que decir: «el 5 por ciento» de esa cantidad, que se
escribe asi: 5 %.

5
2 =59
100 :

Se calcula de la misma manera que la fracciéon de un numero que
ya hemos visto.

WA

\
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Descuento

Maria, mi vecina, con la carta de los Reyes de sus hijos, salio ayer
muy decidida a comprar regalos. Viendo las ofertas se decidio por és-
tas.

iAyudale a hacer sus cuentas!

GRBNDES
D ESCULENTOS
PRECIO SIN PRECIO CON
DESCUENTO | DESCUENTO | AMORRAMOS
tren
muneca
libro
construccion

casita




Problemas
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De un grupo de 100 nifios, eligen «juguetes de ni-
Ras» las 2/5 partes y del resto las 3/4 partes prefieren ju-
guetes bélicos. Calcula:

a) Numero de ninos gque prefieren «juguetes de ninas».

b) Numero de nifios que prefieren juguetes bélicos.

¢) Resto que se decide por otras opciones.




Pasando una encuesta a 720 padres se refleja que los 3/8 de ellos
eligen regalos practicos para sus hijos; los 2/8 de ellos reconocen
que los eligen influenciados por la television; 1/8 de ellos compran lo
que sus hijos les piden, y el resto no sabe contestar. Calcula:

a) Numero de padres que eligen un regalo practico para sus hijos.

b) Numero de padres que eligen los regalos influidos por la televi-
sion.

¢) Numero de padres que compran lo que sus hijos prefieren.

d) Numero de padres que no contestan.
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¢Qué vamos a regalar a nuestros hijos?

En una encuesta pasada a pa-
dres se obtienen los siguientes

resultados:
Juegos deportivos ......... 40
Juegos de nifos ........... 95
Juegos de ninas ........... 80
Juegos educativos ......... 75
Cosas utiles ................. 170
Juguetes bélicos ........... 35
BRI o oo ismsgs pasannis 20
WE, omermenwasnpens 515
T
d@QUE DICES 4

QUE ?
GUIERES :

Completa con los datos el si-
guiente diagrama:

190

180

170

160

150

140

130

120

110

100

%

80

10

60

50

4

30

2

10
g 2% 4 3 2 %
2 B 8 & 8 &
E 2 2 § 3
g = =
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Los sentidos

Deberias saber que:

Los 6rganos de los sentidos nos ponen en contacto con el me-
dio que nos rodea.

¢Recuerdas? %:\:)
/ J

~
—
o
o, p
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Higiene de los sentidos

Cualquier sensacion empieza con la excitacion del érgano del
sentido correspondiente, donde se inicia una corriente nerviosa.
Esta es conducida por las terminaciones nerviosas al cerebro.
Aqui es donde se produce la sensacion.

Sialguna de estas tres partes falla, la sensacion no se produce.




La vista

Nuestro ojo funciona como una camara fotografica. Los rayos de
luz pasan através de la cornea, que es transparente, atraviesan el cris-
talino y llegan a la retina donde se forma la imagen.

Inmediatamente el nervio éptico envia esta imagen al cerebro.

Cuando llega mucha luz, la pupila se contrae, y cuando llega poca,
se dilata para aprovecharla.

El cristalino es una lente que se abomba o se allana, segun la dis-
tancia que haya al objeto. Este enfoca la imagen para no verla bo-

rrosa.

RETINA

NERVIO
OPTICO

CRISTALINO




El oido

El oido se divide en tres partes: externo, medio e interno.

El oido externo consta de pabelldn y conducto auditivo externo. Al
final del conducto esta el timpano.

El oido medio esta formado por la cavidad timpanica gue comunica
el oido con la faringe y donde se encuentra una cadena de hueseci-
llos llamados: martillo, yunque, lenticular y estribo.

En el oido interno se encuentra el caracol y el laberinto, de donde
sale el nervio auditivo.

Los sonidos son captados por el pabelldn de la oreja. Pasan por el
conducto auditivo externo y hacen vibrar el timpano. La vibracion del
timpano se transmite a través de la cadena de huesecillos al caracol;
en el caracol la vibracion es captada por el nervio auditivo que la lleva
al cerebro.

PABELLON
DE LA OREJA

' LABERINTO
) \-| CADENA DE

-'f, HUESEClLLO (\ |
[ / W(;s
CONDUCTO * 2
AUDITIVO EXTERNO )

AUDITIVO

TIMPANO




Sobre los sentidos

iVamos a ver esa memoria! Intenta poner nombre a las partes del
0jO que ya conoces.

¢ Te atreves con el oido?




Los juguetes y los sentidos

£
ey

W

O En el desarrollo de la

infancia, el juego v,

por lo tanto, el juguete

es imprescindible. Socializa, desa-

G rrolla la creatividad, favorece la proyeccion

de angustias, temores, deseos...; facilita el

desarrollo fisico y mental, ayuda a satisfacer la necesidad de explorar,

investigar, imaginar...; proporciona seguridad, confianza, equilibrio in-
terno.. También desarrolla los

sentidos, aungue a veces contri- AUNG.UE
buye a deteriorarlos. Todas he- . A VECES..
mos oido alguna vez esa noticia ® 0

que te dice cOmo un nino ha su- ﬂ,-)

frido tal o cual accidente por el
uso de un juguete poco apropiado. Es muy importante saber elegir.
Hay que garantizar al maximo la seguridad de quien lo utiliza.

LOS RIESGOS PUEDEN SER POR:
. el diseno

. la composicion

. el mal uso

(Ahora en grupo, y teniendo en cuenta estos criterios, y alguno mas
que se 0s ocurran, tratad de elaborar unas recomendaciones.)

SN HY O
C:jocD 5_)\\\
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Recomendaciones

Que no tengan cordones largos (ahogamiento).

Que no sean inflamables (incendios).

Que no propicien la pasividad del que juega.




Para cuidarte

Seguro que ya lo haces, pero no esta mal que recuerdes:

HIGIENE DEL OIDO

HIGIENE DE LA VISTA

No intentes extraer el ce-
rumen con objetos punzan-
tes.

No te suenes la nariz con
demasiada fuerza.

Los ruidos excesivos van
haciendo sordos.

iOjo con las discotecas!

=

Protege los 0jos contra las
infecciones: ten siempre lim-
pias cara y manos.

Evita el exceso de luzy su
carencia.

No leas en vehiculos en
marcha, ni con poca luz.

No permanezcas ante el te-
levisor mucho tiempo se-
guido.

Acude al oculista u oftal-
mologo periddicamente.




Defectos de la vista

MIOPIA HIPERMETROPIA

ﬁT\\ O
N O
" M O : lﬁfw

; f?'f{o/% Ok

PRESBICIA ASTIGMATISMO E
~ /
T oW
o
AL D

A0 o
/ %\Q\/f‘@?mm
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significado.

DALTONISMO

HIPERMETROPIA

PRESBICIA

ﬂv\\
Q

Intenta recordar cosas que tu ya sabes y une cada palabra con su

Confundir el color rojo con el
verde.

Vista cansada propia del an-
ciano.

Ver borrosos y lejanos los obje-
tos.

Ver los objetos deformados.

Ver borrosos los objetos cerca-
nos.



Recuerdo...
1. Cita tres criterios que te parezcan fun-

damentales para tener en cuenta an-
O tes de comprar los juguetes a tus hijos.

...............................................................

...............................................................
...............................................................

...............................................................

2. Senfala el sujeto y el predicado de la siguiente frase:

Mi marido compro juguetes a los nifos.

3. Enestacompra, se gasté el 10 % mas de lo empleado en las Navi-
dades anteriores. Teniendo en cuenta que esta cantidad fue de
10.750 pesetas. ¢A cuanto ascendio el gasto?

4. Define INDUSTRIA: ..ottt

............................................................................................................

............................................................................................................

5. El funcionamiento del ojo, ya sabes que es como el de una ca-
mara fotografica. Explicalo brevemente.

Ficha - Autoevaluacion
49
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