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COMPETENCIA LINGUISTICA

Y EDUCACION ARTISTICA

El viejo concepto de alfabetizacion, referido a aquellos dmbitos y competencias imprescindi-
bles que los ingleses identificaron con las 3 Rs —Reading, wRiting and aRithmetic— no tiene hoy
ningln senfido. la idea de alfabetizacién ya no se asocia sélo a la lectura y escritura de
fextos, sino también a “nuevas alfabetizaciones”, como la visual, la medidtica, la digital, la
artistica e incluso la emocional. En este nuevo escenario, las artes son objeto de un reconoci-
miento renovado llegando a convertirse, como sugiere Jason Ohler (2003) en la cuarta
competencia bésica en esta era digital. Con esto no queremos sugerir, obviamente, que el
lenguaje haya dejado de ser un instrumento imprescindible para construir y comunicar conoci-
mientos, aunque deseamos llamar la atencién sobre la necesidad de contemplar el desarrollo
de la Competencia en comunicacion lingiistica desde una perspectiva que toma en conside-
racion el papel que desempeiian las artes. Desde esfe punto de vista, el concepto de alfabeti-
zaciones hibridas o interdisciplinares bien puede resultar adecuado para pasar del centralis-
mo de la cultura lefrada a espacios que promueven la capacidad de inferpretar y producir
mensajes combinando, desde una perspectiva crifica y creativa, diversos lenguajes o modos
de expresion.

De las muchas frases repefidas en articulos, libros, conferencias o congresos, debo confesar
que hay una con la que estoy de acuerdo y ofra con la que discrepo. Coincido en que se
puede y debe aprender a leer (en el sentido mas amplio del término) desde todas las dreas.
Sin embargo, no me sienfo identificada cuando se afirma que “todos los profesores somos
profesores de lengua”. Los profesores de artes “somos profesores de artes” que, de manera
directa o indirecta, contribuimos decisivamente al desarrollo de todas las dimensiones de la
Competencia en comunicacién lingiiistica (escuchar, hablar y conversar, leer y escribir). Esta
aclaracion parece imporfante si no queremos caer en el error de pensar que nuestra funcién
consiste en dedicar algunos minutos de las clases de artes a realizar actividades propias del
drea de lengua. Por el contrario, nuestra funcién consiste més bien en identificar cémo, a
fravés de los artes, potenciamos nuevas maneras de observar, conocer y comprender el
mundo que nos rodea para lo cual, en numerosas ocasiones, nos valemos de las palabras.
No se frata, entonces, de ensefiar lengua en las clases de artes, ni de limitarse a realizar
actividades como la lectura de fextos especificos o la elaboracién de documentos escritos.
Estos usos de la lengua, aunque obvios, son limitados. La idea es, mas bien, pensar en qué
usos de la lengua hacen las personas en su vida cotidiana como espectadores, como
"consumidores” o como creadores de producciones artisticas y, a partir de ahi, plantear
distintas posibilidades de trabajo en el aula, puesto que las estrategias didacticas deben
guardar relacion con los usos de la lengua y no concebirse como ejercicios aislados y
descontextualizados.

Si nos defenemos a pensar en acciones cotidianas en nuestra relacion con las artes, serd facil
deducir que a menudo hablames sobre artes (yo que comentamos lo que nos gusta y
nos disgusta, lo que vemos o escuchamos, las sensaciones que nos produce una imagen, una
pieza musical, una representacién feafral, un video, efc.), leemos para informarnos
sobre programaciones, producciones artisticas o, incluso, sobre como crear una obra de arte
(por ejemplo, cuando acudimos a un manual o una pégina con instrucciones) y, en ocasiones,
escribimos sobre artes. Por ofra parte, las propias artes hacen uso de la pala-
bra como un recurso mas integrado en sus creaciones. Pensemos, por ejemplo,
en algunas producciones visuales basadas en el uso de la palabra o en el uso de textos en la
musica, la poesia, el cine o el teatro. Todas estas dimensiones pueden estar presentes, como

explicaré a confinuacién, en las actividodes
que se realizan en el aula.

Lo fextual y lo visual se combinan en numero-
sas obras de arte confemporaneo, como en
esta propuesta de John Baldessari, “I will not
make anymore boring art”, 2009. Foto:
Alain Hamon.

HABLAR
SOBRE ARTES

Vivimos inmersos en un mundo de imagenes y
sonidos que son porfadores de mensaijes,
valores e informacién que es preciso conocer
y comprender como participes de la cultura.
En nuestra vida cofidiana, tanto dentro como
fuera de la escuela, usamos el lenguaije verbal
para expresar e intercambiar ideas sobre
producciones artisficas, para reflexionar sobre
lo que hacemos o aprendemos, para expresar
los sentimienfos que nos produce la confem-
placién de una obra de arfe o para explicar
nuesiras propias creaciones.

Refinar la percepcion y la sensibilidad es,
quizd, uno de los grandes obijefivos de la
educacion arfistica. Aquellos nifios y jovenes
que tienen la oportunidad de participar en
programas de educacién artistica de calidad
pueden mirar y escuchar mds y mejor, lo que
les permite enfender(se) en el mundo. Pero,
scémo podemos saber lo que perciben y
sienten nuestros alumnos y alumnas al obser-
var o al crear una obra de arte? No tenemos
acceso direcfo a sus pensamientos vy, por
fanfo, nos valemos del lenguaje como vehicu-
lo de expresién y comunicacion.

Desde las clases de arfe podemos contribuir a
esta dimension de la competencia lingiistica
propiciando espacios para el didlogo, obser
vando como los estudiantes explican sus ideas
y sensaciones, el vocabulario y los similes y
metdforas que usan para explicarse), efc.
Ademés de hablar sobre lo que se ve o
escucha, los procesos de creacion proporcio-
nan también ocasiones privilegiadas para
promover el didlogo. los esfudiantes hablan
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de arte cuando explican sus propias creaciones, y también a la hora de fomar decisiones
cuando frabajan en una creacién colectiva. También lo hacen durante los ensayos para
realizar una interpretacion grupal, ya sea de musica, danza o teatro, con el fin de explicar
qué y cémo se va a llevar a cabo la interprefacion o para llegar a acuerdos.

Estos son sélo algunos ejemplos de las muy diversas précficas que pueden estar presentes en el
&mbito de la comunicacion oral. Podriamos también mencionar ofras actividades que involucran
el lenguaie oral, tales como las entrevistas, los mondlogos, los debates o las presentaciones, cada
una de ellas con sus propias caracteristicas y vinculodas a disfintas situaciones de aprendizaie.

LEER SOBRE ARTES

La lectura también forma parte de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el dmbito arfisfico.
Leemos con distinfos propésitos (para informarnos, para conocer, para comprender, para seguir
insfrucciones, para revisar un escrito propio, por placer, para comunicar un fexto a un piblico
—por ejemplo, en los presentaciones, los podcasts o los programas de radio) y leemos fextos fan
distintos como las referencias sobre una obra expuesta en un museo, la letra de una cancién, las
insfrucciones para consfruir un insfrumento musical, las nofas a un programa, la crifica de una
pelicula, noficias sobre arfe publicadas en blogs, periddicos u ofras fuentes de informacién, la
biografia de un artista o la descripcién de su obra, efc.

En todas esfas acfividades habria que evitar el uso de fexios creados ad hoc, puesto que de lo
que se frata es de usar fextos “reales”, adecuados a la edad e intereses del alumnado.

SUBASTARAN EL FAMOSO GUANTE DE MICHAEL JACKSON

NUEVA YORK - Un guante de cuero beige con falsos
brillantes usados por el cantante fallecido Michael
Jackson en un famoso concierfo de 1963 serd

subastado en Nueva York.

El precio del guante, que corresponde a la mano
izquierda, fue estimado alrededor de los 50.000 $
por la subastadora Julien’s, que anuncié la venta para

el 21 de noviembre junto a otros objetos de famosos

como Madonna o Jimmy Hendrix.

Michael Jackson habia usado el guante de fabricacion coreana en un concierto especial para la television donde,

por primera vez mostré su famoso paso “moonwalk” (caminata lunar) con el que el artista caminaba hacia afrés.

La prensa constituye una rica fuente de recursos. En la imagen, uno de los texios elegidos para
frabajar con un grupo de alumnos y alumnas de 1° de Primaria cuyo inferés por Michel
Jackson surgi6 a consecuencia de las muchas noticias que sobre la muerte del cantante se
emitian en television.

ESCRIBIR SOBRE ARTES

Las oportunidades para escribir textos sobre artes también son diversas. Entre ofras, podriamos
mencionar la redaccion de criticas en blogs, redes sociales o peri¢dicos escolares, la descrip-
cion o comentario de obras, la elaboracion de presentaciones, efc. Cada una de esfas
situaciones nos enfrenta a distintas modalidades de escritura que deberfan ser tomadas en
consideracién por el docente. También debemos tener en cuenta que la composicion de textos
escritos guarda una estrecha relacion con la lectura, ya que muchas veces son los mismos
fextos que leemos los que nos sirven como base o modelo para la escritura.

las actividades de escritura serdn muy disfintas en funcién del medio para el que se escriba y
del fipo de texio (argumentativo, narrativo, insfructivo, efc.).
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LAS ARTES
TOMAN

LA PALABRA

las palabras también son el “ingrediente” de
muy diversas creaciones artisticas. Mas alla
de los ejemplos caracteristicos, que nos llevan
a pensar en las funciones del lenguaije verbal
en el teafro, el cine o la musica (por ejemplo,
en las canciones o en la épera), son muchas
las propuestas de arte del siglo XX y arte
contemporéneo en las que se combinan fexto,
im&genes y sonidos. El lenguaje simbdlico,
caracteristico de estas obras, da pie a la
busqueda de nuevos significados y posibilida-
des expresivas y comunicativas. El Portal
leer.es ofrece excelentes ejemplos a fravés del
material fitulado  Experimentando  relatos,
relatando experiencias, elaborado por Javier
Abad y Virginia Calvo, que incluye nueve
propuestas de Educaciéon Arfistica para la
comprension lectora asociada al lenguaie de
las imagenes v basado en la presencia signifi-
cativa del texto en el arfe contemporéneo.
También en los anuncios publicitarios encon-
framos numerosas opciones para  realizar
propuestas que vinculan imdgenes, misica,
sonidos y palabras. Otros materiales del Portal
leer.es ofrecen numerosos ejemplos y recursos
para trabajar con la publicidad. Desfacamos
especialmente DIALOGOS: Publicidad, consu-
mo y ciudadania, de Carmen Campos Garcia
o leer publicidad en el MUVAP.

e |




ENTRE COMPE-
TENCIAS,

LENGUA, ARTES
Y TECNOLOGIAS

las tecnologias también ofrecen nuevas
ricas opciones para desarrollar, de manera
infegrada, los  competfencias  lingUistica,
arfistica y digital. Por una parte, muchas de
las octividades mencionadas a lo largo de
esfe arficulo se ven enriquecidas a fravés de
las posibilidades que ofrecen las tecnologias
y el uso de webquests, cazas del fesoro,
blogs, redes sociales, wikis u ofros recursos.
Por la ofra, son cada vez mds numerosas las
aplicaciones que posibilitan  la creacion
arfistica con medios digitales o nuevas précti-
cas creativas basadas en las ideas de mezcla
o mashup. Sobre la primera opcién, el portal
leer.es ofrece numerosos recursos, enfre los
que caben citar materiales para Primaria y
Secundaria tales como El misterio de la
muerte de Mozart, Mujeres en la mUsica
clasica o No fe pierdas esfa musica, asf
como los reunidos en tformo al proyecto
Misica 2.0. Para la segunda, recomendao-
mos la lectura de un sugerente arficulo de
Tiscar lara, fitulado Alfabetizacion digital:
Lectores criticos vy creativos.

REFLEXION
FINAL

la comunicacion lingiistica conforma la base
de muchos aprendizajes. Sin embargo, la
alfabetizacién en el siglo XXI supone mucho
mds que ensefiar lengua. las arfes visuales, la
musica, la danza, el cine y ofras tantas formas
de expresion arfistica proporcionan oportuni-
dades tnicas para enriquecer los procesos de
aprendizaje combinando distintas formas de
expresion y dando voz algunos de nuestros
pensamientos y emociones mds profundos.
Claro que podemos ayudar a que nuestros
estudiantes alcancen los méximos niveles de
competencia lingiistica. Ensefiamos a leer, a
hablar, a escribir, a comunicarse valiéndose
de distinfos fipos de fextos, escritos y no
escrifos, en los que lo visual, lo sonoro, lo
corporal o lo emocional adquieren nuevos
sentidos. Ensefiamos [y aprendemos), enton-
ces, pero con mucho arte.
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Estudiantes
Listo el gue lo lea_

Concurso de campaiias publicitarias

Campafias publicitarias realizadas por j6venes y seleccionadas para el X anuario
de la creatividad del Club de Creativos. El objetivo era disefiar una campaiia que
concienciara a los adolescentes sobre la importancia de leer para aprender y que
ayudara a difundir el programa www.leer.es.

Retratos de una generacion_

Concurso de fotografia

Concurso organizado por la embajada de Francia en Espafia donde se proponia a
los j6venes entre 14 y 18 afios captar en una fotografia la esencia de su genera-
cién. Esta iniciativa formaba parte del programa DeMon, que intenta acercar las
representaciones artisticas y las visiones populares de Espafa y Francia.

Arguilanra_

iDemuestra tu dominio de la lengua castellana!

Arquilabra es un juego en el que se construyen frases literarias, greguerias, haikus. ..
con distintos niveles de dificultad. Al comenzar cada puzle, Arquilabra gritaré las
palabras de una frase que deberés descubrir.

Cosmolema

iJuega con las palabras!

Cosmolema es un entorno de juego, exploracién, consulta y aprendizaje de la
lengua espafiola basado en palabras y sus relaciones. Las palabras se despliegan
en un espacio fridimensional y forman una red. Un posible juego interesante y dificil
consiste en crear formas geométricas tridimensionales diversas.



Familias

Preguntas y respuesfias:
/COmMo elegir lilbros
de imdagenes?_

Neturity

Existe una amplia variedad de libros de imagenes que pueden cumplir funciones
diferentes en la educacién de los lectores més pequefios.

Por ejemplo, los libros juego, que son libros animados con agujeros, ventanas,
acordeones, abanicos, puzzles, troquelados, texturas y, a veces, efectos musicales.
Suelen estar realizados con materiales resistentes: tela, material pléstico, madera...
En todos ellos se ha de realizar alguna actividad manual: mover, levantar, recortar,
dibujar, colorear...

JSUe libbros”? Recursos
OQra la biplioteca escolar_

Asociaciéon Maestros Rosa Sensat

Puedes aprovechar las recomendaciones que se hacen en esta web para buscar
ideas de libros para todas las edades. Los libros estdn organizados por etapas
educativas, edades y materias. Tienes varias recomendaciones relacionadas con
libros de im&genes y distintas expresiones arfisticas.

Participa

Tu foto en /0 palabras_

2Qué imagen te ha impresionado? sPor qué? 3Qué te sugiere? Envianos una foto
hecha por ti y coméntala en no més de 70 palabras.

Mira lo gue leo_

2Qué te gusta leer? ;Qué recomendarias a tus amigos? zUna novela? 3Un libro de
astronomia? 5O quizé las instrucciones para participar en un foro o para dar a
conocer cémo funciona tu artilugio favorito? Envianos un video de 60 segundos.

Pon colores a tu texto favorio

2Sabes dibujar? 3Qué sentimientos te produce ese fragmento? ;Y ese poema? Deja
que tu mano se exprese. Mezcla los colores que esa lectura te sugiere. Envianos el
texto que has elegido y la ilustracién.
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MATERIALES DIDACTICOS
PARA TODOS

En leer.es puedes encontrar materiales didacticos para trabajar la comunicacién lingiistica
a través del arte.

Docentes > Recursos > Materiales > Infantil y Primaria

Educacion
Infantil y Primaria

Cuentos redondos.

Ana Maria Martinez y Juan Ignacio Pérez

Desarrollo de la memoria y el lenguaije oral.

5En qué consiste un cuento redondo? Basicamente, en un artilugio mévil de forma
circular que, al ser manipulado, muestra el elemento clave que da paso al siguiente
personaje o a la siguiente accién de la historia, estimulando el recuerdo de la
secuencia narrativa y facilitando la expresién oral.

Con la intencién de reforzar estas habilidades, este material desarrolla una propu-
esta de creacién de formatos gréficos que, mediante sencillas manipulaciones por
parfe de nifios y nifias, les permite recordar sin dificultad las secuencias narrativas
de los textos acumulativos de tradicién oral, motivando la comprensién y la
expresién oral y, como consecuencia, el gusto y la aficién por la lectoescritura.

MUsica 2.0

Andrea Girdaldez

Desarrollo de las competencias linguistica y digital.

' AR e e EEENEE Masica 2.0 es un proyecto cuyo objetivo principal es contribuir al desarrollo de
e |as,c.ompetenc.|os |-|ngmshco y digital desde el area de Educacién Artistica
e e o e o e T (Musica) en Primaria.

i G B El proyecto consta de siete propuestas diddcticas con sus respectivos materiales
digitales que, aunque dirigidos especificamente al profesorado de misica, pueden
ser trabajados de forma conjunta con los tutores, ya que estdn pensados para
integrar contenidos de diferentes dreas.

Leer puplicidad en el MUVAP_

Juan Antonio Cardete, Rosa M? Aradra y Modesto Calderon

Lectura de imdgenes. Lectura critica.

El Museo virtual de arte publicitario del Centro Virtual Cervantes es un espacio
donde encontrar muy variados mensajes publicitarios. Te invitamos a detenerte en
obras de ese museo para leerlas.

En una primera fase se propone “mirar” con atencién qué hay en el anuncio.
Después hay que explicar por qué estd hecho asi cada anuncio vy, finalmente, el
estudiante debe construir su propio anuncio.
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Docentes > Recursos > Materiales > Infantil y Primaria

El pIanNo, Ensenar a reorgani-
Zar la informacion y a redactar
fextos preves para elaoorar
uNa presentacion con
diQposifivas_

Andrea Giraldez

Disefiar y elaborar una presentacién con diapositivas.

El piano es uno de los instrumentos mds utilizados en la misica. Seguramente todos
hemos visto y escuchado un piano alguna vez, pero, 3qué sabemos sobre este
instrumento?

Lo primero serd leer un texto preparado por el profesor, que contiene informacion
sobre el piano. Seguidamente, se extraerdn y resumiran las ideas més importantes
y se decidird cudl serd el contenido de cada diapositiva (textos, imagenes y,
eventualmente, sonidos). Finalmente, con el material elaborado por los alumnos y
las alumnas, el profesor montard la presentacién de diapositivas.

INstrumMentos musicales
Navidenos. Ensenar d leery
escriir descripciones_

Andrea Giraldez

Ensefiar a comprender. Ensefiar a escribir textos breves para describir un objeto

Esta actividad, tal como estd planteada, se realizard en la época de Navidad,
puesto que la propuesta se centra en la descripcion de los instrumentos musicales
mencionados en una cancién tipica de esta época: Gatatumba. Se propone a los
nifios y las nifas elaborar tarjetas navidefias ilustradas con los instrumentos presen-
tados en el aula.

Docentes > Recursos > Materiales > ESO y Bachillerato

Educacion
Secundaria y
Bachillerato

EXPERIMENTANDORELATOS Expoerimentando Relatos,

e $

Javier Abad y Virginia Calvo

Lectura de imégenes. Texto en el arte contemporéneo.

El proyecto presenta nueve propuestas de Educacién Arfistica para la comprension
lectora asociada al lenguaje de las imégenes y basado en la presencia significativa
del texto en el arte contemporéneo. Cada proyecto posee una documentacién
especifica desarrollada en diferentes materiales: orientaciones  didécticas,
evaluacién contextual, referencias de artistas, clip de video, elaboracién de un
cartel de aula con imégenes y palabras clave, documentaciéon complementaria
(enlaces, presentaciones para docentes y alumnos, bibliografia, dossier visual, etc.)
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Docentes > Recursos > Materiales > ESO y Bachillerato

DIA-LOGOS. Publicidad,
conNsumMmo y cludadania_

Carmen Campos Garcia

Lectura critica de los medios de comunicacién.

i . Dialogo proviene de la palabra griega compuesta de la raiz logos, “palabra” y el
publicidad, consumo y ciudadania prefijo dia "a través de”.

El objetivo final de DIA-Logos es la creacién colectiva de una campafa de
concienciacién. Para ello se revisan los aspectos mds importantes de la publici-
dad como fenémeno cultural, las reglas fundamentales de su lenguaje, su
retérica, los andlisis de audiencias, asi como algunas otras ideas y conceptos
clave para su comprensién.

GCrafitos pompeyanos_

Bibliocanada

Lectura de avisos y anuncios a través de grafitos pompeyanos.

Las lecturas y actividades que contiene este material pretenden atraer la atencién
del alumno e introducirle en distintos aspectos de la civilizacién romana.

Son, en total, cinco cuadernillos: un primero de introduccién sobre Pompeya y
sobre los grafitos encontrados en ella y cuatro dedicados a contenidos concretos
de la vida cotidiana de Pompeya que se pueden extrapolar al imperio romano: las
elecciones, los espectaculos pablicos en el anfiteatro, los oficios y las actividades
comerciales y el amor.

La gregueria y la imagen

en Ia goesm espanola de los
anos 20_

Felipe Zayas

Comprensién de la poesia. La imagen: comparacién y metéfora.

El conocimiento de la poesia del siglo XX requiere familiarizarse con uno de los
postulados bésicos de los movimientos vanguardistas europeos de principios del
siglo XX: la autonomia del arte, y por tanto del poema, respecto de la realidad. El
poeta no debe copiar ni traducir la realidad aparente, sino crear realidades
nuevas con las palabras. Este principio fue adoptado en Espafia por el movimiento
ultraista, en el que confluian orientaciones estéticas procedentes de las diferentes
vanguardias europeas; cubismo, futurismo, vanguardismo, etc.

‘yger’. Inferpretar un poema
Mulfimedia_

Juan Antonio Cardete

Interpretar textos multimedia.

A partir del video “Tyger”, dirigido por Guilherme Marcondes, basado en el
poema “The tyger”, de William Blake se invita al estudiante a realizar el “viaje”
con lo que eso implica: la lectura salta de vinculo en vinculo, recorriendo redes de
significados, estableciendo hipétesis de por dénde investigar. Por su naturaleza
multimedia, hemos de percibir que integra distintos lenguaijes: verbal, visual,
musical. El producto adquiere su original formato por la mezcla de distintas
técnicas: cine, marionetas, animacién 2D, fotografia.
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Blog de Leer.es

Dia Mundial de la Poesia ...
de la Primavera_
Blog de videojuegos > Jugones y jugonas.

Un dia como hoy y recién entrado en primavera no puedo dejar de pensar en
otra obra poética procedente del mundo de los videojuegos: Flower de That
Game Company, con sus paisajes primaverales, su fina armonia de masica
clésica, sus pétalos, brisas, ritmos y composicién que podrian compararse a
los ritmos y composicién de una obra poética escrita.

Cuando el Dia de la Poesia
fue el dia del halku_
Blog de leer.es > Educacion literaria

La importancia del haiku como género poético se fundamenta en la influencia
que este género tuvo en la poesia en castellano del Modernismo, de las
vanguardias y del Grupo Poético del 27. Para los poetas modernistas el haiku
proporcionaba un componente exético, tan propio de la estética de esta
corriente poética.

Homenagje a
Miguel Herndndez_
Blog de leer.es > Ao Miguel Hernandez

Con ocasién del centenario de su nacimiento se propone a los estudiantes
participar en una muestra de Glogs (carteles en linea) en torno a la obray a la
figura del poeta. Estos glogs, individuales o colectivos, tendrén como eje

Docentes > Recursos > Con firma

SECUENCIAS
DIDACTICAS
APOYADAS

N VIDEOS_

La maleta. Creando emociones, creando vinculos

Colegio Gaudem, Madrid

Experiencia cooperativa llevada a cabo en un
aula de 22 de Primaria. Cada nifio lleva en "su
maleta" objetos que tienen un significado
especial para ellos y lo comparten con los
demés.

Proyecto Miré. Disfraza la pizarra digital

Proyecto Miré. Disfraza la pizarra digital
CEIP San Sebastian, El Boalo, Madrid

Los alumnos de educacion infantil interactoan
con un Miré amnésico a través de la pizarra
digital. Hablan con él, le escriben textos, dibujan
sus cuadros y los escanean... jTodo para devolv-
erle la memorial

central alguno de los poemas de Miguel Herndndez.
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ol QUIERES ESCUCHAR VOCES EXPERTAS..

Claves para disenar
actividades Crificas y
Credfivas enlas aulas_

Tiscar Lara

Lectura hibrida. Un encuentro
con el arte, el cine v la literatura_

Alba Ambrés Pallarés

La propuesta que presentamos consiste en abordar la comprensién lectora de
textos artisticos a partir de los principios de la estética de la recepcién para
favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa lingiistica, asi como la
competencia artistica y cultural.

Con la llegada de la web
de lecto-escritura y toda la
tecnologia digital de con-
sumo doméstico (camaras
de fotos, teléfonos multime-
dia, efc), se abre wun
mundo lleno de posibili-
dades para el trabajo de
alfabetizacion digital desde
una perspectiva CRitica y
CReativa.

La lectura y la comparacion de textos artisticos, gracias a su
multiplicidad de cédigos, contribuyen de forma transversal
e innovadora al desarrollo de las competencias comunicati-
vas. La finalidad consiste en formar lectores que sean
capaces de disfrutar con los textos artisticos y que puedan
leerlos con autonomia.
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ESCRIBIR COMPRENDER

ENSENAR A ESCRIBIR, ENSENAR EVALUACION DE LA COMPREN-
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HABLAR SABER MIRAR CALCULAR

ENSENAR LA LENGUA ORAL NUEVAS ALFABETIZACIONES APRENDER A COMPRENDER
MATEMATICAS
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