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I. REQUERIMIENTOS DEL PROGRAMA E INSTALACION

1.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE.

. Ordenadores compatibles IBM—PC, XT, AT vio PS/2Z.

. Memoria RAM minima: 512 Kbytes.

. Microprocesadores INTEL 8088, 8086, 80286, 80386SX y/o 80386.

. Tarjetas: CGA, MCGA, EGA, VGA o Hércules.

1.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE.
Salvo Sistema Operativo, no requiere software adicional alguno.

El Sistema Operativo puede ser 3.0 o superior (MS—DOS 6 PC—DOS).

1.3 INSTALACION.

No necesita instalacién. Basta congregar en el disco de trabajo todos los
ficheros, o aquellos ficheros correspondientes al ejercicio que vayamos a
realizar.

Para ello s6lo hay que utilizar la orden COPY del DOS.

No obstante todos los ficheros caben en un disquete de 3"1/2, de alta densidad
(HD 6 1.4Mb).

Esquema de opciones: E.1

Esquema de ficheros: E.2
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Il. GUIA DEL PROFESOR

2.1 FILOSOFIA DEL PROGRAMA

La intencién del Prbgrama, visible en todos sus mdédulos, es la de aportar una
estructura lo més abierta posible, susceptible de ser adaptada por el profesor
usuario al tipo de ejercicios y objetivos que él tenga establecidos, y que ademas
lo haga a su manera. De esta forma todos los textos, mensajes, ayudas e
informaciones que dispone el Programa pueden ser cambiadas o modificadas
total o parcialmente. Adaptandolas a distintas situaciones.

Para ello se puede utilizar el propio Programa, que suministra las herramientas de
edicion. O también podemos utilizar, para crear o modificar las ayudas vy
mensajes, cualquier Programa de Tratamiento de Textos que administre ficheros
de texto en cédigo ASCII.

En esta misma linea de personalizacién del Programa también se puede
establecer o modificar la composicién y tamafios de las ventanas que componen
el entorno.

2.2 GUIA DEL PROGRAMA. EJERCICIOS A PROPONER.

El Programa consta de una serie de médulos, estructurados segun el esquema
E.1, sobre los que se pueden disefiar otros tantos tipos de ejercicios. De manera
que la actividad principal de cada ejercicio entrafia siempre algun tipo de
tratamiento de uno o varios textos.

A continuacién describimos cémo se pueden componer los distintos ficheros y
utiles que componen cada ejercicio, asi como una breve descripcién de la opcidn,
los objetivos orientados y algin ejemplo.

Para la preparacién de los ejercicios se puede utilizar el cuadro de los ficheros
que corresponden a cada ejercicio, esquematizados en E.2.
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Cuadro E.1:
ESUMA DE OPCIONES Y EJERCICIOS

|In|c|o|— HMenu —Editor

rincipal
—Ejerclclos}~ Signos
de
puntuacidn

ﬂ Praposlclonaé

|| Palabras
ocultas

Orto

Letras
ocultas

Mayusculas

rafia
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Cuadro E.2:

IESQUEMA DE FICHEROS Y EJERCICIOS I

Inicie

rMend
principal

Editor

Signos de
puntuacidn

Prepesicianes

Palabras
scultas

Parrafes
Orteografia—
Letras
scultas
Acentos

Mayisculass

Dos textes

Ejecutable Mensajes Ayuda Ejercic. Ocultas Bateria

(.EXE) MsJ) (AYU) (EJR) (.O0CU) (BAT)
INICID|

CERY CERYx_y

EDITOR |EDx_y EDx

SIGNOS SIGMx_y |SIGNOS

PREPOSIC | PREPx_y |PREPOSIC

OCULTAS (OCUx_y ocu PALABRAS

PARRAFOS [ PARRAX_y | PARRAFOS

ORTOGRAF (ORTOX_y |ORTO LETRAS

ACENTOS |ACENTx_y | ACENT

MAYUSC | MAYX_y MAY

DOSTEXT |2TEXx_y DOSTEXT |*_EJR




Cervantes

2.3 CREAR Y MODIFICAR TEXTOS

Permite crear y modificar los textos que se utilizan en el resto de modulos vy
ejercicios.

Por defecto, los textos de trabajo, no llevan extensién. Los textos de ayuda
llevan extensién .AYU, los de ejercicio .EJR, y los de mensajes .MSJ, los de
palabras o letras ocultas .OCU

Una vez en la edicién podemos conocer los recursos de que dispone pulsando
<F1> (Ver operaciones de edicién en Tabla 1).

Cualquier otro fichero puede ser cargado desde edicién pulsando <F3>.
Igualmente podriamos utilizar para este mismo fin, cualquier T. de Textos que
pueda gestionar ficheros ASC II.

2.4 EJERCICIOS

Da paso a una serie de opciones que permiten desarrollar otros tantos ejercicios.

En todos los ejercicios, el fichero ULTIMO contiene el texto del ejercicio realizado
por el alumno (siempre que lo haya guardado con F2).

No utilizar los ficheros CULTURA, ECONOMIA y POLITICA, que s6lo se utilizan
con la opcién "Dos textos".
2.4.1 Signos de puntuacion.

En este ejercicio se presenta al alumno un texto en el que, el programa, oculta

los signos de puntuacién (".", ",", ":", ";",...) y enfatizado GER alichens i)

El alumno tiene que colocarlos y organizar el texto, parrafos, etc., y después
corregir comparando con el original.

La correccién se realiza editando el texto.
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Objetivos educativos.
A. Teoria de la Lengua:
. Coordinacién
. Subordinacién
B. Uso de la lengua:
B.1 Lectura comprensiva.
B.2 Semaéntica: Significados.
B.3 Correccién y normativa linglistica.
Actividades a proponer
.Puntuacién y enfatizado de textos.
.Estructuracién de textos: Utilizando signos de puntuacién.
Preparacién de ejercicios.
Elegir y escribir los textos que se van a utilizar en el ejercicio.
Ficheros que se suministran y que se pueden utilizar: BECQUERT,
BECQUER2, SOCRATES, etc.
Es importante indicar al alumno que para salir llegar a la Ultima posicién
del texto corregido, y pulsar F10 una o varias veces.
2.4.2 Preposiciones.
Oculta las preposiciones de un texto.

El alumno tiene que colocar las preposiciones adecuadas en los lugares donde se
han ocultado. Y después corregir comparando con el texto original.
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Objetivos educativos
A. Teoria de la Lengua:
Las preposiciones.
Distintas ampliaciones del sistema nominal.
B. Uso de la lengua
B.1. Comprensién lectora
B.2. Seméntica: Significados
Actividades a proponer
.Colocar preposiciones en un texto. Practicas adicionales.
Preparacién de ejercicios.
Elegir y escribir los textos.

Se pueden utilizar BECQUER1, BECQUER2, CARO, SOCRATES,
QUEVEDO, UNAMUNO.

2.4.3 Palabras ocultas:

Oculta, en un texto, las palabras que pertenecen a un grupo o familia de palabras
que previamente hemos definido.

Por supuesto el interés del ejercicio radica en que las palabras de una familia
tengan alguna relacién: Sean pronombres, o determinado tipo de adjetivos, o
tengan una relacién conceptual, ...
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Objetivos educativos y actividades:
En funcién de la materia, nivel y del tipo de ejercicio que se disene.

Los objetivos pueden ser similares a los del ejercicio
"preposiciones”, si la familia de palabras corresponde a un
determinado tipo de sintagmas.

Pero igualmente pueden definirse otros objetivos y otras
actividades, si los textos y las familias de palabras son de otra
naturaleza estructural o concepcional:

. Un texto filoséfico——> Palabras—conceptosrelacionados

. Un texto literario ——> Palabras—tépicos literarios, etc.

Preparacion:

El fichero que contiene las palabras ocultas (a ocultar en el texto)
es PALABRAS.OCU

Elegir el texto y crear el fichero correspondiente con "Crear y
modificar textos".

Definir la familia de palabras e introducirlas en el fichero
PALABRAS.OCU. Para ello, en cualquier opcién que implique editar,
por ejemplo, "crear y modificar textos", una vez que se esté

estudiando cualquier fichero pulsar <F3> y escribir en la méscara
*.0CU o bien PALABRAS.OCU

Por ejemplo, en el fichero QUEVEDO, que contiene el soneto "Amor mas
poderoso que la muerte", o en los otros ficheros de la tabla ocultar las
familias de palabras que se sugieren:

Palabras Ficheros
Amor amor Enamorado enamorado QUEVEDO
muerte MIGUELH
MANRIQUE
que Que. SOCRATES
BECQUER1
BECQUER?2

10
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2.4.4 Parrafos
Rompe la estructura de péarrafos de un texto.

Elalumno tiene que recomponer el texto. Después puede corregirlo comparéndolo
con el original.

Objetivos educativos
A. Teoria de la Lengua:
. Unidades significativas en la lengua escrita.
. La oracién
. Coordinacién y subordinacién
. Independencia de proposiciones.
B. Literatura: versificacién, métricas, rimas.
C. Uso de la Lengua:
C.1. Comprensién y expresion:
. Lectura comprensiva
. Didlogos
. Recursos expresivos
C.2. Correccién y normativa lingdistica:

. El punto.

C.3. Seméntica: Independencia de significados.

Preparacion:

Elegir y escribir el texto en un fichero sin extensién.

Utilizar con este ejercicio los textos: QUEVEDO, BECQUER1 y BECQUER2,
MIGUELH, MANRIQUE.

11
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2.4.5 Ortografia

Esta opcién permite realizar tres tipos de ejercicios de ortografia siguiendo el
mismo esquema que en los anteriores. Al alumno se le propone un texto
modificado para que lo edite modificando aquellos aspectos que le precisen. A
continuacién lo puede corregir comparandolo con el original.

El ambiente en que se corrige es el de la edicién de texto, similar al que utiliza
cualquier tratamiento de textos.

Objetivos educativos.

. Conocimiento
. Correccién y normativa lingistica.
. Ortografia normativa
. Habitos:
. uso de la lengua
. ortografia.

Descripcién de los programas y preparacion.
A. LETRAS OCULTAS.

Presenta, para corregir editando, un texto donde se han
sustituido determinadas letras por asteriscos.

Las letras, por lo general, son las generado-ras de problemas
ortograficos, por la homofonia o por otra razén: "b" Vi V5
llgll y "jll' etc.

La determinacién de qué letras son asi tratadas, se hace

mediante una inclusién en el fichero LETRAS.OCU.

Este fichero, asi como los que contienen el texto del
ejercicio, se constituyen con la opcién "Crear y modificar
textos”.

B. ACENTOS.

Presenta para corregir un texto en el que se han suprimido
los acentos.

Solo hay que preparar el fichero original.

12
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C. MAYUSCULAS

Presenta un texto con todas las palabras en mindsculas, pero
conservando los signos de puntuacién y estructura de
parrafo. El alumno tiene que colocar las mayusculas ocultas.

2.5 DOS TEXTOS
Formalmente el médulo estd constituido por un programa que permite editar
simultdneamente dos textos, con todas las posibilidades de edicién, y ademas
lo podemos hacer en paralelo, de modo que podamos desplazarlos por ambos,
y buscar palabras, expresiones, etc., ubicdndonos en la zona en que estan
situados. Por tanto, podemos construir gjercicios de "comparacién de textos" o
de "edicién simultdnea de textos". Aquf tiene mé&s importancia la capacidad del
profesor para explotar este recurso.
Modos de uso:

. Comparar dos textos distintos.

. Editar dos veces el mismo texto.

En cada uno de ellos, a su vez, podemos elegir que ambos sean

abiertos (modificables), o bien uno abierto y otro cerrado, y sélo en

el primer caso, que ambos sean cerrados.

También podemos combinar estas posibilidades con el editor
auxiliar y con la posibilidad de copiar de otro fichero.

Cada uno de estos modos de uso puede dar lugar a una modalidad
de ejercicio distinto.

Objetivos educativos:
Dependen de la propuesta que hagamos.

Todos tienen que ver con aspectos cognitivos que se producen por
comparacion y relacion.

115 Si el ejercicio consiste en comparar las Constituciones de un
mismo pais, en distintos momentos, los objetivos pueden ser

R |c!

-~/
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los especificos del estudio y conocimiento de la Constitucién,
los Derechos Humanos, las Comunidades Auténomas, el
federalismo, etc.

2 Si comparamos cronologias, podemos estudiar la

— evolucién de un hecho histérico,

— relacién de hechos politicos, econémicos, culturales, en
una misma época.

3. Comparar un mismo tema en dos autores mediante textos
adecuados.

4. Comparar un mismo tema en dos escritos del mismo autor.

5. Obtener un texto a partir de otro mediante los recursos de
edicién: mover, copiar bloque (internamente o
externamente),...

Por tanto se pueden plantar objetivos de conocimiento, capacidad
de relacién, de anélisis, etc.

Actividades a proponer.
En relacién con los objetivos. Ejercicios de comparacion, analisis y
obtencién de conclusiones. Sobre tépicos de naturaleza similar a los
enunciados.

Preparacién de ejercicios.

Cada ejercicio conlleva al menos la preparacién de:

— Dos ficheros de texto. Con los textos a comparar (en
ficheros sin extensién).

— Un fichero con el enunciado del ejercicio, que se mostrara
por la ventana "Ejercicio", y cuya extensién debe ser .EJR
Utilizar los conjuntos de ficheros siguientes:

1. CULTURA, ECONOMIA, POLITICA (de dos en dos) y
HECHOS.EJR

2. MIGUELH, MANRIQUE, ELEGIAS.EJR

14
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2.6 AYUDAS, VENTANAS Y BUSQUEDAS

De forma adicional, el profesor puede editar los ficheros de AYUDA (extensién
.AYU) y crear con ellos ficheros adecuados para asistir a la realizacién de los
ejercicios. De manera que finalmente el profesor tiene la posibilidad de configurar
el ejercicio adaptédndolo a los objetivos que se plantea.

Puede también configurar las ventanas, su tamafo y distribucién, utilizando
Mayusculas—F10 desde edicién, u otra operacién que se realice en la
correspondiente ventana.

Los recursos de "buscar” (Ctr—Q—F) y "buscar y reemplazar” (Ctr—Q—A) son
particularmente Utiles para ciertas actividades contenidas en los ejercicios. Asi,

por ejemplo, en dos textos se pueden localizar zonas que contengan la misma
referencia, o bien referencias relacionadas.

Ill. GUIA DEL ALUMNO

El Programa esta constituido por el conjunto de ficheros que se enumeran y
esquematizan en E.2 y el &rbol de opciones es el que se explica en E.1.

Es conveniente, por tanto, que tengas siempre delante, o a mano, ambos
cuadros.

En todas las situaciones donde puedes escribir (editar), tendrds informacion
acerca de la operacién que utilizas, y de las teclas y sus funciones, pulsando
<F1>.

3.1 INSTALACION:

Si dispones de un ordenador que utilice disquetes de 3'1/2 de alta densidad
(HD), no hace falta instalacién. Basta que introduzcas el disquete en el drive

actual y lo arranques.

Si dispones de disco duro, crea un directorio (por ejemplo CERV):
C>md cerv <return>

y copia a él todos los ficheros:

C>copy a:*.* c:\cerv\*.* <return>

15
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Si dispones de ordenador que utilice sélo disquetes cuya capacidad sea menor
que 1Mb, coloca en él mediante "copy" los ficheros del arranque y los del
md&dulo que vayas a utilizar, segun lo visto en E.1.

3.2 ARRANQUE.

Con el ordenador arrancado y con el disco "Cervantes 1.00" en la unidad actual
(por ejemplo A) escribe:

A >inicio <return>
Tras una espera, y tras pasar por el logotipo, si sigues las instrucciones te
encontraras con la primera ventana de opciones. En estay en los siguientes elige
la opcién deseada con las flechas de movimiento del cursor y <return>.
3.3 USO DE LOS PROGRAMAS.

En cada situacién o ambiente, el &rea de trabajo est& estructurada en ventanas.

De forma fija nos encontraremos con 5 ventanas: TITULO, LINEA DE AYUDA,
DIRECTORIO, VENTANA DE EDICION Y VENTANA DE OPERACION.

Y eventualmente nos encontraremos con ventanas PULL—DOWN y con la
ventana de EJERCICIO.

RUANILS LB

—_———

[Titale

tans
dz edicics BECQUERL
TSR BIOQUER2
ity cam0
(Directario CULTURA
ECONOH[A

POLITICA

Operacidn

[f&““’/ 8 Couparar cronoloyias ds hechos POLITI-|Elegir wn texto para
§C0S, CULTURALES ¥ ECONOHICOS. editar coso TEXIO 2
{ler m wisno tem en distintas épocas. |([n modalidad ABIERIO)

F————x
Livea do
Jwuda

(Aribd)  (Ahajo D (keturn

16



Cervantes

TITULO:
En ella aparecen el nombre del programa y el de la opcién actual.

LINEA DE AYUDA:
En ella aparecen las principales teclas activas en ese momento y las
operaciones que desencadenan. Estas operaciones y teclas no son las
unicas que estan activas, por lo general.

DIRECTORIO:
Permite seleccionar un fichero para cargarlo a la ventana de edicién actual.

VENTANA DE EDICION:

Es la ventana donde se sitla el texto para ser modificado, o donde
podemos escribir para crear un TEXTO.

A los recursos de edicién (teclas y operaciones) se accede pulsando
<F1> (ayuda).

VENTANA DE OPERACION:
Enella se describe sucintamente la operacién que estamos llevando a cabo
en este momento.

VENTANAS PULL—DOWN:
Permiten elegir una opcién, de las que son posibles en ese momento.

VENTANA DE EJERCICIOS:
Muestra el enunciado del ejercicio que se nos propone en el médulo "Dos
textos". Con <F5> se amplia o se reduce.

Desde "edicién", ademds, se accede a otras ventanas.
® Con <F8> se activa el EDITOR AUXILIAR

® Con <F7> se activa el EDITOR AUXILIAR PARA COPIAR de otro
fichero.

® Con <F3> (cargar), podemos traer otro fichero a la ventana de edicién.
La ventana de "Mé&scara" nos permite seleccionar el fichero que vamos a
traer de entre los especificados con la méscara de ficheros (ver simbolos
comodines en DOS).

¥z
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3.4 EDICION.

Las operaciones que son posibles desde la edicién y las teclas que las activan
son las que se describen en la TABLA 1.

La salida de edicién siempre es posible situandose al final del texto con <Ctrl>
<AvPag>, y pulsando <F10> una o varias veces.

18
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Cervantes

TABLA |. Operaciones de Edicion

TECLAS DE FUNCIONES:

F1 - Ayuda
F2 - Guardar
F3 - Cargar
F5 - Zoom

F7 - Copiar del editor auxiliar

F8 - Editor auxiliar
F10- Salida del editor

Teclas de movimientos de cursor.

Desplazamiento Comb. 1 Comb. 2
Linea arriba Ctrl-E-H
Linea abajo Ctrl-X
Una posicién a la izquierda <- Ctrl-S
Una posicién a la derecha -> Ctrl-D
Palabra a la izquierda Ctrl - <- Ctrl-A
Palabra a la derecha Ctrl - -> Ctrl-F
Principio de linea Home Ctrl-Q-S
Fin de linea End Ctrl-Q-D
Principio de pégina Ctrl-Home

Fin de pagina Ctrl-End

Scrolling de una linea arriba Ctrl-W

Scrolling de una linea abajo  Ctrl-Z

Pagina siguiente PgUp Ctrl-R
Pagina anterior PgDn Ctrl-C
Principio del texto Ctrl-PgUp Ctrl-Q-R
Final del texto Ctrl-PdDn Ctrl-Q-C
Posicién anterior Ctrl-Q-P

Ir a linea Ctrl-F2 Ctrl-Q-L
Ir al cardcter nimero... Mayusc-F2

19
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Funciones de bloque.

Funciones:

Copiar blogque Ctrl-F5
Volver a copiar el Ultimo

Bloque marcado Mayusc-F5
Imprimir bloque : Alt-F8
Copiar bloque en fichero Alt-F5
Traer bloque desde un fichero B
Mover bloque Alt-F6
Borrar bloque Alt-F7
Recuperar bloque borrado Ctrl-F7 Ctrl-K-U
Cambiar un bloque de mayusculas

por minusculas, o al revés Ctrl-F6
Buscar Ctrl-F3
Volver a realizar la busqueda

anterior Mayusc-F3
Buscar y reemplazar F4
Volver a buscar y reemplazar Mayusc-F4

Funciones semejantes a las de WordStar

Funcidn:

Marcar principio de bloque

Marcar final de bloque

Mostrar/Ocultar bloque

Ir a principio de bloque

Ir a final de bloque

Copiar bloque

Mover bloque

Borrar bloque

Cambiar mayusculas por minudsculas y al revés
Imprimir bloque

Copiar bloque en un fichero

Traer bloque desde un fichero

Buscar

Repetir ultima busqueda

Reemplazar :

Repetir Ultima bugqueda con reemplazamiento

Ctrl-K-P
Ctrl-K-W
Ctrl-K-R
Ctrl-Q-F
Ctrl-O
Ctrl-Q-A
Ctrl-L

20
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Miscelanea.

Operacién: 12 Comb. 22 Comb.
teclas teclas

Editor auxiliar F8

Menu de ayudas El

Mostrar fichero de ayuda Mayusc-F1

Autoindentacién (sustituir en vez de insertar) Alt-l Ctrl-Q-I

Modo insertar Ins Ctrl-V

Modo texto Ctrl-B-L Ctrl-Q-W

Cambiar palabra a mindsculas Ctrl-B-U

Cambiar palabra a mayusculas Ctrl-B-R

Invertir mayusculas a mindsculas o al revés F10

Salir del editor Ctrl-K-D

Funciones de entorno:

Funcién: Combinacién de teclas:
Modificar caracteristicas de la ventana actual . ... ......... Mayusc-F10
Activar/desactivar el ZOOM . . . . . . . .. ED

21
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