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PRESENTACION

entros escolares repartidos por todo
el Reino Unido y por Irlanda reciben
cada afio a jévenes espafioles e
hispanoamericanos que participan
en el programa de auxiliares de conversacién.
Su principal funcién es apoyar las ensefianzas
de espafiol y promover la difusién de la lengua
espafiola y de la cultura en espafiol.

La Consejeria de Educacion en el Reino Unido

e Irlanda en colaboracién con el British Council

y el Ministerio de Educacién de la Republica de
Irlanda ofrece a los auxiliares de conversacion un
plan anual de formacién que incluye sesiones de
acogida e informacién y jornadas sobre recursos
y materiales para la clase. Ademds, los auxiliares
de conversacién tienen también la oportunidad
de participar en otras actividades formativas
dirigidas al profesorado de espafiol en estos
paises. Todas estas acciones buscan facilitar la
labor de los auxiliares en los centros y brindarles
la oportunidad de conocer y aplicar técnicas

y estrategias en la ensefianza de lenguas que
puedan servirles en su futuro profesional.

A este mismo objetivo de apoyar el trabagjo de

los participantes en este programa se dirige la
revista Acti/Espaia, de la que se publica ahora
el nimero 28 y que relne actividades elaboradas
por auxiliares de conversacion durante el curso
2023/2024 y seleccionadas por los asesores de
esta Consejeria de Educacién.

Estas actividades han sido pensadas, llevadas al
aula y ajustadas al contexto especifico de este
programa, por lo que constituyen un recurso muy
til para los nuevos auxiliares de conversacién
que todos los afios se incorporan a centros
britdnicos e irlandeses. El largo recorrido de

esta revista ha permitido configurar un amplio
repositorio de materiales disponible en abierto en
la pdgina web que relne todos los nimeros de
Acti/Espaiia.

Las actividades recogidas en Acti/Espaia se
presentan agrupadas considerando las distintas
etapas educativas y los niveles del Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)
y conforme a las siguientes correspondencias
con los sistemas educativos de Inglaterra, Gales,
Irlanda del Norte, Escocia y la Replblica de
Irlanda:

- Nivel A: Primaria/Secundaria.

« Nivel B1: Secundaria, de 14 a 16 afios
(Inglaterra, Gales e Irlanda del Norte: KS4;
Escocia: S3-S4; Irlanda: Junior Cycle Y3-Senior
Cycle Y4).

« Nivel B2: Bachillerato, de 16 a 17 afios

(Inglaterra, Gales e Irlanda del Norte: KS5;
Escocia: S5-S6; Irlanda: Senior Cycle Y5-Y6).

Esperamos que este nuevo nimero de Acti/

Espaiia sirva de estimulo a muchos profesores de
espafiol y auxiliares de conversacion para seguir
llevando al aula actividades dindmicas y amenas.

ACTI/ESPANA | ACTIVIDADES PARA LA CLASE DE ESPANOL ‘ 4


https://www.educacionyfp.gob.es/reinounido/publicaciones-materiales/actiespana.html

ACTI/

ESPANA

ACTIVIDADES PARA LA
CLASE DE ESPANOL

NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Nivel: A
Autora: Nuria Lapiedra Bonet
TIEMPO: 50 minutos

OBJETIVOS:

Repasar vocabulario relativo a los deportes

Repasar la primera persona de los tiempos presente, pasado y futuro préximo
Conocer deportistas espafioles

Practicar el didlogo (pregunta-respuesta)

Incrementar la motivacion y el interés del alumnado mediante la gamificacion
Trabajar en equipo

DESTREZAS:

Comprensidn, expresion e interaccion oral
Comprensién, expresion e interaccién escrita

MATERIALES:

Imdgenes de deportistas (anexo 1)
Textos de deportistas (anexo 2)
Horario de deportistas (anexo 3)
Tarjetas con retos (anexo 4)

Reloj para contar el tiempo
Medalla (anexo 5)
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Contextualizacion:

Con motivo de la celebracién de las Olimpiadas, se estdn buscando profesionales para formar parte del
Comité Olimpico Espafiol. Por ello, el alumnado tendrd que superar tres pruebas para demostrar que
son aptos para el puesto: conocer a los deportistas espafioles (actividad 1), ser organizados (actividad 2)
y ser capaces de trabajar bajo situaciones de estrés (actividad 3), siempre trabajando en equipo.

Puntuacién: el alumnado ird ganando «<medallas» (puntos) conforme realice las actividades. Quien mds
medallas obtenga en total serd el equipo ganador, y, por tanto, los que pasardn a formar parte del
Comité Olimpico Espafiol.

Agrupacion: grupos de cuatro (se mantendrdn para todas las actividades).

Antes de llevar a cabo las tres actividades, se realizard una introduccién de la actividad explicando al
alumnado en qué va a consistir la sesién.

Actividad 1. ;Los conoces? (10 minutos)

Se entregardn seis imdgenes de deportistas olimpicos espafioles a cada grupo (anexo 1) que deberdn
relacionar con su texto correspondiente (anexo 2). Posteriormente escribirdn bajo cada imagen qué
deporte practican. Por cada acierto se otorgard una medalla. La actividad servird para recordar
vocabulario relativo a los deportes a la vez que descubren algunos deportistas espafioles.

Actividad 2. jQué organizado soy! (15 minutos)

Se mostrard una imagen de un horario de los deportistas en la pizarra (anexo 3). Cada equipo deberd
escribir 4 preguntas relativas a dicho horario. Por ejemplo: «;Cudndo hace natacion Mireia Belmonte?»,
«;Qué dias hace natacion Mireia Belmonte?» o «;A qué hora hace natacion Mireia Belmonte los
martes?». También deberdn escribir sus respuestas. Por ejemplo: «Mireia Belmonte hace natacién

los martes, jueves y viernes de 5 a 6», «<Mireia Belmonte hace natacion los martes jueves y viernes»

o «Mireia Belmonte hace natacidon de cinco a seis los martes». Se recordard qué verbos se utilizan

con cada tipo de deporte (hacer, jugar o montar). Al terminar, una persona del equipo A preguntard

a una persona del equipo B. Posteriormente, una persona del equipo B preguntard a una del C. Y

asi sucesivamente. Se realizardn tres rondas de preguntas. El equipo recibe una medalla solo si su
produccién oral es correcta (pregunta bien formulada o respuesta correcta).
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Actividad 3. jTiempo! (15 minutos)
Se tendrd un montdn de cartas (anexo 4). Estas cartas se clasificardn en:

- Tarjetas de «<mimica»: deberdn representar la accién que se indica.

- Tarjetas de «corrige»: deberdn identificar y corregir el error de una frase.

- Tarjetas de «mi frase»: deberdn formar una frase incluyendo los items que se indiquen en la tarjeta.
Saldrd una primera ronda de voluntarios (uno de cada equipo). Cogerdn una de las cartas de «mimica».
Empieza el equipo A, y el candidato cuenta con 30 segundos para que sus compafieros adivinen la
accién. Entonces se gritard «jtiempol!» Si no lo consiguen, hay posibilidad de «rebote». Después se
pasard al representante del equipo B y asi sucesivamente hasta que todos hayan completado la
categoria de mimica. Para la segunda ronda se jugard con las cartas de «corrige» y saldrdn nuevos
voluntarios. Se repetird el mismo procedimiento. Y lo mismo serd para las cartas restantes de «mi frase».

Se consigue medalla cuando un equipo acierta la accién que el voluntario representa con la mimica o
cuando la respuesta del voluntario es correcta en las otras dos categorias.

Si se considera necesario, se puede dejar mds tiempo para cada tarjeta.

Tras las actividades se hard el recuento de puntos y se proclamard el equipo ganador.

FUENTES:
Los materiales de la propuesta diddctica son de creacién propia y han sido disefiados mediante Canva.
Todas las imdgenes utilizadas se han obtenido de Openverse, y tienen licencia «Creative Commons» o
licencia publica:

« Rafael Nadal (Docteur Christophe)

« Mireia Belmonte (Jean-Claude Mouton)

« Pau Gasol (Augustas Didzgalvis)

« Miguel Indurdin (Guigui)

« Juan Mata (Ronnie Macdonald)

- Carolina Marin (Jan)

Para la elaboracién de los textos se han consultado las siguientes fuentes:

« Rafa Nadal en los Juegos Olimpicos

- Mireia Belmonte en los Juegos Olimpicos
« Pau Gasol en los Juegos Olimpicos

« Juan Mata en los Juegos Olimpicos

« Juan Mata biografia

« Miguel Indurdin en los Juegos Olimpicos
- Carolina Marin en los Juegos Olimpicos
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https://openverse.org/image/5bcdfd7e-144e-417c-afb2-c5157055c3bb?q=miguel%20indurain
https://openverse.org/image/6452be98-d7b1-4d41-9a5e-820d4083de76?q=juan%20mata
https://openverse.org/image/d4bcc1d9-99bb-4c88-8176-cb7f13e96f39?q=Carolina%20marin
https://olympics.com/es/noticias/juegos-olimpicos-participacion-rafael-nadal-logros
https://olympics.com/es/atletas/mireia-belmonte
https://olympics.com/es/atletas/pau-gasol
https://olympics.com/es/atletas/juan-mata
https://juanmata8.com/bio/
https://olympics.com/es/atletas/miguel-indurain
https://olympics.com/es/atletas/carolina-marin
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 1: Imdgenes de deportistas

Mireia Belmonte
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 1: Imdgenes de deportistas

Miguel Indurain
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 1: Imdgenes de deportistas

Carolina Marin
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 2: Textos de deportistas

Pau Gasol — Es un jugador de baloncesto espafiol que ha participado en multiples Juegos Olimpicos,
ganando medallas de plata en Pekin 2008 y Londres 2012.

Rafael Nadal — Es uno de los tenistas mds exitosos y ha ganado medalla de oro en individuales en
Pekin 2008 y medalla de oro en dobles en Rio de Janeiro 2016.

Mireia Belmonte — Es una nadadora espafiola que ha competido en diversos Juegos Olimpicos y ha
ganado medallas de oro, plata y bronce en diversas disciplinas de natacién.

Miguel Indurdin — Es uno de los ciclistas mds exitosos en la historia del ciclismo espafiol y mundial.
Conocido por participar en el Tour de Francia, también representd a Espafia en los Juegos Olimpicos de
1996 y gand una medalla de oro.

Carolina Marin — Es una destacada jugadora de bddminton espafiola. Gané la medalla de oro en
individual femenino en Rio de Janeiro 2016 con solo 23 afios.

Juan Mata - Es un futbolista espafiol que ha ganado un Mundial (2010) y una Eurocopa (2012). También
ha participado en las Olimpiadas junto al equipo nacional espafiol. Es conocido por su habilidad técnica
y visién de juego en el campo.
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 3: Horario de deportistas

Horario Martes Miércoles Jueves G ES

17:00 h-18:00 h Pau Gasol Mireia Belmonte Pau Gasol Mireia Belmonte Mireia Belmonte

/"\ ,/"\
) ! )

18:00 h -19:00h Juan Mata Rafa Nadal Rafa Nadal

> o Iy e

19:00 h-20:00 h Carolina Marin Pau Gasol Juan Mata Carolina Marin Juan Mata

-

5 ) 21T ’ d 8 ) >
% ‘ X o/ % X o)
N e
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 4: Tarjetas con retos

4

~

Y

A A Y )
Mimica Mi frase Covrvige
Montar en s se;mna Ayer voy a hacer
bicicleta psacd ballet
* Parque >
y € U ¢ J
b 4 Y )
Mimica Mi frase
Covrvige
Hacer ballet * Manana Hice boxeo los
* Hacer judo lunes de seis a
siete.
p & U ¢ 4
N Y )
Mimica Mi frase Covvige
Mgard SN Normalmente
baloncesto ® Fue A B
5 jugar a fatbol.
emocionante!
p & A 4
R A4 Y R
Mimica Mi frase Covrvige
Me encanta jugar
Jugar a fatbol fenonnaimente a baloncesto con
* Ballet Sase
mi amigas.
py € ¢ 4
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NIVEL A

iSe acercan las Olimpiadas!

Anexo 5: Medalla
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NIVEL A

Pistas

Nivel: A
Autora: Sara Lépez Mendia
TIEMPO: 45-60 minutos

OBJETIVOS:

« Adquirir y repasar vocabulario escolar (las asignaturas, los lugares, el personal y el material escolar)

. Utilizar expresiones de opinién
« Incrementar la motivacién y el interés del alumnado
« Promover la interaccién oral a través del juego

DESTREZAS:

« Expresién oral
- Interaccién oral

MATERIALES:

« Tablero de juego (anexo 1)

- Tarjetas de categorias (anexo 2)

« Personas, lugares y armas sospechosas (anexo 3)

« Fichas de juego (anexo 4)

- Dado (anexo 4) o cualquier otro dado propio de seis caras
« Sobre (anexo 4)

- Hoja de detective (anexo 4, vienen dos en una misma hoja)
« Hoja de ayuda «sospechas» (anexo 5)

« Hoja de ayuda «caso resuelto» (anexo 6)

« Presentacién del juego (anexo 7)

- Boligrafo
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NIVEL A

Pistas

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

El objetivo del juego es descubrir los detalles de un asesinato. Esto se lleva a cabo haciendo
suposiciones y planteando sospechas a otros jugadores hasta que se averiguan los culpables del
crimen (un arma, una persona y un lugar escolar). La mecdnica del juego es la misma que en la del
conocido juego de mesa «Cluedos.

Este juego estd pensado para entre 3 y 6 jugadores que jugardn de forma individual, aunque también se
puede jugar en parejas, trios o grupos pequefios (minimo 3 y méximo 6). Si son solo 2 jugadores, ver la
seccion de «Variantes».

PREPARACION DEL JUEGO ANTES DE EMPEZAR A JUGAR:

1.

w

N o o b

Cada jugador elige una ficha de un color (anexo 4) y la coloca en la casilla del tablero (anexo 1)
correspondiente a su color (punto de inicio de la partida).

. Se hacen tres montones de cartas: uno de sospechosos, uno de armas y uno de lugares (anexo 3).
. Se coge una carta de cada montén sin mirar y se meten en el sobre, estos serdn los culpables del

asesinato (anexo 4).

. Se vuelven a juntar todas las cartas restantes y se barajan.
. Se reparten todas las cartas entre los jugadores.
. Se entrega a cada jugador una hoja de detective y un boligrafo (anexo 4).

Se descartan y se marcan en la hoja de detective los sospechosos que cada uno tiene en su propia
mano (cada uno descarta solo los sospechosos que le hayan tocado).

Una vez esté todo preparado, se puede empezar a jugar.
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NIVEL A

Pistas

INSTRUCCIONES:

1.

Todo el mundo tira los dados. Empieza quien saque la méxima puntuacién. En su turno el estudiante
debe tirar, mover (en horizontal y vertical) e intentar entrar en uno de los lugares del colegio del
tablero.

Para poder tirar, primero se debe tomar una tarjeta de colores y contestar correctamente lo que se
pida. Si no se cumple, o la respuesta es incorrecta, pasard el turno y deberd esperar a que le vuelva
a tocar.

Si se ha acertado la pregunta, tirado y entrado en uno de los lugares del colegio, el alumno debe
hacer una suposicién sobre un sospechoso, un arma y la habitacién en la que se estd. Se puede
recurrir a la hoja de ayuda «sospechas» (anexo 5). Por ejemplo: si se ha conseguido entrar en el
comedor y se tienen sospechas de que haya podido ser el profesor Juan con el papel, deberd decir:
«Creo que fue el profesor Juan con el papel en el comedors.

« Eljugador de la derecha debe ser el primero en contestar. Si tiene alguna de las cartas de los
sospechosos (personas, armas y lugares) que se han mencionado, debe mostrar una de ellas
al alumno en juego en secreto (nunca se debe ensefiar mds de una carta). Cuando la muestre,
el alumno en juego debe marcarla en la hoja de detective porque sabe que no es uno de los
culpables.

- Sino se tiene ninguna de las cartas sospechosas que se han mencionado, simplemente dird
«podria ser» porque la suposicién podria ser correcta, y la pregunta pasa al siguiente jugador de
la derecha, y asi sucesivamente hasta que alguien ensefie una de los sospechosos mencionados.

- Sinadie es capaz de mostrar una carta de los sospechosos mencionados, significa que la
suposicién es correcta y la persona, arma y lugar mencionados estdn en el sobre y son los
culpables, por lo se habria acertado.

Cuando se sepa quién fue, con qué arma y dénde, hay que resolver el crimen comprobdndolo en
el sobre. Si los sospechosos del alumno en juego estdn dentro, entonces ha ganado la partida.
Para resolver el caso se debe utilizar la hoja de ayuda «caso resuelto» (anexo 6).
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NIVEL A

Pistas

Variantes:

Se puede adaptar el nimero de jugadores: si son mds de 6, se puede jugar por parejas y/o grupos
pequefios, tendrdn que hablar entre ellos y ponerse de acuerdo para descubrir quién cémo y dénde
sucedid el crimen.

Si son dos jugadores o dos parejas/grupos:
Preparacién del juego:

« Seguir los pasos 1, 2, 3 y 4 de la preparaciéon del juego habitual.

« Enelpaso 5, en vez de repartir todas las cartas entre los jugadores, dejar las cuatro primeras cartas
boca abajo sobre la mesa, y después, repartir el resto.

« Los pasos 6 y 7 se seguirdn del mismo modo que el juego habitual.

A la hora de jugar:

« Segquir los pasos 1y 2 como en el juego habitual.

« En el paso 3, cada vez que el otro equipo/jugador no pueda responder a una de las preguntas,
mirar en secreto una carta diferente de las cuatro que hay sobre la mesa (habrd que recordar dénde
estaban las cartas que ya se han visto). Después, volver a dejarlas en su sitio.

« Terminar de jugar siguiendo el paso 4 del juego habitual.

El juego PISTAS también se puede adaptar segun el nivel de los estudiantes; se pueden seleccionar
las tarjetas de colores que se quieran trabajar, asi como quitar alguna categoria («traducir frases»,
por ejemplo).

Si se quiere afiadir dificultad (niveles mds altos) o trabajar otras habilidades en profundidad como la
comprensioén escrita, en vez de ser el docente el que explique el juego, se podrd proyectar o mostrar
la presentacién (anexo 7) a los jugadores y dejarles 15 o 20 minutos para que, entre todos, consigan
entender las normas e instrucciones del juego. Para ello, probablemente sea necesario dividir la
actividad en dos sesiones si no se dispone del tiempo necesario (15/20 minutos para entender las
instrucciones y 45/60 minutos de partida).

También se puede utilizar la presentacién (anexo 7) como elemento de ayuda para el docente a la hora
de explicar el juego para cualquier nivel.

FUENTES:

Todos los recursos disponibles en los anexos se han realizado mediante Canva y las imdgenes
empleadas pertenecen al banco de imdgenes de dominio publico de Freepik.

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica esta
propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de la Consejeria de
Educacién en el Reino Unido e Irlanda.
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Anexo 1: Tablero

EL SALON DE '
“ACTOS

EL AULA
e =

""nﬁ

IIIIIIIIIII" 3¢
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Anexo 2: Ejemplos de tarjetas
N/ N [
Nombrva el LComo se Cvea una Trvaduce
numero en lama? Frase coun la la frase
espanol A siguiente
palabvra
/ MY TEACHER
/////
l 2 ) LA IS STRICT
U PROFESORA (Female)

N N\l AN VAN J
Nombva el 4 iCoéomo se N Cvea una Tevaduce
numero en llama? fvase con la la frase

espanol siguiente
O o P MY FAVOURITE
2 TEACHER IS
FAVORITO/A MISS LOPEZ

o AN AN AN )
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LA COCINA

EL BOLIGRAFO
VERDE

EL PROFESOR
JUAN

Anexo 3: Sospechosos, armas y escenas

LA SALA DE
PROFESORES

LA PROFESORA
MARIA

:(‘é%g

) |

EL COMEDOR

LAS TIJERAS

EL ESTUDIANTE
JARY/.\:{e]

LA BIBLIOTECA

EL LAPIZ

\

LA JEFA DE
ESTUDIOS
ISA
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Anexo 4: Dado, sobre y hoja sospechosos

Pl

AS

SOSPECHOSOS

eme |3

oueq 13

eifojorq ap ene |3

sojoe ap nojes |z

woajoNqq v

aopawmod |3

saaosagoad ap ejes ey

eu0 v

STAAVINT

12ded 13

ouaspend |3

zyden 1

seaafn sey

ayanysa |3

apaaa ogeabrjoq 13

esaaa ], eaooNpuoed ey

o1basg 0asu1p0d 13

es| so1pyss ap wgaf vl

oaraly ajuelpnysa 13

elaep vaosagoad vy

ueng aosagoad |3

SQSQHDAdSaS

122
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Anexo 5: Hoja de ayuda «sospechas»

(TIENES SOSPECHAS? .

iPREGUNTA A TUS COMPANEROS!

Desde mi punto de vista
Para mi el/la (Sospechoso/a)
En mi opinién +
Yo diria que con (Arma)
Creo que +
Pienso que en (Lugar)
Considero que
Opino que
Me parece que

iANOTA EN TU HOJA DE DETECTIVE!
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Anexo 6: Hoja de ayuda «caso resuelto»

:LO TIENES?
:RESUELVE!

EL/LA
(SOSPECHOSO/A)

+

:CASO RESUELTO!
iCASO RESUELTO CON (ARMA)

+

EN (LUGAR)

iCOMPRUEBALO EN EL SOBRE!
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Anexo 7: Ejemplo presentacién del juego

;ATENCION! ((<®
'v

jAyer un alumno murié en el colegio!
s La policia encontro seis sospechosos y seis armas en los
ocho lugares del colegio, pero no pudieron resolver el
caso.
¢Puedes ayudarles?

Para ganar el juego averigua tres cosas sobre el crimen:

1. ;Quién fue?
2. :;Con qué arma?
3. ;Donde?
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Anexo 7: Ejemplo presentacién del juego

5. SI NO TIENE NINGUNA DE LAS CARTAS QUE HAS MENCIONADO,
SIMPLEMENTE DIRA “PODRIA SER”, Y LA PREGUNTA PASA AL SIGUIENTE
JUGADOR DE LA DERECHA, Y ASi SUCESIVAMENTE HASTA QUE ALGUIEN TE
ENSENE UNA CARTA.

S| NADIE ES CAPAZ DE ENSENARTE UNA CARTA DE LOS SOSPECHOSOS
MENCIONADOS, SIGNIFICA QUE ESTA EN EL SOBRE Y HAS ACERTADO.

6. TACHA EN LA HOJA DE NOTAS

7. CUANDO SEPAS QUIEN FUE, CON QUE ARMA Y DONDE...

iRESUELVE EL. CRIMEN!

(Diapositiva nimero 14)
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Nivel: B1

Autora: Miriam Ballester Almagro

TIEMPO: Una sesién de 60 minutos
OBJETIVOS:

Descubrir tradiciones tipicas sobre el dia de San Valentin y otras festividades sobre el amor

en Espafia

Adquirir y utilizar vocabulario relacionado con expresar amor («te quiero hasta la lunay, «corazén
mio», «mi cielo», entre otras)

Promover y fomentar el interés por la cultura de Espafia, asi como dar visibilidad a la geografia
espafiola mds alld del turismo de costa teniendo como atractivo turistico lugares y tradiciones
relacionados con la temdtica del amor, mediante ciudades como Granada, Madrid, Valencia, Sevilla
y Barcelona, entre otras

Propiciar un acercamiento a la literatura en espafol a través de Gabriel Garcia Mdrquez
Trabajar la oralidad propiciando situaciones comunicativas reales y significativas para el alumnado

DESTREZAS:

Comprensién oral
Expresién e interaccién oral
Comprensién escrita

MATERIALES:

Pizarra digital o proyector para mostrar las actividades y contenidos, asi como para corregir las
actividades y que todo el alumnado pueda verificar las respuestas fécilmente. Este recurso no es
imprescindible: una pizarra de tiza también puede ser de utilidad

Presentacién del vocabulario y expresiones sobre el amor (anexo 1)
Frases sobre el amor (anexo 2)

Actividad de rellenar huecos en frases de amor (anexo 3)

Actividad de verdadero o falso (anexo 4)
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Primera fase. Para comenzar serd importante contextualizar qué se va a aprender y activar los
conocimientos previos del alumnado. En este sentido, repartiremos la actividad de activacién de
conocimientos previo para que de manera individual el alumnado traduzca el vocabulario del inglés
al espafiol o viceversa. Con el fin de ayudar al alumnado que tenga dificultades podemos ofrecer las
palabras traducidas pero desordenadas en una tabla y para aquellos estudiantes mds avanzados

la extensién consistiria en escribir una oracién con las palabras y expresiones de la actividad.

Serd importante que se realice una correccién en gran grupo para que puedan comprobar y recapitulen
las palabras que a lo mejor otros alumnos no han podido recordar. Seguidamente, les preguntaremos
sobre las maneras en las que ellos suelen expresar amor en inglés o su lengua materna. Asi, daremos
unos minutos para que por parejas puedan reflexionar sobre las maneras en las que dicen «te quiero»
en su lengua.

Segunda fase. Tras las respuestas del alumnado a la pregunta anterior conectaremos sus
conocimientos con los contenidos objeto de la sesién y compararemos sus expresiones con las
expresiones nuevas en una reflexién en gran grupo. Tras ello, relacionaremos sus expresiones con
expresiones en espafiol y tras haber indagado un poco con ellos sobre lo que pueden significar,

les mostraremos la traduccién (anexo 1). Una vez presentadas las expresiones, trabajaremos en gran
grupo la pronunciacién pidiendo al alumnado que cree oraciones con el vocabulario presentado y
las diga en voz alta. A continuacién, se realizard un juego para mejorar la agilidad oral y asentar los
conocimientos nuevos. Este consistird en dividir la clase en dos equipos grandes para expresar afecto
a un o una compafera en cadena. Cada uno deberd pensar frases con el vocabulario sobre el amor.
Los integrantes de un mismo grupo necesitardn colaborar y pensar en equipo para ayudarse y poder
ganar el juego. Por ejemplo: un componente del equipo Corazén empieza diciendo «corazén mio» a
un componente del equipo Cielo, entonces esa persona que ha recibido la dedicatoria amorosa debe
decirle una a otro componente del equipo Corazén. En el momento en que un equipo se quede sin
expresiones se entenderd que gana el equipo que haya podido contestar. Se trata de un juego que
al mismo tiempo que activa la memoria a corto plazo del contenido nuevo, fomenta la creatividad y
activa la memoria a largo plazo sobre los contenidos anteriores. Esto se debe a que en el momento
que se agotan las expresiones que se han trabajado, el alumnado recurre a expresiones, vocabulario
y gramdtica de lecciones anteriores. El objetivo de esta actividad es que recuerden el vocabulario
presentado, lo practiquen y cuando se queden sin vocabulario nuevo sean originales y hagan uso de
contenido de otras lecciones para expresar amor. Por ejemplo, una manera de expresar amor puede ser
diciendo «me gustaria pasar tiempo contigo». Esta parte del juego puede llegar a ser muy interesante
porque la creatividad del alumnado puede ser fascinante y divertida. No obstante, es muy importante
establecer limites y normas que remarquen al alumnado que durante esta fase del juego hay que
ser respetuoso para que aborden el tema desde el respeto, la educacién y los valores éticos como la
empatia, el respeto y el decoro.
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Tercera fase. En esta seccién introducimos un poco de literatura espafiola leyendo en voz alta un par
de frases sobre el amor, una de Gabriel Garcia Mdrquez y otra de origen popular (anexo 2). Una vez se
hayan leido y explicado, les repartiremos una ficha en la que aparezcan estas oraciones con huecos en
blanco para que los completen (anexo 3). Para ayudar al alumnado a hacer la actividad podemos poner
entre paréntesis las palabras en inglés. Es conveniente tener preparada una extensién por si acaso
algun estudiante acaba antes o tiene un rendimiento mds avanzado; en este caso la extensién puede
ser que traduzcan las oraciones al inglés. Después de haber ofrecido al alumnado pequefios textos
para expresar amor, la siguiente actividad consistird en escribir, de manera individual, una carta de amor
a una persona que admiremos con las expresiones y vocabulario proporcionados, asi como remarcando
que el contenido no hiera a la persona a la que va dirigida e insistiendo en que es importante respetar a
las personas.

Cuarta fase. Por Ultimo, se sugiere explicar otras tradiciones y festividades espafiolas dedicadas al
amor como por ejemplo los candados de Sevilla, los alfileres del amor de Madrid (Ermita de San Antonio
de la Florida), los pafiuelos de la Mocarora de Valéncia y las rosas del dia de Sant Jordi en Barcelona.
Se sugiere consultar informacién sobre estas en la web de Enforex o el blog Pasién Lectora. Incluso
podemos hablar de la geografia espafiola consultando el articulo de EL Confidencial «Los 10 rincones
mds romdnticos de Espafia para celebrar San Valentin», de Ada Nufio. De esta manera, estaremos
proporcionando materiales reales y significativos para fomentar un aprendizaje que atienda a la
competencia plurilingtie y pluricultural que se requiere a la hora de aprender una lengua extranjera
(LOMLOE). Asimismo, se aborda una temdtica que puede ser cercana a los intereses de la realidad

que rodea al alumnado. Concretamente, se recomienda utilizar esta propuesta para una sesién que
preparemos para el dia de San Valentin. Ademds, seria interesante que por grupos pequefios o por
parejas el alumnado hiciera un pequefio trabajo de investigacién en el que el docente animara al
estudiantado a buscar tres detalles sobre una festividad espafiola diferente a cada grupo. Estos detalles
o items que guien la investigacién pueden ser, por ejemplo:

« Cudndo y dénde se celebra la festividad o tradicion.
- Sus caracteristicas principales.
« Realizar una pequefia reflexiéon sobre qué les ha parecido mds interesante.

Posteriormente, cada grupo presentard en otra sesién y, para asegurarnos de que prestan atencioén,

se pondrdn a prueba los conocimientos adquiridos en toda la secuencia con una pequefia tarea de
evaluacién de verdadero o falso (puede observarse un ejemplo en el anexo 4) que se realizard de
manera individual. Posibles modificaciones o extensiones de esta actividad pueden ser corregir las
oraciones que sean falsas para hacerlas verdaderas; o bien, justificar si las oraciones son verdaderas o
falsas. Esta dltima parte resulta muy interesante para el alumnado que se presenta al examen de GCSE
debido a que existen preguntas de examen enfocadas a las festividades espafiolas.
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Te quiero hasta la luna

FUENTES:
« Equipo de El pais. (2023). Nueve afios sin Gabriel Garcia Mdrquez: frases para recordarlo siempre.
El Pais, seccion de Literatura.

« Ada Nuio. (2022). Los 10 rincones mds romdnticos de Espafia para celebrar San Valentin.
El Confidencial, seccion de viajar.

« Equipo del blog de Pasién Lectora. El Dia De San Valentin En Espaia: Tradiciones Y
Celebraciones En La Festividad Del Amor. Pasion Lectora, secciéon de Cultura en Espaiia.

IMAGENES

« Gioia. (2024). Imagen sin nombre. Pixabay
« Koch, Alexandra. (2017). Imagen sin nombre. Pixabay
« Sophia. (2022). Heart. Pixabay
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Te quiero hasta la luna

Anexo 1: Presentacién del vocabulario y expresiones sobre el amor

Expresiones para mostrar amor

* Teamo = Corazon mio
ILOVE WOVYVVVVVVPY My heart
* Te adoro
* Tequiero | adore you
1 love VOOV Y * Micielo

My sk
= Te quiero hasta la luna s

I love you until the moaon
¢ Te quiero con todo mi corazén

I love you with all my heart

Imagen sin nombre de Alexandra Koch en Pixabay
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Te quiero hasta la luna

Anexo 2: Frases sobre el amor

Frases de amor

. 9
M lugar
favorito en el
mundo es a >4
tu ladOo Imagcnsinnombrcdcﬁm‘mcmxabgy )

4
Z

s Te quiero, no por

quien soy cuando
estoy contigo

Gabriel Garcia Marquez

quien eres, Sino por

“Heart” Imagen de Sophia en Pixabay

\>,

O
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Anexo 3: Actividad de rellenar huecos en frases de amor

Completa las frases de amor

* Mi lugar (favourite) en el mundo
(it is located) a tu lado.

* “Te , N0 por quien eres sino por quien
(1 am) cuando estoy contigo.” Gabriel Garcia
Marquez
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Anexo 4: Actividad de verdadero o Falso

¢cVerdadero(V) o falso(F)?

& € s

9@ »

Mi cielo means my cat. ‘ ‘
I love you with all of my heart is te quiero hasta la Luna. ‘

Corazén mio means my heart.

La Mocaora is celebrated in Barcelona.

Sant Jordi is celebrated in Valencia.
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Nivel: B1
Autora: Angela Bolado Ruiz
TIEMPO: 60 minutos

OBJETIVOS:

Repasar y afianzar el vocabulario relativo al tema de la moda, los deportes y los vigjes
Incrementar la motivacién por la puesta en prdctica del léxico aprendido

Expresar e intercambiar opiniones

Presentar a personajes famosos de la cultura panhispdnica

Aumentar el interés por descubrir la cultura panhispdnica

DESTREZAS:

Comprensidn, expresion e interaccion oral
Comprensidn escrita

MATERIALES:

Proyector o pizarra digital

Dispositivos electrénicos con conexién a Internet

Folios en blanco

Un temporizador

Presentacién de Canva para la actividad 1 (anexo 1)

Fichas para la actividad 2 (anexos 2, 3 y 4)

Presentacién de Canva con video para la actividad 3 (anexo 5)
Fichas con las tablas y pregunta para la actividad 3 (anexo 6 y 7)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

La sesidon consta de tres actividades y una actividad adicional. Ha sido disefiada para un grupo meta
de alumnos de KS4. No obstante, existe la posibilidad de adaptar todas las actividades a distintos
niveles linglisticos modificando aspectos como los recursos linglisticos empleados o la duracién de

las actividades.
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Actividad 1: Desactivando la bomba (10 minutos)

La primera actividad tiene como objetivo contextualizar y activar los conocimientos previos del
alumnado sobre el vocabulario relacionado con la moda, los deportes y los vigjes. Se parte de la
premisa de que estas temdticas ya se han abordado previamente y, por ende, esta primera actividad
tiene como objetivo repasar y afianzar este conocimiento léxico de manera lddica.

Se trata de un juego en el cual se dividird a los estudiantes en dos equipos para tener la certeza de que
todos participan activamente. Las instrucciones del juego son las siguientes:

1. El docente planteard el escenario ficticio de que hay una bomba que estd a punto de estallar y
que para desactivarla se necesita un cédigo numérico de seis cifras que hay que intentar descifrar.
Con este fin, se repartird a cada grupo un folio donde dibujardn seis cuadrados, los cuales deberdn
completar con los seis numeros del cédigo de desactivacion.

2. El juego comienza con el docente diciendo en voz alta una oracién en espafiol que incluird
vocabulario ya trabajado previamente sobre moda, deportes y/o vigjes. Al mismo tiempo, se
proyectardn en una pizarra digital o proyector dos posibles traducciones al inglés de esa oracién
(anexo 1).

3. Los estudiantes en grupos deberdn decidir cudl de las dos opciones se corresponde con la
traduccion correcta de la oracién en espafiol. Cada oracion en inglés llevard asociado un ndmero,
de modo que cuando cada grupo elija la opcién que considera correcta, lo que deberd hacer es
escribir en el primer cuadrado de su folio el nimero que dicha oracion en inglés lleve asociado.
De esta manera, se conseguird la primera cifra del cédigo numérico necesario para desactivar
la bomba.

4. Este mismo proceso se repetird con otras dos oraciones hasta completar las primeras tres rondas
del juego. En cada ronda, todos los grupos deben escribir los tres primeros nimeros del cédigo de
desactivacién en los tres primeros cuadrados de su folio.

5. A continuacién, la dindmica para descifrar las tres cifras restantes serd la misma, pero
intercambiando los idiomas de las oraciones. Es decir, en las tres Ultimas rondas el docente leerd
en voz alta una oracién en inglés y los grupos de estudiantes tendrdn que encontrar la traduccién
correcta entre las frases en espariol.

6. Finalmente, una vez completadas las seis rondas, cada grupo compartird en voz alta el cédigo
de desactivacién resultante de sus traducciones. Los ganadores serdn los que hayan conseguido
obtener el cédigo correcto y, de este modo, hayan logrado desactivar la bomba.

Posibles adaptaciones:

Para la elaboracién de las oraciones planteadas como posibles traducciones en esta actividad se
ha puesto el foco en el léxico relativo a los tres bloques temdticos planteados. No obstante, si el
docente lo considera oportuno, podrd aumentar la complejidad del juego incluyendo variaciones en
los tiempos verbales.
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Ademds, los grupos contardn con un tiempo para pensar. El tiempo que se ha considerado en el proceso
de disefio de la actividad oscila entre 30 y 60 segundos de duracién, aproximadamente. Sin embargo, el
docente establecerd el tiempo mds adecuado segun el nivel de dominio linglistico del grupo concreto.

Actividad 2: ;Qué hay en mi maleta? (20 minutos)

Esta segunda actividad tiene como objetivo potenciar la prdctica, tanto oral como escrita, del léxico
referido a la moda, los deportes y los vigjes. Asimismo, se ha decidido plantear la situacién comunicativa
de preparar una maleta para las vacaciones, ya que se considera que puede resultar una situacién
cercana a la realidad del alumnado fuera del aula. Aunque, al mismo tiempo, se ha decidido abordar

la figura de cuatro personajes famosos del mundo panhispdnico, con el fin de trabajar el componente
cultural.

Para comenzar la actividad 2, el docente presentard a cuatro personajes famosos del mundo
panhispdnico que se quieren ir de vacaciones (Shakira, Leo Messi, Pedro Almodévar y Rosalia).
Cada uno de ellos tendrd asociado un pequeiio texto donde explicard los detalles del tipo de vidje
que va a hacer, incluyendo cuestiones como el destino, la temperatura, el tipo de deportes que tiene
pensado realizar, etc. (anexo 2).

Una vez que los estudiantes hayan leido esta informacién, lo que tendrdn que hacer es ayudar a

estos famosos a hacer sus maletas. Para ello, contardn con una serie de imdgenes que representardn
el catdlogo de diferentes tiendas, con distintos productos, entre los que deberdn seleccionar los que
consideren mds adecuados para incluirlos en el equipaje de cada personaje. Junto a cada producto se
especificard su precio y el alumnado deberd hacer la seleccién ajustdndose al presupuesto indicado al
comienzo de la actividad (anexo 3).

El alumnado comenzard realizando una primera reflexién individual sobre los objetos que considera
importante incluir en cada maleta. A continuacion, se creardn pequefios grupos de 3-4 personas en los
que se fomentard el intercambio de pareceres sobre los elementos que han elegido para la maleta de
cada famoso. Cada grupo deberd llegar a un consenso sobre el contenido de cada maleta. Finalmente,
se elegird un portavoz por grupo que deberd presentar al resto de la clase los objetos elegidos por

Su grupo.

El objetivo en esta actividad es la puesta en prdctica de la comprensidn escrita y la expresién oral del
vocabulario, asi como de las expresiones lingtisticas para dar e intercambiar opiniones en espafiol.
Estas expresiones serdn proporcionadas por el docente (anexo 4).
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Actividad 3: Mi vida en looks con Penélope Cruz (30 minutos)

Continuando con la temdtica de los personajes famosos del mundo panhispdnico y la moda, se ha
disefiado una sesién con dos actividades interrelacionadas. En ambas, el alumnado pondrd en prdctica
la expresidn, interaccién y comprensiéon oral, asi como la expresidon escrita.

Primera parte de la actividad 3:

Esta actividad comenzard presentando la figura de la actriz espafiola Penélope Cruz. Para ello, se
partird de los conocimientos previos de los propios estudiantes. Es decir, el docente ird planteando una
serie de preguntas tales como, por ejemplo, s;conoces algun actor o actriz espafiol?, ;conoces alguna
pelicula espafiola?, ssabes quién es Penélope Cruz?, ;conoces alguna de sus peliculas? El docente

se encargard de completar los conocimientos del alumnado sobre Penélope Cruz con una breve
contextualizacién de su persona.

A continuacién, se reproducird un video de la revista Vogue Espaia, en concreto de su seccion «Mi vida
en looks». En este video, Penélope Cruz lleva a cabo un recorrido por su trayectoria profesional a través
de referencias a distintos conjuntos de ropa que ha usado en momentos importantes de su carrera
(anexo 5).

La primera reproduccién del video se realizard sin activar el sonido. El objetivo de esta primera parte de
la actividad es la redaccién de una breve descripcién de los nueve diferentes atuendos en los que la
actriz se va deteniendo. Para motivar al alumnado a esforzarse en fijar su atencién, se dividird la clase
en pequefios grupos de 3-4 estudiantes y se introducird la gamificacién a través de un juego (anexo 6).

Las instrucciones del juego son las siguientes:

1. Mientras se reproduce el video, cada grupo tendrd que ir escribiendo una breve explicacion sobre
cada vestido que aparece en el video.

2. Después de finalizar la primera reproduccién muda del video, se procederd a la lectura en voz alta
de la descripcién de cada disefio de ropa propuesto en el video. Para ello, cada grupo elegird a
un portavoz y compartird oralmente la descripciéon que su grupo ha elaborado. Este portavoz ird
cambiando después de cada descripcién para que todos los estudiantes tengan oportunidad de
practicar la lectura en voz alta en espafiol.

3. Cuando todos los grupos hayan leido sus respectivos textos sobre el primer atuendo, el docente
determinard qué grupo ha profundizado mds en su trabajo de descripcidon. Se tendrd en cuenta
tanto la correccién gramatical, como la dificultad y variedad del léxico empleado. ELl grupo elegido
por el docente recibird un punto.

4. Se procederd con esta misma dindmica hasta completar las nueve descripciones que componen
el video.

5. Alfinalizar, se sumardn los puntos de cada grupo para determinar quién es el ganador.
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Posibles adaptaciones:

Si se considera necesario que el alumnado cuente con mds tiempo para ver cada imagen, el docente
podrd ir parando el video.

Segunda parte de la actividad 3:

A continuacién, el docente entregard un cuestionario para que el alumnado sea consciente de los
detalles de las descripciones de los distintos modelos. Se reproducird el video con sonido para que
el alumnado responda a las preguntas de comprensién oral. En este caso, el modo de trabajo serd
individual (anexo 7).

Posibles adaptaciones:

Se considera que serd necesario reproducir el video dos veces. No obstante, si el docente piensa que
el nivel de la clase asi lo requiere, se podrd incrementar el nimero de reproducciones. Ademds, si el
docente necesita adaptar el nivel de dificultad del video también puede optar por activar los subtitulos
(en espafiol o en inglés) en la propia configuracién del video.

Actividad adicional: Te presento mi look

Se plantea una actividad adicional, que podria incluirse como cierre final de esta propuesta diddctica.
Se trata de una tarea cuyo objetivo es incidir en un vinculo entre el aprendizaje de la lengua y la
realidad del alumnado, introduciendo asi el componente emocional en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

El docente pedird a cada estudiante que elija una foto suya tomada en un momento importante de

su vida y prepare una pequefia presentacion oral de 2-3 minutos, aproximadamente. Esta breve
presentacién se realizard de manera individual y conllevard un tiempo de preparacién. Para preparar su
trabajo los estudiantes necesitardn dispositivos con acceso a Internet y herramientas de disefio grdfico.
Podrdn elegir el soporte que prefieran para su presentacién (Power Point, Canva, Prexit, Genially, etc.).

Las partes que deberdn conformar esta exposicién son las siguientes:

« Contextualizacién de la foto

« Descripcion de la ropa que lleva

« Descripcion de sus sentimientos en ese momento

« Explicacién del motivo por el que se considera importante en su vida

El orden que se seguird para exponer puede ser alfabético, voluntario, por sorteo o como el docente
estime oportuno. Todos los estudiantes irdn realizando su exposicién oral por turnos.
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Al final de cada presentacién, el docente dard paso al resto de compafieros, que usardn las
expresiones relativas a la opinién ya trabajadas en la actividad 2 para destacar los aspectos que mds
les hayan gustado de la vestimenta presentada por su compafiero. EL docente deberd asegurarse de
que todos entiendan que las opiniones deberdn ser, en todo caso, positivas. De esta manera, se logrard
que los estudiantes presten atencién a las exposiciones de sus compafieros. Asimismo, se practicard el
intercambio comunicativo oral y se potenciard la creacién de un clima positivo en el aula.

Los materiales para llevar a cabo esta actividad, se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.

FUENTES:

Tanto las presentaciones como las fichas de las tres actividades han sido disefiadas con la herramienta
de disefio Canva. Asimismo, todos los elementos grdficos e imdgenes que en ellas se incluyen
proceden también de la misma aplicacién.

Las imdgenes de Shakira, Leo Messi, Rosalia y Pedro Almodévar tienen licencia «creative commons» o
licencia publica.

El video de la actividad 3 «Mi vida en looks: Penélope Cruz analiza sus mejores looks, de Cannes a los
Oscar» estd disponible en la pdgina web de Vogue Espaiia.
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Anexo 1: Presentacién de la actividad 1. Desactivacion de la bomba. Resumen de la actividad:

DESACTIVANDO
LABOMBAY 3

IF1GO TO THE
MOUNTAINS, I'LL
GO CLIMBING

1

| LOVE MY PINK
SKIRT BECAUSE
IT'S REALLY COOL

5

ODIO EL TENIS,
PERO ME ENCANTA
LA EQUITACION

9 1

| LOVE MY RED
DRESS BECAUSE
IT'S REALLY COOL

3 5

ODIO EL TENIS,
PERO ME ENCANTA
EL CICLISMO

/)

EL PROXIMO FIN DE
SEMANA VOY A LLEVAR
VAQUEROS PORQUE
SON COMODOS

WE'LL STAY IN A
HOTEL WITH A
SWIMMING POOL

VIAJE EN TREN
PORQUE PIENSO
QUE ES DIVERTIDO

4

EL PROXIMO FIN DE
SEMANA VOY A LLEVAR
SANDALIAS PORQUE
SON COMODAS

5

IF1 GO TO THE
MOUNTAINS, I'LL
GO CYCLING

0

WE'LL STAY IN A
HOTEL WITH A
GARDEN

VIAJE EN COCHE
PORQUE PIENSO
QUE ES DIVERTIDO
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Estd de moda

Anexo 2: Fichas con la descripcién de las vacaciones en la actividad 2. ;Que hay en mi maleta?

D, TR LA N TR YA

€A
(QUE HAY EN MJ] MALETA?

2

r
=  Shakira, Leo Messi, Rosalia y Pedro Almodévar estén preparando -.?
- ’S . . . . . "“ v
e sus vacaciones y necesitan tu ayuda para organizar su equipaje. %
g' Lee las descripciones de sus viajes y decide lo que necesita llevar b
» - |
\ cada uno en su maleta. Tienes un presupuesto de 600 €.
NN IR PRLN 1
,&% . é — - iOdio el calor! Voy a viajar a . y
Me voy de vacaciones a Finlandia de vacaciones. Iré en
Espafia. Me encanta la playa avion con mi familia. Por lo .
y el buen tiempo. Si tengo general, me gusta mucho pasar e
tiempo, me gustaria hacer o[ tiempo en la nieve, esquiar. Me
nataciéon en el mar y tomar | encanta jugar al futbol
el sol en la arena. Por las J+
noches suelo ir a muchas
fiestas. a -\ SRl R
—— \ 8 % o
,'s,.; !3“‘; } 2 \. A .
N 3‘;, ( 1 &
O Y& v \J. -
0 TR WY g ‘ |
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- 53 - LEO MESSI
O\
LY A gt et SHAKIRA

2 N CEPTA A ==

iNecesito descansar después de
Mi- plan para estas vacaciones? o’ muchos conciertos! Voy a viajar a
Detesto la c'u?ad' Sin embargo, me Australia. Me alojaré en un hotel. Si
encanta i al campo porque es fuera posible, me encantaria

realmente relajante. Siempre alquilo
) P q aprender a hacer surf. Ademas, me

un coche. Me gustaria ir a un camping b ) | teni
en la naturaleza. Ademas, quiero dar gusta bastante jugar al tenis porque

paseos y hacer ciclismo en las es muy entretenido.
montafias.
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PEDRO ALMODOVAR ROSALIA
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Anexo 3: Ficha con el catdlogo de productos para elegir en la actividad 2. ;Qué hay en mi maleta?

Z )7

cetines
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Anexo 4: Ficha con el catdlogo de productos para elegir en la actividad 2. ;Qué hay en mi maleta?
v
-

EXPRESIONES PARA

e OAR UNA OPINION
}\ DESDE MI PUNTO DE VISTA. .....
* EN MIOPINION .....
‘E PARA Mi .....
: ME PARECE QUE/ NO ME PARECE QUE ...
"\ CREO QUE/ NO CREO QUE ...

. PIENSO QUE/ NO PIENSO QUE ....

ESTOY DE ACUERDO
NO ESTOY DE ACUERDO
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Anexo 5: Presentacién el video de la actividad 3. «Mi vida en looks n Penélope Cru

thdqmloomwwl%w

PENELOPE CRUZ

- o /A EN LOOHKS—
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Anexo 6: Fichas con la tabla de la actividad 3. «Mi vida en looks» con Penélope Cruz

Lecks Deganipciin

l Look del Festival Internacional
de Cine de Palm Springs

1 Festival de Cannes de 2000
4
3 Estreno de ‘Volver’
l‘ Premios Oscar de 2007
5 Premios Oscar de 2009
6 Premios Oscar de 2011

7 Paseo de la Fama de Hollywood

Paris Fashion Week

o=

Portada ‘Vogue Espaina’

TR A
o

3 Fhe 7
"# & "ﬁ;’i:'}'
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Anexo 7: Fichas con las preguntas de la actividad 3. «Mi vida en looks» con Penélope Cruz

MMM‘M‘ WWI@ d’ Vm M’%

1 iDe qué diseador es el vestido de la primera imagen? 1

l ¢Son los dos primeros vestidos del mismo disefiador?

ZEn qué pais se habia estrenado la pelicula *Volver' antes del festival
l de Cannes?

L. iQuién aparece con Penélope en la foto de los Premios Oscar de
20077

5 iDénde compré el vestido de los Premios Oscar de 20097

6. :Cémo se sentia Penélope en la alfombra roja?

7 iQuién le dio su estrella en el paseo de la fama?

& 2Por qué se atrevié a desfilar en la Paris Fashion Week?

9 £Qué fue lo mas dificil de ese desfile?

10  :De qué diserador es la chaqueta de la portada de Vogue de 20197
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Nivel: B1
Autora: Jacob Chico Cruz
TIEMPO: 30 minutos

OBJETIVOS:

Adquirir nuevo vocabulario relacionado con diversos aspectos culturales
Reforzar la fluidez en la produccién oral

Reforzar la articulacién de sonidos

Expresar opiniones que reflejen el respeto y tolerancia hacia otras culturas
Repasar estructuras gramaticales de manera oral

Fomentar el interés hacia el conocimiento de aspectos culturales

DESTREZAS:

Comprensidn, expresion e interaccion oral
Comprension y expresién escrita
Mediacién

MATERIALES:

Los materiales necesarios para realizar esta actividad son:

Tablero de juego (anexo 1)
Tarjetas (anexo 2)

Dados

Ordenador
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Esta actividad es una adaptacién del juego de la oca y es recomendable usarla como una extensién del
tema de relaciones sociales, en particular de la amistad, al ser este el hilo conductor de la propuesta.

El objetivo es fomentar la produccién oral. El profesorado debe considerar antes de aplicar la actividad
si es necesario adecuar alguna pregunta de acuerdo con las habilidades orales de los estudiantes.

El propdsito del juego es llegar al espacio nimero 30. Se recomienda desarrollar el juego en grupos de
3-4 personas. Se sugiere que el orden de los jugadores se pueda determinar de manera aleatoria.

En caso de caer en un espacio donde hay un icono se deben seguir las siguientes instrucciones
de juego:

+ Ruleta: Se gira la ruleta una vez y se contesta de manera apropiada a la pregunta. Se tira el dado
de nuevo después de brindar la respuesta correcta. Se puede emplear la ruleta en linea o la
versién impresa que se encuentra en el anexo 2.

« Postal: Se toma una tarjeta de las del anexo 2 y se contesta a la pregunta. Se avanza un espacio
después de brindar la respuesta correcta.

« Lupa: Se toma una tarjeta rosa de las del anexo 2 y se menciona el objeto que se muestra.
Se avanzan dos espacios después de brindar la respuesta correcta.

« Detector de metales: Se pierde un turno.

« Cofre del tesoro: Se vuelve a tirar.
Esta actividad se puede adaptar a otros niveles por medio de la adecuacién de las preguntas al hacer
ajustes respecto al uso gramatical y de vocabulario. También, se pueden generar otras tarjetas para la

identificacién de vocabulario acorde a los temas que haya cubierto el profesorado anteriormente y que
se necesite reforzar segun las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.

FUENTES:
« Busing, H. (2020). Foto persona en suéter rojo sosteniendo mano del bebé
[fotografia con licencia Unsplash].
« Tablero de la amistad realizado con Canva.
« Generador de turnos creado con Wheel of names.
A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica

esta propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.
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Tablero de la amistad

Anexo 1
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Nivel: B1
Autora: Carlos Clavijo Cordero
TIEMPO: 20 minutos (30 con la actividad de ampliacién)

OBJETIVOS:

Repasar y practicar el futuro imperfecto
Formular hipétesis

DESTREZAS:

Expresién e interaccién oral

. Comprensién oral

Expresion escrita

MATERIALES:

Mazo de cartas elaboradas por el/la docente (anexo 1)
Ficha-cliente (anexo 2)

Ficha de apoyo (anexo 3)

Hojas de papel y boligrafos para tomar notas

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

1.
2.

La clase se dividird en parejas.

El profesor distribuird un mazo de cartas a cada pareja (anexo 1), junto con una ficha-cliente
(anexo 2) y una ficha de apoyo (anexo 3), que contienen posibles temas para formular preguntas,
introduciendo asi el concepto de prediccién del futuro.

Se designard a un estudiante para asumir el rol de adivino o adivina y guiar la sesién de
predicciones.

El estudiante que actlie como cliente formulard tres preguntas (tres tiradas de cartas) sobre su
futuro, basdndose en los temas propuestos en la ficha-cliente (anexo 2). En el reverso de la ficha
se proporcionan ejemplos de preguntas para facilitar la fluidez del juego.

El estudiante adivino/a barajard las cartas y seleccionard seis de ellas del mazo. Antes de
revelarlas, pronunciard la frase mdgica «Veo, veo, ;qué es lo que veo? Con carta en mano, el futuro
veo temprano».

A continuacioén, interpretard cada una de ellas. Igualmente, cada adivino/a contard con una ficha
de apoyo (anexo 3) que consta de una bola de cristal en cuyo interior se incluye verbos, frases,
marcadores temporales y textuales que ayudardn a formular una predicciéon mds clara del futuro
de sus clientes.
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7. Los clientes tomardn nota de las predicciones durante todo el proceso.

8. Después, cambiardn de adivino/a y realizardn las mismas preguntas para comprobar si las
predicciones coinciden o no con las anteriores.

9. Luego, el estudiante que ha leido las cartas se convertird en el nuevo cliente y repetird el proceso
desde el paso ndmero 4.

10. Por ultimo, cada estudiante intercambiard sus predicciones y cada uno presentard la prediccidén de
otro compafiero en clase. El destinatario de la prediccién dard su opinién sobre su veracidad.

Actividad de ampliacién:

Una vez hayan participado todos, tendrdn que predecir el futuro del profesor o profesora, quien
asignard una pregunta a cada grupo y estos tendrdn que redactar el resultado de las cartas en una hoja
de papel para luego exponerlo en clase.

Anotaciones:

Esta actividad deberd ser utilizada una vez que el profesor haya explicado la forma y los usos del
futuro imperfecto. Por otro lado, podriamos introducir la actividad hablando un poco sobre las creencias,
los amuletos de la suerte o las supersticiones que los alumnos conozcan o que sean tipicos en sus
paises, para fomentar el intercambio cultural. Ademds, también podriamos ofrecer un pequefio contexto
histérico sobre el origen del tarot, que es tan amplio y misterioso como la baraja misma.

También podemos incrementar la dificultad de la actividad, aumentando el nimero de cartas que el
estudiante debe sacar del mazo para hacer la prediccion.

FUENTES:
Materiales realizados con Canva.

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica
esta propuesta. Los materiales completos se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.
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Anexo 2: Ejemplo de ficha-cliente

1.;Qué me deparara el futuro en gl amor?
2.;Como sera mi vida dentro de 5 afos?
3.;,Como sera mi situacion economica?

4.;Qué cambios importantes anticipas en mi vida en
los proximos anos?

5.¢Habra algin cambio importante en mi vida para el
cual deba estar preparado?

6.;Qué obstaculos podrias encontrar en mi camino
hacia la realizacién de un proyecto importante?

7.:Qué me espera en mi carrera profesional?
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Anexo 3: Apoyo adivino/a

POSIBLES VERBOS:
udarse (to move), contratar (to hire), despedir (to fire), ganar (to
win / to earn), perder (to lose), arruinarse (to go bankrupt),
reencontrarse (to reunite), encontrarse (to meet), conocer (to
know), visitar (to visit), olvidar (to forget), engaiar (to cheat),
aspirar (to aspire), echar de menos (to miss)

POSIBLES FRASES:
Presiento que en el futuro encontraras el amor verdadero
(I sense that in the future you will find true love)

Mafana te tocard la loteria, pero ten cuidado en cémo lo inviertes
(Tomorrow you will win the lottery, but be careful how you invest it)
Te arruinaras jugando en el casino
(You will ruin yourself gambling in the casino)

POSIBLES MARCADORES TEMPORALES:
mafana, el aflo/mes que viene, esta semana/noche/fin de semana/mes,
muy pronto, en 5 dias/semanas/aflos/meses, cuando no lo esperes

POSIBLES MARCADORES TEXTUALES:
en primer lugar, en segundo lugar, a continuacién, por Glitimo,
en definitiva, para resumir.

Asi mismo, o sea, en cuanto a, en cambio, por el contrario, asi
como, en particular, concretamente, por lo tanto, por lo cual,
de modo que, de manera que.
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Nivel: B1
Autora: Maialen Cos Pla
TIEMPO: 30 minutos

OBJETIVOS:

- Repasar diferentes tiempos verbales
- Despertar motivacion e interés

DESTREZAS:

« Expresién oral e interaccién oral
- Expresién escrita

MATERIALES:

« Hundir la flota, «reglas» (anexo 1)
« Tablero de juego (anexo 2)

- Ejemplo del proceso del juego (anexo 3)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Juego disefiado para jugar por parejas. Cada alumno debe disponer de su ficha y tablero para jugar.
Se recomienda leer las instrucciones en grupo (anexo 1), explicar la dindmica y las reglas de «Hundir la

flota» y resolver dudas antes de empezar a jugar.

Procedimiento:

1 Preparacion del tablero:

- Cada jugador tendrd su propio tablero con dos zonas: «Mis barcos» y «Barcos enemigoss.

- En «Mis barcos», los jugadores colocardn los cinco verbos elegidos de la «pecera», conjugados en

los tiempos verbales indicados por la bandera pirata.

- El profesor dictard entre ocho y diez verbos en infinitivo que deben escribir en la «pecera» para que
cada jugador elija cinco de ellos y los coloque en su tablero.

- También se dictardn los tiempos verbales que se van a trabajar, asegurdndose de incluir al menos
un verbo para cada tiempo en el tablero si se juega con varios tiempos. Los tiempos verbales se

escriben en el apartado de «bandera piratax.

2. Distribuciéon de los barcos:

Antes de comenzar la partida, ambos jugadores distribuirdn sus barcos (verbos conjugados) en el
tablero sobre la loseta «Mis barcos», sin que el adversario pueda verlos.
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3. Desarrollo del juego:

« La partida comienza con el jugador 1indicando las coordenadas de su jugada (disparo), nombrando
primero el nimero de la columna y luego la letra de la fila, por ejemplo: «5D».

- Eljugador 2 responderd con uno de los siguientes términos:

- «Agua»: cuando el disparo cae en una casilla donde no hay ningdn barco. El turno pasa al
jugador 2.

- «Tocado»: cuando el disparo cae en una casilla donde hay un barco, destruyendo solo parte del
barco. El jugador 1 vuelve a disparar.

— «Hundido»: cuando el disparo impacta en una casilla que contiene un barco con el resto de sus
casillas ya impactadas, hundiendo todo el barco. El jugador 1 dispara de nuevo. Para considerar
un barco «Hundido», se deberd crear una frase corta con el verbo que ha sido hundido. Esta frase
se escribird en la parte del tablero habilitada para ello y se dird en voz alta al oponente.

« Eljuego continta alternando entre los jugadores hasta que uno de ellos haya hundido todos los
barcos del oponente. El jugador que hunda todos los barcos del oponente serd el ganador de la
partida, o, en su defecto, el jugador que mds barcos haya hundido tras la media hora de juego.

Observaciones:

Esta actividad se puede adaptar a distintos niveles: la eleccidén de los verbos para conjugar y los
tiempos verbales permiten dicha adaptabilidad. También se puede usar para trabajar un tiempo verbal
en especifico o en torno a una temdtica especifica, por ello la plantilla de la ficha estd disponible con
los espacios en blanco en el apartado de tiempos verbales y verbos para elegir.

Es importante recalcar la importancia de usar los términos indicados y las estructuras necesarias para el
desarrollo del juego: letras y nimeros, expresiones tales como «;qué letra?», «es mi turno», «;qué tienes
en...?», etc.

FUENTES:

Todas las imégenes incluidas en esta propuesta son de dominio publico y se pueden encontrar
en Canva.
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Anexo 1

HUNDIR LA FLOTA
Reglas

1. Preparacion del tablero:
a.Cada jugador tendra su propio tablero con dos zonas: "Mis barcos” y "Barcos del enemigo”. En
"Mis Barcos", los jugadores colocaran los 5 verbos elegidos de la "Pecera", conjugados en los
tiempos indicados por la "Bandera pirata".
b.Escucha al profesor y elige 5 de los verbos que esta dictando.
c.Escribelos en la "Pecera”
d. Escucha al profesor los tiempos verbales que estd dictando.
e.Escribelos en “la bandera pirata”
f.Aseglrate de incluir al menos un verbo de cada tiempo en el tablero si se juega con varios
tiempos.
g.Los tiempos verbales se escriben en la seccion de la "bandera pirata".
2. Distribucidén de los barcos:
a.Antes de comenzar el juego, distribuye tus barcos (verbos conjugados) en el tablero sobre la
seccion "Mis Barcos", sin que el oponente pueda verlos.
3.Desarrollo del juego:
El juego comienza con el jugador 1 indicando las coordenadas de su movimiento (dispare), nombrando
primero el nimero de columnay luego la letra de la fila (por ejemplo, 5D). El jugador 2 respondera con
uno de los siguientes términos:
i."Agua": cuando el disparo cae en una casilla donde no hay un barco. El turno pasa al otro
jugador.
ii."Tocado": cuando el disparo cae en una casilla donde hay un barco, destruyendo solo parte
del barco. El jugador 1 dispara de nuevo.
iii. "Hundido"; cuando el disparo golpea una casilla que contiene un barco con el resto de sus
casillas ya tocadas, hundiendo todo el barco. El jugador 1 dispara de nuevo.
Para considerar un barco "Hundido" escribe una breve frase con el verbo hundido. Escribe en la parte baja
del tablero designada para ello y dila en voz alta al oponente. El juego contintia alternando entre
jugadores hasta que uno de ellos haya hundido todos los barcos. El jugador que hunda todos los barcos
del oponentegana el juego. Oel jugador que haya hundido més barcos después de media hora de juego.

Pecera Bondera
pirata
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Anexo 2

TABLERO DE JUEGO

Mis barcos
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Anexo 3
D Pecera a Bandera
pirata
v
Tener
Andar Condicional
Beber Presen te Simple
Vivir Futuro simple
Poner
Dormir
Llamar
Escribir
Ser

TABLERO DE JUEGO

Mis barcos

1
2
3 I A
4
5 N
6
b ¢ E C 8 R E
8
9
10 N D A
Barcos del 1ABCDEFGH|
enemigo 3
3 B = £ R M ©
\_) :
5
6
7
8
9
10
Frases

Duermo todos los dias ocho horas
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Nivel: B1
Autora: Cristina Fuentes Rosales
TIEMPO: Entre 50 y 60 minutos

OBJETIVOS:

« Repasar vocabulario y expresiones coloquiales

« Sistematizar estructuras gramaticales

« Mejorar la habilidad de traduccién

« Incrementar la motivaciéon y el interés del alumnado

DESTREZAS:

. Comprensién oral
« Expresién e interaccion oral
« Expresién escrita

MATERIALES:

- Tablero de juego (anexo 1)

- Fichas de juego y estrellas de categoria (anexo 2)
- Tarjetas de preguntas (anexo 3)

« Un dado

« Un cronémetro para contar el tiempo

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Esta actividad estd basada en el juego original «Party&Co.» y su objetivo principal es repasar los
contenidos de los exdmenes de GCSE de espafiol.

Este juego estd pensado para llevarse a cabo tanto en clases ordinarias como extraordinarias de KS4.
No obstante, los materiales que se presentan para esta actividad se pueden adaptar a otros niveles y
contenidos. Para ello, en las tarjetas de preguntas (anexo 3) se ofrece una fila de cartas sin rellenar en
cada una de las categorias del juego.

Secuenciacién de la actividad:

Como en el juego original, al principio de la leccién necesitaremos dividir la clase en grupos de
cuatro o cinco estudiantes, dependiendo del nimero total de alumnos que tengamos. A continuacioén,
explicaremos al alumnado cémo se juega.

El objetivo principal de este juego es superar correctamente cada una de las categorias para conseguir
las cinco estrellas, una por categoria. Una vez hecho esto, se tendrdn que dirigir a la meta para realizar
una prueba final.
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El equipo que empieza tira el dado y, comenzando desde la casilla central (también la meta), mueve su
ficha segln el numero que ha salido en su dado en la direccién que quiera.

« Sicaen en una casilla con los dados dibujados, pueden volver a tirar.

- Sicaen en una casilla de categoria, tendrdn que superar la prueba con éxito para conseguir una
estrella y conservar el turno. Si no lo hacen, el turno pasa al siguiente equipo.

Las cinco categorias son las siguientes:
1. VERBOS Y TIEMPOS

En esta categoria, los alumnos repasardn su conocimiento sobre los verbos, nombrando al menos tres
personas de la forma verbal que se les indica en la tarjeta y en el tiempo verbal que también se indica
en ella. Para superar la prueba tendrdn 40 segundos.

2. DIME CINCO

Para esta prueba, los estudiantes tendrdn que pensar cinco formas de decir en espafiol lo que se les
indica en la tarjeta. Esta categoria busca expandir el vocabulario, en concreto, trabajar palabras para
expresar opinién y estructuras de la lengua necesarias para los exdmenes de GCSE, dado que los
estudiantes siempre tienden a repetir las mismas. Para superar esta prueba tendrdn 40 segundos.

3. ACTUALO

En esta categoria, dos personas del grupo tendrdn que representar con gestos la actividad escrita en la
tarjeta para que sus compafieros de equipo la adivinen. No podrdn hablar ni emitir ninglin sonido. Esta
prueba es perfecta para repasar el vocabulario de actividades. Para superarla tendrdn un minuto.

4. ;QUE SIGNIFICA?

Para trabajar la traduccién, en esta prueba se les dard a los alumnos una tarjeta con una frase en
espafiol o inglés, que tendrdn que traducir al otro idioma. En este caso, es una prueba en la que tienen
que escribir. Por ello, para asegurarnos de que todos los alumnos practiquen, si el equipo que tiene el
turno falla, los demds tendrdn posibilidad de rebote. Para superar esta actividad tendrdn un minuto.

5. EL DESAFIO

Esta categoria estd dedicada directamente a practicar el examen oral de los GCSE. Para ello, el equipo
tendrd que responder conjuntamente una de las preguntas de la parte de conversacion del examen.
Para que el alumnado produzca una respuesta elaborada, se les indicard a los estudiantes que
incluyan al menos tres verbos, dos conectores y una frase negativa en su respuesta. Para hacer esta
prueba se les dard un minuto.

Una vez conseguidas las cinco estrellas, el equipo tendrd que llegar a la meta, pasando y superando
las pruebas que haga falta. Ya en la meta, tendrdn que realizar el reto final, que serd superar una ultima
prueba de la categoria que ellos elijan.

El equipo que consiga las cinco estrellas y que pueda superar la prueba final, gana el juego.
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FUENTES:

Todos los recursos y materiales se han creado con Canva y todas las imdgenes e iconos utilizados
también pertenecen a esta aplicacion.

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica esta

propuesta. Los materiales completos se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda.
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Anexo 2: Fichas de juego y estrellas de categoria
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La fiesta del espafiol

Anexo 3: Tarjetas de juego. Ejemplos

VERBOS & TIEMPOS

VERBOS & TIEMPOS VERBOS & TIEMPOS

VERBOS & TIEMPOS

VERBOS & TIEMPOS

DIME CINCO

ACTUALO

ACTUALO ACTUALO ACTUALO ACTUALO
VER UN PARTIDO DE JUGAR A VIDEOJUEGOS CELEBRAR TU
IR A UN CONCIERTO BALONMANO CON TUS AMIGOS CUMPLEANOS

;QUE SIGNIFICA?

ZQUE SIGNIFICA?

ZQUE SIGNIFICA?

ZQUE SIGNIFICA?

Cuando era nifio, me Yesterday we ate at the Mi mejor amiga tiene el pelo
encantaba ver peliculas de best restaurant of my castano, los ojos azules y es
aventuras. neighborhood. mucho mas alta que yo.
EL DESAFi0O EL DESAFi0O EL DESAFi0O
Dentro de tu familia, ;quién = .lb::np:::to dcp.o:ﬂ.lvo :Como celebraras tu
es tu modelo a seguir? 9 y cumpleanos el afio que viene?
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Nivel: B1
Autor: Lorena Gonzdlez Garcia
TIEMPO:40 minutos

OBJETIVOS:

- Repasar el vocabulario de descripcién fisica, personalidad, profesiones y aficiones
« Utilizar estructuras gramaticales de presentacion

« Formular preguntas en un contexto especifico

« Conocer personajes publicos de paises de habla hispana

DESTREZAS:

- Comprensién, expresién e interaccién oral
« Expresidn escrita

MATERIALES:

- Fotos de los personajes publicos (anexo 1)

- Ficha de cada personadje (anexo 2)

« Banco de preguntas para la entrevista (anexo 3)

- Breve biografia de los persondjes pulblicos (anexo 4)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Esta actividad se realizard en ocho grupos. Se asignard a cada grupo una foto de un personaje publico
de un pais de habla hispana. Es mejor si el alumnado no conoce nada acerca del personagje en cuestion.
Los personajes propuestos son los siguientes: Penélope Cruz, Rosalia, Letizia Ortiz, Sara Carbonero,
Shakira, Ménica Puig, Isabel Allende y Cristina Elisabet Ferndndez (anexo 1).

A partir de cada foto, el grupo tiene que completar una ficha de su personaje. Los aspectos que se piden
son los siguientes: nombre, descripcién fisica, personalidad, afio de nacimiento, profesién y aficiones
(anexo 2). Cada grupo generard la informacioén respecto a su propio personaje y especulard a partir de
la imagen aportada por el/la docente.

Cuando todos los grupos hayan terminado, cada grupo explicard a sus compaferos la informacion

que ha creado sobre su personaje. Para ello, el resto de los grupos adoptard el rol de entrevistadores

y planteard al grupo que expone preguntas acerca de su personaje. Se incluyen posibles preguntas
tales como: ;Cémo te describirias a ti misma?, ;En qué afio naciste?, ;A qué te dedicas?, ;Cudles son tus
aficiones? (anexo 3).

Cuando todos los grupos hayan expuesto, el/la docente entregard al alumnado una breve biografia
de los ocho personagjes publicos (anexo 4) y los grupos podrdn comprobar si, con sus especulaciones,
se han acercado a la realidad, aunque sea parcialmente.
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FUENTES:

Todas las imdgenes utilizadas tienen la licencia «creative commons» o licencia publica:
Penélope Cruz, Rosalia, Leticia Ortiz, Sara Carbonero, Shakira, Ménica Puig, Isabel Allende,
Cristina Elisabet Ferndndez.

Los textos creados acerca de los persondjes publicos son de elaboracién propia, a partir de la
informacién recogida en Wikipedia.

Todos los materiales se han disefiado y creado con el programa Canva.
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Mujeres creativas

Anexo 2: Ficha de cada personaje

Descripcion fisica Personalidad

Afio de nacimiento
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Anexo 3: Banco de preguntas para la entrevista

Posibles preguntas
entrevista

;Como te describirias a ti
misma?

:En qué afno naciste?

;A qué te dedicas?

iCuales son tus aficiones?
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Anexo 4: Breve biografia de los personajes pulblicos

Penélope Cruz

Se convirtid &n und octriz reconocida a nivel mundial y
récibid su primeéra nominacidn al premio Goya por "Lo
MWifia de tus Ojos”. Luego, protagonizd peliculas como
"Wicky Cristina Borcelona"™ (2008), dirigida por woody
Allen, por la cual gand el Premic de la Academia como
Mejor Actriz de Reporto en 2009,

* Ho desempefodo numerosos
roles &n ko industria ded Cine,

trabajands tanta By .

produccionas  en  espafol Macid el 28 de abril de

coma én Hollywood. 1974 En_.!.l-l:ﬂh-enl:lﬂﬂ.
Maodrid, Espaiia

= Hao estodo Involucrodo en
proyectos de moda y ha sido
embajodora de diversas .
organizationes benéficas a ko
largo de las aflas. ‘
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Anexo 4: Breve biografia de los personajes pulblicos

Rosalia

Se gand el recenocimienta en Espoafia con su dlbum
debut "Los Angeles” (2017), pero fue con “El mal querer"
(20M8) que alcanzd fama intermacional. El sencillo
“Malamente” se convirtid en un gran éxito y gand varios
premios, inclewido ¢ Grammy Lating a la Mejor Cancidn
Urbana.

« Es uno contante, compositora
y productora musical, Su estilo

muticol e  notoble  por Macid el 25 de
P o P septiembre de 1992 en
. San Esteban
m;.‘d.lcmnul sl L Sosroviras, Barcelona,
musica wurbano, pop y ofros Espafia.
gingros contempordneos.
+ Tombién ha destocado en la .

mada y la cultura visual,
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Leticia Ortiz

S5e casd con el Principe Felipe de Borbon el 22 de mayo
de 2004, convirtiéndose asi en Princesa de Asturios,
Tras lo abdicocion de Juan Carlos | en 2014, su esposo
ascendid al trono y ello s& convirtia en la Reing consorte
de Espaiia.

= Antes de su matrimoenio con
Felipe, Leticia Ortiz 38
desempefid como periadista y
presemtadora de televisidn en
Espaia.

Macid el 15 de
septiembre de 1972 en
Owviedo, Asturios,

E fia
« Ha estado involucrada en a

diversas actividades [T}
proyectos, con un  enfoque -'
particular en la promeocidn de
la educacidn y la cultwra, ‘
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Sara Carbonero

Inicié su carrera en los medios de comunicacidn,
trobajonde en diversos programos de televisién y
eventos deportivos. 5Sin embarge, gond  gran
reconocimiento como periodista deportiva durante la
Copa del Mundo de la FIFA 2010, cuando entrevistd o
Iker Casillas, entonces copitdn de lo seleccidn espanola
de futbal, tras la victaria de Espania.

+ Adermds de su trabajo en

televisidn, Sara ha escrito Nods el 3 de febreno
columnas para vorias revistos de 1984 en Corral de
U pericdicos. Almoguer, Toledo,
Espaiia.
« Tambien ha [ L e o]
invelucrada en progectos de .

mada y estilo de vida.
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Anexo 4: Breve biografia de los personajes pulblicos

Es uwno cantante, compositora, baoilarina, proeductora
discografico, empresoria y fildntropo de renombre
internacional, Su primer album en inglés, "Lauvndry
Service™ (2007), con éxitos como "whenever, Wherever”
Yy "Underneath Your Clothes”, es el gue la hizo
mundialmente reconocida.

* ¥

= Tamblén es conocido por su
trabajo filontrdpico. Fundd la
Fundacién Pies Descalzos, que

58 Centra en  brindar " ol 1de

educocidn y otencidn a nifios Hd-w::u:lliu
desfavorecidos en Colombia, Colombia

= Ho recibido MUMErDs0s

premios y reconacimientos,
incluidos  mdltiples  premios
Grammyy y Latin Gramnmy.
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Anexo 4: Breve biografia de los personajes pulblicos

- Monica Puig

Es vno destocada tenista profesiomol. Logrd um hito
histdrico ol gaonar lo medolla de ore en los Juegos

Dlimpicos de Rio de Joneire 2016, convirtidgndose en la
primera atleta puertorriquefia en lograrko.

* ¥

= & lo largo de sw correra, ha
ganado varios titulas
individuales en &l circuito de la

Macid el 27 de
WTA ha representodo
M't-nu Rico  en numirm-:: t = e
Son Juan, Puerto Rico.

competiciones internacionales.

= Ho estodo involucrodo en
actividodes filontrépicas,
apoyande  diversas oousos
sociales en su pais natal,
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Anexo 4: Breve biografia de los personajes pulblicos

Isabel Allende

Es una reconocida escritora chilena, fomosa por sus
novelas que combinan la realidad latinooamericana con

elementos magicos Y de realismo magico. Es sobring del
expresidente chileno Salvador Allende.

* ¥

= Sy primero novelo, “La coso de
los espiritus” (1992), fue un éxito
internacional y  marcd @l
comienzo dé tu carrera iteraria.

Macid el 2 de ogosto
de 1947 en Lima, Perd.

= Ez una figura impartante en la
litgratura conteEmporanea,
reconacida por su estilo
narrgtive (nico y s copocidod
pora explorar temas sociales y
politicos
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Cristina Elisabet
Ferndndez

Es uvna politica orgenting. Fue lo 55° presidenta de
Argentina, ocupando el cargo desde 2007 hasta 2015,
Duronte su mandato presidencial, implementd politicas

que  incluyeron  programas  sociales,  reformas
econdmicas y medidos pora fortalecer los derechos
humanos.

= Su goblerno estuve marcodo
por wng serie de logros y
desafios,  inclugends  un
crecimiento eCondnics
notable y tensiones politicos
intErnos.

» Sigue slends  wna  figuro
influgente en b politico
argenting y ha sida objeta de
controversa y debate.

Macld el 19 de febrero
de 1953 ¢n La Ploto,
Argenting.
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Nivel: B1
Autor: Celia Lapefia Larrios
TIEMPO: 45 minutos

OBJETIVOS:

« Aprender vocabulario sobre la ciudad
- Dar direcciones a través de un mapa

DESTREZAS:

. Comprension oral y escrita
« Interaccién oral
« Mediacién

MATERIALES:

« Hojas de vocabulario (anexo 1)
+ Mapa ciudad (anexo 2)

- Tarjetas preguntas (anexo 3)

« Solucionario (anexo 4)

« Proyector

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Esta actividad se desarrolla en tres partes. Se recomienda seguir el orden establecido ya que la
actividad esté planteada de manera progresiva.

El profesor/a divide la clase en grupos pequefios, que se mantendrdn durante la realizacién de toda
la actividad.

En primer lugar, se le entrega a cada grupo de estudiantes el anexo 1. Colaborativamente, cada grupo
tiene que relacionar las imégenes con los nombres que aparecen en el cuadro.

En segundo lugar, se proyecta en la pantalla el anexo 2 con el mapa de la ciudad que contiene los
dibujos identificados en la primera parte. Con el mapa delante, deben responder a las preguntas del
ejercicio 1 del anexo 3. El profesor/a pregunta a cada grupo que responda en el momento para que toda
la clase pueda escuchar la respuesta. Si el aula no se contara con una pantalla y un proyector, se les
puede entregar una copia del mapa en papel a cada grupo.
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En tercer lugar, cada miembro del grupo, por turnos, da direcciones a los demds sobre cémo llegar
desde un punto a otro punto del mapa. Para ello, pueden comenzar practicando con las preguntas que
se encuentran en el ejercicio 2 del anexo 3. Dichas preguntas pueden servir para repasar y consolidar
vocabulario anteriormente visto. En esta actividad deben ser lo mds precisos posible y dar cuantos mds
detalles mejor de lo que ven en el mapa.

Para acabar, durante los ultimos cinco minutos de la clase, un representante de cada grupo deberd dar
una direccién a toda la clase.

Si se quisiera adaptar esta actividad a niveles mds altos, se puede prescindir del anexo 1. Ademds,
para afiadir mayor grado de dificultad, se puede elegir dar las direcciones para llegar a pie o en coche.

FUENTES:

Canva para creacién y fuente de imdgenes.
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Lugares en la ciudad

Mira los dibujos y escribe el nombre debajo de cada uno

Estadio Colegio Parque Edificios
Iglesia Restaurante Biblioteca Museo
Supermercado Cine Tienda Hospital
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Vocabulario util

Mira los dibujos y escribe el nombre debajo de cada uno

Llegar al destino  Girar a la derecha Semaforo Ir recto
Aparcamiento Parada de autobus Farola Carretera
Paso de cebra Girar a la izquierda Senal de stop  Rotonda

=
T ==k
A

o
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Mapa y direcciones
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Anexo 3

1. Estudia el mapa y responde a las siguientes preguntas:

1. Hay una ___ entre el restaurante y el
cine.

2. La iglesia esta detras de la
3. A la derecha de la tienda hay
4. Para ir del museo a la biblioteca puedes usar el

5. Detrds del cine estd el

6. Hay una enfrente de la biblioteca.
7. Si estas delante del estadio y cruzas la
L , llegas al
8. Hay un cerca de la rotonda
grande.
9. El restaurante estd enfrente de la
10.El estadio estd entre el __ y el
1. El hospital esta del museo.
12. Hay un a la izquierda de la
rotonda pequefia.
15.El colegio estd a la izquierda del
hospital.

2. ¢(Cémo puedo llegar a...?

1. Si estoy en la escuela, (cédmo puedo llegar al estadio?

2. Estoy en la parada de autobus. ;Cémo puedo llegar hospital?

3. He dejado el coche en el aparcamiento y necesito comprar
ropa. ¢Cdémo puedo llegar a la tienda?

4. No tengo coche. {Cémo puedo llegar andando desde la tienda
al museo?

5. ¢Coémo puedo ir desde los edificios hasta el cine?
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Anexo 4

Lugares en la ciudad

Mira los dibujos y escribe el nombre debajo de cada uno

Estadic Colegio Parque Edificios
Iglesia Restaurante Biblioteca Museo
Supermercado Cine Tienda Hospital

Supermercado Parque Colegio

Jdilg

) N\dah
Al han!
Museo Estadio Cine

1

Edificios Restaurante Tienda
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Anexo 4

Vocabulario util

Mira los dibujos y escribe el nombre debajo de cada uno

Llegar al destino Girar a la derecha Semaforo Ir recto

Aparcamiento Parada de autobls Farola Carretera
Paso de cebra Girar a la izquierda Senal de stop  Rotonda
Girar a la izquierda Carretera Rotonda

L1

Semaforo Senal de stop Aparcamiento
Farola Girar a la derecha Parada de autobis
Llegar al destino Paso de cebra Ir recto
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1. Estudia el mapa y responde a las siguientes preguntas:

1. Hay una sefial de stop entre el restaurante y el cine.
2. Laiglesia esta detras de la parada de autobiis.
3. A la derecha de la tienda hay (unos) edificios.
4. Para ir del museo a la biblioteca puedes usar el paso de
cebra.
5. Detrds del cine estd el hospital.
6. Hay una farola enfrente de la biblioteca.
7. Si estés delante del estadio y cruzas la carretera, llegas al
aparcamiento.
8. Hay un parque cerca de la rotonda grande.
9. El restaurante estd enfrente de la iglesia.
10.El estadio esta entre el paso de cebra y el semaforo.
1. El hospital estd a la izquierda/al lade/junte (al) del museo.
12. Hay un aparcamiento a la izquierda de la rotonda pequefia.

13. El colegio esta a la izquierda del hospital.

2. ;Como puedo llegar a...?

1. Si estoy en la escuela, ;cémo puedo llegar al estadio?
Posible respuesta: Voy recto por la carretera hasta el hospital.
Después, giro a la derecha y sigo recto, pasando el cine y el
parque. Ahora giro a la izquierda y mi destino esta a la
derecha.

Posible respuesta: Voy recto por la carretera hasta el hospital.
Después, giro a la derecha y sigo recto. En la siguiente calle,
giroa la derecha hasta la sefial de stop. Ahora, giroa la
izquierda hasta la rotonda y salgo por la izquierda de la
rotonda. Giro primero a la derecha y después a la izquierda
hasta llegar a un paso de cebra. Finalmente, mi destino esta a
la izquierda.

2. Estoy en la parada de autobus. ;Cémo puedo llegar hospital?
Posible respuesta: Voy hasta la rotonda y giro a la izquierda.
Después, giro a la derecha y vuelvo a girar a la izquierda. Giro
de nuevo a la izquierda y mi destino esta a la derecha.
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3. He dejado el coche en el aparcamiento y necesito comprar
ropa. ({Cémo puedo llegar a la tienda?

Posible respuesta: Desde la rotonda pequeiia, giro a la
izquierda hasta el paso de cebra. Después, giro a la derecha y
otra vez a la izquierda, hasta la rotonda grande. En la rotonda,
giro a la izquierda y sigo recto. Mi destino esta a la derecha.

4. ;Cémo puedo llegar desde la tienda al museo?
Posible respuesta: Desde el paso de cebra enfrente de la tienda
voy recto y giro a la izquierda hasta la rotonda. Sigo recto en
la rotonda hasta llegar a la sefial de stop. Giro a la derecha
pasando el cine y giro a la izquierda. Después, giro a la
derechaq, cruzo el paso de cebra y mi destino esté a la
izquierda.

5. (Cémo puedo ir desde los edificios hasta el cine?
Posible respuesta: Tomo la rotonda grande y sigo recto hacia el
norte. Giro a la derecha y mi destino esta a la izquierda.
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Nivel: B1
Autor: Cristina Uriol Pérez
TIEMPO: 20 minutos

OBJETIVOS:

« Repasar contenidos previamente aprendidos

« Repasar y adquirir vocabulario

« Utilizar y reforzar estructuras gramaticales

« Utilizar y reforzar tiempos verbales

« Repasar y adquirir conocimientos sobre la cultura espafiola
- Aumentar la motivacioén y el interés

DESTREZAS:
« Expresién e interaccién oral
« Comprensién escrita
MATERIALES:

- Cartas de preguntas (anexo 1)

« Cartas de puente (anexo 2)

- Fichas de vida (anexo 3)

« Un reloj para cronometrar el tiempo

« Papel y boligrafo para anotar el tiempo

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
El juego de «El puente» estd pensado para repasar los contenidos del examen de A-Level.

Este juego consiste en cruzar el puente para llegar al otro lado sano y salvo, es decir, superar una serie
de pruebas sin perder las vidas y en el menor tiempo posible. Puede ser una competicién individual
(todos contra todos) o puede jugarse en parejas o incluso grupos.

Sea como seaq, la dindmica es la misma. El primer paso es crear un recorrido con las cartas de preguntas
y de puente, poniéndolas bocabajo en linea recta. EL nimero de cartas se decide en funcién del nivel de
dificultad que se quiere poner. El Unico requisito es que se intercalen cartas de preguntas con cartas de
puente. Por ejemplo:

=, e
T % QL' el :::;L. el
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Hay tres tipos de carta de preguntas: gramdtica (azules), vocabulario (moradas) y cultura (verdes). Esta
distincién es simplemente por si se quiere dirigir el juego a una categoria en concreto, pero, si no, se
pueden mezclar como se considere; se recomienda que se utilicen aleatoriamente. Antes de comenzar
el juego se reparten tres vidas a cada jugador/equipo y se prepara un cronémetro para medir cudnto
tiempo tarda cada uno en cruzar el puente (se aconseja anotarlo).

El juego comienza levantando la primera carta, si el jugador supera la prueba, pasa a la siguiente.

Si falla, pierde una vida. En el caso de la carta previa al puente (en la imagen de ejemplo serian Lla
segunda y sexta carta), si el jugador acierta, simplemente avanza hasta la siguiente carta de pregunta.
Si falla, debe volver a empezar el recorrido. Esto le hace perder tiempo, lo cual es un factor esencial en
este juego, ademds de las vidas. Por tanto, gana el juego quien consigue completar el recorrido con al
menos una vida. Y en el caso de que varios jugadores superen el recorrido, el ganador lo determinard el
tiempo, es decir, aquel que logre cruzar en el menor tiempo posible.

ADAPTACION DEL NIVEL LINGUISTICO:

Aunque sea un juego pensado inicialmente para A-Level, por supuesto es adaptable a otros niveles de
aprendizaje creando nuevas cartas o escogiendo las mds sencillas; o incluso a un drea especifica del
propio examen, jugando con un solo tipo de cartas.

Ademds, el nivel de dificultad puede regularse con el tiempo, es decir, estd pensado para facilitar la
tarea a los alumnos simplemente cronometrando cudnto tardan, pero si se quiere aumentar el nivel
de exigencia y de tensién se puede emplear una cuenta atrds de 90 segundos. Ademds de eso, se
puede elegir un mayor o menor nimero de cartas con las que jugar. Del mismo modo, puede jugarse
individualmente, en parejas o incluso en grupos en funcién del nivel de los alumnos.

FUENTES:

Este juego ha sido creado con Canva, y todos los recursos grdficos proceden de esta aplicacién, a
excepcion las siguientes imdgenes, que tienen licencia abierta: Bandera de Espafia (nuevo disefio),
Bandera de Les Franqueses del Valles, Churros Madrid, Paella, y Tortilla de patatas.

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica
esta propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.
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Batalla de verbos

Nivel: B2

Autor: Elsa Azor Rodriguez
TIEMPO: Alrededor de 50 minutos
OBJETIVOS:

- Repasar el pretérito imperfecto y el vocabulario estudiado como parte del tema «costumbres y
tradiciones» en Espafia

- Practicar traducciones de espafiol a inglés y de inglés a espafiol
« Desarrollo de la competencia comunicativa en espafiol

DESTREZAS:

« Comprensién expresion oral
« Comprensién escrita
« Interaccién y mediacién

MATERIALES:

« Tablero de juego (anexo 1)

- Tarjetas para cada tribu con frases en inglés y en espafiol (anexo 2)

« Dados

« Reloj para controlar el tiempo que emplea cada equipo en solucionar las tarjetas
. Opcional: bandas distintivas para cada equipo y musica para ambientar
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Batalla de verbos

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Se trata de una actividad grupal en la cual se divide la clase en dos equipos o tribus llamadas «Himbas
y «Maasai», con el objetivo de conseguir el collar de perlas que se encuentra al final del tablero.
Suponiendo que en la clase hay unos 30 alumnos/as, los equipos estardn formados por 15 personas
cada uno.

El funcionamiento del juego es sencillo, ya que, por turnos, cada equipo lanzard el dado y avanzard
las casillas correspondientes. Dependiendo de la casilla en la que se encuentren, deberdn escoger
una tarjeta u otra y en parejas escribir la correcta traduccién de la oracién que tengan y leerla en voz
alta al resto de la clase. Todas las tarjetas estdn enumeradas y se corresponden con las casillas del
tablero (ver en anexos). Por cada casilla en la que los estudiantes caigan, deberdn traducir una tarjeta
para practicar la traduccién del inglés al espafiol o del espafiol al inglés. Dispondrdn de un mdximo
de un minuto para ello y si el docente da luz verde a las traducciones, los equipos podrdn permanecer
en la casilla en la que se encuentren hasta el siguiente turno. Sin embargo, si la traducciéon del
pretérito imperfecto es incorrecta, retrocederdn dos casillas y si el vocabulario empleado es erréneo,
retrocederdn una. Por lo tanto, por cada turno, los equipos pueden retroceder hasta tres casillas,
siempre y cuando la casilla en la que se encuentren sea blanca.

Si algun equipo cae en una casilla azul, tendrd que desafiar al adversario con las tarjetas
correspondientes al nimero en el que se encuentre. El equipo ganador, podrd escoger intercambiar su
posicién en el tablero con el adversario, o seguir en la posicién en la que ya estaba. En caso de empate,
cada equipo continuard en su posicién correspondiente.

Por otro lado, si los jugadores caen en la casilla roja, podrdn reclutar a una persona de la tribu opuesta
para que forme parte de su equipo, siempre y cuando acierten las tarjetas correspondientes a la casilla.

Por ultimo, si los jugadores tienen la mala suerte de toparse con la casilla amarilla y no realizan las
traducciones correspondientes correctamente, volverdn automdticamente a la casilla de empezar
el juego.

La tribu que antes consiga alcanzar el collar de perlas que se encuentra al final del tablero serd la
ganadora.

Esta actividad puede adaptarse a diferentes niveles cambiando el tiempo verbal que se estd
repasando, asi como diferentes temdticas para revisar vocabulario especifico aprendido anteriormente.
Puede considerarse ofrecer a los estudiantes con necesidades especiales dos minutos extra para las
traducciones en cada turno.

FUENTES:
Los materiales de esta actividad han sido creados con Canva.

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica
esta propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda.
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Anexo 2: Tarjetas casillas

Recitaban poesia
Bailaban en la plaza
Desfilaban con misica
Iban al mercado
Preparaban el banquete
Montaban a caballo
Celebraban la victoria
Luchaban por el honor
Atacaban al amanecer
Organizaban la estrategia

Vestian sus trajes

They were training warriors
They used to dance in the streets
They were marching with music
They were trading goods
They were celebrating their heritage
They were fighting bravely
They used to display banners
They were perfoming rituals
They used to practice archery
They used to parade triumphantly

They used to wear colorful costumes

Preparaban sus estrategias
Rezaban en la iglesia
Construian barricadas
Defendian la fortaleza

lluminaban las calles
Cantaban himnos

Escuchaban al lider
Recibian refuerzos
eEntrenaban soldados

Compartian comida

Recordaban a los caidos

They used to host feasts

They used to pray in the church
They used to defend their town
They used to light candles

They were singing hymns

They were sharing food

They used to build defenses
They used to honor saints

They were holding ceremonies
They used to feast joyfully

They were telling stories
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Nivel: B2
Autora: Sergio Bon Vivé
TIEMPO: 60 minutos

OBJETIVOS:

« Adquirir y/o consolidar el conocimiento de referentes culturales generales de Espafia

« Mejorar la competencia intercultural

« Favorecer la motivacién del alumnado hacia el aprendizaje de la lengua espafiola mediante la
ensefianza basada en juegos

DESTREZAS:
« Expresién oral e interaccién oral
« Comprensién escrita
« Mediacién

MATERIALES:

- Folios y boligrafos para cada grupo

« Carta de informacién de la actividad (anexo 1)

« Hoja de ruta (anexo 2) - una por grupo

« Mapa del Museo del Prado con instrucciones (anexo 3)

« Candado y llave para las cajas de polvorones (anexo 4)

« Mensaje desordenado (anexo 5)

« 10 cajas de metal con polvorones (anexo 6)

« Foto de la Reina Letizia (anexo 7)

. Adivinanza detrds de la foto (anexo 8)

« Libros de Miguel de Cervantes, al menos uno de El Quijote (anexo 9)
« Acertijo relacionado con el tiempo (anexo 10)

« Impresiones de la Puerta del Sol para ambientar el reloj de clase (anexo 1)
- Unreloj de clase

- Pergamino con nimeros y letras (anexo 12)

- Ficha matemdtica para resolver (anexo 13)

- Imdgenes de diferentes pintores para ambientar el aula (anexo 14)

« Cddigo matemdtico para la combinacién (anexo 15)

« Candado numérico para el ultimo cofre (anexo 15)

« Cofre con chuches en su interior y mensaje de agradecimiento (anexo 15)
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AGRUPAMIENTO: Grupos divididos segun el nimero de estudiantes. Si la clase fuera de veinticinco
alumnos, cinco grupos de cinco personas).

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (ESCAPE ROOM ELE):

La clase se dispondrd a prestar su ayuda en esta misién especial en el Museo del Prado para poder
encontrar la manera de abrir el cofre donde los ladrones han escondido las joyas de la corona
espafiola. Para poder abrir el cofre es necesario resolver cinco retos.

€

El aula estard ambientada en el propio museo y, por ello, en
ﬁf/" iA LO HECHO, < las paredes se representardn las diferentes salas dedicadas a
\ ,g(4é / A pintores famosos: Picasso, Sorolla, Veldzquez y El Bosco. Esto
{ / #¥ 1 facilitard la inmersién total del alumnado en la actividad.
ACTIVIDAD DE ESCAPE ROOM
Reto 1 — Organiza las letras para formar una frase.
oLk Fe Empieza en la puerta de la clase y termina cuando se
rganiza las z
letras para abre el cofre (que puede ser cualquier lugar donde esté
formar una frase. escondido a eleccién propia). Los materiales que se
necesitan son: carta de informacién de la actividad (anexo 1),
la hoja de ruta para cada grupo (anexo 2), mapa del Museo
del Prado con instrucciones (anexo 3), candado y llave para
las cajas de polvorones (anexo 4), 10 cajas de metal con
polvorones (anexo 5) y mensaje desordenado (anexo 6).

RETO 1- jAYUDAME!

RETO 2 - ;QUIEN SOY? @

Descubre el
mensaje oculto
entre los libros.

@ RET03-TIC, TAC... La actividad empieza con en el vestibulo del museo. Ahi el
Adivina el alumnado recibird una carta explicativa (anexo 1). Una vez
sigrificado del explicada la misién, se entregard su hoja de ruta (anexo 2) y
acertijo. el mapa del Museo del Prado (anexo 3) con la llave que se
necesita detrds (anexo 4).
RETO = CUADRDS b NG « Paso 1: Por detrds del mapa (anexo 3) se dardn cuenta de

cODIGO [¢]
Empareja los nimeros
y las letras para
obtener el resultado
correcto.

que hay una llave (anexo 4) para abrir una de las caja de
polvorones (anexo 5). Por toda la clase habrd diferentes
cajas similares y deberdn encontrar la correcta que encaje
(la ndmero 4 de las 10 cajas). Después de haber abierto esta
caja, dentro, entre polvorones, podrdn encontrar un mensaje
desordenado (anexo 6).

RETO 5 - AL RESCATE

Desbloguea la caja
con la combinacion
perfecta y consigue
las joyas.

X
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El objetivo es ordenar las letras para que la oracién cobre sentido y consigan una nueva pista en
su misiéon. Cada grupo llevard una hoja y un boligrafo para apuntar toda la informacién. EL mensaje
ordenado de manera correcta es: Ayadame por favor, la Reina. (Reto 1).

« Paso 2: Tras haber descifrado el mensaje, cada grupo deberd buscar la imagen de la Reina Letizia
(anexo 7), que estard dentro del aula.

« Paso 3: Dofia Letizia Ortiz estard en una fotografia en un cuadro colocado en la clase de manera
estratégica.

Reto 2 — Descubre el mensaje oculto entre los libros. Empieza donde se encuentra el marco con la
foto de la Reina Letizia y termina en la estanteria donde se encuentra el libro. Los materiales que se
necesitan son: la foto de la reina (anexo 7), el mensaje con la adivinanza detrds de la foto (anexo 8)
y libros de Cervantes, incluido El Quijote (anexo 9).

« Paso 1: Detrds del marco habrd un mensaje (anexo 8) que se tendrd que interpretar, ya que
es una adivinanza. Este mensaje dird: “En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero
acordarme...” (Reto 2).

Reto 3 - Adivina el significado del acertijo. Empieza en la estanteria con los libros y acaba en el
reloj de clase ambientado como la Puerta del Sol. Los materiales que se necesitan son: el mensaje
con la adivinanza detrds de la foto (anexo 8), libros de Miguel de Cervantes —al menos uno de EL
Quijote (anexo 9), acertijo relacionado con el tiempo (anexo 10), impresiones de la Plaza del Sol
(anexo 11) y un reloj.

« Paso 1: Una vez que entiendan la frase deberdn buscar entre todos los libros del aula un libro de
Miguel de Cervantes, El Quijote (anexo 9), que contendrd otra pista mds, el acertijo relacionado con
el tiempo (anexo 10).

« Paso 2: En el interior de este libro tendrdn una adivinanza relacionada con el paso del tiempo
(anexo 10): «Brazos tengo desiguales y a mi ritmo se mueven los mortales». Es el reloj (Reto 3).

« Paso 3: Esta adivinanza conduce al reloj de clase ambientado con fotos impresas para que se
parezca al famoso reloj de la Puerta del Sol (anexo 11). Detrds de este mismo podrdn encontrar un
pergamino con letras y numeros (anexo 12). Cada letra corresponde a un ndmero.
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Reto 4 — Empareja los numeros y letras para obtener el resultado correcto. Empieza en el reloj de
clase ambientado como la Puerta del Sol y acaba con la apertura del cofre que estard en la mesa
del profesor. Los materiales que se necesitan son: el pergamino con letras y nimeros (anexo 12) y la
ficha matemdtica (anexo 13).

« Paso 1: Aqui encontrardn su ultimo reto para conseguir el cdédigo del cofre donde se encuentran las
joyas escondidas dentro del museo. Para ello, tienen que resolver una ficha matemdtica (anexo 13)
para conseguir los cuatro digitos que abrirdn el dltimo candado: GOYA (Reto 4).

« Paso 2: Es por ello que tendrdn que recorrer diferentes cuadros de varios pintores espafioles
(anexo 14) pegados en las paredes de la clase. Detrds de cada uno encontrardn una pista ordenada
que les dard un nimero para que abran el Gltimo candado:

G =7 - ;Cudntos dias dura San Fermin?

O =15 - ;Cudntas comunidades y ciudades auténomas hay en Espafia? Sin contar las islas.
Y =24 - ;Qué dia se celebra Nochebuena en Espafia?

A =1-;Qué dia de noviembre se celebra el Dia de Todos los Santos?

AVISO: Los numeros que tienen dos cifras se deben sumar para que encajen.

RESULTADO: 7661

Reto 5 — Desbloquea la caja con la combinacion perfecta y consigue las joyas. Empieza con el
resultado del cédigo y termina abriendo el cofre. Los materiales que se necesitan son:

« Paso 1: Una vez terminadas todas estas pruebas, los alumnos encontrardn un nimero que,
introducido en el orden de las mismas pruebas, ofrecerd el cédigo (anexo 15) para abrir el cofre con
las joyas robadas (anexo 15) y asi poder devolverlas a su duefia, la Reina de Espafia.

« Paso 2: Una vez hayan encontrado el cédigo correcto (7661) podrdn abrir el candado y el cofre
donde estdn supuestamente las joyas de la corona (anexo 15). Ahi verdn que las joyas son
chucherias para toda la clase y se repartirdn entre todos los equipos, aunque solamente uno lo
haya encontrado. Esto marcard el final de la actividad y podrdn leer una carta de agradecimiento
de la reina por su trabajo (anexo 15): el Reto 5.
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Este es el resumen de pasos que se deben seguir durante la actividad:

—_

Recoger el mapa y mensaje

Abrir la caja de polvorones

Ordenar la frase

Resolver la adivinanza en el marco
Encontrar el libro donde estd el acertijo
Resolver la adivinanza

Descifrar el mensaje que lleva al reloj

Ir a las diferentes salas del museo

© © N O O A W N

Encontrar el resultado de la combinacién

—_
o

. Abrir el candado con las joyas dentro

1. Recuperar las joyas

FUENTES:
El disefio de las actividades se ha realizado con Canva.
El resto de imdgenes son de uso autorizado:
+ Foto de la Reina Letizia - Retratos oficiales de la Casa Real fotografiados por Estela de Castro
- Foto del libro El Quijote
« Fotos Puerta del Sol y Plaza Mayor (Madrid)
« Pablo Picasso — Guernica
« Joaquin Sorolla - Paseo a la orilla del mar
- Diego Velazquez - Las meninas
« ElBosco - El jardin de las delicias

Todos los materiales necesarios para realizar este escape room se pueden descargar desde la pdgina
web de la Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.
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https://casareal.es/ES/ArchivoMultimedia/Paginas/archivo-multimedia_galerias-de-fotos-detalle.aspx?data=144522
https://www.flickr.com/photos/kidmancolor/4599837523
https://www.flickr.com/photos/franganillo/48727045652
https://www.pexels.com/photo/plaza-mayor-in-madrid-spain-14366474/
https://www.flickr.com/photos/antoniomarinsegovia/33171143184
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Joaquin-Sorolla-Y-Bastida-%28_Walk-on-the-Beach_%29-Paseo-a-orillas-del-mar-.jpg
https://www.flickr.com/photos/lluisribes/14267701765
https://creazilla.com/media/traditional-art/6821278/el-jardin-de-las-delicias-de-el-bosco
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:79ee0881-4dd1-4354-9dbb-f9c87673fbbd/bon-vivo-sergio-anexos.pdf
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Nivel: B2
Autora: Ana Isabel Godoy Iglesias

TIEMPO: de treinta minutos a dos horas

OBJETIVOS:

. Conocer algunos de los monumentos y lugares mds importantes de Espafia

- Repasar vocabulario: descripciones fisicas y de personalidad, los objetos de clase, las asignaturas,
las horas, los dias de la semana, los nimeros, las comidas, los animales, la familia, la casa, las
partes del cuerpo, los deportes, el tiempo atmosférico, las estaciones del afio, la ciudad, la ropa, los
colores, los paises...

- Repasar estructuras gramaticales: pasado simple, presente simple, futuro simple, preposiciones de
lugar, masculino/femenino, singular/plural...

DESTREZAS:
« Expresién oral
« Comprensién escrita

MATERIALES:

« Tablero de juego (anexo 1)
- Carta de contextualizacién (anexo 2)
- Cartas de juego:

- Armas (versién en miniatura) (anexo 3)

Sospechosos (anexo 4)
- Armas (anexo 5)

Escenas del crimen (anexo 6)
— Cartas de pruebas (anexo 7)

« Cuadricula de la investigacién (anexo 8)
« Un ldpiz para cada estudiante
« Papel con el nombre de cada alumno/a (se utilizardn como fichas para desplazarse por el tablero)
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

La actividad es una adaptacién del juego de mesa «Cluedo». El objetivo de los jugadores es averiguar
quién ha asesinado al empresario espafiol Amancio Rico, en qué lugar y con qué arma.

El juego se realiza en pequefios grupos de cinco estudiantes, aunque el nimero puede variar en funcién
de las caracteristicas y necesidades de cada grupo.

Para empezar la actividad, se coloca el tablero de juego (anexo 1) sobre la mesa y se lee a los
estudiantes la carta de contextualizacion (anexo 2) y se explican las reglas y la mecdnica del juego:

1. Preparar el tablero y colocar en las diferentes localizaciones las cartas de armas en miniatura
(anexo 3).

2. Antes de comenzar la partida, y sin mirar, se retiran una carta de sospechoso (anexo 4), una carta
del arma (anexo 5), y otra de la escena del crimen (anexo 6), que van a ser la solucién al misterio.
Estas cartas se dejan apartadas hasta el final de la partida.

3. Se bargjan el resto de cartas y se reparten a los jugadores, asi como una cuadricula de
investigacién (anexo 8) a cada estudiante.

4. Cada jugador, sin que nadie mds lo vea, debe marcar en su cuadricula de la investigacién (anexo 8)
las cartas que tiene en su poder, descartdndolas asi como posible solucién.

Todos los jugadores colocan entonces sus fichas en la casilla de salida que prefieran.

6. Para desplazarse por el tablero, por turnos, cada jugador coge al azar una carta de prueba (anexo
7) y debe superar el reto que se describe. Son los demds jugadores los que deciden si se ha
superado o no la prueba.

7. Una vez superada la prueba, se avanza el nimero de casillas indicado en cada caso, que estd

determinado por el color de la tarjeta:

« Azul: 3 casillas

« Verde: 4 casillas

« Amarillo: 5 casillas

« Naranja: 6 casillas

« Rojo: ninguna casilla (cartas especiales)

8. Cuando un jugador o jugadora llega a la casilla de una escena del crimen, debe hacer la
declaracion de lo que cree que ha sucedido. La declaracién debe incluir: el sospechoso que
elija, el arma de la mini tarjeta que haya en esa misma casilla y la escena del crimen en la que
se encuentra. Una declaracion de ejemplo seria: «Ménica Limonero maté a Amancio Rico con el

micréfono en la Sagrada Familia de Barcelona». Se puede escribir en la pizarra la estructura de la
frase como guia.
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9. Sialguno de los demds jugadores tiene en su poder alguna de las cartas que se han mencionado
en la declaracién, debe mostrdrsela Gnicamente a la persona que ha hecho dicha declaracién.
Asimismo, si un jugador tiene mds de una carta, Unicamente muestra una a eleccién propia.

Esta regla puede modificarse para acortar o alargar la duracién del juego. Por ejemplo: haciendo
que, si un jugador tiene mds de una carta de la declaracién que se acaba de hacer, las muestre
todas, o que solo muestre carta una persona previamente elegida por el jugador que hace la
declaracién sin saber si este posee o no cartas que mostrar.

10. Asi se van sucediendo los turnos hasta que un jugador o jugadora crea tener la solucién final. En
este caso, debe desplazarse (superando pruebas de las cartas de juego) hasta la escena del crimen
que corresponde a la solucién. Una vez alli, hace la declaracién como la del ejemplo. En este caso
no es necesario incluir el arma de la mini tarjeta, si es que la hay, y, si ningln otro jugador muestra
carta, se procede a la recuperaciéon de las cartas apartadas al inicio de la partida para comprobar
que la declaracién es correcta. En caso afirmativo, ese jugador o jugadora gana la partida.

Para adaptar la actividad a los diferentes niveles, se deben retirar o introducir cartas de pruebas (anexo
7) en funcién de los contenidos que se tratan en cada una de ellas.

FUENTES:

Todos los materiales e imdgenes han sido creadas con Canva, salvo el Mapa de Espaia, que tiene
licencia libre.

La informacion sobre los diferentes lugares y monumentos procede de las siguientes fuentes:

« Acueducto de Segovia

+ Alhambra de Granada

« Catedral de Santiago de Compostela
+ Desierto de Tabernas

+ Museo Guggenheim de Bilbao

« Parque de Doiana

- Parque del Retiro de Madrid

« Sagrada Familia de Barcelona

+ Teatro romano de Mérida

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica esta

propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de
la Consejeria de Educacion en el Reino Unido e Irlanda.
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https://www.freepik.es/vector-gratis/mapa-espana_2454242.htm#fromView=search&page=1&position=0&uuid=c5a8ee2b-76d5-48a1-8b90-5ecff60ed611
https://es.wikipedia.org/wiki/Acueducto_de_Segovia
https://es.wikipedia.org/wiki/Alhambra
https://es.wikipedia.org/wiki/Catedral_de_Santiago_de_Compostela
https://www.andalucia.org/es/espacios-naturales-desierto-de-tabernas
https://es.wikipedia.org/wiki/Museo_Guggenheim_Bilbao
https://es.wikipedia.org/wiki/Parque_nacional_y_natural_de_Doñana
https://es.wikipedia.org/wiki/Parque_del_Retiro_de_Madrid
https://es.wikipedia.org/wiki/Templo_Expiatorio_de_la_Sagrada_Familia#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Teatro_romano_de_Mérida
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:d1d8000c-23e0-4833-97d1-3b9c20a43587/godoy-iglesias-ana-sabel.pdf
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Anexo 1: Tablero de juego
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Anexo 2: Carta de contextualizacion

' 4

iEL EMPRESARIO ESPANOL AMANCIO RICO
HA SIDO ASESINADO!

Querido jugador:

iBienvenido al emocionante mundo de "Asesinato en Espana’! Estamos encantados de que hayas decidido
unirte a nosotros para resolver el misterioso asesinato del empresario espanol Amancio Rico.

Te vas a convertir en un detective y vas a explorar diferentes lugares de Espana para encontrar pistas
importantes que te llevaran al paradero del asesino, el arma del crimen y el lugar exacto donde ocurrio este

tragico suceso.

Preparate para sumergirte en la riqueza de la cultura espanola mientras recorres algunos de los lugares mas
importantes de Espana y te enfrentas a diferentes desafios. No te dejes engainar por las apariencias, ya que
‘cada rincén de Espana guarda secretos que te acercaran a la verdad.

Confiamos en que vas a disfrutar de este emocionante viaje y que tu astucia e ingenio te van a llevar hacia la
resolucion de este misterio que no nos deja pegar ojo. jBuena suerte, detective!

Atentamente,
El Equipo de Investigacion de la Policia.
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Anexo 3: Cartas armas (versién en miniatura para el tablero)

7NN

CLAQUETA

CARGADOR DE MOVIL

MICROFONO

CORBATA
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Anexo 4: Cartas sospechosos.

é N N )

FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL,
POLICIA NACIONAL DE ESPANA: POLICIA NACIONAL DE ESPANA: POLICIA NACIONAL DE ESPANA:
SOSPECHOSO SOSPECHOSO SOSPECHOSO

Nombre: Nombre:
Pablo Bicis Gerardo Alonso Monica Limonero
Edad: Edad: Edad:
58 afios 42 anos 49 afos
Profesién: Profesién: Profesién:
kpresentador de television ) \Piloto de Féormula 1 ) \Cantante )

4 LV d S A

FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL,
POLICIA NACIONAL DE ESPANA: POLICIA NACIONAL DE ESPANA: POLICIA NACIONAL DE ESPANA:

SOSPECHOSO SOSPECHOSO SOSPECHOSO

Nombre: Nombre: Nombre:
Maria Bombo Ursula Corderén Juany Cuarto
Edad: Edad: Edad:

28 anos 32 anos 68 anos
Profesion: Profesion: Profesion:

\Inﬂuencer ) \Actriz ) \Periodista J
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Anexo 5: Cartas armas

[ FICHA POLICIAL, \ ( FICHA POLICIAL, \ ( FICHA POLICIAL, \
POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARIA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA:
ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN

CLAQUETA DE CINE MICROGFONO RUEDA DE COCHE
o N AN J
4 FICHA POLICIAL, N FICHA POLICIAL, R FICHA POLICIAL. )
POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA:

ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN

CARGADOR DE MOVIL PLUMA CORBATA
N\ AN AN >
( FICHA POLICIAL, N FICHA POLICIAL, \( FICHA POLICIAL, )
POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA:
ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN ARMA DEL CRIMEN

CUCHILLO VENENO PISTOLA
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Anexo 6: Cartas escenas del crimen

g N N R

FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL,
POLICIA NACIONAL D ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL D ESPARA:
ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN

Museo Guggenheim - Bilbao

- A Corufia
Es una Basilica disefada por el Museo de arte contemporineoc
q Gaudi, Su ién i en 1997, Estd al lado de la € o de los destings de peregrinaciin
empez6 en el afo 1882 y todavia no ria de Bilbao. Cada afio, mds de un :m‘::x ’:m "Im‘m "::"'::
ha finalizado, Es wuno de los millén de personas lo visitan. peregrinos  desde todos los paises del
monumentos mds visitados de CONINNtE GUIOPEs. EMPE26 A CONStruire en

\ Espafia. ) \ J Qam 1075y s termind en ol a0 1211. )

e N N R

FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL,
POLICIA NACIONAL DE ESPARIA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA:
ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN

Teatro Romano - Mérida

Alhambra - Granada Acueducto - Segovia

ES un conjunto de palacios, jardines £S5 un acueducto romano que llewd : ':“:“:'":"n;-"‘:‘;s:(' €s "'“"":"':

y .\k.\fnh.v, donde vivieron la corte agua a la ciudad de Segovia hasta el ugo v dC. porque u""’m":m“‘”‘xwu

Nazori y después los reyes de a0 1973. Se construyé en el siglo I consideraba inmovales las representaciones

Castilla. Fue fundada por el rey d.C. con los reinados de Trajeno y teatrales. En W actualidad, cada aho se

arabe Muhammad | (reinado 1238 - Adriano. Tiene 167 arcos. Recorre mas celebra aqui el Festival internacional de
\J273). J \de 16km. /] \JewroClisico de Micida,

3 N N )

FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL, FICHA POLICIAL,
POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA: POLICIA NACIONAL DE ESPARA:
ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN ESCENA DEL CRIMEN

w,

f A =
Parque de Dofiana - Huelva, Sevilla, Cadix Desierto de Tabernas - Aimeria

Parque del Retiro - Madrid

Es un Parque Nacional y Natural. En sus

marismas viven mds de 300 especies de Es una de los pr-mplms lugares Se considera el Unico desierto de

aves. Se conudera 13 mayor reserva turisticos de Madrid. En el parque. que 10da Europa, Aqui las lluvias no llegan

ecolégica de Curops y es Patrimonio de i tiene una superficie de 118 hectireas, se 2105 250mm al ano, y |a temperatura

Humanidad. £n 1a actuabcad estd secindose, encuentran el Palacio de Cristal (en la media es de 17°C. Su flora y su fauna

lo que supone un pelgro para todos los imagen), ¢  real  Observatorio son muy caracteristicas de la zona.
Q«nmqwn'r\cmun i, J quoﬂémtwyd Estanque Grande. J k wd
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Anexo 7— Cartas de pruebas

i R A B N\

(Como es tu
compafiero/a de la
derecha? . A ;Cual es t ignat
Nombra cinco objetos de £ f:vo:igta: ?Ps;grnq:::a
7¢ ?
Descripcién fisica y de clase.
personalidad.

k 3 CASILLAS y k 4 CASILLAS ) \ 5 CASILLAS D,
4 b & N\ [ N\
Estas en un atasco en la

*autovia, durante este Nombra ateas
turno no puedes avanzar
: 2
£Qué hora es? ninguna casilla. ) cantantes
hispanohablantes.
6 CASILLAS *Atasco = traffic jam 3 CASILLAS
N\ Y € - /

4 h 4 'l N\

VERANO JOVEN
Nombra los dias de la Cuenta rspido hasta
semana en menos de :
; veinte.
Coge un tren hasta el quince segundos.
lugar que quieras.
3 CASILLAS 5 CASILLAS
. y & y 3
4 R 4 h 4 N

iQué planes tienes

Nombra cinco ciudades ¢Que hiciste el fin de orésiine i d
de Espafia. semana pasado? Rt e TILES
semana?
6 CASILLAS 4 CASILLAS 3 CASILLAS
& L & /
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&

-

g

p-

\.
P

g

N & )
Di el abecedario en £Cudl es tu comida
espaiiol, favorita?
5 CASILLAS 3 CASILLAS
U € ¥
N\ /7 N\
:Como es tu familia? :Dénde vives?
6 CASILLAS ) \ 4 CASILLAS
N 4 B
Encuentra la palabra
Incrusa: Encuentra el error:
encima, debajo, rapido, La camiseta es azula.
dentro, fuera
5 CASILLAS 3 CASILLAS
U ¥ J
Completa con el verbo
en presente simple:
éC6mo se llaman el
Yo (leer) rey y la reina de
muchos libros de Espaiia?
aventuras.
6 CASILLAS 4 CASILLAS
y 9 /
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&

-

(_

-

\
£Tienes mascotas en
casa?
5 CASILLAS
4
\
£Cémo es tu casa?
3 CASILLAS
e
4 T
¢Qué hay en tu
habitacién?
5 CASILLAS
g/
"\
Haz una lista con
cinco nombres de
persona tipicos en
Espafia.
3 CASILLAS
4
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&

Nombra cinco partes
del cuerpo.

5 CASILLAS

4

4 )

Di tres cosas buenas
sobre tu compafiero
de la izquierda.

\ 6 CASILLAS

J

-

\

~

Di una frase con un
*dicho espariol.

*Dicho = saying

3 CASILLAS

4

r’ N

Debido a la *huelga de
transportes no puedes
desplazarte en este
turno.

*Huelga = strike

\_ J

p

&

~

Nombra las cuatro
estaciones del afio
en espafiol.

4 CASILLAS

4

f )

:Cémo es tu ciudad?

k 3 CASILLAS

-

N

Preséntate: di tu
nombre, tu edad, tu
cumpleafios y tu
color favorito.

6 CASILLAS

4 )

Hoy es noche de
*Cuéntame y no te
quieres perder el nuevo
capitule, por eso no
sales de casa y no
avanzas ninguna casilla.

*Cuéntame = famous Spanish

Anexo 7— Cartas de pruebas

4 B

Nombra cinco
deportes.

K 4 CASILLAS

4
4 N\

:Qué tiempo hace
hoy?

5 CASILLAS

TV show
. _/
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4 N

Te vas de viaje a las Islas
Canarias, ;qué cuatro
objetos metes en tu
*maleta?

*Maleta = suitcase

5 CASILLAS
&

4 N\

;Cémo es tu
maestro/a?
Describelo/a con
cuatro adjetivos.

3 CASILLAS

\
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f D @ b d A

Nombra tres paises de Canta una cancién en Di HOLA en cuatro
habla hispana. espaiiol. idiomas.

k 5 CASILLAS ) \ 6 CASILLAS j \ 4 CASILLAS )
4 W D 4 A

Haz una frase con estas Estas sin *gasolina, por

Nombra tres palabras

palabras: que *rimen con eso no puedes avanzar
MARIPOSA. ninguna casilla en esta
Loro ronda.
Cine
Autobus

SR lere *Gasolina = petrol

3 CASILLAS 5 CASILLAS
N\ 4

P/ 2 U
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Anexo8 : Cuadricula de la investigacién

g|01s1d

ouBUBA,

oD

elequoD

ewn|d

|IADW ap Jope8ied

aya00 ap epany

elanbe|)

NIV

OUOJOINN

142 730 VIV

QIapJo) e|ns.n)

ouend auenl

oquicg ELEN

0J3UOWIT BIIUDN

0SUQ|Y OpJESRD

S0

siDig ¢|qed
SOHJI3dS0S

EPEUEID 3p BAQUIEY[Y

seusage] ap oulisag

eueuogq ap anbiey

EPUIN 2P OUELUOI 0183

eInOSBS 3P C1INPENdY

plpe ap 0unay |2p anbied

EUD|2DJEG ap eljiled epelfes

oeq|ig ap wWiayuaSEng oasny

ej1s0dwo]) ap o8enues ap |ejpale)

NIWIEI 730 ¥YNI2S3
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La isla linguistica

Nivel: B2
Autora: Mateo Martinez Castillo
TIEMPO: 50-60 minutos

OBJETIVOS:

Desarrollar las habilidades lingUisticas a través de la prdctica oral y escrita

Estimular la creatividad y la imaginacién al construir historias en un entorno ficticio

Fomentar la interaccién oral y el trabajo en equipo

Mejorar la capacidad de mediacién al compartir y reflexionar sobre los relatos

Reforzar el vocabulario a través de la asociacién de palabras clave con ubicaciones en el mapa
Introducir elementos visuales para enriquecer la experiencia

DESTREZAS:

Comprensidn, expresion e interaccion oral
Comprension y expresién escrita
Mediacién

MATERIALES:

Tarjetas con palabras clave y temdticas (anexo 1): se incluirdn tarjetas de papel o digitales de dos
categorias: vocabulario y situaciones hipotéticas. En las primeras deben aparecer palabras clave
como «aeropuerto», «tesoro», «cordillera», «ciudad», «lago», etc. Es conveniente afiadir adjetivos de
acuerdo con el nivel para enriquecer el vocabulario del alumnado. En la segunda categoria, las
tarjetas contendrdn distintas temdaticas o situaciones para que el alumnado cree historias basadas
en esas tarjetas.

Mapa (anexo 2): se incluird un mapa detallado que represente una isla misteriosa con lugares
especificos como «el bosque encantado», «la ciudad maravillosa», «el lago mdgico», «el aeropuerto
de aventuras», etc. Detalles del mapa:

- Caracteristicas visuales: incluye elementos visuales atractivos como colores vivos, simbolos que
representen cada lugar y detalles que inviten a la exploracién.

- lconos especificos: pequefios iconos representativos de cada palabra clave en sus ubicaciones
correspondientes.

- Facilitar la comprensién de la relacién espacial entre los elementos del mapa.

Hoja de papel y herramientas de escritura.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Fase 1: comprensién oral y exploracién (10 minutos)

(Véanse los fragmentos representados entre comillas como ejemplos, y no como instrucciones rigurosas.
Se pueden modificar dichos fragmentos segun el criterio del / de la docente).

« Introduccion al tema. Se dard una breve explicacién de la actividad y una introduccién para motivar
a los estudiantes.

1. «jSaludos, intrépidos aventureros! Hoy nos embarcamos en una emocionante expedicion en la
'Isla lingtiistica'. ;Listos para descubrir sus misterios y maravillas?»

2. «Imaginen que estdn aterrizando en el “Aeropuerto de Aventuras”, sintiendo la brisa del mar
mientras se preparan para desentrafiar los secretos de esta isla.

- Explicacion del mapa

«Este es nuestro mapa detallado. Presten atencién: aqui estd el aeropuerto de aventuras, cerca de
la costa. ¢Visualizan el bosque encantado y la ciudad maravillosa?»

Ejemplo adicional: «<Miren la representacién visual del bosque encantado; con drboles majestuosos».
- Exploracion del mapa

Cada jugador/a recibe una tarjeta de vocabulario al azar y debe colocarla sobre el punto del mapa
que esté relacionado con el contenido de la tarjeta.

«Vamos a sumergirnos en la basqueda. Asocien cada palabra clave con su sitio en el mapa. ;Dénde
creen que se esconde la 'cordillera de enigmas' en esta isla llena de sorpresas?s

Se aprovecha para hacer preguntas al alumnado acerca de las posiciones de los elementos en el
mapa, por ejemplo: «;La ciudad maravillosa estd cerca del lago mdgico?».

Fase 2: expresioén oral e interaccién (15 minutos)

- Formacion de parejas o grupos pequeiios. «<iMomento de formar equipos! sListos para crear
historias cautivadoras?».

- Creacién de historias o didlogos

Se asigna una tarjeta temdtica a cada grupo al que se le indica que debe crear una historia con la
situacién adjudicada. Se deben incluir algunas palabras de las tarjetas de vocabulario repartidas.
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Fase 3: expresion escrita y mediacion (20 minutos)

« Escritura individual. «<EL boligrafo es la varita mdgica. Escriban una historia personal basada en Lla
actividad oral. Amplien detalles y exploren nuevas ideas».
- ldea: ;Qué sucede cuando el sol se pone sobre la ciudad maravillosa?
- Palabras clave: atardecer, ciudad, colores, sol, noche.

— Ejemplo de escritura individual: Cuando el sol se oculta en la ciudad maravillosa, el cielo se
llena de colores brillantes como el naranja y el rosa. La ciudad se vuelve mds tranquila pero
aun llena de vida, con luces brillantes y personas disfrutando de la noche en las calles.

- Intercambio y mediacion. «<Cambio de papeles. Intercambien sus historias con un compafiero. Lean
y resuman la narrativa del otro, afladiendo comentarios constructivoss.

- Ejemplo de intercambio y mediaciéon: Maria resume la historia de Juan y destaca la importancia de
la vida nocturna en las calles de la ciudad. Ambos proporcionan sugerencias sobre como hacer que
la narrativa sea todavia mds intrigante.

Fase 4: conclusién y reflexion (10 minutos)

- Compartir en clase. Los alumnos exponen sus historias al resto de companieros.
. Discusion reflexiva. El docente debe incentivar a los alumnos y preguntar detalles sobre sus
relatos.
- Ejemplo: «jBravo, Juan! ;Hubo desafios en la cordillera de enigmas?».

- Ejemplo adicional: el docente interviene preguntando a Juan sobre la importancia de la
mediacién y cémo influyé en mejorar la historia de Maria. Esto fomenta la reflexién sobre la
colaboracién y el aprendizaje colaborativo.

Intervencion del docente como moderador

Durante la fase de exploracién, con el fin de estimular la imaginacién de los estudiantes, el/la docente
puede plantear preguntas desafiantes, como «;Qué caracteristicas esperan encontrar en el bosque
encantado?».

En la fase de creacién de historias, la ayuda del / de la docente circulando entre los grupos, ofreciendo
sugerencias y guiando las discusiones es crucial para que el alumnado se sienta apoyado en todo
momento.
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Adaptabilidad a otros niveles del Marco Comiin Europeo de Referencia para las
Lenguas:

Nivel A2:

- Simplificar el vocabulario y eliminar términos mds complejos como «cordillera de enigmas».

- Reducir la longitud de las historias escritas y centrarse en oraciones mds simples.
Ejemplo adicional: en lugar de «cordillera de enigmas», se podria usar «<montafia misteriosa»,
haciendo que la actividad sea mds accesible.

Nivel B1:
« Mantener la diversidad del vocabulario, eliminando términos excesivamente complicados.
- Reducir ligeramente la complejidad gramatical y fomentar oraciones mds sencillas.

Nivel C1:

- Agregar algunos desafios gramaticales mds complejos, como el uso de modismos o estructuras de
oraciones avanzadas.

- Fomentar la inclusién de detalles culturales en las historias para ampliar la gama Léxica.

« Incluir expresiones idiomdticas locales en las historias, enriqueciendo asi el lenguaje de los
estudiantes de nivel avanzado.

FUENTES:
Las tarjetas del anexo 1son de creacién propia a través de Canva.

El mapa del anexo 2 pertenece al banco de imdégenes de Freepik de licencia abierta. Se ha modificado
la imagen original afladiendo elementos a través de Canva.
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Anexo 1

Ejemplo de tarjetas de vocabulario

Ejemplo de tarjetas de vocabulario

“beNRoDEL | [ eLearco | [ wcwomo | | it B
COFRE DEL PIRATA SE NECESITA UN : ESTA
| TESORO HAY | | APROXIMA. NUEVD | | NOHAY PROHIBIDO
~ COMIDA | ALACOSTA | | ALCALDE | LUZENEL | |orcrppeNEL
AEROPUERTO| || aco MAGICO
¢;PORQUE? | |GCUALESSONSUS| | PREPARA UN
{ A INTENCIONES? DISCURSO .
e o) I I e I 49 (DR o G )
: / - HAY U_Irl s DEBATE GRUPAL
TEMATICA | | PEQUENO | | ) gio ESTA COMENTAD
 LIBRE | | INCENDIO | | DEMASIADO LA HEJOR HANERA
1 oS0,
;CUALES LA CIUDAD
i CAUSA? :
o IR Y i S TR I
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Anexo 2: Ejemplo de mapa
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iCuidado con los falsos amigos!

Nivel: B2
Autora: Belén Matesanz Santamaria
TIEMPO: 90 minutos

OBJETIVOS:

- Revisar, ampliar y utilizar los falsos cognados mds frecuentes entre el inglés y el espafiol
- Ser capaces de reaccionar positivamente a situaciones de incomprensién
- Promover la deduccién del significado de palabras desconocidas haciendo uso de la inferencia

« Introducir el género discursivo de la anécdota: utilizar marcadores del discurso y prdctica de
tiempos en pasado de forma adecuada

DESTREZAS:

. Comprensién, expresion e interaccién oral
« Comprensién escrita
« Mediacién

MATERIALES:

- Diapositivas - guia de la actividad (anexo 1).

« Video para la actividad, transcripcién y preguntas (anexo 2)
- Glosario en blanco para nuevas palabras (anexo 3)

- Juego de eleccién de imagen correspondiente (anexo 4)

« Textos falsos cognados en contexto (anexo 5)

- Tarjetas de memoria con falsos cognados (anexo 6)

- Actividades de repaso (anexo 7)

- Transcripcién de la anécdota (anexo 8)

« Tabla con conectores (anexo 9)

« Ejemplo de anécdota (anexo 10)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Esta actividad aborda el tema de los falsos cognados de forma progresiva y significativa. Estd dirigida
a grupos de nivel avanzado: afio 12 y afio 13, y se podrd realizar en pequefio y gran grupo. Se podrd
adaptar para otros niveles modificando los materiales de «input» (actividad de comprensién auditiva,
video y textos), asi como simplificando las actividades.

Estd organizada para dos sesiones de 45 minutos, aunque se puede redistribuir el tiempo de otra
manera (tres sesiones de 30 minutos, una sola sesidn, etc).
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SESION 1 - 45 MINUTOS
Actividad 1.1 - Introduccién (15 minutos)

Grupo abierto durante toda la actividad. Se comienza preguntando al alumnado por la definicién de
falso cognado y ejemplos. A continuacién, se aclara el concepto (anexo 1, diapositivas 1- 3).

Después se muestra un texto (anexo 1, diapositiva 4) donde se ve un ejemplo en su contexto. Se les
preguntard por experiencias propias.

Por ultimo, se introducird parte de un video donde se muestra una detallada explicacién sobre el
concepto, asi como una anécdota. Antes de la visualizacién del video, el alumnado recibird dos fichas:
la primera (anexo 2) consiste en preguntas que deberdn contestar durante el visionado del video y la
segunda (anexo 3) es un glosario preparado para que lo rellenen a lo largo de toda la actividad con
los nuevos vocablos aprendidos. El video se podrd reproducir hasta tres veces si es necesario hasta el
minuto 2:39 (enlace y transcripcién en el anexo 2).

Actividad 1.2 - ;Derecha o izquierda? (5 minutos)

Se presenta una imagen con falsos cognados en espafiol (anexo 4), cada uno con dos imdgenes a su
lado, una a la izquierda y otra a la derecha. Una de esas imdgenes es la que corresponde al significado
de la palabra. EL alumnado, bien de forma individual, por parejas o por equipos tendrd que elegir la
imagen correcta. Se puede hacer en forma de competicién y se les puede indicar que escriban en un
papel por una cara «l» y por otra «D» y que lo muestren. También, si se observa que necesitan tiempo
podemos dejar un minuto para cada pregunta e ir anotando los puntos para cada persona/equipo.

Esta actividad sirve para contrastar su conocimiento previo sobre el tema. Se les recordard que pueden
comenzar a anotar palabras que desconocian en su glosario.

Actividad 1.3 - ;Qué dice el texto? (10 minutos).

En esta actividad se deducird el significado de algunos falsos cognados en contexto. De nuevo, se
podrd elegir la distribucién segln el nimero de estudiantes, trabajo individual, parejas o grupos.

Una vez estos decidan el significado de cada palabra se pondrd en comdn. Hay varios textos (anexo 5),
y puede asignarse un texto diferente a cada grupo si se quiere cubrir un nimero mayor de falsos amigos
0 si hemos comprobado que el alumnado posee un nivel de conocimiento alto.

Actividad 1.4 - Mds falsos amigos (15 minutos)

Se presentardn nuevos falsos cognados que tendrdn que clasificarse segun su categoria gramatical
(sustantivos, adjetivos o verbos), anexo 1. Después aparecerdn en una frase y se tendrd que pensar
sobre su significado. Posteriormente, se proveerd su significado, con una imagen o bien con su
traduccion. Para finalizar, los estudiantes tendrdn que hacer tres frases una para cada uno de los tres
nuevos falsos amigos aprendidos.

En las diapositivas hay tres secuencias de color verde, amarillo y rojo, segun la dificultad de los falsos
cognados. Se podrd ir incrementando el nivel de dificultad si la primera es demasiado sencilla.
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SESION 2 - 45 MINUTOS
Actividad 2.1 - Repaso (10 - 15 minutos)

Para repasar lo visto en la sesién anterior se pueden hacer varias actividades: jugar a un juego de
memoria con tarjetas (anexo 6), detectar el error en las frases, rellenar huecos, o hacer una sopa de
letras (anexo 7).

Actividad 2.2 - La anécdota (10 minutos)

A continuacién, escuchardn una anécdota que leerd el profesor (anexo 8), tendrdn que comprender la
historia y dar su opinién al respecto. Ademds, se presentard una tabla con conectores sencillos (anexo
9) y tendrdn que identificar tantos como puedan. Se repasard el significado de los conectores.

Actividad 2.3 - Cuento una anécdota (20 minutos)

Posteriormente, el alumnado deberd contar una anécdota utilizando de forma incorrecta alguno de

los falsos amigos vistos, utilizando los conectores de forma adecuada. Se les pueden aportar datos
para ayudarles a crear una anécdota o podrdn usar su imaginacién. También se presentard un ejemplo
(anexo 10).

La actividad se realizard en parejas o pequefios grupos. Una vez terminada su anécdota, la contardn a
los otros grupos, al final habrd una votacion para ver cudl ha sido la mds divertida.

FUENTES:
Materiales creados con Canva.
Video sacado del canal de Youtube Superholly.

Actividades de repaso adaptadas de Falsos friends, false amigos: El libro para mantenerlos a raya, de
la editorial Larousse.

Consultado el PCIC para la creacién de la tabla de conectores, «Tdcticas y estrategias pragmdticas.
Inventario B1-B2».

A continuacién, se muestran ejemplos de los diferentes anexos para llevar a la prdctica
esta propuesta. Todos los materiales se pueden descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda.
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Anexo 1: Ejemplos de diapositivas de la presentacién

0.
e wz’

COGNADOS B> é? <
AN o

~

Libreria  Asignatura  firma  enviar  sopa largo
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Anexo 2: Actividad de visionado

Canal de video de Youtube Superholly: jEstas palabras son POSERS! 10 falsos cognados en
inglés. Transcripcion del video hasta minuto 2:39.

Nobody likes a false friend. Hola amigos, yo soy Holly o Miss Holly, welcome to another English
class. Today we are going to be talking about false cognates or false friends. Asi es, falsos
cognados también conocidos como falsos amigos.

Ahora, ustedes estaran diciendo, para que puedan existir cognados falsos, deben también existir
los cognados reales. Y tienen toda la razén. Los cognados son términos con el mismo origen
etimoldgico, pero con distinta evolucion fonética. Estas palabras comparten significado, ortografia y
pronunciacién muy semejantes en dos idiomas diferentes. En este caso estamos viendo inglés y
espafiol.

Les voy a dar algunos ejemplos. “Analyze” significa “analizar”; “normal’ significa “normal”; “justify”,

", o« » oo ", o« » o«

“justificar”; “interesting”, “interesante”; “modern”, “moderno”. Qué buena onda, ¢no? Ojala fuera tan

“n

facil aprender inglés como quitarle una “0” o cambiarle un par de letras. Ustedes saben que en
todas areas de la vida existen “posers” y los falsos cognados son exactamente eso, palabras que
estan posando como si fueran cognados reales, pero no lo son. Entonces, suenan muy semejante
del espafiol al inglés, pero su significado es muy diferente. Hoy vamos a estar repasando diez
cognados falsos y sus significados reales, para que no se me confundan. Ahora, un dato
interesante es que los falsos cognados reconocen un origen comun en el latin, o sea que
empezaron aqui, pero en cada idioma su significado fue evolucionando hasta que terminaron con
significados muy distintos. Our first pair of false cognates is “assume” and “asumir’. Esto es tan
pero tan irénico. So, so ironic. Acabo de grabar un video donde estaba hablando sobre las cosas
que la gente “asume” de mi. Y estaba utilizando la palabra “asumir” incorrectamente. Porque yo
estaba “suponiendo” que “asumir” significa lo mismo que “assume”, que es suponer. Va de nuevo
todo eso. Ustedes ya saben lo que significa la palabra “asumir” que es: tomar una responsabilidad.
En inglés la palabra “assume” significa “suponer”. | am going to assume that that was an honest
mistake. Voy a suponer que ese fue un error inocente. Y si, les prometo que lo fue, jdisculpenme!
Por eso son falsos cognados. Cualquiera se equivoca. Ahora, para decir “asumir” en inglés,
tendriamos que decir “to accept” or “take on”.

Preguntas sobre el video:
1. ¢Qué otro tipo de cognado existe? ; Qué ejemplos se mencionan?
2. En muchos casos los falsos cognados tienen un origen comun en un idioma, ¢qué
idioma es?
3. ¢Qué error cometié la profesora con el significado de un falso amigo?
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Anexo 3

FALSOS AMIGOS

Yo quiero decir Yo quiero decir
en ingles) [0 deole . Em inglés) [ deolr .
Bookshop Libreria Library Biblioteca
El otro dia me compré un libro en la libreria de El lunes pasado devolvi el libro de la biblioteca
mi ciudad. de mi colegio.
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Anexo 4

SIZQUIERDA O DERECHA?

R
— §

e <—FABRICA —> a

+— LETRA ——) “

c@?(——pm__)d
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Anexo 5: Textos con falsos cognados en su contexto

Texto 1:

Marta es la directora de una empresa muy grande y tiene una agenda muy apretada.
Cada dia tiene una reunién con su equipo para tomar decisiones. Pablo es un miembro
del equipo, siempre llega tarde, no escucha las ideas de los compaferos... Marta no lo
soporta.

Texto 2:

« Tengo mucha ropa, pero no pude resistirme y me he comprado este pantalén
blanco que era una ganga, solo me costé 5 €.

o jMe encanta! Asi puedes presumir de nuevos pantalones en la fiesta.

e Ah, jla fiestal se me habia olvidado. Menos mal que me lo has recordado.

Texto 3:

En mi trabajo tengo que realizar varias tareas, entre ellas enviar correos electrénicos a
nuestros clientes extranjeros. También tengo que saber todo lo que pasa en el mundo y
por eso leo las noticias en diferentes periédicos. Tengo que recordar muchas cosas por
lo que es un trabajo dificil, aunque mis jefes son muy simpaticos y por eso estoy muy
contenta.

Texto 4:

Ultimamente el parque de mi barrio se ha vuelto muy peligroso, se han denunciado
muchos delitos. Se lo he advertido a mis amigos para que lo rodeen por el campo de al
lado, en concreto el que no tiene arboles. Este camino es mas largo, pero mas seguro.
Algunos me dicen que hacer esto no tiene diversién, jpero no pienso que estar en peligro
sea divertido!
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Anexo 6: Ejemplos de tarjetas

ASSUME [ SUPONER ASUMIR r

| . ||L |
SIGNATURE [ FIRMA TAKE ON r

| | L |
FACTORY FABRICA PAN

I 1 I L |
GLASS VASO BREAD

| [ L |
CLOTHES [ ROPA T FLOR

I 1 I L |
MEETING REUNION FLOWER |7

| | |
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Anexo 7: Actividades de repaso

1. Une las tres columnas:

La palabra... no significa... sino...

° Asumir ° Rope ° Factory

° Fabrica ) Groceries ° Pregnant
° Ropa ° Large ° Clothes

° Flor ) Discuss ° Flower

° Discutir ° Fabric ° Long

° Embarazada ° Embarrassing ° Take on
° Groseria . Floor ° Argue

° Largo ° Assume ° Bad word

2. Encuentra el texto incorrecto (A o B) y corrigelo:

Texto A Texto B

1 | Me gusta tu firma. Haces queso, §no? Me gusta tu firma. Tienes la letra muy clara y

bonita.
2 He ido a comprar pan. Me gusta He ido a comprar pan a la tienda de la
comérmelo con tomate y aceite. esquina. Voy a cocinar carne con ella.

3 | En el bafio habia una sopa de jazmin. | He comido una sopa muy rica hoy.

Pedro es sano, no esta muy locoy no | Pedro es muy sano, ahora hace mas ejercicio

4 dice tonterias. y es vegetariano.

5 Tengo la tarjeta del supermercado en La tarjeta de este curso es aprender y hablar
la cartera. espafiol.

6 Esta ropa es muy grande, la voy a Esta ropa es muy corta, no puedo atar nada
donar a una ONG. con ella.
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Anexo 7: Actividades de repaso

3. Busca en la sopa de letra las traducciones al inglés de estas palabras

recordar agenda ventilador

presumir asignatura reunion

cuota idioma enviar
R|G|[N|H]|K|[D I fA|R|[Y [Q]I
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Anexo 8: Transcripcién de la anécdota

La semana pasada vinieron mis primas de Miami a visitarnos en Sevilla, a pesar de que
en Florida estan acostumbrados al calor, en Sevilla dijeron que hacia mucho mas, asi que
se fueron a la tienda, diciendo que querian «un fan para el calor». Eso pidieron en la
tienda, «fan para el calor». Los dependientes de la tienda no les entendian, les
preguntaban si querian ser famosos, y al final, jmis primas regresaron a casa sin nada!
Me contaron la anécdota, que habian pedido un fan y que no les habian entendido, asi
que les conté que «fan» no es ventilador sino que en espanol, «fan» es solo admirador o
seguidor apasionado.
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Anexo 9: Tabla con conectores

ADITIVOS CONSECUTIVOS DE DISTANCIAMIENTO CONTRAARGUMENTATIVOS
- ADEMAS - Asi QUE O TODAS FORMAS / | - QNWEMBAQGO

—NL Ni - POR LO TANTO e A PESAR DEIGUE

- NO SOLO... SINO ;DE’:?’mW - DE TODOS MODOS - MIENTRAS QUE
-TAMBIEN ’EN“‘ANC Q'-’EC - EN CUALQUIER CASO. - EN CAMBIO

~ ASIMISMO - EN CONSECUENCIA. - DE TODAS FORMAS

ORDENADORES FOCALIZADORES @ RECAPTULATVOS

y =it RUN“ ‘i‘:;gcm — EN SEGUNDO/ — RESUMIENDO

e o ONA panTe | TERCER /CUARTO - EN CUANTO A - PARA RESUMIR

s LUGAR — RESPECTO A — EN CONCLUSION
USION | 500 0TRO LADO ~ EN RELACION CON. — EN FiN- EN DEFINITIVA

- PARA FINALIZAR

— AL FINAL - TOTAL

- POR OTRA PARTE
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Anexo 10: Ejemplo de creacién de anécdota

ANECDOTA CON LOS FALSOS AMIGOS

DONDE CON QUIEN QUE
SEVILLA MI CASERO DIJE SOPAEN VEZ DE
MIPISO JABON

Ejemplo:

El verano del 2021 fui a Sevilla de vacaciones y también me quedé en una casa
compartida para practicar espanol. Mi casero era espanol y a pesar de que no hablaba
inglés pudimos comunicarnos ya que estudio espanol. Pero yo no hablaba perfecto
espanol asi que me pas6 una cosa. El primer dia por la noche queria tomar una ducha
pero descubri que no habia jabon y se lo pedi. Sin embargo lo que dije fue, “quiero una
sopa“. En consecuencia se rio y me decia, “;sopa en el bano?”. Alfinal le ensené una foto
del movily me di cuenta de mi error.
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;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mas rdapido?

Nivel: B2
Autora: Inés Trigds Pereira
TIEMPO: 45 minutos

OBJETIVOS:
- Fomentar el interés y ampliar conocimientos sobre turismo, fiestas, arte, entretenimiento, geografia,
gastronomia, historia y actualidad de Espafia
- Reforzar los contenidos culturales sobre Espafia aprendidos durante los dos afios de A level
« Dar a conocer el Camino de Santiago

DESTREZAS:

. Comprensién oral
- Expresién oral
« Interaccién oral

MATERIALES:

« Tablero de juego (anexo 1)

- Tarjetas de preguntas de las cuatro categorias (anexo 2): fiestas y turismo; arte y entretenimiento;
geografia y gastronomia; y, historia y actualidad.

« Las fichas empleadas por cada jugador (anexo 3)
- Dado (anexo 4)
« Certificado «<La Compostela» (anexo 5)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Este juego estd pensando para ser desarrollado preferiblemente en parejas o, en su lugar, en grupos de
tres personas.

Desarrollo del juego:

- A cada pareja o grupo se le proporciona un tablero, las tarjetas de preguntas, las fichas y el dado
(todo se puede ver en los anexos correspondientes). El tablero deberd ser impreso en gran tamafio
(recomendado un tamafio de A2).

« En cada uno de los grupos cada participante elige una de las fichas con las banderas de algunos
paises hispanohablantes con la que recorrerdn el tablero. El objetivo de este primer paso es que
identifiquen algunas de las banderas de paises hispanohablantes y sean conscientes de que
diferentes nacionalidades recorren el Camino de Santiago cada dia.

« Una vez que los jugadores han elegido ficha, cada participante la posiciona en la casilla de salida.
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« La persona que comienza el juego tira el dado y avanza el nimero de casillas indicadas para
caer en una casilla de un determinado color. La otra persona del grupo coge una tarjeta del color
correspondiente (verde, azul, rosa o amarillo) y lee la pregunta en alto con las opciones que se
ofrecen como respuesta para que asi la persona que ha tirado el dado responda. Si responde
correctamente, permanecerd en la casilla actual. Si responde de manera incorrecta, retrocederd a
la casilla a la que se encontraba antes de tirar el dado.

« Este mismo proceso se repetird por cada participante en el juego. Finalmente, el primer peregrino
o peregrina en llegar a Santiago de Compostela, recorriendo las 50 casillas del tablero, gana el
juego.

Cabe sefialar, que el dado (como se puede ver en el anexo 4), tiene los nimeros del uno al cinco y un
hospital. Si sale esta cara del dado, el jugador deberd permanecer en la misma casilla sin responder a
la pregunta y sin poder moverse y pasard el turno al otro jugador (como si se hubiese lesionado por el
esfuerzo del camino).

Todas las personas que hacen el peregringje del Camino de Santiago reciben a su llegada a la ciudad
gallega un certificado, conocido como «La Compostela» que acredita que han hecho una parte o todo
el recorrido del Camino de Santiago. Con esta idea en mente, el ganador de este juego de mesa recibe
un certificado (anexo 5) para que se guarde de recuerdo. Tendrd que ser firmado por el profesor y poner
el nombre y apellido del alumno que ha llegado a Santiago de Compostela (una «Compostela» serd
entregada a cada uno de los ganadores en la clase).

Las tarjetas de preguntas (anexo 2) componen una parte fundamental de esta actividad pues incluyen
el contenido cultural. Este contenido cultural estd en todo momento relacionado con Espafia. Como
se puede observar en el tablero (anexo 1), hay cuatro colores, es decir cuatro categorias diferentes
dependiendo de la temdtica cultural:

- Las tarjetas verdes: Fiestas y Turismo. En esta categoria, se agrupan aquellas cuestiones
relacionadas con las diversas fiestas que tienen lugar en diferentes lugares de Espafia y otras
cuestiones relacionadas con el turismo. Asimismo, se incluyen aqui todos los aspectos relacionados
con el Camino de Santiago que son bdsicos en este juego.

- Tarjetas azules: Arte y Entretenimiento. En esta categoria, se incluyen todos los asuntos
relacionados con el cine, la literatura, las series, la pintura, la mdsica, junto con cuestiones
relacionadas con los deportes.

- Tarjetas rosas: Geografia y Gastronomia. Aqui, se agrupan cuestiones relacionadas con la popular y
rica gastronomia espafiola. Ademds, se incluyen aqui cuestiones bdsicas de la geografia espafiola.

- Tarjetas amarillas: Historia y Actualidad. En la Gltima de las categorias, se incluyen cuestiones
relacionadas con el presente y el pasado del pais espafiol. Hay una clara focalizacién en
contenidos de la Guerra Civil y el Franquismo, pues es fundamental en A level y resulta en muchas
ocasiones denso y complejo de adquirir por lo que, de esta forma, lo repasan.
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Esta actividad debe ser desarrollada preferiblemente en las ultimas semanas antes de la finalizacién del
curso escolar del afio trece pues todos los contenidos de los dos afios de A level ya han sido tratados
en ese momento y el principal propdsito es repasar contenidos ya vistos. Asimismo, la recomendada
agrupacién en parejas de la actividad es solamente una orientacién, pero es perfectamente aplicable
con agrupamientos mayores.

Este juego es fdcilmente modificable. Por lo tanto, es importante qjustar las tarjetas atendiendo a las
destrezas, habilidades y objetivos del grupo de alumnos con el que se trabaja. Por ejemplo, las tarjetas
pueden ser modificadas para hacerlas mds sencillas o cambiar algunas de ellas por otras que sean
mds apropiadas al grupo de estudiantes. Cabe también mencionar que las preguntas han sido elegidas
teniendo en cuenta los contenidos de los dos afios de A level siguiendo el curriculum del libro de texto
de Edexcel para A level de espafiol, pero otros contenidos culturales se pueden incluir aqui.

FUENTES:

El tablero, las tarjetas, el dado y la «Compostela» han sido realizados con el programa Canva. Tanto la
flecha amarilla, simbolo del Camino de Santiago (empleada en La Compostela), como las banderas de
las fichas de cada jugador son imdgenes de dominio publico o con licencia «creative commons»:

+ Flecha del Camino de Santiago.
- Banderas de Espaiia, Argentina, Uruguay, Pert, Colombia, México, Chile, Puerto Rico y Bolivia.

Para tener una pequefia orientacion de la ruta del Camino de Santiago francés puede consultarse la
web de Albergues del Camino de Santiago.
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Anexo 1: El tablero del juego sQuién es la peregrina mds rdpida o el peregrino mds rdpido?

Se puede descargar e imprimir una versién de mayor calidad del tablero en la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda

¢Quién es la peregrina mas rapida o el peregrino mas rapido?

Py
2., RGOS ,Q"_Es
o —

Instrucciones: $é el peregrino més rapido o la peregrina mas rapida en Ariey Entretenimiente

liegar a Santiago de Compostela contestando correctamente a las

preguntas de cada categoria. jBuen camino! Geourafia y Gastronomia
Historia y Actualidad
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ACTIVIDADES PARA LA
CLASE DE ESPANOL

NIVEL B2

;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mads rdpido?

Anexo 2: Ejemplos de las tarjetas de preguntas

El set completo de las cuatro categorias de tarjetas se puede descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda

¢{QUE ES LA TOMATINA? ¢QUE SE CELEBRA EL 6 DE
ENERO EN ESPANA?

a) Es una fiesta en la que la
gente se lanza tomates. a) Los carnavales

b) Es una fiesta en la que la b) El sorteo de la loteria
gente come y bebe tomates.

c) El dia de los Reyes Magos
c) Es el periodo en el que se
cultivan tomates.

Fiestas y Turismo
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NIVEL B2

;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mads rdpido?

Anexo 2: Ejemplos de las tarjetas de preguntas

El set completo de las cuatro categorias de tarjetas se puede descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda

¢CUAL ERA LA PROFESION ¢CUAL ES EL INSTRUMENTO
DE MIGUEL DE CERVANTES? MAS CARACTERISTICO DE
GALICIA?

a) Pintor

a) Tambor
b) Escultor

b) Gaita
c) Escritor

c) Flauta

Arte y Entretenimiento

ACTIESPANA | ACTIVIDADES PARA LA CLASE DE ESPAROL (143


https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:28a557ff-b432-43bb-acad-306086ea94ca/trigas-pereira-ines.pdf

ACTI/ o0
ESPANA

ACTIVIDADES PARA LA
CLASE DE ESPANOL

NIVEL B2

;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mads rdpido?

Anexo 2: Ejemplos de las tarjetas de preguntas

El set completo de las cuatro categorias de tarjetas se puede descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda

¢QUE ES UNA TAPA? ¢CUAL ES EL OCEANO QUE
BANA ESPANA?

a) Un aperitivo que se sirve

en los bares de Espafia con a) Océano Pacifico

la bebida.
b) Océano Atlantico

b) Lo que se come el dia de
Navidad en Espania. c) Océano Mediterraneo

c) Lo que se come en Semana
Santa en Espafia.

Geografia y Gastronomia
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;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mas rdapido?

Anexo 2: Ejemplos de las tarjetas de preguntas

El set completo de las cuatro categorias de tarjetas se puede descargar desde la pdgina web de la
Consejeria de Educacién en el Reino Unido e Irlanda

4 )
- — N7 N
¢EN QUE ANO SE PRODUJO ¢DONDE HAY UNA VALLA
EL GOLPE DE ESTADO QUE PARA IMPEDIR LA ENTRADA
DIO LUGAR A LA GUERRA DE INMIGRANTES?
CIVIL ESPANOLA?
a) Mallorca
a) 1931
b) Melilla
b) 1938
c) Menorca
c) 1936 \_ J
\__ J
\§ VAN J

Historia y Actualidad
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Anexo 3: Fichas para cada jugador/a
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NIVEL B2

;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mas rdapido?

Anexo 4: Dado
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ACTI/ o0
ESPANA

ACTIVIDADES PARA LA
CLASE DE ESPANOL

NIVEL B2

;Quién es la peregrina mads rdpida o el peregrino mas rdapido?

Anexo 5: «La Compostela»

LA COMPOSTELA

CERTIFICADO DE
RECONOCIMIENTO OTORGADO A:

Q 2 Por haber sido la peregrina mas rapida o el O 7 2
S ‘lg peregrino mas rapido en llegar a Santiago ‘ ‘l‘

/ de Compostela contestando de forma /

1384 correcta a las preguntas formuladas. | Y

Profesor/a de Espanol
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