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Este proyecto surge en un contexto cada vez mas pujante de
informacién y contenidos que se multiplican y superponen

por las posibilidades de comunicacién y difusion que facilitan

las redes sociales. Este ambiente propicia interacciones
aparentemente sencillas, que, sin embargo, requieren de

ciertas habilidades especificas que se presuponen. Asi, se ha
generalizado la consideracion de nativos o inmigrantes, a partir
de la errénea idea de que los mds jovenes estarian capacitados
para los usos digitales simplemente porque han nacido inmersos
en ellos. La experiencia y sucesivas investigaciones confirman

la necesidad de un proceso de alfabetizacién acorde con los
requerimientos del momento. Es por eso que, en el dmbito
educativo, desde las instituciones encargadas del desarrollo de
la normativa y el curriculum, se han planteado distintas opciones,
tfratando de dar respuesta a las demandas alfabetizadoras.

Planteamos, por tanto, un breve recorrido que confextualice
qué alfabetizacion es la idonea en el momento actual, a la
vista del hecho incuestionable de la apabullante abundancia
de informacién. A instancias de instituciones como la Unién
Europea y la Unesco, los paises han ido tomando conciencia
del desafio que implica. Fundamentalmente se frata de dotar
a la ciudadania de habilidades para informarse, entender y
expresarse ante las diversas comunicaciones que circulan en
las redes, con un espiritu crifico. Y en este sentido, abordamos
el porqué de la alfabetizacion medidtica e informacional (AMI),
que segun la Unesco es esencial para forjar el espiritu critico,
desde el conocimiento de las conceptualizaciones previas (lecto-
escrifora, audiovisual, informacional y digital). Expondremos
también qué se enfiende por AMI y qué implica su desarrollo,
para finalmente presentar una propuesta de situaciones de
aprendizaje, en la etapa de Educacién Secundaria dentro del
marco normativo establecido por la LOMLOE.

En este sentido, el proyecto La brijula medidatica. Propuesta
de situaciones de aprendizaje para el desarrollo de la AMI?
en Secundaria, tiene como finalidad proporcionar pautas

y guias para desenvolverse de manera competente y con
criterio en la sociedad actual, promoviendo la alfabetizacién



Formar en AMI y conocer
las dimensiones para su
desarrollo

Los cambios en
la comunicacidén

medidtica e informacional. Seguimos asi la iniciativa de la
Unesco (2022) que considera que esta alfabetizacion es la
necesaria para fomentar la confianza, la proteccién social

y la solidaridad colectiva, para el ejercicio de los derechos
humanos fundamentales, y la lucha contra la desinformacién
y manipulacion, garantizando el acceso equitativo y ético a
la informacién de calidad. Nuestra propuesta se estructura
en relacién con las competencias clave que se contemplan en
el marco legislativo espanol, especialmente la competencia
en comunicacion linguistica, la competencia digital y la
competencia ciudadana.

De forma concreta, el proyecto persigue:

Proponer actividades
y materiales para el trabajo
y realizacién de situaciones de
aprendizaje en Secundaria
sobre AMI

Concienciar de la

importancia de la alfabeti-
zaciéon mediatica en la

formacién docente

Internet ha alterado los fradicionales modos y medios de
hablar, escuchar, leer y escribir, y, consecuentemente, de
pensar y comunicar. Hoy, la comunicacion se produce en un
espacio multimedia, en el que convergen las funciones de los
llamados medios tradicionales—teléfono, television, radio e
incluso los ordenadores—, en dispositivos que cada vez son mds
potentes, versdtiles y determinantes para las relaciones entre
las personas. Este ecosistema de comunicacién instantdnea
permite la transmision de tfodo fipo de imagenes, mensajes,
daftos, sonidos, ... fundamentalmente mediante dispositivos
moviles (smartphones, tabletas, relojes inteligentes, ...),
conformando formatos textuales diferentes, expresiones e
inferacciones distintas: posts en un blog o en redes, reels,
stories, videos, mensajes de WhatsApp... En definitiva, un
contexto que facilita y multiplica las opciones para leer y
escribir algo hoy dia, rivalizando en sus utilidades.




Alfabetizaciones
posibles

Historicamente, la sociedad ha procurado la tfransmisién de
sus conocimientos y en ello ha sido fundamental consensuar
un sistema que codificara los saberes: el alfabeto. De ahi
deriva el interés por la alfabetizacion. En el dmbito educativo
es un objetivo fundamental, si bien se han sucedido
planteamientos diferentes para adecuarse a la sociedad

y a sus modelos culturales, econdmicos y politicos. En la
actualidad, los complejos y vertiginosos procesos de avance
tecnoldgico, que se suceden e inciden en las situaciones de
comunicacién, demandan una alfabetizacion coherente con
esas fransformaciones.

La revolucién comunicativa y las competencias que se requieren
para la transmisién de conocimientos y para la interaccion
evidencian que no basta con que las personas aprendan a

leer y a escribir textos en el lenguaje verbal. Aunque estas
sean habilidades claves. Ahora la lectura y escritura se hace
en un ambiente de elevado consumo de medios, propiciado

y amplificado por la oportunidad del acceso a Internet y la
digitalizacién. A ello se suma la importancia, sobre todo, de lo
visual en la comunicacién y la informacién, lo que requiere de
estrategias de decodificacion y codificacion, similares a las
que implican los procesos de alfabetizacién lecto-escritora,
para una correcta interpretacion. Sin embargo, dadas las
competencias que en cada momento se requieren, en continua
evolucion, consensuar el concepto de la alfabetizacion
necesaria no es una farea sencilla. En funcién de ello se
contemplan varias alfabetizaciones posibles:

* La alfabetizacién audiovisual se orienta a la lectura
comprensiva, racional y efectiva de los mensajes
audiovisuales, con el objeto de formar personas competentes
en el uso eficaz y seguro de los medios, en la recepcion, la
decodificacion, el andlisis y la creacién con sus distintos
lenguaijes.

* La alfabetizacién informacional surge en el dmbito de la
biblioteconomia, en paralelo al avance de Internet, entendida
como el desarrollo de las habilidades para el fratamiento
de la informacién: busqueda, seleccidn, procesamiento y
comunicacién para transformarla en conocimiento.

* La alfabetizacion digital se refiere a la formacion para
buscar, procesar, comunicar, crear y difundir informacién



por medio de Internet, con énfasis en lo instfrumental:
conocer y utilizar los dispositivos, o saber como utilizar lo
tecnoldgico para acceder y buscar informacién. Ademdas, se
ha destacado la importancia de considerar la participacion
activa, la interactividad, hipertextualidad, virtualidad,
conectividad y multimedialidad. Esta alfabetizaciéon

debe facilitar la competencia de apropiarse y otorgar
significado a la densa informacion disponible en la Red,
que se representa a fravés de multiples lenguajes, saber
leer las fuentes de informacion digitales, escribir con los
editores informdaticos y comunicarse a través de los canales
felematicos.

La alfabetizacion digital ha concentrado la atencién de estudios
y prdcticas de formacién, dado el interés cada vez mds
acuciante en todo lo concerniente a la tecnologia (las TIC, la
competencia digital) y su impacto en cualquier actividad social.
Fruto de ello puede decirse que se ha primado lo instrumental
en detrimento de lo comunicativo, de manera que, en el dmbito
de la ensefianza, se ha extendido la idea de que la integracion
de lo digital es la causa de fodos los problemas vinculados con
la expresion y comprension del alumnado (la escasa lectura,

la menor concentracion, la falta de inferés por las materias...).
Probablemente sea necesario considerar que estar alfabetizado
digitalmente no es usar y manejar dispositivos (TIC). Y que la
competencia digital se entienda mdés alld de la capacitacion
instrumental, abarcando la dimensién comunicacional en toda
su extension.

La alfabetizacién digital se sustenta hoy en varios documentos
que promueven el desarrollo de la competencia digital

desde la Unidén Europea y tienen su concrecién, en el caso

de nuestro pais en el Marco Comun de Competencia Digital
Docente (INTEF, 2022), con una clara apuesta por las
habilidades técnicas. Como se sefiala en este Marco, en
relacién con la competencia digital, como competencia clave
para el aprendizaje permanente, esta se fundamenta en el
Marco Europeo de Competencia Digital para la Ciudadania
(DigComp)?, concretandose en el area 6. Desde un enfoque



pedagdgico, el profesorado desarrollard la competencia
digital de su alumnado atendiendo a: la alfabetizacion en el
tratamiento de informacién y de datos, la comunicaciéon y
colaboracién, la creacion de contenidos digitales, la seguridad,
y la resolucion de problemas.

La alfabetizacién mediatica se define en el seno del debate
por la convergencia e infegracién terminoldgica y conceptual.
En este sentido se dirige, en primera instancia, al desarrollo de
habilidades de cardcter técnico, mds otras de indole intelectual
y de cardcter ciudadano. De ahi que su dmbito abarque

los medios de comunicacién tradicionales (prensa, radio,
television, etc.) y los «nuevos medios» (plataformas digitales,
apps, videojuegos, realidad virtual, IA, etc.) consecuencia

del desarrollo de Infernet (redes sociales) y de la innovacion

en los dispositivos (smartphones, tabletas, ...). Asi, la Unesco

la considera en relacién con las funciones de los medios de
comunicacién y el compromiso con la autoexpresion, ademas
del acceso, la evaluacién y el uso ético de la informacién. Por
ofra parte, se hace hincapié en el desarrollo del pensamiento
critico frente a los mensajes de los medios de comunicaciéon y su
produccion.

La Comision Europea (2007) establece que la alfabetizaciéon
medidtica se refiere a la capacidad de acceder, analizar y
evaluar el poder de las imdgenes, los sonidos y los mensajes

a los que la ciudadania se enfrenta en la actividad diaria,

que son una parte importante de la cultura actual, asi como

la capacidad de utilizar de manera competente, para la
comunicacion, los medios disponibles: incluidos el cine y la
television, la radio, la musica, la prensa, Internet y cualquier tipo
de tecnologia digital.

El término alfabetizacién medidtica e informacional lo acufia
la Unesco y se orienta a la capacitacion de las personas, tanto
en conocimientos, competencias y actitud, para gestionar

la informacién y el contenido en cuanto a quién lo produce y
difunde y cdmo. Implica, ademds, el uso e inferaccién o no con
los servicios de las bibliotecas, los medios de comunicacién

y las tecnologias, para la vida social, politica, econémica y
cultural. De este modo, esta alfabetizacidn atenderd, entre
ofras, a las habilidades de: escucha, lectura y verificacion con



Coémo desarrollar
la alfabetizacién
medidatica
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espiritu critico antes de compartir la informacién; acceso a la
informacioén y comprension de esta; observaciéon de la ética

en el panorama informativo y digital; defensa de la libertad de
informacion y expresion; uso de las plataformas de informacién
y comunicacién con la necesaria competencia...

En la actualidad, de acuerdo con la necesidad de adecuarse

a las demandas de la sociedad, la alfabetizacion debe
contemplar aspectos como la fransmedialidad favorecida

por el uso masivo de los feléfonos moéviles en los que
convergen diversos medios, formatos, lenguajes y situaciones
comunicacionales. También la cultura participativa, cocreacion,
e inteligencia colectiva, las implicaciones de los algoritmos, y la
cada vez mds pujante infteligencia artificial (IA) promueven la
creacion y difusién de contenidos que se comparten con limites
borrosos entre la comunicacién publica y la interpersonal.
Finalmente, las redes sociales sitGian el foco en las interacciones
sociales como texto (relaciones, redes, privacidad, anonimato,
etc.), en las habilidades para hacer frente a la desinformacion,
y la gestidon de las posibilidades de movilizacion mediante las
plataformas.

Varios estudios e investigaciones, de acuerdo con los
planteamientos de la Comision Europea y la Unesco, han puesto
de manifiesto la necesidad de esta alfabetizacién, y el
establecimiento de indicadores para su aplicacién®. Hoy, esa
necesidad cobra una mayor relevancia, ante el uso masivo de
las redes sociales, la fascinacion por lo tecnoldgico y por los
aspectos emocionales vinculados a las pantallas. En este
sentido, utilizamos un concepto de competencia medidtica que
frata de hacer efectiva la implementacién de la alfabetizacion
medidtica, como educacién medidtica, con un cardcter mds
integrador. De ahi que nos orienfemos a aspectos vinculados al
conocimiento y al uso de los medios y las tecnologias, a las
estrategias de reflexion y habilidades mas instrumentales, a los
conocimientos, comportamientos y actitudes, con una clara
apuesta por el desarrollo del pensamiento critico, la
comunicacioén, y la creatividad. Por ello, consideramos diez



dimensiones organizadas en tres dmbitos: conocimiento,
comprensiéon y expresion para desarrollar la alfabetizacién
medidtica y contribuir a la consecucion de las competencias
clave, que establece el curriculum y hemos escogido en este
proyecto: Competencia linguistica, Competencia digital y
Competencia ciudadana. La Figura I muestra esas dimensiones
y lo que significa cada una de manera que puedan relacionarse
con los descriptores de cada una de las competencias clave que
trabajaremos.

CONOCIMIENTO

Acceso y queda
de informa

Habilidades de busqueda, gestién, evaluacion... de la informacién

Codigos: imagen, sonido, fexto, hipertexto, iconos; estructura
Lenguaje narrativa, formato, género; combinacién, complementariedad,
seleccion del cédigo

Dispositivos y herramientas para la produccién y recepcion de los

Tecnologia .
mensajes

Procesos de Procesos, fases, programacion en relacién con los medios
produccion audiovisuales y las producciones digitales

Politica e industria Organismos encargados de proteger los intereses de los
medidtica telespectadores y de promover y velar por que se cumplan

COMPRENSION

Ideales y valores que comportan los mensajes, distincién enfre la

LSS ORI realidad y la representacién, fiabilidad

Recepcion y Cébmo se capta la atencién o apela a la emocién, por qué gustan
comprension o atraen determinados mensajes, la valoracién racional
EXPRESION

Normas y organismos a los que dirigir quejas y reclamaciones,
desarrollo de actitudes y comportamientos para el ejercicio de la
ciudadania y la corresponsabilidad social

Participacion
ciudadana

Producir y crear a través de los medios y tecnologias mensajes de

Creacion todo tipo

Las normas de publicacion, las caracteristicas de los distintos
Comunicacion sitios donde se llevan a cabo las comunicaciones, de licencias
para compartir publicamente informaciones y contenidos

Figura 1. Dimensiones de la competencia medidatica (Pérez-Rodriguez y Delgado-Ponce, 2012)

n
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Es importante, también, que el profesorado tome conciencia
de que, en el sistema comunicativo actual, la formacién debe
dirigirse a:

9

9

Un nuevo rol de usuario activo y creador de contfenidos.

Las posibilidades del acceso a la informacién que precisa
destrezas de busqueda, sintesis y difusion, evaluacion de la
fiabilidad y credibilidad de las fuentes, y negociacion.

Los modos de contar y difundir mensajes propiciados
por las plataformas que permiten la rdpida difusion de la
informacion sin la necesaria comprobacién de veracidad.

Las habilidades relacionadas con la produccién, intercambio,
mezcla y remezcla de contenidos y consumo de medios
inferactivos digitales, plataformas web y redes sociales, asi
como la creacidn, y consumo critico de contenidos narrativos
(fanfiction, fanvid, fanart, etc.).

Las posibilidades de la experimentacion con el entorno como
forma de resolucién de un problema, y la interpretacion para
adoptar idenfidades alternativas.

La aftencion a lo emocional, lo sensorial y lo afectivo.
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El proyecto La brujula mediatica se inscribe en la etapa de
Educacion Secundaria, de acuerdo con la normativa derivada
de la LOMLOE. El enfoque que se propone en la alfabetizaciéon
medidtica e informacional se basa en el tratamiento de las
competencias linguistica, digital y ciudadana mediante la
promocion de un aprendizaje permanente, caracterizado por

su transversalidad, su dinamismo y su cardcter integral. En este
sentido, y en relacién con los Objetivos, Principios pedagdgicos
y Perfil de salida, en la etapa de Secundaria, es clara la
atencion a aspectos relacionados con la AMI. Tal como se
recoge en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que
se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas, entre los
objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria se contempla
el desarrollo de destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes
de informaciodn, se resalta el sentido critico para adquirir nuevos
conocimientos y la reflexiéon ética sobre su funcionamiento

y utilizacién. En los Principios pedagégicos, el nimero 5
especifica que se trabajardn la comunicacion audiovisual y

la competencia digital. Finalmente, en el Perfil de salida, se
indica que deben alcanzarse aprendizajes para responder,
entre otros, al reto de analizar de manera critica y aprovechar
las oportunidades de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos.

En la siguiente pdgina se muestra en una tabla las
competencias clave relacionadas con la Alfabetizacion
Medidtica e Informacional.
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COMPETENCIA LINGUISTICA

COMPETENCIA DIGITAL

COMPET

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuaciéon
a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y fransmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CD1. Realiza busquedas en infernet atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y archivéndolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CC1. Anadliza y comprende ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia identidad, asi como

a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la inferaccién con los
demds en cualquier contexto.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con

actitud critica textos orales, escritos, signados

o multimodales de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de fratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mds adecuada en

funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea,
la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de

la infancia, participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesién social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion

y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CD3. Se comunica, parficipa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales
y de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas
a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear fextos de infencion literaria de
progresiva complejidad

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las fecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CCL5. Pone sus prdcticas comunicativas al servicio
de la convivencia democrdtica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de fodas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones fecnolégicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.
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En las competencias sefialadas, la competencia digital contempla
en su definicidn aspectos muy directamente vinculados con la
AMI:

el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable
de las fecnologias digitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como
la interaccién con estas. Incluye la alfabetizaciéon en
informacién y datos, la comunicacién y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacién), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién
de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Puede observarse, en distintas materias, el tratamiento de esta
competencia clave y la incidencia en la alfabetizacion medidtica.
Un ejemplo de ello podemos verlo en el drea de Lengua Castellana
y Literatura, en Secundaria:

En las distinfas competencias especificas, con la
incorporacion de las formas de comunicacién mediadas por

la tecnologia y la lectura en la red que se enfiende como
«navegar, buscar informacién y seleccionar la fiable». Algunas
de las competencias especificas «se refieren a la produccion,
comprension e interaccion oral y escrita, incorporando las
formas de comunicacion mediadas por la tecnologia y
atendiendo a los diferentes dmbitos de comunicacién» (Real
Decreto 217, 2022, p. 116). Se subraya que el aprendizaje de la
lectura, desde los enfoques comunicativos, contempla «ensefar
a leer todo tipo de textos, con diferentes propdsitos de lectura»,
sefialédndose que «saber leer hoy implica tfambién navegar y
buscar en la red, seleccionar la informacién fiable, elaborarla e
integrarla en esquemas propios», efc. (Real Decreto 217, 2022,
p. 116). Entre las competencias especificas, la sexta (CEb) es la
que tiene una mayor relacién con la competencia digital, en
concreto con los descriptores 1, 2, 3 y 4: busqueda en internet,
creacion y reelaboracién de contenidos, uso de herramientas
digitales, y conocimiento de riesgos del uso de las tecnologias.
Se persigue con su desarrollo que el alumnado sea capaz

de buscar seleccionar y contrastar informacion procedente



de dos o mas fuentes, evaluando la fiabilidad y los riesgos
de manipulacién y desinformacion, desde la actitud ética y
responsable tanto con la propiedad infelectual como con la
identidad digital, y «la combinacién ajustada de diferentes
cbdigos comunicativos en los mensajes multimodales» (Real
Decreto 217, 2022, p. 120).

En relaciéon con los criterios de evaluacién, para la valoracion
de la CE6, en lo relativo a la competencia digital, se plantean los
criterios 6.1 y 6.3 que se refieren a la capacidad de «localizar,
seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes,
calibrando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura; organizarla e intfegrarla en esquemas propios, y
reelaborarla y comunicarla de manera creativa adoptando un
punto de vista critico y respetando los principios de propiedad
intelectual», y «adoptar hdbitos de uso critico, seguro, sostenible
y saludable de las tecnologias digitales en relacion con la
bUsqueda y la comunicacién de la informacién» (Real Decreto
217, 2022, p. 122-127).

Finalmente, respecto a los saberes bdsicos el bloque de
comunicacién es el que contempla una relacion mds directa
con el desarrollo de la competencia digital. En este sentido, se
incluye en el apartado 3 Procesos, la alfabetizacion medidtica
e informacional, y asi se orienta a la busqueda y seleccion

de la informacién, completdndose con la atencién a criterios
de fiabilidad, calidad y pertinencia; el andlisis, valoracién,
reorganizacion y sintesis de la informacion en esquemas
propios y transformacioén en conocimiento; y la ufilizacion

de plataformas virtuales para la realizacién de proyectos
escolares. Entre los géneros discursivos se abordan aspectos
como la etiqueta digital, los riesgos de desinformacién, la
manipulacion y vulneracién de la privacidad en la red, y el
andlisis de la imagen y elementos paratexfuales de los textos
iconico-verbales y multimodales.
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El curriculum LOMLOE establece que se debe implementar
una metodologia que parta del reconocimiento del alumnado
como agente de su propio aprendizaje. En consecuencia, las
intervenciones y propuestas de aula tienen que partir de los
centros de interés de los alumnos y alumnas, de manera que
puedan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias.

En este sentido, se plantean las situaciones de aprendizaje
como una herramienta que hace posible la integracién de los
elementos curriculares de las distintas dreas con la finalidad de
que el alumnado pueda resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando su autoestima, su autonomia, la
reflexion y la responsabilidad.

Por ello, la situacion de aprendizaje debe disefiarse:

- para un grupo de alumnos y alumnas: curso, etapa educativa
y materia o materias.

- basada en el curriculum, por lo que debe integrar:
competencias clave y especificas, objetivos, saberes basicos
y criterios de evaluacion.

- atendiendo a diferentes tipos de agrupamientos: individual,
en grupos.

- favoreciendo la produccién y la interaccion oral, y el uso
de distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como
digitales.

- considerando aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para
que el alumnado se prepare para responder con eficacia a
los retos del siglo XXI.

Asi, se establece un reto o problema que se conecta con los
intereses del alumnado y proporciona una linea de trabajo

en la que, mediante tareas y actividades significativas y
relevantes, contextualizadas en el centro de interés, se llegue a
la consecucidn del producto final (solucién del reto o problema).
Las tareas y actividades se planificardn atendiendo a ritmos
distintos, una progresiva complejidad y proximidad con la vida
real, de acuerdo con los principios del Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA).



Disefio de
situaciones de
aprendizaje
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1. Localizacién de un centro de interés

Se trata de buscar una situacién o temdtica que pueda ser
atractiva, motivadora, y de interés para el alumnado, y que
tenga relacion con su experiencia y quehacer diario. Se puede
hacer a partir de algiin dmbito de conocimiento, centrada en
alguna cuestion temdtica atractiva para alumnos y alumnas, un
hecho del entorno, efc.

- En nuestfra propuesta hemos buscado femas y
necesidades, relacionadas con el dmbito de la
alfabetizaciéon medidtica e informacional, que
conectaremos con la experiencia mds directa del
alumnado en el uso de Internet y de las redes
sociales. Por ello nos hemos decantado por planear
dos situaciones de aprendizaje centradas en la
informacion: busqueda, desinformacion, manipulacion...
plantedndolo con un enfoque motivador.

2. Justificacion de la propuesta

Cuando se elija el tema, se deben tener en cuenta los objetivos
y los principios pedagdgicos. Ello facilitard esbozar de manera
breve y concreta los argumentos de la eleccién femdtica y

la justificacion de por qué y para qué se ha decidido esta
sifuacion de aprendizaje, fundamentando cémo se relaciona
con el inferés del alumnado y su vida.

- En el caso de nuestras situaciones de aprendizaje, de
acuerdo con la finalidad de este proyecto, la AMI, el
tratamiento de la informacién, la consideracion de
su abundancia, y los riesgos de la desinformacion
son aspectos clave. Ademds, en el curriculum vigente,
se especifica enfre los objetivos, la necesidad del
desarrollo de destrezas en la utilizacion de las fuentes
de informacion, resaltdndose el sentido critico para
adquirir nuevos conocimientos, y la reflexion ética
sobre su funcionamiento y utilizacion. Y el enfoque que
hemos considerado se relaciona con la experiencia vital
de chicos y chicas en permanente conexiéon mediante
las redes sociales.
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3. Descripcion sencilla y breve del producto final,
reto o problema.

El ndcleo de la situacion de aprendizaje es proponer un reto o
un problema, que, mediante una serie de tareas, que pueden
plantearse de forma interdisciplinar, el alumnado debe resolver
o solucionar. Hay que planificarlo directamente relacionado
con la temdtica que se haya escogido y con las necesidades
del alumnado, y debe implicar el trabajo cooperativo, la
responsabilidad, la produccién y la inferaccién verbal y el uso
de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
analégicos como digitales.

- Los retos que hemos decidido como producto final para
nuestras situaciones de aprendizaje se han disefiado
considerando el dmbito de la alfabetizacion medidtica
e informacional. Asi, en uno de ellos los alumnos y
alumnas trabajardn para la creacion de una web para
verificar noticias y/o contenido, y en el otro, a partir
de un escape room buscaran el camino para salir del
laberinto de la informacién. En ambos, se trata de
promover la produccién y la interaccion verbal, y de
forma especial la multimodal, utilizando recursos en
distintos soportes y formatos.

4. Concrecioén curricular

Es fundamental plantear los objetivos, las competencias clave,
las competencias especificas, los saberes bdsicos, y los criterios
de evaluacién a los que tu situacion de aprendizaje contribuye,
asi como las areas implicadas en el trabajo.

- En nuestra situaciéon hemos fratado de expresar unos
objetivos claros y precisos que se relacionan con
distintos saberes bdsicos y criterios de evaluacion,
referidos a las dreas de Biologia y Geologia,
Digitalizacion, Geografia e Historia, Lengua Castellana
y Literatura, y Tecnologia y Digitalizacion, en los que
hemos afendido de manera mads directa al tratamiento
de las competencias clave: lingUistica, digital y
ciudadana, en el marco de la alfabetizaciéon medidtica
e informacional.
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5. Secuenciacion didactica

Conviene tener claras las sesiones que van a llevarse a cabo,
cbémo se insertan en la temporalizacion del curso, cronograma,
y programacion. Es imporfante que se explique «cémon, «con
quéx, «cudndo», «ddnden, etc., se va a desarrollar el proceso
de ensefianza aprendizaje, con el detalle de las actividades

y tareas que dardn forma a la situacion de aprendizaje:
cudntas son necesarias, su significatividad y relevancia, su
contextualizacién con el centro de interés, la atencién a ritmos
distintos, la progresiva complejidad y proximidad con la vida
real, de acuerdo con los principios y pautas DUA.

- Las tareas y actividades las hemos planificado
buscando que se adecuen a los intereses del alumnado
y motiven su participacion en la resolucion de los
retos planteados. Desde el dmbito de la AMIy con un
enfoque interdisciplinar, se ha tratado de primar que los
aprendizajes derivados de esta intervencidn conecten
con su experiencia del dia a dia en las conexiones e
interaccion con redes sociales y su acceso y gestion de
la informacion.

5. Criterios de evaluacion

Deben seleccionarse, de acuerdo con los objetivos y
competencias especificas los criterios que van a permitir valorar
los aprendizajes logrados.

- En el caso de nuestra situaciéon de aprendizaje
se contemplan distintos criterios de evaluaciéon
acordes con las competencias especificas y las areas
involucradas en el planteamiento interdisciplinar.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales

Para la atencidn a la diversidad y a las diferencias

individuales las situaciones de aprendizaje que se presentan
utilizan metodologias diddacticas basadas en el aprendizaje
colaborativo en grupos heterogéneos y el aprendizaje por
proyectos. Asimismo, se incluyen actividades que atienden a las
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distintas fases proporcionando multiples formas de implicacion,
y se han propuesto diferentes medios de accién y expresion,
atendiendo asi a los principios DUA.

7. Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacién toma como referentes los criterios de evaluacion
de las diferentes materias curriculares seleccionadas para

esta propuesta pedagdgica de AMI, a través de los cuales

se medird el grado de consecucion de las competencias
especificas. Se contemplan distintos instrumentos de evaluacion
que se relacionan en cada caso con los diferentes criterios: la
observacién directa, el cuestionario, diana de autoevaluaciéon y
las rubricas de evaluacién para valorar los retos. Se fomentard
la coevaluacion y autoevaluacion, potenciando la capacidad del
alumnado para juzgar sus logros.



Blioyecho

La brajula mediatica
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El proyecto La brijula medidtica propone dos situaciones de
aprendizaje a partir de centros de interés relacionados con las
dimensiones de la AMI: «Acceso y Busqueda de Informacion»,
«Lenguaje», «Tecnologiax» y «Creacidn», para desarrollar

la alfabetizacion medidtica. Estos centros de interés estdn
conectados con el fratamiento de las competencias clave:
digital, linglistica y ciudadana, en la etapa de Secundaria.

La propuesta integra elementos curriculares de varias dreas
Biologia y Geologia, Digitalizacién, Geografia e Historia,
Lengua Castellana y Literatura, y Tecnologia y Digitalizacion
en los que hemos destacado lo vinculado a la AML. Los retos o
problemas que van a desencadenar los aprendizajes persiguen
que el alumnado adquiera habilidades para una lectura
inteligente, en el contexto de desinformacién, y de desorden
informativo actual ante la informacién masiva. De esta forma,
se han tenido en cuenta aspectos como la facilidad con que se
propagan las noticias que faltan a la verdad, la banalizacion
de la informacién con la intencion de confundir, la captacion
de la atencién con confenidos llamativos que no se contrastan,
los efectos de la manipulaciéon y polarizacién, el incremento

de los discursos del odio, y el sesgo informativo propiciado
por la apelacién a lo emocional. Queremos potenciar que
nuestro alumnado adquiera estrategias para el andlisis y el
pensamiento crifico.



Situacién de aprendizaje I
El laberinto de la informacion
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Datos identificativos

Titulo El laberinto de la informacién
Etapa ESO

Curso 3°, 4° ESO

Materias Digitalizacién, Geografia e Historia,

Lengua Castellana y Literatura, y
Tecnologia y Digitalizaciéon

Temporalizacién | 16 sesiones

Justificaciéon

Hoy en dia, el acceso a la informacion es maés facil y répido
que nunca, no obstante, este no garantiza por si mismo el
conocimiento. Los nuevos soportes y formatos en los que

se crea y difunde, emplean cddigos simultdneos, enlaces e
hipervinculos que dificultan la percepciéon de la unidad textual.
Las piezas cortas, breves, separadas en espacios diferentes,
que se van entrelazando o superponiendo, sumdéndose,
confribuyen a que en la busqueda de informacién sea sencillo
perderse. Aspectos como el ritmo, la inmediatez, y la cultura del
«corfa y pega» provocan que el fratamiento de la informacion
y la gestion del contenido no se haga adecuadamente. Por
tanto, es importante dotar al alumnado de estrategias que lo
capaciten para buscar informacion, seleccionarla, contrastarla,
procesarla y, finalmente, convertirla en conocimiento.

Reto o Problema

La abundancia de la informacién con frecuencia enmarana,
confunde, despista y puede provocar que se pierda la
orientaciéon en la busqueda. Algo similar a lo que sucede en

un laberinto. Nuestro reto plantea moverse eficazmente a
través del «laberinto de la informacién», con una situacién de
aprendizaje que se cenfrard en un recorrido por todos los pasos
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que debe dar un alumno o alumna cuando se enfrenta a una
bUsqueda de informacién, desde la concrecién de los tépicos,
la eleccion del buscador a la reflexiéon sobre la informacién, la
propiedad infelectual y la identidad digital. Una vez superado
el reto, el alumnado, en grupo, deberd elaborar una serie de
posten Canva o Genially (se podrd publicar, si procede, en
una cuenta de Instagram creada ad hoc por el profesorado)
explicando a los companeros la ruta que se ha de seguir para
no perderse en la marana de la informacion.

Objetivos

Conocer el funcionamiento de buscadores como Google.

Ser capaz de seleccionar la informacion mds adecuada a
cada proposito.

-> Conocer las licencias de uso de los contenidos que se
localizan en las busquedas.

- Manejar la busqueda avanzada (definicion de tdpicos,
conectores booleanos, ..).

- Reflexionar sobre la utilizacién de IA para la resolucion de
tareas.



Concrecién Curricular

Materia

Criterios de Evaluaciéon

Digitalizaciéon

2.2. Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del enforno personal
de aprendizaje con sentido critico
y siguiendo normas bdsicas de
seguridad en la red.

B1. BUsqueda, seleccidn y archivo
de informacion.

Geografia e

3°y 4° ESO: 1.1. Elaborar

3°y 4° ESO: A2. Sociedad de

Historia contenidos propios en distintos la informacién. Busqueda,
formatos, mediante aplicaciones fratamiento de la informacién,
y estrategias de recogida y uso de datos en entornos digitales
representacion de datos mas y evaluacion y contfraste de
complejas, usando y contrastando | la fiabilidad de las fuentes. El
criticamente fuentes fiables, problema de la desinformacion.
tanto analégicas como digitales, Uso especifico del léxico relativo
del presente y de la historia a los dmbitos histérico, artistico y
contempordnea, identificando la geografico.
desinformacion y la manipulacion.
Lengua 3°y 4° ESO: 6.1. Localizar, 3°y 4° ESO: 3.6. Alfabetizacion
C.astellancl Yy seleccionar y contrastar de medidtica e informacional:
Literatura

manera progresivamente
autébnoma informacion procedente
de diferentes fuentes, calibrando
su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de

lectura; organizarla e infegrarla en
esquemas propios, y reelaborarla
y comunicarla de manera creativa
adoptando un punto de vista
critico respetando los principios de
propiedad intelectual.

6.3. Adoptar hdbitos de uso critico,
seguro, sostenible y saludable

de las tecnologias digitales

en relacién a la busqueda y la
comunicacion de la informacion.

BUsqueda y seleccion de la
informacion con criterios

de fiabilidad, calidad y
pertinencia; andlisis, valoracion,
reorganizacion y sinfesis de la
informacion en esquemas propios
y transformacion en conocimiento;
comunicacion y difusion de
manera creativa y respetuosa
con la propiedad infelectual.
Utilizacién de plataformas
virtuales para la realizacion de
proyectos escolares.

Tecnologia y
digitalizacion

3° ESO: 1.1. Definir problemas

o necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

A2, Estrategias de busqueda
critica de informacion durante
la investigacion y definicion de
problemas planteados.
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Dimensiones e indicadores para desarrollar la AMI relacionados con Competencias Clave

PERFIL DE SALIDA

Indicadores AMI

Descriptores CD

Descriptores CCL

Descriptores CC

Acceso y blsqueda de informacion
- Conocimiento de los procesos de
bUsqueda y acceso a la informacion,
que implica la definicién de unos
topicos, conectores booleanos...
aumentando asi la eficacia
metodoldgica y los resultados.

- Conocimiento de las normas de
acceso a contfenidos, plataformas, redes
sociales, pdginas web, blogs, foros de
discusion...

- Capacidad para extraer informacién
de diversas fuentes, adecuada a las
distintas situaciones.

Lenguaje

- Conocimiento de los cddigos que
se pueden utilizar en los mensajes
que se transmiten en los medios y
redes sociales y su importancia en el
significado.

Tecnologia

- Capacidad de uftilizar de manera
critica y eficaz las herramientas
tecnolégicas adecudndolas a las
finalidades perseguidas.

Creacién

- Conocimiento de las licencias y
normativas para el uso de determinados
contenidos en la elaboracion de
frabajos personales.

- Capacidad para frabajar de manera
colaborativa en la produccién de
mensajes medidticos.

CD1. Realiza bUsquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos,

para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad
infelectual.

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactla compartiendo contenidos,
datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales,
y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger

los dispositivos, los datos personales,

la salud y el medioambiente, y para
tfomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferenfes
contextos sociales, y parficipa en
inferacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respeftuosa

tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y fransmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, inferpreta y valora
con actitud critica textos orales,
escrifos, signados o multimodales

de los dGmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente autébnoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
intfegra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crifico y personal a la
par que respefuoso con la propiedad
intelectual.

CC1. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan,
demostfrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la inferaccion con los demds en
cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando critficamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta

a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.
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Temporalizaciéon Situacion de aprendizaje I: El laberinto de la informacion

En la siguiente tabla se recoge una temporalizacion aproximada de la situacién de
aprendizaje, no obstante, esta es flexible y dependerd del contexto en el que se aplique.

¢Qué es un laberinto? Se plantean dos fareas con una serie de
actividades en las que se busca activar
conocimientos previos y motivar al

alumnado
Planificando la Actividades de exploracion para
bisqueda desarrollar la tarea
Mi buscador favorito Actividades de andlisis y reflexion
Un atajo: ChatGPT Actividades de andlisis
Licencias de uso Actividades de investigacién y reflexion
Banco de recursos Actividades de investigacion y aplicacion
Huella digital Actividades de reflexion y aplicacion
Cookies Actividades de investigacion y reflexion
RETO Actividades de evaluacion y creacion
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Actividades
y desarrollo
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Secuencia didactica

El reto que proponemos es encontrar el camino mds
efectivo parallegaral centro del laberinto. Se planteardn
atajos, también caminos sin salida, para poner a prueba
las habilidades de busqueda del alumnado para elegir
la mejor ruta.

iHa vuelto a pasar! Os han mandado otro frabajo de
investigacion para que busquéis informacioén en Infernet
y habéis acabado perdidos enfre tantas pdginas y tanto
fexto, imdgenes, videos. ¢Cudl es la correcta? ¢ Como la
seleccionamos? ¢ Tenemos que incluirlo fodo?

- Internet es un complicado laberinto y necesitamos ayuda
para encontrar el camino correcto y no acabar perdidos,
cansados, desanimados...y o que es peor: sin terminar el
trabajo.

- Esta situacion de aprendizaje nos va a permitir conocer
los aspectos esenciales que nos permitirdn manejarnos
eficazmente por la Web.

- ¢Estais perdidos? ¢ Seréis capaces de llegar al centro del
laberinto? Si lo conseguis, deberéis compartirlo con otros
aventureros con problemas creando una serie de post que
explique a los companferos la ruta mds acertada.

1. Iniciando y descubriendo una ruta

Como inicio-motivacién de la secuencia, se plantea al
alumnado que busquen ejemplos de laberintos. Podemos
mostrar distintos ejemplos si es conveniente. Y que reflexionen
sobre lo que significa perderse o encontrar el camino o la ruta
para alcanzar la salida. También queremos que se activen sus
conocimientos previos, por lo que preguntfamos qué idea o
experiencia tienen respecto a los laberinfos.




https://view.genial.
ly/654681d80579450011e8c630/

interactive-content-genially-sin-titulo
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¢Qué es un laberinto?

Buscad ejemplos de laberintos. Pueden ser imdgenes, juegos...
¢Has entrado alguna vez en alguno? ¢Has jugado a salir del
laberinto? ¢Qué hay que hacer para encontrar el camino?

Internet https://wordwall.net/es/resource/7393904/internet

La idea del laberinto estd presente en obras literarias, en la
historia, en las artes, en las matemdticas, etc. En parejas
debéis buscar informacién acerca del origen de la palabra

y algunos ejemplos de como se han utilizado los laberintos

en la literatura, en la historia, en las artes, etc. Para hacer

la busqueda debéis ir apuntando en el cuaderno los pasos
seguidos. Os proponemos que lo hagdis con el méximo detalle,
y elaboréis una tarjeta con la informacion:

1. Coémo lo habéis hecho: hay que describir los pasos
seguidos en el proceso.

2. En qué sitios habéis localizado informacién: se deben
anotar las paginas web en las que se han conseguido los
datos y si la informacion tenia fecha o autoria.

3. Qué informacion habéis obtenido (escrita, video,
imdgenes...).

4. Dificultades para encontrar la informacién.

o

Resultados de la busqueda.

% Cuando tengamos todas las tarjetas las barajaremos
y repartiremos en la clase para comparar cobmo otras
parejas han buscado y qué resultados han obtenido.
Comprobaremos las similitudes y diferencias, los
resultados que se han logrado y las dificultades.

2. Dentro del laberinto

Hemos creado un laberinto con distintas tareas que funcionan
como pistas que van a permifir llegar al centro del laberinto. En
estas actividades, el alumnado ird adquiriendo estrategias y
habilidades para la busqueda competente de informacion:
planificaciéon, uso de buscador, ChatGPT, licencias de uso, huella
digital, y cookies. Al finalizar esta tarea el alumnado tendra que
probar si consigue llegar al centro del laberinto.


https://wordwall.net/es/resource/7393904/internet)

Planificando la busqueda

Vuestro profesor os ha pedido que realicéis en grupos de cuatro
personas un frabajo de investigacion sobre El cambio climatico
y su repercusion en las reservas de agua. Antes de comenzar

a buscar por Internet sin rumbo fijo deberéis contestar a una
serie de preguntas que serdn vuestra brdjula para moveros por
el laberinto sin muchos problemas.

- ¢Cudles son los tépicos o palabras clave de vuestra
busqueda? Pensad también en sinbnimos y férminos
relacionados. ¢ Qué aspectos no os interesa que se
incluyan en vuestra busqueda?

- ¢Qué tipo de fuente necesitdis? ¢ Solo texto, imagenes,
videos...?

- ¢Deberiais centraros en alguna fecha concreta? ¢ Queréis
que la informacidn recopilada sea actual?

- ¢En qué idioma queréis los resultados?

Podeéis usar la siguiente plantilla para organizaros mejor:

Conceptos

Preguntas guia Respuesta

Topicos de
bisqueda

¢Cudles son las palabras clave del
trabajo?

¢Conozco sinbnimos o términos
relacionados con esas palabras?
¢Cudles?

¢Qué palabras deberia evitar?

Tipos de
fuentes

¢Qué fipo de fuentes necesito para
realizar mi trabajo? ¢Texto, imagen,
video, actividades...?

Fechas

¢Deberia centrarme en alguna
fecha concreta? ¢Quiero que la
informacion recopilada sea actual?
¢Podria concretar algln periodo de
tiempo?

Idioma

¢En qué idioma quiero los
resultados?
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* Tomad nota por escrito
de vuestros acuerdos
para, posteriormente,
realizar una puesta en
comun.
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Mi buscador favorito

Seguro que habéis utilizado muchas veces un buscador como
Google para recabar informacién de Internet, pero ¢sabéis
realmenfe cobmo funcionan los buscadores?

- Visualizad el siguiente video_https://www.youtube.com/
watch?v=RPOKKkbIf5Rg

- Reflexionad en grupo a partir de las preguntas siguientes:

+ ¢Qué tienen en cuenta los buscadores para devolverte
los mejores resultados a vuestra blsqueda?

« ¢Por qué hay personas que prefieren utilizar buscadores
privados?

+ ¢Qué otros buscadores ademds de Google habéis visto
en el video y/o conocéis?

+ ¢Creéis que el uso del historial de busqueda y la
ubicacién es una ventaja o un inconveniente? Justificad
vuestra respuesta.

- Siguiendo la plantilla de planificacion de busqueda
probad en la busqueda avanzada de Google a buscar la
informacion:

1. Localizad Configuracion en el buscador Google.

2. En Configuracién, pinchad en busqueda avanzada.



https://www.youtube.com/watch?v=RP0Kkblf5Rg
https://www.youtube.com/watch?v=RP0Kkblf5Rg
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3. Ya puedes iniciar tu blsqueda, siguiendo las pautas que
fe indican:

» ¢Cudl de las busquedas os arroja mas resultados? ¢Cudl
se acerca mds a vuestros intereses?

* No olvides que hay mas buscadores, que pueden

ofrecer resultados distintos, y que fu ubicacién puede
condicionar los resultados.
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Un atajo: ChatGPT

Seguro que ya habéis oido hablar de la inteligencia artificial
y de cdmo puede facilitar vuestro trabajo. Quizé conozcas
el ChatGPT, dado que ha tenido una gran repercusién en los
medios de comunicacion. Y si lo conoces, puede que sientas
la tfentacion de pedirle que te haga el trabajo y olvidarte de
la busqueda, seleccidn y procesamiento de la informacion.
Pero, primero, deberias saber mds sobre esta herramienta y
reflexionar sobre su uso.

Le hemos pedido a ChatGPT que nos escriba un texto critico
acerca de él mismo. Estfe es el texto que nos ha facilitado:

Titulo: «ChatGPT: Entre la revolucién y la limitacién»

ChatGPT ha emergido como una herramienta innovadora
que representa un avance significativo en la inteligencia
artificial y el procesamiento del lenguaje natural. Sin
embargo, como cualquier tecnologia, esta lejos de ser
perfecta y presenta desafios notables.

Uno de los aspectos positivos de ChatGPT es su capacidad
para comprender y generar texto de manera coherente

y contextualmente relevante. La red neuronal subyacente
permite respuestas fluidas y adaptables a una amplia gama
de consultas, lo que lo convierte en una herramienta versatil
para la comunicacion en lenguaje natural.

No obstante, la critica principal recae en las limitaciones
de ChatGPT. A pesar de sus habilidades impresionantes, a
menudo produce respuestas que carecen de profundidad 'y
comprension genuina del contexto. La interpretacion literal
a veces prevalece sobre la comprension conceptual, lo que
puede conducir a respuestas inexactas o insatisfactorias.

Ademas, ChatGPT tiende a ser propenso a sesgos inherentes
a los datos con los que fue entrenado. Esto plantea
preocupaciones éticas sobre la imparcialidad y la equidad
en las respuestas generadas, ya que la reproduccion de
prejuicios presentes en los datos de entrenamiento puede
perpetuar y amplificar estereotipos culturales.

Oftra critica valida es la susceptibilidad de ChatGPT a la
generacion de informacion errénea o desactualizada. La
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incapacidad para verificar la veracidad de la informacion

y la propension a generar respuestas basadas en patrones
previos, incluso si son incorrectos, subraya la necesidad de
cautela al depender exclusivamente de la herramienta para
obtener informacién precisa.

En resumen, ChatGPT es una herramienta fascinante

con un potencial revolucionario, pero no estd exenta de
limitaciones y desafios. La continua mejora en la calidad de
las respuestas, la mitigacion de sesgos y la implementacion
de medidas para verificar la precision de la informacién son
areas clave que deben abordarse para que ChatGPT alcance
su maximo potencial como asistente virtual avanzado.

Después de leer el texto reflexiona de manera individual
y luego comenta en la puesta en comun tus impresiones
acerca de:

+ (Qué ventajas e inconvenientes fiene el ChatGPT para fu
aprendizaje?
+ ¢Qué crees que se puede hacer con esta herramienta?

« ¢Crees que es una herramienta que puede condicionar la
informacion por los textos con los que ha sido entrenado?

» ¢Es ético utilizar el ChatGPT para realizar trabajos de
clase, que deberias realizar t4?

+ ¢Sabes que la infeligencia artificial se bebe miles de
millones de litros de agua?

% Cuando terminemos la puesta en comun, cada uno
reflejard en su cuaderno los aspectos mas importantes.
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Licencias de uso

- En grupos tenéis que investigar en Infernet qué es copyright,
copyleft, Creative Commons y dominio publico. Una vez
que tengais la informacién sobre cada uno de los términos
debéis disefiar un cartel con el logo y un breve texto que lo
identifique.

- Reflexionad individualmente para después debatirlo en
grupo y adoptar una postura consensuada sobre si fodo
lo que estd en Internet es de acceso libre y se puede
compartir, o no.

- Buscad en Google, en Imdagenes, algunas que tengan que
ver con el fema de vuestro trabajo: E/l cambio climdatico y su
repercusion en las reservas de agua. Identificad el tipo de
licencia que tienen y si las podéis usar y compartir y en qué
condiciones. Guardad en una carpeta compartida aquellas
que poddis utilizar.

* Cuando busquéis en Google imdgenes, en Herramientas >
Derechos de uso, podéis seleccionar aquellas con licencia
Creative Commons.

Bancos de recursos
¢Has utilizado alguna vez un banco de imdgenes, de musicas,
sonidos o videos? ¢Cudles conoces?

- Enfre todos elaboraremos un archivo con enlaces a los
principales bancos de recursos, que contenga una breve
explicacién de qué tiene cada uno de ellos.

*  Para la presentacion del trabajo que estais realizando
debéis incluir algln tipo de recurso: imdgenes, sonidos,
musica o video. Os proponemos que para ello utilicéis los
bancos de recursos que hemos trabajado, siempre que sean
libres de derechos.
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Huella digital

La huella es un rastro o una sefial que se deja, o que queda.
Piensa en huellas. Vamos a hacer una lluvia de ideas acerca de
las huellas.

- ¢Podéis recordar peliculas o cuentos en los que las huellas
hayan sido importante para resolver o solucionar algo?

- Enrelacién con vuestro frabajo sobre E/ cambio climdtico
y Su repercusion en las reservas de agua puede que haydis
encontrado otfras huellas como la huella ecoldgica, la
huella de carbono. Si no las encontrdis, podéis buscar esta
informacién y la comentamos.

También en el mundo digital dejamos nuestra huella. ;§Cémo
creéis que la dejamos? ¢Tenéis cuidado con el rastro que se
deja? ¢Es importante ser conscientes de ello?

- En grupos vais a analizar cémo se puede eliminar esa huella
digital. Os proponemos que sigdis estos pasos:
* Revisar el historial de busqueda y borrarlo
+ Borrar el historial de navegacion
+ Eliminar cuentas inactivas

+ Usar herramientas que profegen los datos y aumentan
la privacidad (bloqueador de anuncios, VPN, gestor de
contrasefnas)
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Cookies

Parte de nuestra huella digital estd relacionada con las cookies.
Una cookie es un fichero de datos que una pdgina web le envia
a tu ordenador cuando la visitas. Con ello, guardan informacién
sobre tus hdbitos de navegacion, y recuerdan tus accesos y

los sitios que visitas. Esto puede ser aprovechado para que,
después, te llegue contenido relacionado con fus intereses.

> ¢Qué sabemos de las cookies? Para ello, se os repartird
una tarjeta verde y otra roja con la que responderéis a las
siguientes preguntas, mostrando la tarjeta apropiada a tu
caso (verde=si, bueno / roja= no, malo).

« Cuando compras a través de Internet, ¢te recuerdan tu
cesta?

« Cuando accedes a tus redes sociales ¢te llegan anuncios
de productos sobre los que has buscado informacién?

+ Las aplicaciones que usas ¢te piden las claves siempre
que entras?

» ¢Activas o desactivas las cookies, cuando accedes a
alguna web?

* ¢Son buenas o malas las cookies?

+ ¢Sabes si hay diferentes fipos?

- Investiga sobre cookies en https://www.bbc.com/mundo/
noticias-40443519 y en grupos, realizad carteles en Canva
con los tipos que existen que colgaremos en clase.



https://www.bbc.com/mundo/noticias-40443519
https://www.bbc.com/mundo/noticias-40443519

Con todo el conocimiento y destrezas que han ido
adquiriendo con las actividades previas encontraran el
camino para llegar al centro del laberinto. Después tendrdn
que realizar una serie de post explicando a los compafieros
la ruta que se ha de seguir.

Reto

Os distribuiréis en diferentes grupos para averiguar el camino
al centro del laberinto.

Cuando lo haydis conseguido elaboraréis una serie de post
(Canva, Genially) con las siguientes caracteristicas:

- Por cada contenido trabajado (planificacién, uso de
buscador, ChatGPT, licencias de uso, huella digital, y
cookies) crearéis uno o varios, infentando que guarden
coherencia visual y estructura, evidenciando los aspectos
mads importantes.

- Podéis anadir imagenes, videos, y sonidos libres de
derechos.

- Se pondrdn en comuln y entre todos se valorardn los que
se consideren mds adecuados, usando una rdbrica.
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https://view.genial.ly/654681d80579450011e8c630/interactive-content-genially-sin-titulo

° 4
Evaluacion
Proponemos una Rabrica de evaluacién de los posts informativos.

También el laberinto va a permitir valorar los aprendizajes desarrollados.

sonido, videos

musica, videos...
son relevantes
para el contenido,
respetan los
derechos a la hora
de compartirlos y
son estéticamente
agradables.

imégenes, musica,
videos incumple
alguno de los
siguientes aspectos:

- Son relevantes
para el contenido
expuesto.

- Respetan los
derechos de uso.

- Son estéticamente
agradables.

Criterio de Satisfactorio

evaluacion (6-8)

Contenido Las publicaciones Las publicaciones La publicacién Apenas incluye
incluyen todo incluyen la mayor incluye informacién informacién o la
el contenido parte del contenido poco relevante. que aparece es
relevante para relevante para irrelevante.
que se entienda que se entienda
perfectamente la perfectamente la
informacién. informacién.

Imagenes, Las imagenes, La seleccién de La seleccién de Las imagenes,

imégenes, musica,
videos incumple dos
de los siguientes
aspectos:

- Son relevantes
para el contenido
expuesto.

- Respetan los
derechos de uso.

- Son estéticamente
agradables.

musica, videos...
no son relevantes
para el contenido,
no respetan los
derechos a la hora
de compartirlos y
son estéticamente
desagradables.

Coherencia
entre los
posts

Incluye un collage

o carrusel de
imégenes disefiadas
en Canva u otra
herramienta. La
idea principal de

la publicacién

se presenta
claramente. La
informacién incluida
estd organizada

y estructurada.

Se aprecia una
coherencia interna
del relato.

Incluye un collage

o carrusel de
imégenes disefiadas
en Canva u ofra
herramienta. Se
aprecia la idea
principal de la
publicacion. La
informacién incluida
estd organizada,
aunque hay algin
defectoenla
coherencia interna
del relato.

Incluye varias
imagenes disefiadas
en Canva u otra
herramienta. Se
aprecia la idea
principal de la
publicacién. La
informacién no estd
adecuadamente
organizada y no

se aprecia una
coherencia interna
del relato.

Solo incluye una
imagen disefiada
en Canva u otra
herramienta. No

se aprecia la idea
principal de la
publicacion. La
informacién incluida
estd desorganizada
y desestructurada.
No se aprecia una
coherencia interna
del relato.

Ortografia y
expresion

No hay errores
de ortografia o
expresion.

Presenta algln error
de ortografia o
expresion.

Presenta varios
errores de
ortografiay
expresion.

Presenta muchos
errores de
ortografiay
expresion.
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»
Saber mas (recursos, materiales, referencias, enlaces...)
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Manual sobre busqueda avanzada de Google https://www.terras.edu.ar/
biblioteca/2/2Tutorial-de-busquedas-con-Google.pdf

Cébmo funcionan los buscadores https://www.youtube.com/
watch?v=LVV_93mBfSU

Cosas que se pueden hacer con ChatGPT https://www.telefonica.com/
es/sala-comunicacion/blog/chatgpt-que-es-para-gque-sirve-y-como-
usarlo/

Pantallas amigas. Por un uso seguro y saludable de internet, redes
sociales, moviles y videojuegos. Por una ciudadania digital responsable
https://www.pantallasamigas.net/

3 recursos para integrar la ciudadania digital https://forwardteacher.
com/2021/04/3-recursos-para-integrar-la-ciudadania-digital/

Cursos y recursos padra educar buenos ciudadanos digitales https://
profuturo.education/observatorio/competencias-xxi/cursos-y-recursos-
para-educar-buenos-ciudadanos-digitales/



https://www.youtube.com/watch?v=LVV_93mBfSU
https://www.youtube.com/watch?v=LVV_93mBfSU
https://www.pantallasamigas.net/

Situacién de aprendizaje 11
Centro de control e investigacion
para la desinformacion
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Datos identificativos

Centro de control e investigacion para

Titulo la desinformacion

Etapa ESO

Curso 3°,4° ESO

Materias Biologia y Geologia, Digitalizacién,

Geografia e Historia, Lengua Castellana
y Literatura, y Tecnologia y Digitalizacion

Temporalizacién | 16 sesiones

Justificacion

El uso de Internet ha ampliado y multiplicado las opciones

de acceder, almacenar y difundir la informacién, que se ha
hecho inabarcable. Palabras como infoxicacién, infosaturacion,
explosion informativa, hiperinformacién vienen a denominar
esta realidad. Ademas, la generalizaciéon de las tecnologias

y las redes sociales ha provocado que la tfransmision de
informaciones sea cada vez mas rdpida. Actualmente, prima
la velocidad a la hora de dar una informacién, ser el primero,
mas que la reflexién, el contraste de fuentes... lo que conlleva
en muchas ocasiones que se den informaciones falsas, o se
compartan y difundan contenidos que no se han confrastado.
Ademds, de esto, hay personas, empresas... que buscan
posicionarse y emplean el bulo y la mentira para ello. Por
tanto, es importante dotar al alumnado de las herramientas
necesarias para discriminar la informacién veraz de la falsa y
evitar, asimismo, la manipulacion.

Reto o Problema

En el contexto de sobreabundancia informativa, se propone el reto
de crear una web, a modo de centfro de control e investigacion,
que permita verificar las informaciones que se reciben a través
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de las redes sociales y medios digitales, propiciando que el
alumnado aplique estrategias y herramientas para discriminar la
informacion, y contrarrestar la desinformacion. Este refo deben
resolverlo en grupos.

Objetivos
- Evaluar la fiabilidad de las informaciones procedentes de
diferentes fuentes.

- Reconocer cobmo nos manipulan los medios a través del
lenguaje, imégenes y datos.

- Desarrollar una actitud critica ante mensajes con
informaciones falsas.

- Analizar las repercusiones de la desinformacién* y bulos en
lo sociedad.

- Utilizar con responsabilidad las tecnologias de la informacién
y la comunicaciéon


https://bit.ly/3wuVw86

Concrecioén Curricular

Materia Criterios de Evaluacion
Biologia y 3% ESO: 2.2. Reconocer la
Geologia informacion sobre temas biolégicos

y geoldgicos con base cientifica,
distinguiéndola de pseudociencias,
bulos, teorias conspiratorias y
creencias infundadas y manteniendo
una actitud escéptica ante estos.

4° ESO: 2.2. Contrastar la

veracidad de la informacién sobre
temas biologicos y geoldgicos

o trabajos cientificos, utilizando
fuentes fiables y adoptando una
actitud critica y escéptica hacia
informaciones sin una base cientifica
como pseudociencias, feorias
conspiratorias, creencias infundadas,
bulos, etc.

A2, Estrategias para la busqueda
de informacion, la colaboraciéon

y la comunicacién de procesos,
resultados o ideas cientificas:
herramientas digitales y formatos
de uso frecuente en ciencia
(presentacion, gréfica, video, poster,
informe, etc.).

G5. Los hdbitos saludables: su
importancia en la conservaciéon

de la salud fisica, mental y social
(higiene del suerio, hdbitos
posturales, uso responsable de las
nuevas ftecnologias, actividad fisica,
autorregulaciéon emocional, cuidado
y corresponsabilidad, etc.).

Digitalizaciéon

4° ESO: 2.2. Buscar, seleccionar y
archivar informacién en funcion de
sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal
de aprendizaje con sentido critico

y siguiendo normas bdsicas de
seguridad en la red.

B1. BUsqueda, seleccidn y archivo de
informacion.

Geografia e
Historia

3°y4° ESO: 1.1. Elaborar contenidos
propios en distintos formatos,
mediante aplicaciones y estrategias
de recogida y representacion de
datos mdés complejas, usando y
contrastando criticamente fuentes
fiables, tanto analdgicas como
digitales, del presente y de la historia
contempordneaq, identificando la
desinformacion y la manipulacion.

3°y 4° ESO: A2. Sociedad de la
informacion. Busqueda, tratamiento
de la informacién, uso de datos

en entornos digitales y evaluaciéon

y contraste de la fiabilidad de

las fuentes. El problema de la
desinformacién. Uso especifico del
|éxico relativo a los dmbitos histérico,
artistico y geogrdfico.
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Lengua
Castellana y
Literatura

3°y 4° ESO: 6.1. Localizar,
seleccionar y contrastar de manera
progresivamente autbnoma
informacion procedente de
diferentes fuentes, calibrando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de
los objetivos de lectura; organizarla
e integrarla en esquemas propios,

y reelaborarla y comunicarla de
manera creativa adoptando un
punto de vista critico respetando los
principios de propiedad intelectual.

6.3. Adoptar hdbitos de uso critico,
seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacion a la
bUsqueda y la comunicacién de la
informacion.

3°y 4° ESO: 3.6. Alfabetizacion
medidtica e informacional: Busqueda
y seleccién de la informacién con
criterios de fiabilidad, calidad y
pertinencia; andlisis, valoracion,
reorganizaciéon y sinfesis de la
informacion en esquemas propios
y transformacion en conocimiento;
comunicacioén y difusion de manera
creativa y respetuosa con la
propiedad intelectual. Utilizacién
de plataformas virtuales para la
realizacion de proyectos escolares.

Tecnologia y
digitalizacion

39 ESO: 1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando
y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

A2, Estrategias de busqueda
critica de informacion durante
la investigacion y definicion de
problemas planteados.
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Dimensiones e indicadores para desarrollar la AMI relacionados con Competencias Clave

PERFIL DE SALIDA

Indicadores AMI

Descriptores CD

Descriptores CCL

Descriptores CC

Acceso y blsqueda de informacion
- Capacidad para extraer informacién
de diversas fuentes, adecuada a las
distintas situaciones.

- Capacidad para evaluar la fiabilidad y
calidad de las fuentes de las que se va a
extraer la informacién necesaria.

Recepcién y comprension

- Capacidad de reconocer por qué nos
gustan o nos atraen determinados
mensajes.

- Capacidad para diferenciar entre

la emocidn que provocan algunos
mensajes audiovisuales y las
valoraciones racionales que se hacen de
ellos.

Ideologia y valores

- Capacidad de estimar la objetividad
y fiabilidad de las informaciones
procedentes de los distinfos medios.

- Capacidad de detectar los infereses y
valores que subyacen en determinados
mensajes.

- Capacidad de distinguir entre la
realidad y la representacion que los
medios ofrecen de ella.

Creacién

- Capacidad para crear productos
multimedia adaptdndose efectivamente
a las caracteristicas que requiere

este tipo de lenguaje y usando las
herramientas tecnoldgicas disponibles
en Infernet.

- Capacidad para trabajar de manera
colaborativa en la produccién de
mensajes medidticos.

CD1. Realiza bUsquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos,

para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y ufiliza su enforno
personal digital de aprendizaje

para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de fratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando

y configurando la mds adecuada en
funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger

los dispositivos, los datos personales,

la salud y el medioambiente, y para
tfomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnologicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos

o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso éfico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes
contfextos sociales, y participa en
inferacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respefuosa

tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y fransmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales,
escrifos, signados o multimodales

de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente auténoma
informacidon procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
infegra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crifico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CC1. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan,
demosfrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la inferaccion con los demds en
cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando critficamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta

a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.
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Temporalizaciéon Situacion de aprendizaje II: Centro de control e
investigacion para la desinformacion

En la siguiente tabla se recoge una temporalizacién aproximada de la situacién de
aprendizaje, no obstante, esta es flexible y dependerd del contexto en el que se aplique.

Sesiones
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Titulo

¢Verdad o mentira?

écVerde o roja?

Infoglosario

Oximoron

El desorden informativo

Me lo dices o me lo cuentas

Una imagen vale mds que
mil palabras

Los datos también mienten

Debate

Clickbait / ciberanzuelos

RETO

Se plantean dos fareas con una serie de
actividades en las que se busca activar
conocimientos previos y motivar al
alumnado

Actividades de investigacion, creacion y
reflexion

Actividades de andlisis y reflexion

Actividades de andlisis, reflexion y
creacién

Actividades de reflexion

Actividades de andlisis, reflexion y
creacion

Actividades de reflexién y creacién

Actividades de investigacion, andlisis,
reflexion, evaluacién y creacion



Actividades
y desarrollo
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Secuencia didactica

El reto que planteamos se centra en el disefo de una
web para verificar noticias. Podemos previamente
ver con nuestro alumnado ejemplos en Maldita.es o
Newtral.es para explicar el sentido del mismo.

¢Conocéis Maldita.es o Newtral.es? Son webs que se dedican
a verificar las informaciones que se reciben a través de las
redes sociales y medios digitales, comprobar su veracidad y
desenmascarar los bulos.

> ¢Seridis capaces de crear una web, a modo de centro
de control e investigacion? Tenéis que disefarla
de manera que ofrezca estrategias y herramientas
para discriminar la informacién, y contrarrestar la
desinformacion. Y que, también, muestre ejemplos de
cémo verificdis noticias.

1. La presion del grupo

Iniciamos la secuencia proponiendo actividades para activar
los conocimientos previos y motivar al alumnado en la
tematica que vamos a trabajar. Asi el alumnado debe explicar
algun momento en el que haya sospechado acerca de una
informacidon porque le pareciese falsa, malintencionada o
tergiversada y como reacciond ante ello.

Se les proyecta a los alumnos/as un fragmento de un episodio
de la serie «Merli, sapere aude». En este fragmento la profesora
de filosofia muestra a los alumnos dos carpetas, una verde

y la otra roja e indica a sus estudiantes que cuando llegue el
compariero que viene con refraso, al mostrarles la carpeta
verde digan que es roja. De este modo, la profesora podrd
ejemplificar como la presion de grupo es mas potente que la
propia percepcion de los senfidos. Una vez los alumnos hayan
visto el video, se planteardn unas cuestiones para el debate.
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¢Verdad o mentira?

9

Explica a tus companferos alguna informacién que te
haya llegado que fe pareciese falsa, malintencionada
o tergiversada y cdmo reaccionaste ante ello. ¢Por qué
pensaste que era falsa o malintencionada o mentia?

¢Verde o roja?

9

Vamos a ver un fragmento de un episodio de la serie
«Merli, sapere aude» _https://www.youtube.com/
watch?v=G_P2GwuAtbE

Ahora debatiremos en torno a las siguientes cuestiones:

+ ¢Por qué el estudiante que llega tarde acaba indicando
que la carpeta verde es roja?

» ¢Nos podria pasar a cualquiera? ¢Te podria pasar a fi?

+ ¢Crees que si fodos tus amigos o conocidos te dijeran
que una informacion es real la creerias sin mds o fendrias
que informarte por otro lado?


https://www.youtube.com/watch?v=G_P2GwuAtbE
https://www.youtube.com/watch?v=G_P2GwuAtbE
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2. Reconocemos la desinformacion (noticias /
contenido falso)

Trabajaremos con nuestro alumnado una serie de términos

que muestran el contexto de la abundancia de informacién

en nuestros dias, y son clave para entender qué es la
desinformacion. En este sentido proponemos varias actividades
para conocer qué es y su impacto en la vida diaria.

InfoGlosario

- En parejas, buscad el significado de estos términos,
organizalos alfabéticamente y elabora un InfoGlosario en
Genially. Si consigues mds informacién, pueden incluir qué
fipo de palabra es y de donde viene.

Oximoron

- Recuerda en qué consiste la figura retérica del oximoron.
¢Crees que Noticias falsas es un oximoron? Reflexiona por
qué no es adecuado utilizar los términos noticias falsas y
fake news.

El desorden informativo

Algunas de las principales causas del desorden informativo
tienen que ver con la abundancia y sobrecarga de informaciéon
que dificulta la lectura razonada y reflexiva, la difusion

de contenidos frivolos y banales, la pérdida de la autoria

o dificultad para identificar la fuente, la preferencia por
contenidos y recursos de fdcil acceso, la repeticion de noticias
enganosas o inventadas para manipular, la confusion entre
realidad y ficcién, la propagacién de un rumor...
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- Teniendo esto en cuentaq, revisad en grupo estas noticias
y valorad cudles ofrecen informacién falsa o no, y como
lo habéis reconocido. En la puesta en comln debemos
establecer los aspectos esenciales para reconocer las

noticias que falsean la verdad, estos los recogeremos por
escrifo.

MEDIOS DE COMUNICACION

10 de noviembre de 2023

MEDIO AMBIENTE > LOULTIMO

EL TIEMPO

La AEMET alerta sobre la
posibilidad de un huracan
de categoria 4 en Espana

- ¢0s habéis planteado cdmo afecta a la sociedad la difusion
de informacién falsa? En grupos, debéis buscar informacién
sobre el impacto en el mundo actual (medio ambiente, salud,
politica, desarrollo tecnolégico...) y elaborar un poster donde

se recoja esta informacion para después presentarlo en
clase.
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3. Como nos manipulan

Saber leer e interpretar la informacién es fundamental para
entenderla y descubrir las manipulaciones o sesgos. Se puede
frabajar aspectos como: la importancia de leer la noficia
completa, no solo el titular o el inicio o la imagen; considerar

la fuente, la autoria, y el medio en el que aparece la noticia;
contrastar los datos que se citan, la fecha, el lugar...; si se puede
ver en otros medios; si es una informacioén que llega a través de
las redes, quién la envia; si se comparten imagenes comprobar
su veracidad...

Se planfean, por tanto, actividades para ejercitar la lectura e
interpretacién, a partir de periddicos, imdgenes y datos.

Me lo dices o me lo cuentas

- En parejas, a partir de portadas de periddicos diferentes
(ver en la pdgina siguiente):

« ¢Qué diferencias observas en los titulares? ¢ Qué
pretenden expresar? ; Qué palabras son las mds
importantes? ¢ Cudles estdn situadas en primer lugar?

+ ¢Como son las imagenes que acompafian a los titulares?
¢Qué pretenden destacar? ¢ Qué diferencias observas en
ellas? ¢ A qué crees que se deben?

» Comentar si son objetivos los fitulares.

+ Aunque la informacién es la misma, ¢se percibe igual en
los diferentes titulares o portadas en general?
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- Utilizando la siguiente infografia que muestra los elementos
linglisticos de la subjetividad, analizad los que creéis que
aparecen en estos titulares.

o La «rebelion civil» activard el freno de la UE a la amnistia
(La Razén, 13-11-2023).

o El vehiculo eléctrico avanza a trompicones en la
Administracion (El Pais, 13-11-2023).

o Guler preocupa... y mucho (Marca, 13-11-2023).

° El Madrid entra en accién y el Barca ya estd acorralado
(Marca, 13-03-2023).

- Engrupos, y en los peridédicos del dia, buscad titulares
de noticias que os parezcan subjetivos y comentad los
aspectos de subjetividad que aparecen. Después volverlos a
escribir de la manera mds objetiva posible.



59

¢Una imagen vale mas que mil palabras?

Con esta pregunta infroduciremos la siguiente actividad en la
que se trabajard la manipulacién de las iméagenes. En la pizarra
digital se iradn proyectando imagenes manipuladas para que

los alumnos indiquen qué representan y qué les transmiten vy,
posteriormente, iremos viendo la imagen real y estableciendo
qué tipo de manipulacién se ha dado. Las imégenes
manipuladas y reales se pueden fomar de https://www.
guioteca.com/fotografia/fotos-manipuladas-que-cambiaron-
la-realidad-sin-pudor-a-la-audiencia-hasta-que-quedaron-
al-descubierto/

- En parejas, visualizad en esta pdgina https://maldita.es/
malditobulo/20230417/cuidado-imagenes-inteligencia-
artificial-reales/ los bulos creados con im&genes
generadas por IA (inteligencia artificial) y reflexionar sobre
las siguientes cuestiones:

« ¢Cudles son las implicaciones éticas de utilizar imégenes
generadas por IA para difundir bulos o desinformacion?
¢En qué medida se cruza la linea entre la libertad de
expresion y la responsabilidad en la era digital?

+ ¢De qué manera la proliferacién de imdgenes generadas
por IA que se utilizan para crear bulos afecta a la
confianza en la informacién y en la veracidad de los
medios? ¢ Qué impacto puede fener en la percepcion
pUblica de la realidad y la polarizacién de la sociedad?

Finalmente, descubriremos cémo se puede manipular también
con el orden de la secuencia en una informacién audiovisual, el
«efecto kuleshov». Después de visionar los videos en los que se
explica este fipo de manipulacioén:

o Explicado por Hitchcock: https://youtu.be/
hCAEOt6KwJY

o Ejemplo de manipulacion: https://www.youtube.com/
watch?v=4F °40wRWmL7k

- Tenéis que crear, en grupos, un breve video en el que
utilicéis esa técnica, para después verlo en clase y debatir
sobre su eficacia.


https://youtu.be/hCAE0t6KwJY
https://youtu.be/hCAE0t6KwJY
https://www.youtube.com/watch?v=4F4OwRWmL7k
https://www.youtube.com/watch?v=4F4OwRWmL7k
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Los datos también mienten

En este momento en el que imperan las noticias falsas,

los datos se han convertido en sinbnimo de veracidad, no
obstante, esto no es del todo cierto. En la recogida de datos,
andlisis o presentacién puede haber sesgos. Para que los
alumnos sean conscientes de estos, se les proporcionardn
graficos manipulados donde aprecien estas alteraciones.
Puede utilizarse esta web: https://learntocheck.org/item/
los-datos-tambien-mienten/

- A partir de los siguientes datfos: Lengua Castellana y
Literatura: 60% aprobadosy 40% suspensos, debéis
redactar diferentes titulares, ftomando los datos en
positivo y en negativo, esto es, desde el punto de vista del
profesorado de Lengua que tiene que defender esos datos
o desde la perspectiva del alumnado suspenso que tiene
que justificarse.

4. Dame un click

Con esta actividad conoceremos qué es un clickbaity sus
caracteristicas particulares. Se trata de que el alumnado
sea consciente de titulares o noticias sensacionalistas que
enganchan y afraen su interés como el cebo en un anzuelo.

Debate
- A partir del ejemplo se debatird sobre las siguientes
cuestiones:

« ¢Habéis recibido o visto en vuestras redes sociales
noticias de este tipo?

+ ¢Habéis entrado en ellas? ¢ Se corresponde el titular con
el contenido?

+ ¢Os senfis engafiados?

« ¢Por qué creéis que usan estos titulares sensacionalistas?

Clickbait / ciberanzuelos

En pequefios grupos debéis crear uno a partir de una noficia
con poco inferés, incluyendo también una imagen. Luego

se pondrd en comun y los compafieros valorardn el frabajo
indicando si pincharian o no en vuestra noticia.


https://learntocheck.org/item/los-datos-tambien-mienten/
https://learntocheck.org/item/los-datos-tambien-mienten/

Con todo el conocimiento y destrezas que han ido
adquiriendo con las actividades previas, los alumnos/as
ya estdn en situaciéon de convertirse en detectores de
noticias falsas. Para ello, creardn su centro de control e
investigacion para luchar contra la desinformacion.

Reto

Os distribuiréis en diferentes grupos para crear vuestro Centro
de control e investigacién para la desinformacion:

o Disefiadores del sitio web. Quienes formen parte de este
grupo seleccionardn la plataforma, elegirdn el disefio y
elaborardn y mantendrdn el sitio web.

o Buscadores de bulos. Se encargardn de buscar las
informaciones falsas, o que podrian serlo, en sus redes o
a través de la web.

o Investigadores. Hardn la labor de desentrafiar la verdad
tras los bulos detectados contrastando diferentes fuentes.

o Redactores. Elaborardn las entradas para compartir la
informacién con el mundo.

o Organizadores y revisores. Revisardn las entradas y
se encargardn de que todo marche como debe y todos
realicen el tfrabajo asignado.

- Cuando esté creado el Centro de control e investigacion
para la desinformacién lo publicaremos en la web del
IES para que la comunidad educativa lo pueda utilizar.
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Evaluacion

Proponemos una Rabrica de evaluacién del centro de investigacion.

que aparece es
relevante y respeta
los derechos de
uso o se incluye
hipervinculado.

contenido que
aparece es relevante
y respeta los
derechos de uso.

Criterio de Satisfactorio

evaluacion (6-8)

Diseno El disefio es El disefio es El disefio no guarda El disefio no es
muy original y bastante original y coherencia en toda coherente en la web.
creativo tanto en creativo tfanto en su la web. El fondo y la El fondo y la paleta
la estructura de la estructura como en paleta de colores es cromdtica son
pagina web como el fondo y paleta de deficiente. inadecuados.
en el fondo y paleta colores.
de colores.

Contenido Todo el contenido Casi todo el Hay bastante El confenido de la

contenido
irrelevante o
que incumple los
derechos de uso.

web es irrelevante,
no tiene que ver con
el tema propuesto y
no se han revisado
sus derechos de uso.

Evaluacién de
las noticias

Los bulos o
contenidos falsos
han sido evaluados
eficazmente
utilizando los
recursos estudiados
y se presentan de
manera adecuada
para que puedan
reconocerlos los
usuarios de la web.

Los bulos o
contenidos falsos
han sido evaluados
utilizando recursos
estudiados y se
presentan de

para que puedan
reconocerlos los
usuarios de la web.

Algunos bulos o
contenidos falsos
han sido evaluados
utilizando los
recursos estudiados,
aunque la
presentacién para
que lo reconozcan
otfros usuarios no es
muy adecuada.

Se difunden en

la web bulos o
contenidos falsos sin
evaluar.

Ortografia y
expresion

Los textos han
sido revisados
adecuadamente
y no se presentan
errores de
ortografia o
expresion.

Los textos han sido
revisados, pero se
presenta algln error
de ortografia o
expresion.

Apenas ha habido
revision de los textos
y se presentan
varios errores

de ortografia 'y
expresion.

Presenta muchos
errores de
ortografiay
expresion.
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»
Saber mas (recursos, materiales, referencias, enlaces...)
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Educacién 3.0 «<Estas herramientas combaten las fake news»
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-fake-
news/#Fact-check-Google

Educacién 3.0 «¢Como detectar “fake news”? Consejos y herramientas
para estudiantes» https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/
detectar-fake-news/

Plataforma 12 minutos donde, de un modo muy sencillo, se puede crear
cualquier noticia como broma https://www.12minutos.com/

Guia basica para identificar noticias falsas https://www.bbc.com/
mundo/noticias-45561204

#NoDESinformacién, una propuesta diddactica para Educacion
Secundaria. Martha R. Villabona Garcia
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:3c54f03c-c0f5-4edd-
a2b9-0e320bba0ff3/-nodesinformaci-n-propuesta-did-ctica.pdf

Fundacién Periodismo plural. Proyectos para combatir la desinformacién
desde el aula: Fake- off https://www.fake-off.eu/es/

Proyecto pedagébgico y divulgativo para combatir la desinformacién
y promover el pensamiento critico en el consumo de informacion y la
produccion de contenidos https://learntocheck.org/



https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-fake-news/#Fact-check-Google
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-fake-news/#Fact-check-Google
https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/detectar-fake-news/
https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/detectar-fake-news/
https://www.12minutos.com/
https://www.bbc.com/mundo/noticias-45561204
https://www.bbc.com/mundo/noticias-45561204
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:3c54f03c-c0f5-4edd-a2b9-0e320bba0ff3/-nodesinformaci-n-propuesta-did-ctica.pdf
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:3c54f03c-c0f5-4edd-a2b9-0e320bba0ff3/-nodesinformaci-n-propuesta-did-ctica.pdf
https://www.fake-off.eu/es/
https://learntocheck.org/
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