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Guia diddctica

Guia diddactica interdisciplinar
oara la creaciéon de un trdiler
a partir de un libro

Otra forma de mirar e interpretar la literatura.

La educacién literaria y el fomento de la lectura requieren nuevas técnicas y herramientas
que faciliten al profesorado su labor educativa en el aula. Esta guia propone la realizacién
de un tréiler a partir de la lectura de un libro como instrumento que integra las nuevas
tecnologias en la ensefianza. El objetivo principal de esta propuesta es motivar al alumnado
durante el desarrollo de la clase, captar su atencién y mostrarle que los libros pueden ser
una fuente de placer, vinculdndolos con la cultura visual contemporénea.

Autorfa: PDA-films y el Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
Actualizacién (2023): Silvia Brito Carnicero.




La presente guia diddctica es una actualizacién
del texto de 2016. Dada la relevancia y utilidad de
la actividad descrita en este guia se ha considerado
oportuno realizar una actualizacién consistente en

adaptar la actividad al marco legislativo vigente
establecido por la Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién y los decretos que
la desarrollan.

Nota sobre los autores:

PDA Films

Pequefios Dibujos Animados (PDA) es un proyecto educativo y
creativo fundado por Mario Torrecillas, con sede en Barcelona,
que tiene el objetivo de educar a la infancia en el cine, realizando
producciones audiovisuales y promoviendo la diversidad cultural,
la creatividad y el pensamiento de la infancia a través de la
animacién, el dibujo y la mUsica.

Autor storyboard: Unai Pérez.
Actualizacién del proyecto, noviembre 2023: Silvia Brito Carnicero.
Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
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1. INTRODUCCION

La educacién literaria y el fomento de la lectura requieren nuevas técnicas y herramientas que
faciliten al profesorado su labor educativa en el aula. Esta guia propone la realizacién de un tréiler a
partir de la lectura de un libro como instrumento que integra las nuevas tecnologias en la ensefianza.
El objetivo principal de esta propuesta es motivar al alumnado durante el desarrollo de la clase,
captar su atencién y mostrarle que los libros pueden ser una fuente de placer, vinculdndolos con la
cultura visual contempordnea.

Esta guia estd dirigida a docentes de Educacién Primaria y de Educacién Secundaria
Obligatoria y les sugiere una forma creativa de incentivar la lectura con la ayuda de sencillas técnicas
audiovisuales de animacién. Para ello, formula los pasos a seguir en el aula para que el alumnado
se convierta en protagonista del proceso de aprendizaje mediante la elaboracién de un trdiler. En
definitiva, esta guia propone otra forma de mirar la literatura.

Aunque la guia pretende ser un modelo para que el profesorado pueda llevar a cabo con sus
alumnos un trdiler animado basado en cualquier lectura adecuada para las diferentes edades, se ha
querido ofrecer una ejemplificacién, que pueda al mismo tiempo utilizarse como motivacién para los
alumnos, basada en la obra Las Aventuras de Huckleberry Finn de Mark Twain. Se aporta, por
tanto, un tréiler animado elaborado a partir de esta obra.

Se propone esta lectura por tratarse de un libro visualmente sugerente que ofrece buenas
ideas para crear escenarios y personajes dibujados en un tréiler. Se trata de una obra imprescindible
de la literatura universal que, con sentido del humor y una prosa dgil, nos lleva rio Mississippi abajo de
la mano de un nifio, Huck Finn, que va en busca de la libertad junto a Jim, un esclavo negro que huye
para no ser vendido. Es una novela sobre la amistad, la adolescencia y la felicidad que, por orden
del autor, no pretende encontrar un motivo, hallar una moraleja ni un argumento, pero que, sin duda,
ofrece un abanico variopinto de recursos al personal docente para que el alumnado quede atrapado
en sus pdginas.

Autorfa: PDA-films y el Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
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2. CONTRIBUCION DEL PROYECTO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida y que, en mayor medida, pueden
contribuir a desarrollar el trabajo que se propone en este proyecto son: Comunicacién linguistica,
Competencia digital y Conciencia y expresiones culturales. No obstante, en funcién del contenido
concreto, las estrategias diddcticas que se empleen y las tareas que se lleven a cabo, es posible
también desarrollar el resto de competencias que establece el curriculo.

En funcién del tipo de obra, y de las prioridades que establezca el profesor o profesora, el
trabajo realizado en este proyecto puede favorecer las diferentes competencias del curriculo:

* Competencia digital (CD): el uso de herramientas digitales (aplicaciones para dispositivos
méviles, programas de edicién de video y audio, etc.) es fundamental en este proyecto, ya que
el alumnado ha de crear, integrar y reelaborar contenidos en distintos formatos (texto, imagen,
audio, video, etc.) respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor. Ademds, el
alumno o la alumna participa en la creacién del proyecto en equipo, con lo que se favorece la
participacién, la colaboracién y la comunicacién.

* Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): la realizacién de
un proyecto de este tipo implica la capacidad de colaborar con otros de forma constructiva,
adaptarse a los cambios, desarrollar estrategias (para resolver conflictos, reconocer y respetar
las emociones), participar en el grupo y asumir responsabilidades y tareas para poder
desarrollar eficazmente el proyecto.

* Competencias matemdtica y en cienciq, tecnologia e ingenieria (STEM): el disefio y
ejecucién del proyecto supone utilizar las metodologias de observacién y experimentacién con
el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas.

* Competencia ciudadana (CC): dado que se les propone la lectura de un libro escrito en un
contexto histérico concreto, los y las estudiantes deben comprender tanto el contexto histérico-
literario en que se inscribe la obra como aquel en el que se desarrolla la accién de unos
personajes, asi como los cédigos de conducta por los que se rigen.

* Competencia emprendedora (CE): para el desarrollo de este proyecto, el alumnado aportard
estrategias para crear y replantear ideas utilizando la imaginacién y la creatividad. Ademds,
tomard decisiones y colaborard de manera dgil para gestionar y ejecutar el proyecto.

* Conciencia y expresiones culturales (CCEC): el/la docente, a través de la creacién del
trailer de un libro, motivard a los/las estudiantes para que disfruten de la lectura y potenciard la
capacidad estética y creadora, conciencidndolos del valor de la obra artistica.

Por otro lado, este proyecto propicia el aprendizaje competencial, auténomo, significativo
y reflexivo. Ademds, aborda: la comprensién lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico, la creatividad y la educacién emocional
en valores.

Autoria: PDA-films y el Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
Actualizacién (2023): Silvia Brito Carnicero.




Con esta guia diddctica interdisciplinar se pretende que sea utilizada en Educacién Primaria
y Educacién Secundaria Obligatoria, por lo que presentaremos, por un lado, las competencias
especificas, saberes especificos y criterios de evaluacién de cada una de las etapas vy, por otro, los
elementos comunes a ambas etapas: metodologia, materiales didécticos y temporalizacién.

3. EDUCACION PRIMARIA

3.1. Marco legal

Esta guia se ha elaborado baséndose en el Real Decreto 157 /2022, de 1 de marzo de 2022,
por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Primaria.

3.2. Nivel educativo

Esta propuesta diddctica va dirigida al alumnado del tercer ciclo de Educacién Primaria. Dado
que este ciclo comprende los cursos de 52 y 62, la obra seleccionada y la complejidad del tréiler
animado que se elabore deberdn ser ajustadas por el profesorado a las diferentes edades o cursos.

3.3. Areas propuestas

Dada la variedad de competencias y saberes que es posible trabajar en la creacién de un
trdiler animado a partir de una obra literaria, este proyecto se plantea con un enfoque interdisciplinar
en el que se impliquen diversas dreas, repartiendo tareas y objetivos entre las mismas.

En funcién del libro que se haya seleccionado, a la elaboracién del trdiler animado se puede
contribuir desde muy diferentes dreas, y son las que se mencionan a continuacién las mds propicias
para desarrollarlo: Educacién Plastica y Visual y Lengua castellana y Literatura, vy, si la hubiere, Lengua
cooficial y Literatura.

3.4. Programacion didactica interdisciplinar
3.4.1. Objetivos

Dadas las caracteristicas de un proyecto de este tipo, este contribuird a desarrollar en nifios y
nifias las capacidades que les permitan alcanzar los siguientes objetivos de la Educacién Primaria:

a. Conocery apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas de forma empdtica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democrdtica.
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b. Desarrollar hébitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en
el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c. Adquirir habilidades y para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito escolar y familiar, asi como en los
grupos sociales con los que se relacionan.

d. Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacién de personas
por motivos de etnia, orientacién sexual, religidn o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e. Conocery utilizar de manera apropiada la lengua castellana'y, si la hubiere, la lengua cooficial
de la comunidad auténoma y desarrollar hébitos de lectura.

f.  Desarrollar las competencias matemdticas bdsicas e iniciarse en la resolucién de problemas que
requieran la realizacién de operaciones elementales de cdlculo, conocimientos geométricos y
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

g. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura.

h. Desarrollar las competencias tecnolégicas bdsicas e iniciarse en su ufilizacién para el
aprendizaije, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben
y elaboran.

i.  Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccién de
propuestas visuales y audiovisuales.

i Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios
de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

3.4.2. Competencias especificas

Las competencias especificas que se trabajan en este proyecto y que estdn directamente
relacionadas con las dreas anteriormente citadas, son las siguientes:

Lengua castellana y Literatura

* 2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general
y la informacién mads relevante y valorando con ayuda aspectos formales y de contenido
bdsicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicativas. Esta

competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CP2, STEM1, CD3, CPSAAS, CC3.
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* 3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados,
para expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empética en interacciones
orales variadas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1.

* 4. Comprender e interpretar textos escritos y multimodales, reconociendo el sentido global,
las ideas principales y la informacién explicita e implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de contenido, para adquirir y construir conocimiento y
para responder a necesidades e intereses comunicativos diversos. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CP2, STEM1,
CD1, CPSAA4, CPSAAS.

* 5. Producir textos escritos y multimodales, con correccién gramatical y ortogréfica bésicas,
secuenciando correctamente los contenidosy aplicando estrategias elementales de planificacién,
textualizacidn, revisién y edicién, para construir conocimiento y para dar respuesta a demandas
comunicativas concretas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, CD2, CD3, CPSAA5, CC2.

* 4. Buscar, seleccionar y contrastar informacién procedente de dos o més fuentes, de forma
planificada y con el debido acompafiamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacién y desinformacién, para transformarla en conocimiento y para
comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

del Perfil de salida: CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA5, CC2, CE3.

* 7. Leer de manera auténoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para iniciar la construccién de la identidad lectora,
para fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer y para disfrutar de su dimensién
social. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CCL1, CCL4, CD3, CPSAA1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

* 8. leer, interpretar y analizar, de manera acompafada, obras o fragmentos literarios
adecuados a su desarrollo, estableciendo relaciones entre ellos e identificando el género
literario y sus convenciones fundamentales, para iniciarse en el reconocimiento de la literatura
como manifestacién artistica y fuente de placer, conocimiento e inspiracién para crear textos
de intencidn literaria. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL4, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

* 9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a partir de procesos de produccién y
comprensién de textos en contextos significativos, utilizando la terminologia elemental
adecuada, para iniciarse en el desarrollo de la conciencia lingiiistica y para mejorar las
destrezas de produccidn y comprensién oral y escrita. Esta competencia especifica se conecta

con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CP2, STEM1, STEM2, CPSAAS.
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* 10. Poner las propias prdcticas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica
utilizando un lenguaije no discriminatorio y detectando y rechazando los abusos de poder a
través de la palabra, para favorecer un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaije. Esta

competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL5, CP3, CD3, CPSAAS, CC1, CC2, CC3.

Educacién Pldstica

Esta drea se incluye, junto a la de MUsica y Danza, en el érea general de Educacién artistica.
Las competencias especificas son:

* 3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando
con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir
obras propias. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA4.

* 4. Participar del disefio, la elaboracién y la difusién de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en
la consecucién de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el
sentido de pertenencia. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.
3.4.3. Criterios de evaluacién
Son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado al realizar el

proyecto. A continuacién, se detallan las competencias especificas y sus correspondientes criterios de
evaluacién del Tercer ciclo de las dreas de Lengua castellana y Literatura y Educacién Pléstica y Visual:

Lengua castellana y Literatura

Competencia especifica 2.

* 2.1 Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo las ideas
principales y los mensajes explicitos e implicitos, valorando su contenido y los elementos no
verbales elementales y, de manera acompafiada, algunos elementos formales elementales.

Competencia especifica 3.

* 3.1 Producir textos orales y multimodales, de manera auténoma, coherente y fluida, en contextos
formales sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

* 3.2 Participar en interacciones orales espontdneas o regladas, incorporando estrategias
sencillas de escucha activa, de cortesia lingiistica y de cooperacién conversacional.

Autorfa: PDA-films y el Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
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Competencia especifica 4.

* 4.1 Comprender el sentido global y la informacién relevante de textos escritos y multimodales,
realizando inferencias y a partir de estrategias bdsicas de comprensién antes, durante y después
de la lectura.

* 4.2 Andlizar, de manera acompafada, el contenido y aspectos formales y no formales
elementales de textos escritos y multimodales, valorando su contenido y estructura y evaluando
su calidad, fiabilidad e idoneidad en funcién del propésito de lectura.

Competencia especifica 5.

* 5.1 Producirtextos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherenciay adecuacién,
en distintos soportes, progresando en el uso de las normas gramaticales y ortogrdficas bésicas
al servicio de la cohesidn textual y movilizando estrategias sencillas, individuales o grupales, de
planificacién, textualizacién, revisién y edicién.

Competencia especifica 6.

* 4.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas fuentes, incluidas las digitales,
citdndolas y recredndolas mediante la adaptacién creativa de modelos dados.

* 6.2 Compartir los resultados de un proceso de investigacién sencillo, individual o grupal, sobre
algin tema de interés personal o ecosocial, realizado de manera acompafada.

* 6.3 Adoptar hdbitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales
en relacién con la bisqueda y la comunicacién de la informacién.

Competencia especifica 7.

* 7.1 leer de manera auténoma textos de diversos autores y autoras ajustados a sus gustos e
intereses, progresando en la construccidn de su identidad lectora.

» 7.2 Compartir la experiencia de lectura, en soportes diversos, participando en comunidades
lectoras en el dmbito escolar o social.

Competencia especifica 8.

* 8.1 Escuchar y leer de manera acompafada textos literarios adecuados a su edad, que
recojan diversidad de autores y autoras, relaciondndolos en funcién de los temas y de aspectos
elementales de cada género literario, e interpretdndolos, valordndolos y relacionéndolos con
otras manifestaciones artisticas o culturales de manera progresivamente auténoma.

* 8.2 Producir, de manera progresivamente auténoma, textos sencillos individuales o colectivos
con intencidn literaria, reelaborando con creatividad los modelos dados, en distintos soportes y
complementdndolos con otros lenguajes artisticos.
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Competencia especifica 9.

* 9.2 Revisary mejorar los textos propios y ajenos y subsanar algunos problemas de comprensién
lectora, de manera progresivamente auténoma, a partir de la reflexiéon metalingiistica e
interlingiistica y usando la terminologia bésica adecuada.

Competencia especifica 10.

* 10.1 Rechazar los usos lingiisticos discriminatorios y los abusos de poder a través de la palabra
identificados mediante la reflexién grupal acompafada sobre distintos aspectos, verbales y no
verbales, de la comunicacién, teniendo en cuenta una perspectiva de género.

Educacién Pldstica y Visual

Competencia especifica 3.

* 3.1 Producir obras propias bésicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido,
la imagen y los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

* 3.2 Expresarconcreatividadideas, sentimientosy emociones através de diversas manifestaciones
artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza
en las propias capacidades y perfeccionando la ejecucién.

Competencia especifica 4.

* 4.1 Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas colectivas, trabajando de forma
cooperativa en la consecucién de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la
igualdad y el respeto a la diversidad.

* 4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de
forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

* 4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a
través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y
valorando las experiencias propias y de los demds.

3.4.4. Saberes especificos
Se detallan a continuacién los conocimientos, destrezas y actitudes que se aprenden con la realizacidn
del proyecto:

Lengua castellana y Literatura

B. Comunicacion.

* Estrategias de produccidn, comprensidény andlisis critico de textos orales, escritos y multimodales
de diferentes dmbitos, con atencién conjunta a los siguientes aspectos:
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1. Contexto.

* Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacién y carécter piblico
o privado; distancia social entre los interlocutores; propésitos comunicativos e interpretacidn de
intenciones; canal de comunicacién y elementos no verbales de la comunicacién.

2. Géneros discursivos.
* Tipologias textuales: la narracién, la descripcién, el didlogo, la exposicién y la argumentacién.

* Propiedades textuales: estrategias bdsicas para la coherencia, cohesién y adecuacién.

3. Procesos.

* Interaccién oral: interaccién oral y adecuada en contextos formales e informales, escucha
activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia lingiistica. La expresién y
escucha empdtica de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

» Comprensién oral: identificacién de las ideas més relevantes e interpretacién del sentido global
realizando las inferencias necesarias. Valoracién critica. Deteccién de usos discriminatorios del
lenguaije verbal y no verbal.

* Produccién oral: elementos de la prosodia y de la comunicacidén no verbal. Construccién,
comunicacién y valoracién critica de conocimiento mediante la planificacién y produccién de
textos orales y multimodales con progresiva autonomia.

* Comprensién lectora: estrategias de comprensidn lectora antes, durante y después de la lectura.
|dentificacién de las ideas mds relevantes e interpretacion del sentido global realizando las
inferencias necesarias. Valoracién critica. Identificacién de elementos gréficos y paratextuales al
servicio de la comprensién. Lectura compartida y expresiva. Deteccién de usos discriminatorios
del lenguaje verbal y no verbal.

* Produccién escrita: ortografia reglada en la textualizacién y la autocorreccién. Coherencia,
cohesién y adecuacidn textual. Estrategias bésicas, individuales o grupales, de planificacién,
textualizacién, revisién y autocorreccién. Uso de elementos grdficos y paratextuales al servicio
de la comprensién. Escritura en soporte digital acompafiada.

* Alfabetizacién medidtica e informacional: estrategias para la bisqueda de informacién en
distintas fuentes documentales y con distintos soportes y formatos. Reconocimiento de autoria.
Comparacién, organizacién, valoracién critica y comunicacién creativa de la informacién. Uso
progresivamente auténomo de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

C. Educacién literaria.

* lectura progresivamente auténoma de obras o fragmentos variados y diversos de la literatura
adecuados a su edad y organizados en itinerarios lectores.
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* Estrategia para la interpretacién acompafada y compartida de las obras a través de
conversaciones literarias.

* Relacién, de manera acompafiada, entre los elementos constitutivos de la obra literaria (tema,
protagonistas, personajes secundarios, argumento, espacio) y la construccién del sentido de la
obra.

* Andlisis acompafado de la relacién entre los elementos basicos del género literario y la
construccién del sentido de la obra.

* Estrategias bdsicas para la interpretacién progresivamente auténoma de los textos literarios.
* Relacién entre los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y culturales.

* Progreso en la construccién de la identidad lectora. Estrategias para la expresién de gustos e
intereses y para la valoracién critica elemental de las obras.

* Lectura expresiva, dramatizacidn o interpretacién de fragmentos atendiendo a los procesos de
comprensién y al nivel de desarrollo.

* Creacién de textos de intencién literaria de manera libre y a partir de la recreacién y apropiacién
de los modelos dados.

* Uso progresivamente auténomo de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas.

D. Reflexién sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de produccién y comprensién de
textos orales, escritos o multimodales.

* Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos lingiisticos elementales a partir de la
observacién, comparacién y transformacién de palabras y enunciados.

* Aproximacién a la lengua como sistema con distintos niveles: sonidos y letras, palabras,
oraciones y textos. Observacién y comparacién de unidades comunicativas bésicas.

* Procedimientos bésicos de adquisicién de vocabulario. Mecanismos léxicos bésicos para la
formacién de palabras.

* Relacién entre intencién comunicativa y modalidad oracional.

* Mecanismos bdsicos de coherencia y cohesién, con especial atencién a las sustituciones
pronominales y a la correlacién temporal establecida mediante los distintos tiempos verbales.

* Estrategias de observacién y formulacién de generalizaciones sobre la acentuacién.

* Llos signos de puntuacidn como mecanismos para organizar el texto y expresar intencién
comunicativa.

* Estrategias bdsicas para el uso progresivamente auténomo de diccionarios, en distintos soportes.

Autorfa: PDA-films y el Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes.
Actualizacién (2023): Silvia Brito Carnicero.




Educacién Pldstica y Visual

B. Creacidn e interpretacion.
* Fases del proceso creativo: planificacidn, interpretacién, experimentacién y evaluacién.
* Uso responsable de bancos de imdgenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucién
de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.
C. Artes pldsticas, visuales y audiovisuales.

* Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, andlisis e
interpretacion.

* Elementos configurativos del lenguaije visual y sus posibilidades expresivas: punto, lineq, plano,
textura, color.

* Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresién pléstica y visual.

* Medios, soportes y materiales de expresién pldstica y visual. Técnicas bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y modelados.

* Técnicas, materiales y recursos informdticos y tecnoldgicos: su aplicacién para la captura,
creacién, manipulacién y difusién de producciones pldsticas y visuales.

* Registro y edicién de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos
elementales y de manejo sencillo.

* Estrategias y técnicas de composicién de historias audiovisuales.
* Producciones multimodales: realizacién con diversas herramientas.
* Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

* Las herramientas y las técnicas bésicas de animacién.

4. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
4.1. Marco legal

La presente guia se ha elaborado basdndose en el Real Decreto217,/2022 de 29 de marzo, por
el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.
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4.2, Niveles educativos

Esta propuesta diddctica va dirigida al trabajo con el alumnado de cualquiera de los cursos
de la Educacién Secundaria Obligatoria. La obra seleccionada y la complejidad del tréiler animado
que se desarrolle deberdn ser ajustadas por el profesorado a las diferentes edades o cursos.

4.3. Materias propuestas

Dada la variedad de competencias y saberes que es posible trabajar en la creacién de un
trdiler animado a partir de una obra literaria, este proyecto se plantea con un enfoque interdisciplinar
en el que se impliquen diversas materias, como Lengua castellana y Literatura y Educacién Pldstica,
Visual y Audiovisual.

4.4. Programacion didactica interdisciplinar
4.4.1. Objetivos

Dadas las caracteristicas de un proyecto de este tipo, este contribuird a desarrollar en
el alumnado las capacidades que les permitan alcanzar los siguientes objetivos de la Educacién
Secundaria Obligatoria:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

b. Desarrollar y consolidar hdbitos de discipling, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c. Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.

f.  Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedory la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.
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h. Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i. Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de las
demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

i-  Apreciarla creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacién.

4.4.2. Competencias especificas

Las competencias especificas que se trabajan en este proyecto y que estdn directamente
relacionadas con las &reas anteriormente citadas, son las siguientes:

Lengua castellana y Literatura

* 2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, recogiendo el sentido general y la
informacién més relevante, identificando el punto de vista y la intencién del emisor y valorando
su fiabilidad, su forma y su contenido, para construir conocimiento, para formarse opinién y
para ensanchar las posibilidades de disfrute y ocio. Esta competencia especifica se conecta con

los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, CD2, CD3, CPSAA4, CC3.

* 3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, coherencia, cohesién y registro adecuado,
atendiendo a las convenciones propias de los diferentes géneros discursivos, y participar en
interacciones orales con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para construir conocimiento y
establecer vinculos personales como para intervenir de manera activa e informada en diferentes
contextos sociales. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1.

* 4. Comprender, interpretar y valorar textos escritos, con sentido critico y diferentes propésitos
de lectura, reconociendo el sentido global y las ideas principales y secundarias, identificando
la intencién del emisor, reflexionando sobre el contenido y la forma y evaluando su calidad y
fiabilidad, para dar respuesta a necesidades e intereses comunicativos diversos y para construir
conocimiento. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CP2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3.

* 5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, cohesionados, adecuados y correctos,
atendiendo alas convenciones propias del género discursivo elegido, para construir conocimiento
y para dar respuesta de manera informada, eficaz y creativa a demandas comunicativas
concretas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, CD2, CD3, CPSAAS, CC2.

* 8. leer, interpretar y valorar obras o fragmentos literarios del patrimonio nacional y
universal, utilizando un metalenguaje especifico y movilizando la experiencia biografica y
los conocimientos literarios y culturales que permiten establecer vinculos entre textos diversos
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y con otras manifestaciones artisticas, para conformar un mapa cultural, para ensanchar
las posibilidades de disfrute de la literatura y para crear textos de intencién literaria. Esta

competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL4, CC1, CCECI1, CCEC2, CCEC3, CCEC4.

* 9. Movilizar el conocimiento sobre la estructura de la lengua y sus usos y reflexionar de manera
progresivamente auténoma sobre las elecciones lingiisticas y discursivas, con la terminologia
adecuada, para desarrollar la conciencia lingiistica, para aumentar el repertorio comunicativo
y para mejorar las destrezas tanto de produccién oral y escrita como de comprensidn e
interpretacién critica. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CP2, STEM1, STEM2, CPSAAS.

* 10. Poner las propias prdcticas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica,
la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
utilizando un lenguaje no discriminatorio y desterrando los abusos de poder a través de la
palabra, para favorecer un uso no solo eficaz sino también ético y democrdtico del lenguaie.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL5, CP3, CD3, CPSAAS, CC1, CC2, CC3.

Educacidn Pldstica, Visual y Audiovisual

* 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final,
su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

* 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad,
para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,

CPSAA1, CPSAA3Z, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

* 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3,
CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

* 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y
a las caracteristicas del piblico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.
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4.4.3. Criterios de evaluacién

Son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado al realizar
el proyecto. A continuacidn, se detallan las competencias especificas y sus correspondientes criterios
de evaluacién de los cuatro primeros cursos de la materia de Lengua castellana y Literatura y solo de
los tres primeros cursos de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, ya que en 4.2 ESO
se propone la Expresidn Artistica como una las posibles materias que puede cursar el alumnado.

Lengua castellana y Literatura

Competencia especifica 2.

» 2.1 Comprender el sentido global, la estructura, la informacién mds relevante en funcién de las
necesidades comunicativas y la intencién del emisor en textos orales y multimodales sencillos de
diferentes dmbitos, analizando la interaccién entre los diferentes cédigos.

Competencia especifica 3.

* 3.2 Participar en interacciones orales informales, en el trabajo en equipo y en situaciones orales
formales de cardcter dialogado de manera activa y adecuada, con actitudes de escucha activa
y haciendo uso de estrategias de cooperacién conversacional y cortesia lingiistica.

Competencia especifica 4.

* 4.1 Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la informacién mads relevante y
la intencién del emisor en textos escritos y multimodales sencillos (12 y 22 ESO) o de cierta
complejidad (32 y 4° ESO) de diferentes dmbitos que respondan a diferentes propésitos de
lectura, realizando las inferencias necesarias.

Competencia especifica 5.

* 5.1 Planificar la redaccién de textos escritos y multimodales sencillos (12 y 22 ESO) o de cierta
extensién (32 y 42 ESO), atendiendo a la situacién comunicativa, al destinatario, al propésito y
al canal; redactar borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e instrumentos de
consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y con el registro adecuado.

* 5.2 Incorporar procedimientos bdsicos para enriquecer los textos, atendiendo a aspectos
discursivos, lingiisticos y de estilo, con precisién léxica y correccidn ortogréfica y gramatical.

Competencia especifica 8.

» 8.1 Explicar y argumentar, con la ayuda de pautas y modelos, la interpretacién de las obras
leidas a partir del andlisis de las relaciones internas de sus elementos constitutivos con el sentido
de la obra, atendiendo a la configuracién de los géneros y subgéneros literarios. En 32 y 4°
ESO ademds se analizardn las relaciones externas del texto con su contexto sociohistérico.
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* 8.2 Establecer, de manera guiada (12 'y 22 ESO) o progresivamente auténoma (32 y 42 ESO),
vinculos argumentados entre los textos leidos y otros textos escritos, orales o multimodales, asi
como con otfras manifestaciones artisticas y culturales, en funcién de temas, tépicos, estructuras,
lenguaje y valores éticos y estéticos, mostrando la implicacién y la respuesta personal del lector
en la lectura.

* 8.3 Crear textos personales o colectivos con intencién literaria y conciencia de estilo, en
distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes artisticos y audiovisuales, a partir de la lectura
de obras o fragmentos significativos en los que se empleen las convenciones formales de los
diversos géneros y estilos literarios.

Competencia especifica 9.

* 9.1 Revisar los textos propios de manera guiada (12 y 22 ESO) o progresivamente auténoma
(32y 42 ESO) y hacer propuestas de mejora argumentando los cambios a partir de la reflexién
metalingiistica e interlingiistica y con un metalenguaje especifico.

* 9.2 Explicar y argumentar la interrelacién entre el propésito comunicativo y las elecciones
lingiiisticas del emisor, asi como sus efectos en el receptor, utilizando el conocimiento explicito
de la lengua y un metalenguaije especifico.

Competencia especifica 10.

* 10.2 Utilizar estrategias para la resolucién dialogada de los conflictos y la bisqueda de
consensos tanto en el dmbito personal como educativo y social.

Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual

Competencia especifica 4.

* 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguaijes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geogrdficos y
tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

* 4.2 Andlizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente en
las producciones propias.

Competencia especifica 5.

* 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
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* 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Competencia especifica 6.

* 6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal.

Competencia especifica 7.

* 7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

Competencia especifica 8.

* 8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del piblico destinatario.

* 8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias més adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

4.4.4. Saberes especificos
Se detallan a continuacién los conocimientos, destrezas y actitudes que se aprenden con la realizacién
del proyecto:

Lengua castellana y Literatura

B. Comunicacion.

Estrategias de produccidn, comprensién y andlisis critico de textos orales, escritos y multimodales de
diferentes dmbitos, con atencién conjunta a los siguientes aspectos:

1. Contexto.

* Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacién y carécter piblico
o privado; distancia social entre los interlocutores; propésitos comunicativos e interpretacién de
intenciones; canal de comunicacién y elementos no verbales de la comunicacién.

2. Géneros discursivos.

* Secuencias textuales bdsicas, con especial atencién a las narrativas, descriptivas, dialogadas
y expositivas.
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* Propiedades textuales: coherencia, cohesién y adecuacién.

3. Procesos.

* Interaccién oral y escrita de cardcter informal (12 y 22 ESO) y formal (32 y 42): tomar y dejar
la palabra (12 y 22 ESO). Cooperacién conversacional y cortesia lingiistica. Escucha activa,
asertividad y resolucién dialogada de los conflictos.

* Comprensién oral: sentido global del texto y relacién entre sus partes, seleccidn y retencién de
la informacién relevante. Deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
Valoracién de la forma y contenido del texto (32 'y 42 ESO).

* Produccién oral formal: planificacién y bisqueda de informacién, textualizacién y revisién.
Adecuacién ala audiencia y al tiempo de exposicién. Elementos no verbales. Rasgos discursivos
y lingisticos de la oralidad formal. La deliberacién oral argumentada (32 y 42 ESO).

* Comprensién lectora: sentido global del texto y relacién entre sus partes. La intencidn del emisor.
Deteccidn de usos discriminatorios del lenguaije verbal e icénico. Valoracién de la forma y el
contenido del texto (32y 42 ESO).

* Produccién escrita: planificacién, textualizacién, revisién y edicién en diferentes soportes.
Usos de la escritura para la organizacién del pensamiento: toma de notas, esquemas, mapas
conceptuales, definiciones, resimenes, etc.

* Alfabetizacién medidtica e informacional: bisqueda y seleccién de la informacién con criterios
de fiabilidad, calidad y pertinencia; andlisis, valoracién, reorganizacién y sintesis de la
informacidn en esquemas propios y transformacién en conocimiento; comunicacién y difusidn
creativa y respetuosa con la propiedad intelectual. Utilizacién de plataformas virtuales para la
realizacién de proyectos escolares.

4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos lingiisticos.
* Recursos lingiisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacidn.
* Mecanismos de cohesién. Conectores textuales.
* Uso coherente de las formas verbales en los textos.

* Correccién lingiistica y revisién ortogrdfica y gramatical de los textos. Uso de diccionarios,
manuales de consulta y de correctores ortogréficos en soporte analégico o digital.

C. Educacién literaria.

1. Lectura auténoma.

Implicacién en la lectura de obras de forma progresivamente auténoma a partir de una preseleccién
de textos variados, y reflexién sobre los textos leidos y sobre la préctica de lectura, atendiendo a los
siguientes saberes:
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* Criterios y estrategias para la seleccién de obras variadas de manera orientada, a partir de la
exploracién guiada de la biblioteca escolar y piblica disponible.

» Toma de conciencia progresiva de los propios gustos e identidad lectora.
* Participacién activa en actos culturales vinculados con el circuito literario y lector.

* Expresién de la experiencia lectora, con apoyo de ejemplos y utilizando progresivamente
un metalenguaje especifico. Apropiacién de los textos leidos a través de distintas formas de
recreacion.

* Movilizacién de la experiencia personal y lectora como forma de establecer vinculos entre la
obra leida y aspectos de la actualidad, asi como con ofros textos y manifestaciones artisticas y
culturales.

2. Lectura guiada.

Lectura de obras y fragmentos relevantes de la literatura juvenil contempordnea y del patrimonio
literario universal, inscritas en itinerarios temdticos o de género que atraviesan épocas, contextos
culturales y movimientos artisticos, atendiendo a los siguientes saberes:

* Estrategias para la construccién compartida de la interpretacién de las obras a través de
conversaciones literarias, con la incorporacién progresiva de metalenguaje especifico.

* Relacién entre los elementos constitutivos del género literario y la construccién del sentido de
la obra. Andlisis basico del valor de los recursos expresivos y de sus efectos en la recepcién.

* lectura expresiva, dramatizacién y recitacién de los textos atendiendo a los procesos de
comprensién, apropiacién y oralizacién implicados.

* Creacién de textos a partir de la apropiacién de las convenciones del lenguaije literario y en
referencia a modelos dados (imitacién, transformacién, continuacién, etc.).

D. Reflexién sobre la lengua.

Elaboracién de conclusiones propias sobre el funcionamiento del sistema lingiistico con un lenguaje
especifico a partir de la observacién, comparacién y clasificacién de unidades comunicativas y del
contraste entre lenguas en torno a los siguientes saberes:

* Diferencias relevantes e intersecciones entre lengua oral y lengua escrita atendiendo a aspectos
sintdcticos, léxicos y pragmdticos.

* Estrategias de uso progresivamente auténomo de diccionarios y manuales de gramética para
obtener informacién gramatical basica.
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Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

* El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

* Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

* Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

* Técnicas bdsicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaije.

5. METODOLOGIA PARA LA ELABORACION DE UN TRAILER DE ANIMACION A PARTIR
DE UNA OBRA LITERARIA

El grado de complejidad del proceso metodolégico deberd ser adaptado por el profesor al nivel
educativo y edad del alumnado. No obstante, el proceso deberd seguir los siguientes pasos:

5.1. Metodologia: pasos para la creacion de un trailer

12. Transformacién de la obra literaria en un guion literario

* Lectura de la obra literaria: tras la eleccién de una
obra que resulte atractiva y adecuada para la edad de
los/las alumnos/as, deberdan realizar la lectura en casa.
Para comprobar si los estudiantes estan comprendiendo
la obra, se podria establecer semanalmente un control
de la lectura basado en preguntas orales acerca de lo
que han leido hasta ese momento. Una vez que se haya
terminado la lectura del libro, entre todos se determinard
cudl es el tema principal de la obra.

* Sinopsis: los estudiantes deberdn elaborar una sinopsis
del libro. Posteriormente, se hard una puesta en comin
para elaborar de forma colectiva un Unico resumen
(de 3 lineas), que serd la base del guion.

* Guion: La trama estard compuesta por una serie de secuencias cortas de acontecimientos que
componen el guion del tréiler, lo que permitird convertir la historia en un producto: la pelicula. Una
buena trama consigue que los espectadores tengan la necesidad imperiosa de saber lo que va a
ocurrir. Se trata de mantener en vilo, suscitar y conseguir que los espectadores tengan ganas de
leer el libro que se anuncia en el trdiler. Siguiendo el tratado sobre la tragedia de Aristételes, el
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comienzo, la mitad y el final han de basarse en una accién
Unica, que debe ser untodo completo en si mismo, de manera
que la obra pueda procurar su propio placer y estar dotada
de la unidad orgdnica. De esta maneraq, se seleccionardn las
tres secuencias mds importantes de la novela, identificando,
sobre todo, aquellas que la vertebran en el comienzo, la
mitad y el final, comprobando que guarden relacién con la
sinopsis.

Para animar a los estudiantes en la lectura del libro, durante su lectura se les deberd pedir que
encuentren la frase principal, que se usard a modo de cierre; se trata de identificar la frase que
resume la esencia del libro. En Las Aventuras de Huckleberry Finn, obra literaria que se ha tomado
como ejemplo en esta guia, seria la frase que Huck le dice a Jim hacia el final del tréiler: «Ahora,
viejo Jim, vuelves a estar libre, y te apuesto a que nunca volverds a ser esclavo»). Los alumnos
deberdn debatir para decidir cudl es esa frase en su obra, para que el protagonista la diga al final
del trdiler.

Todo guion se concibe para transformarse en imdgenes. Por ello se distinguen dos tipos de guion:
el literario y el guion técnico. El valor primordial del primero es el relato mismo. Consiste en la
presentacién narrativa y ordenada de las acciones y didlogos. Debe ser lingiisticamente sencillo y
formalmente directo: los detalles y las situaciones secundarias recargan la accién. Por el contrario,
es en el guion técnico donde se planifican todas las secuencias y escenas. En este se sefialan
los emplazamientos de cdmara, tipos de plano, dngulos de la toma, movimientos de cdmaraq,
transiciones entre planos, efectos dramdticos, etc.

Syd Field, autoridad en la escritura de guiones, considera que cada pdgina Din A4 de un guion
equivale a un minuto de proyeccién en pantalla. También distingue entre planos maestros (los
que abarcan espacios escénicos amplios) y planos especificos (los que se muestran en una parte
determinada de ese espacio).

* Andlisis y descripciéon de los personajes: los
personajes del libro son una pieza clave de cara a la
elaboracién del tréiler. Una buena historia generalmente
tiene unos personajes atractivos y complejos que
generan empatia. Se identificardn los personajes
principales y a continuacién, para definirlos fisica
(estaturq, complexién, contorno facial, nariz, ojos, cejas,
boca...) y psicolégicamente (cémo reacciona, cuales
son sus sentimientos, cual es su actitud....), se hardn a
los alumnos una serie de preguntas como las siguientes:
5Qué motivacién tienen los personajes de la trama? 3Qué
personalidad tienen? 3Cémo podrian representarse sus
caracteristicas personales en su aspecto fisico? 3Cudl
seria su forma de actuar y de moverse?
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2°. Elaboracién del guion técnico vy el guion gréfico (storyboard)

» Disefio de los personajes: A continuacién, los alumnos
deberdn realizar bocetos de los personajes principales
atendiendo a las caracteristicas que los definen. Los
dibujos tendrdn una altura aproximada de medio folio.
Una de las formas més sencillas de disefiar un personaje
para animacién es buscar combinaciones con formas
geométricas simples que resulten interesantes.

Una vez dibujados los personaijes, se colocan las cartulinas
debajo de la hoja y se repasan con un lapiz los bordes
para que queden remarcadas. Las articulaciones del
mufieco deben hacerse un poco mds largas que el dibujo
original para poder solaparlas y que se puedan articular.

Después de cortar las piezas, se dedicard un tiempo a enderezar la cartulina si estd doblada.
Se usard Blu-tack o encuadernadores para enganchar los brazos y las piernas con el fin de que
puedan rotar sin que se separen.

* Disefio de los fondos que van a aparecer junto con los personajes: Necesitaremos tantos
fondos como escenas hayamos propuesto. El disefio de los fondos debe ser coherente con el
disefio de los personajes para mantener la estética del film.

* Storyboard: El storyboard o guion grdfico es la traduccién visual del guion técnico. Se dibuja,
en distintos paneles, la accién de la pelicula para consolidar visualmente los planos. Se trata de
establecer el orden y la distribucién espacial de los elementos que aparecerdn en pantalla.

El storyboard es muy similar a una historieta, ya que se compone de varias vifietas donde estdn
representados fragmentos de la pelicula, dividida en secuencias y estas, a su vez, en planos. Sin
embargo, debemos pensar en términos estrictamente filmicos: plasmar todos los aspectos que
después permitan la correcta elaboracién de cada plano.
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Un plano es la unidad bésica cinematogréfica y
una secuencia, el conjunto de planos correlativos
que comparten una misma accién. Hay que tener
en cuenta que en animacién no existen movimientos
reales, se desplaza el fondo no la cdmara.

y
(w55 En el storyboard encontramos la informacién que
necesitaremos posteriormente para realizar la
animacién: tipo de plano, duracién aproximada de
cada plano y secuencia, breve descripcién del plano
o secuencia, didlogo de los personajes, anotaciones
de los efectos sonoros, etc.

Su finalidad es la de estudiar el planteamiento visual
de la narracién. De esta forma, podemos ver aquello
que hemos previsualizado en nuestra mente.
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32. Ejecucidn artistica

* Preparacién del set de rodaje: Se colocard el mévil (o tableta) en la pinza (véase tutorial) y se
abrird la aplicacién (iMotion, Pic Pac). A continuacién, se colocan los fondos y los personajes en
el lugar correspondiente. (Composicién de la escena).
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* Animacién: Con la animacién se crea una ilusién de movimiento a través de la unién de una
secuencia de imdgenes inmdviles. Se basa en la persistencia de la visién: una imagen permanece
en la retina humana una décima de segundo antes de desaparecer por completo. Como dice
Sergi Cdmara: «El cine es posible gracias a una combinacién entre la lentitud del proceso visual

y la rapidez de unas imdgenes proyectadas a una velocidad determinada» (El dibujo animado,
2006).

Cada segundo de animacién contiene 24 fotogramas, pero para la animacién que se realizard
con los alumnos puede tener 12 imdgenes, e incluso 8 serian suficientes. La clave consiste en
duplicar cada una de ellas para que duren dos fotogramas y alcanzar los 24 requeridos.

Las técnicas del stop motion (animacién de objetos estdticos) y la de recortes (animacién de figuras
recortadas de papel) consisten en simular el movimiento: se captura con la cdmara la imagen de
un personaje u objeto y, a continuacién, se mueve ligeramente para realizar la siguiente captura,
consiguiendo la secuencia de imdgenes necesarias para crear la ilusién de movimiento. Es decir,
fotografiamos la composicién con los objetos y el fondo, movemos ligeramente sus posiciones y
volvemos a fotografiar y asi, sucesivamente.

* Doblaje de las voces: Es el proceso, en un producto cinematogrdfico, de grabar las voces para
afadir los didlogos a los personajes de animacién. Los efectos sonoros y la misica también se
afaden después de que se haya completado su edicién.

Se pueden grabar un cualquier aparato que registre sonido, ya sea con una grabadora o con un
mdvil. Estos archivos se utilizardn después en el montaje para acoplar imégenes y audio.

* Montaje: Se extraerdn las animaciones a la libreria del dispositivo. A continuacidn, se procederd
a montar el tréiler en el programa Windows Movie Maker (PC) o el I-movie (Mac).
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5.2. Materiales y recursos didacticos

Para realizar un tréiler de caracteristicas similares al de «Las Aventuras de Huckleberry Finn» se
necesitan los siguientes materiales fungibles y herramientas tecnoldgicas:

* Materiales fungibles: papeles, cartulinas, periédicos o revistas, tijeras, pegamento, Blu-tack.

* Herramientas tecnolégicas: PC, dispositivo mévil o tableta digital, tripode. Ademds, se
utilizardn las siguientes aplicaciones:

» Algunas aplicaciones recomendadas para utilizar en el dispositivo mévil o tableta digital
son: PicPac Stop Motion & Timelapse o iMotion.

» Algunas aplicaciones recomendadas para editar video y audio en el PC: Windows Movie
Maker (PC), iMovie (Apple) o Audacity.

5.3. Temporalizacion
A modo orientativo, para la realizacién de este proyecto se propone la siguiente temporalizacién:

- Llectura de la obra literaria: tres semanas (fuera del horario lectivo).
- Realizacién de la sinopsis y creacidn del guion: dos sesiones.

- Disefio de personajes (dibujo): dos sesiones.

- Elaboracién de fondos y personajes en cartulina: dos sesiones.

- Animacién y doblaje de voz: cinco sesiones.

- Montaje de video: dos sesiones.
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